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XX68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT • PRO 


EXPERT シリーズ本体 + キーポード+マウス•トラックポール PRO シリーズ本体+キーポード+マウス 
〇 Z -602 C - BK (ブラック） *- GY (グレー）標準価格356,000円（税別） CZ -652 C - GY (グレー） 一 BK (ブラック）標準価格298,000円（税別） 

HD タイプ GZ -612 C - BK (ブラック）標準価格466.000円（税別） HD タイプ CZ -662 C - GY (グレー） .- BK (ブラック）標準価格408,000円（税別） 
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籲 X 68000 には、そのことを抜きにしては語れない 
ひとつの主張があります。「変わらないこどの確か 
さ」です。開発当時、コンピュータの在り方そのもの 
を純粋にユーザーの立場から深くアブローチし、市 
場の動向に逆らってまでも貫き通したコンセプトか' 
そうたやす〈変わるはずもないのですが、何の資產 
背景もな〈突出して5たこのマシンうぐ、これほどまで 
の貧同を V 、ただ I 、たのは、まさにその確かさ故どい 
えるでしょう。わずか2年余りで麽史ど呼べる域に達 
した X 68000 の設計思想は、今も、そしてこの先も新 
鮮さを保ち続ける先見性を有しています。もちろん、 
この間のテクノロジー進化はフレキシブルに吸収 
されてきたこどは言うまでもありません。籲そして X 68000 
は、今その能力を雄弁に語り始めています。穸衫 
なジャンルにわたり加遠度的に密度を高めるアブ 
リケーション環境、幅広い用途へのシステム搆槩 
を可能にするベリフェラルの充実。その、、ずれもが、 
洗練された X 68000 にふさわしい高水準でクリエ 
イターを魅了します。私達は、質量どもに誇れる環 
境、またすベての仕事に対してアートであるべき X 
68000の在り方について、決して採求の手をゆるめ 
ませんし、またそれに価する可能性を X 68000 は秘 
め-〇、るのです。❿そうした環境を背景に、いま第 
3世代の X 68000 シリーズが登場します。先端テク 

ノロジーどクリエイティブマインドが•見事に溶け合っ 
た 「 EXPERT 」 シリーズ、そしてブロスベックど汎 
用性、さらにコストパフォーマンスをバランスさせた 

「 PRO 」 シ リーズ。語り 継がれる X 68000 ストーリー、 
本物どの対話が自己をさらに高めてくれます。 
Human68k ver 2.0 搭載： システムをつかさどる 
OS には、バワーアップされた最新バージョンの 
H uman 68 k を搭載。フレンドリーな操作環境、シス 
テ厶バフォーマンスをさらに高める処理機能が付 
加されてゝ、ます。マルチタスクに近、、処理環境を 
提供するバックグランド処理、ファイルの共有化や 
仮想ドライブ対応など、将来のネットワークを考慮 
したネットワーク処理、さらにキー入力や編集を効 
率的に行えるヒストリデバイスドライバの採用、約 
2倍にスピードアップされたファイルアクセス （ V 1.0 
比）、将来の大容量メディアへの対応など、ワーク 
ステーションにふさわしいパワーを実現しました。 
日本語フロントプロセブ^ ver 2.0 搭載： 変換スピー 
ドの約2倍アップ （ V 1.0 比）、カーソル位置での文 
字入力や変換を実現するなど、日本語処理に対 
しても最新ノ <ージョンで対応し G 、ます。•ブロセッ 


サの未来を先取りした68000搭載*テキスト、グラ 
フィック、スプライトの3画面を独立させた独自のメ 
モリアーキテクチャ籲 1024 X 1024ドット（最大表示 
ェリア 768 X 512 ドット)、高品位な金属の質感まで 
も自然に表現しうる65,536色同時発色 （512 X 512 
ドット時）の高解像度自然色グラフィックス *16 X 
16ドットの緻密なキャラクタを驅使できるスブライト 
機能(水平 32 X ブラ仆、1画面 128 X ブラ仆、65,536 
色中16色）春ステレオ FM 音源、 ADPCM 搭載 
• オートロード、オートイジェクトメカ採用。インテリジェ 
ントな1 M バイト 5” FDD 2 基搭載•蓄情されたソ 
フトが利用できる X 68000 シリーズどソフトコンパチ。 

EXPE 闩 T シリーズ 

さらに集積度を高めた マンハッタン シェイプ ： x 

68000を象微するこのフォル厶には、もどより高度 
な集稍技術、実装技術の襄づけがあったことは言 
うまでもありません。誕生当時、そのスリムでインテ 
リジェントなボディには「パソコンの未来がぎっしり 
詰まってぃる」ど形容され、さらに HD モデルの登場 
時には「奇跡」どさえ言われたものです。先端テク 
ノロジーが実装技術を進化させ、信賴性を高める、 
これもまた、ひどつのユーザーインターフェイスに {i 
かなりません。新い、 EXPERT シリーズにも、そう 
した技術の粋がふんだんにもりこまれてぃます。こ 
の高密度はまさに洗練と呼ぶにふさわし〈、使う人 
の感性そして知性に熱〈訴えかけるに達（、ありません。 
3 M バイトの大容量メモリを標準装備： 高度なグ 
ラフィック処理や高機能アプリケーションへの対広、 
X 68000 が本来的にもつクリェイティブパワーをフ 
ルにサポートする 2 M バイトのメインメモリを標準装 
備。最大 12 M バイトまで抵張可能なブロ仕様です。 
さらにテキスト用 VRAM 、 グラフィック用 VRAM 
各 512 K バイト、スブライト用 VRAM 32 K バイトなど 
3 M バ仆を超える大容量メモリを裝備、メモリの钊 
約を意識させなぃハイレベルなアプリケーション環 
境などプロフェッショナルアートワークをサポート、 
さら i こ新い、領域へど X 68000^ 可能性を広げます。 
40 M バイトハードディスク搭載： C . G 、 サンブリン 
グ音源、 DTP など大容量ファイルを要求される分 
野にも余裕をもって対応できる 40 M ノぐイトのノ、ー ド 
ディスクドライブを内蔵 （ CZ -6 1 2 C ) 〇さらにバワフ 
ルにクリエイティブワークがこなせます。また CZ 402 
C には増設用の 40 M バイトハードディスク （ CZ -64 
H 標準価格120,000円く取付費別•税別〉）を用 


意、外付けではな〈本体に内藏できる高密度設計 
で省スペースでのシステムアップを実現しました。 

PR ◦シリーズ 

意表をつくボディーコンストラクシヨン： マンハッタ 

ンシエイプを X68000 の必然のフォル厶どすれば、 
この PRO シリーズのたたずま （ 、は、まさに意表をつ 
いたフォル厶ど言えましょう。そして、 X68000 の中に 
あって異彩を放つこのフォル厶が、一般にはみな 
れたフォル厶でありながら、なぜか新鮮に感じられ 
ることに同意 v 、ただけるど思 v 、ます。ある意味では、 
これもまた X68000 の必然のフォル厶なのです。こ 
こには新たな方向を示す主張があります。爹樣な 
システム化を指向して4スロットの拡張 I / O ポートを 
装備して^、るこごにその一端か'うかか^ t ますか' い 
わばそうした汎用性ど、これまで通りのブロスべッ 
ク、さらに真のコストハ。フォーマンスを追求した結 
論ご言えます。さらに穸くのユーザーに X68000 のパ 
ヮーを享受して、、ただきたい、広〈放たれた X68000 
がこの PRO シリーズです。磨かれた洗練をどうぞ。 
拡張 I/O ポート 4 スロット標準装備： X68000 には 
画 f 象処理をはじめどした高度なクリエイティブワー 
クをサポートする豊富なツールが用意されて v 、ます0 
ごりわけ、 X68000 のパワーをフルに発揮させるプ 
ロフェッシヨナルな用途には、そうしたツールどのシ 
ステ厶化が必要ですし、その際に不可欠なのが拡 
張 I / O ポートです。 2 M バ仆を超えるメモリの増設、 
MIDI ボード、数値演算プロセッサ、各種ボードな 
ど、システム化への配慮はそのままユーザーインター 
フェイス i 二つながる重要なポイントです。こうしたニー 
ズに広えて PRO シリーズでは、拡張 I/O ポートを 4 
スロット標準装備。高度なシステム化への対応を、 
優れたコストハ。フォーマンスで実現しました。 

40M バイ ト ハードディスク 搭載： ブロニーズを意識 
したマシンにふさわし 〈40 M バイトのハードディスク 
ドライブを内蔵 ( CZ -662 C )。 また CZ -652 C ( :は增 
設用の 40 M バイトハードディスク （ CZ -64 H 標準 
価格120,000円く取付費別•稅別〉）を用意、外付 
けではなく本体内に内蔵できる高密度設計です。 
2 M バイトの大容量メモリを標準装備： メインメモ 
リは標準で 1 M バイト、オブシヨンでもう 1 M バイト内 
蔵で5、最大 12 M バイトまで拡張可能。さらにテキ 
スト用 VRAM 、 グラフィック用 VRAM 各 512 K バ 
イト、スプラ仆用 VRAM 32 K バイトなど、 2 M バイ 
卜を超える大容量メモリを標準実装しています。 


1 15型カラーデイスプレイテレビ(ドットピッ刊.39_) CZ -602 D-GY (グレー) -BK (ブラック) 
15型カラーデイスプレイテレビ(ドットピッ刊 .31 咖） CZ -612 D-GY (グレー) -BK (ブラック） 
14型カラーデイスプレイ （ドットピッチ0.31咖） CZ -603 D-GY (グレー) .-BK (ブラック) 


標準価格99,800円（チルトスタンド同梱•税別) 
標準価格119,800円（チルトスタンド同梱•税別) 
標準価格84,800円（チルトスタンド同梱•税別) 


• 写真左は CZ -612 C-BK + CZ -612 D - BK 、 写真右は CZ -652 C-GY + CZ -603 D-GY 

• いま、 EXE 会貝よりご紹介のお客様が EXE ショップで X 68000 シリーズを購入されますと、 EXE 会興に EXE 
リーダーズ「カップ」をプレゼントします。詳しくは EXE ショップにお問い合わせください。 

•また、 X 68000 シリーズをご購入のお客様は、ぜひ EXE クラブにご入会ください。 


EXE リーダーズ「カップ j 
プレゼント実施中 


本広告に掲躲レ:おります商品および役務の価格には消贤税は 
含まれておりませんので、ご購入の際、税をお支払いドさい。 


株式会：>1 


♦お問い合わせは…シャープ牧電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八轜町8番地 0(03)260-1161 (大代表） 





































表紙絵： Moto Noriyuki 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です.： 

CP/M.P-CP/M.CP/M Plus. CP/M-86.CP/M-68K. 

CP/M- 800 0. C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS, Macro80. MS-OS/2 は MICROSOFT 

OS/2 は旧 M 

SONY Filer は SONY 

MSX-OOSti アスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9. OS-9/68000(i MICROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理事会 

FLEX は TSC 

Word Star. Word MasterliMICRO PRO 

TURBO PASCAL. Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NA し 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBASIC はハドソンソフト 

SUPER BASE. WICS はキャリーラボ 

の登錢商埔てす，その他プ□グラム名， CPU 名は 

—舲に各メーカーの登 SI 商檷です，本文中では. 

"R". "TM" マ t クは明 S 己していません， 

本 te に? g 載されたす ベての プログラムは著作播:去 
上.個人で使用するほかは無断後製することを禁 
しられています 
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クリエイテイブマインドあふれる周辺機器が 



ディスプレイ関連 

| - EBEEQI - 

プリンタ 

1 ~ I 

ファイル 







カラ—ディスプレイテレビ チューナー 


画像入力 


カラー プリンタ ドットプリンタ 


ハードディスク 


0 

15型カラーディスプレイテレビ 

CZ-602D-GY-BK 

標準価格99,800円（税別） 

(チルトスタンド同描） 



RGB システムチューナー 

CZ-6TU-GY.-BK 

標準価格33,100円（税別） 

(リモコン付） 






15型カラーディスプレイテレビ 


CZ-612D-GY-BK 

標準価格119,800円（税別） 
(チルトスタンド同梱） 




14型カラーディスプレイ 

CZ-603D-GY.-BK 

棵準価格84,800円（税別） 
(チルトスタンド同梱） 


カラーディスプレイ 


CU-21CD 

標準価格139,800円（税別） 


CRT フイノレター 



高性能 CRT フィルター 

BF-68PRO 

標準価格19,800円（税別） 
( GZ -600 D /602 D /612 嚇 D 用) 



カラーイメージスキヤナ^ 

CZ-8NS1 

標準価格188,000円（税別） 



スキャナ用パラレルボード 

CZ-6BN1 

標準価格29,800円（税別） 


映像入力 



カフーイメーンユニット 

CZ-6VT1 

CZ-6VT1-BK 

標準価格69,800円（税別） 




24ドット 

熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC3 

標準価格65,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


24ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ-8PK7 

棵準価格122,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


48ドット 
熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC4 


24ピン漢字プリンタ(136桁） 

CZ-8PK8 

標準価格152,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


標準価格99,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 

カラービデオプリンタ 



カラービデオプリンタ 


■:飞 

. -_ _ " ゴ叙 

24ピン漢字プリンタ (8 晰） 

CZ-8PK9 

標準価格89,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


★CZ-6PV1 


標準価格198,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 



ハードデ<スク ユニット (20 MB ) 

CZ-620H 

標準価格178,000円(税別） 



増設用ハード六スクドライブ 
(40 MB ) 

CZ-64H 

標準価格120,000円（税別） 
(取付費別） 

※取付に関してはシャープ 
お客様ご相談窓口にてご 
相談ください。 


浓1ご使用に際しては、カラーイメージスキャナ CZ -8 NS 1 に同梱の RS -232 C ケーブルで接続するか、より高速のパラレルデータ伝送を行う場合、別売のスキャナ用パラレルポード CZ -6 BN 1 橡準価格29,800円（税別)で接続してください。 
CZ -652 C 、662 C をお持ちの方は包装箱の表示形名 CZ -6 BE 1 A の右横に®マーク表示のあるものをお買い求めください。 


シリーズ用 

周辺機器 

標準価格は税別です。 

[ カラー デ イス プレイ ] 

• 21 型カラーデイスブレイ※ 1 CU -21 CD 139,800円 


[_ 映像•画像入力編集装置 I 

•カラーイメージスキャナ CZ -8 NS 1 188,000円 


•カラーイメージボード II _ CZ -8 BV 2 _ 39,80◦円 

春立体映像セット ★ CZ -8 BR 1 29,800円 

•パーソナルテロツバ※ 2 CZ -8 DT 2 44,800円 

匚 FM 音源 

•ステレオタイプ FM 音源ボード _ CZ -8 BS 1 _ 23,800円 

スピーカー （2 本1組）標準装備、ミュージックツール同梱 

[ プリンタ ] 

• 24 ピン漢字プリンタ （80 桁） CZ -8 PK 7 122,000円 


• 24 ピン漢字プリンタ（136桁） 

CZ -8 PK 8 

152,000円 

• 24 ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 9 

89,800円 

• 24ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 3 

65,800円 

• 48ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 4 

99,800円 

籲カラービデオプリンタ ★ 

CZ -6 PV 1 

198,000円 


ファイル 

•ミニフロッピーディスクユニット (2 HD .2 D )* 3 * CZ -520 F 

118,000円 

• ミニフロッピーディスクユニット (2 D ) ★ CZ -502 F 

99,800円 


逆 fr -篇株式会: tt 


•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表) 































































XS 8000 をサボ- 




J 








CZ -652 C /662 C 





ネットワーク 


シャープペリフエラルフアミリー 

XI68000 


その他 


拡張メモリ 


インターフェイス 


数値演算プロセッサ 


モデム 



1 MB 増設 RAM ボード 
(CZ-600C 用） 

CZ-6BE1 

標準価格35,000円（税別） 


ユニバー サル I/O ボ ー ド 

CZ-6BU1 

標準価格39,800円（税別） 



yoiS 


GP- 旧ボード 


1 MB 増設 RAM ボード* 2 
(CZ-601C/611C/652C/ 
662C 用） 

CZ-6BE1A 

標準価格38,000円（税別） 



2 MB 増設 RAM ポード 3 * 3 

CZ-6BE2 

棵準価格79,800円（税別〉 


CZ -6 BG 1 

標準価格59,800円（税別） 



増設用 RS-232C ボード 
(2 チヤンネル） 

CZ-6BF1 

棵準価格49,800円(税別） 



4MB 増設 RAM ボード 

CZ-6BE4 

棵準価格138,000円（税別） 



数値演算プ□セツサボード 

CZ-6BP1 

標準価格79,800円（税別） 


FAX 



FAX ボード 

CZ-6BC1 

標準価格79,800円（税別） 


MIDI 



MIDI ボード 

CZ-6BM1 

標準価格26,800円（税別） 



モデムユニット* 4 

CZ-8TM2 
標準価格49,800円（税別） 
(RS-232C ケーブル同梱） 


RS-232C ケーブル 


jQ. 

RS-232C ケーブル 
(平行接続型） 

CZ-8LM1 

標準価格7,200円（税別） 



RS-232C ケーブル 
(クロス接続型） 

CZ-8LM2 

標準価格7,200円（税別） 



トラックボール 

CZ-8NT1 

棵準価格13,800円（税別） 


ダ’ 

マウス 

CZ-8NM2A 

標準価格6,800円（税別） 



ジョイカード 

CZ-8NJ1 

棵準価格1,700円（税別） 


拡張スロット 



拡張 I/O ボックス (4 スロット) 

(CZ-600C/601C/611C/ 
602C/612C 用） 

CZ-6EB1 

CZ-6EB1-BK 

棵準価格88,000円（税別） 


スピーカー 



アンプ内蔵 

スピーカーシステム (2 本1組） 

AN-160SP 

播準価格55,300円（税別） 



システムラック 

CZ-6SD1 

標準価格44,800円（税別） 


*3 ご使用に 際じ T は、あらかじめ別売の 1 MB 增設 RAM ボード CZ -6 BE 1 標準価格 35,000円（税別 . CZ - SOOC 用）、 CZ -6 BE 1 A 標準価格 38,000円（税別 • CZ -601 C 、 CZ -611 C 、 6520、 662 G 用）を 增設じ T ください。 
糸4モデムユニット GZ -8 TM 2 に同梱のソフトは X 1/ X 1 ターボシリーズ用です。 


• ミニフロッピーディスクユニット (2D. 1ドライブ） CZ-503F 

49,800円 

• 增設用ミニフロッピーディス外•ライブ (2D) * 4 

CZ-53F-BK 

19,800円 


拡張ボード•その他 

* モデムユニット （300/ 1200ボー） 

CZ-8TM2 

49,800円 

• 320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 

29,800円 

• RS-232C- マウス；^ー ド※5 

CZ-8BM2 

19,800円 

•フロッピーデ<スクインターフェイス※6 CZ-8BF1 

14,800円 

籲 JIS 第1水準漢字 R0M*7 

CZ-8BK2 

19,800円 


• RS-232C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ-8LM1 

7,200円 

• RS-232C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ-8LM2 

7,200円 

♦拡張 I/O ボックス 


CZ-8EB3 

33,800円 

• RF コンノ < 一夕※8 


AN-58C 

2,980円 

籲 マウス 


CZ-8NM2A 

6,800円 

•トラックボール 


CZ-8NT1 

13,800円 

籲 ジョイカード 


CZ-8NJ1 

1,700円 

籲チ ノレトスタンド※9 

CZ-6ST1-E.-I 

B 5,800円 

鲁 高性能 CRT フィルター 


BF-68PRO 

19,800円 


•スキャナ用パラレルボード* n CZ-8BN 1 27,800円 


• 品番中の-表示は、 B < ブラック〉 ， E くオフィスグレー〉を示します。 *1 
XI ターボ Z シリーズ用 *2 CZ -862 C には接統できません *3 XI 夕 
ーポシリーズ用 》4 CZ -830 C 用 *5 XI シリーズ用 *6 CZ -850 C 
で CZ -520 F を使用する場合に必要 *7 CZ -800 C 、801 C 、 8020、 
803 C 、811 C 、820 C 用 *8 CZ -820 C 、822 C 、830 C 用 *9 CZ -600 D 、 
880 D 、830 D 用 *10 CZ -600 D 、602 D 、612 D 、880 D 、830 D 用 *11 
CZ -8 NS 1 用•接続等の説明につきまじ T は、周辺機器総合カタ a グ 
をご参照ください。 

★印の商品は在庫僅少です。 


ミ子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八罹町8番地 0(03)260-1161 (大代表） 


本広告に掲躲 U： おります商品および役務の価格には消费税は 
含まれておりませんので、ご購人の際、消税をお支払いドさい。 
















































































SHARP 


アートと呼べる高水準のソフトウェアが 




■CZ-213MS 標準価格18,800円(税別) 


敁火8パートのスコア(総譜)を自由な 
レイアウトで書き込んだ譜面を、内蔵 
の FM 音源で演奏できる楽譜ワープ 
口 &演奏用ミュージックツールです。 


ソングライブラリ <101曲集〉 


■CZ-248MS 5月発売予定 

MUSIC PRO -68 K、MUSIC PR 
068 K 〔 Mim 〕 用のデータ曲集です。 
鑑赏用と音楽データ加工作成用から 
なるライブラリです。 


MIDI 〕 


■CZ-247MS 標準価格28,800円(税別） 

8段階16パートのスコア人力ができる 
MUSIC PRO -68 K の MIDI 版ソフト 
です。 MIDI 対応自動伴奏機能をサ 
ポートしており、簡軟^楽譜入力で MIDI 
楽器演奏が楽しめます。入力は特定パ 
ートごとではな〈、すべてのパートを同 
時に表示し編集できますので、_面上 
で曲の構成を考えながら作編曲できま 
す。データファイルは、 Musicstudio 
PRO -68 K で活用できます。 

条1^1101ボー K(GZ-6BM1) が必要です。 


■CZ-237MS 標準価格25,800円(税別） 
24 の 録音トラックをもったプロフェッシ 
ヨナルユースの MIDI マルチレコーデ 

イングソフトです。 MIDI 楽器を使って 
演奏したデータをスタジオ感党で編斑 
し、記録> 再生する事ができます0リアル 
タイムレコーデイングをサポートする豊 
富な機能を装備、また音楽制作がスピ 
ーデイにおこなえるミュージックシェル搭 

敕 。 MUSIC PRO -68 K の MML デ 
ータコンバートも可能です。 

» MIDI ボード （GZ-6BM1) が必要です。 



■CZ-215MS 標準価格17,800円 (税別） 

X 68000 の AD PCM 機能を活かす萵 
機能サンプリングエディタです。録音 
した音声を波形表示し、それをエディツ 
卜できる WAVE EDITOR 、 録音した 
50音データで X 68000 がしゃべる 
SPEACH EDITOR などをサポート。 
また、ループ切:理機能やオートトリガー 
機能、スタートオフセット機能も装備。サ 
ンプリング音のデータは BASIC でも 
活用できます。 



ビジネス ツール 


BUSINESS 


■CZ-212BS 標準価格68,000円(船 IJ) 

スプレツドシート（表計算）、データべ 
ース、グラフ作成機能を緊密に一体化 
させた統合ビジネスツールです0极大 
16個のマルチウィンドウ、岛度なエデ 
ィタ機能、豊富な関数群など、初心者 
からプロまで幅広くお使!■ベ、ただけるソ 
フト。集計•再計算もスピーディに行え 
ます.。カルクシートは9999行 X 255列、 

データベースは フォーム 作成/変更が 
容易なカード型を採用しています。 



■CZ-220BS 標準価格58.000円(税^) 


コマンド入力の手間を軽減するヒストリ 
一機能、評線ドライバー付レポート 
ライター機能、10進31桁の高度な演算 
褙度〇またコマンド型の RDB としては、 
初のイメージ表示機能を装備。文字や 
数値データだけでなくイメージスキヤ 
ナ等で取り込んだ絵や写與のデータ 
も管理できます。強力な ADL (専用言 
語)も装備、高度なアプリケーシヨンの 
構築も可能です。 


CARD ： P^^g 


■CZ-226BS 標準価格29.800円(税別） 

自由なレイアウト画面で入力、表示、印 
刷できるワープロ機能の完備など、手 
経に扱える高性能力ード型リレーシ# 
ルデータベースです。 


CARO PR0*68K 用システム手幔リフィル集 


■CZ-241BS 標準価格9,800円(税別） 


CARD PR068K 用活用フォーム集 


■CZ-242BS 標準価格9,800円(税別） 


TOP 給与計算エキスパート 


■CZ-228BS 標準価格200,000円(税 8IJ) 

給与計算から明細発行までを自動的 
に处理できるリアルイメージ入か: J ： り、 
これまで煩わしかった作業を簡単に、 
しかも素早く処理することができます。 


TOP 財務会計 


■CZ-227BS 標準価格200.000円(税^) 
会計エキスパー ト システムとテ、、ー タ ベー 
スを搭載し、機能と操作性を両立させ 
た財務会計ソフトです。 






















































































X 68000 をサボート 


シャープオリジナルソフトウェア 

U68000 



SOUND 


■CZ-214MS 標準価格15,800円(税別） 


OS -9/ X 68000 


■CZ-219SS 標準価格29,800円(税別) 


C compiler 


■CZ-211LS 標準価格39.800円(税別） 


AI -68 K ( StaffUSP/OPS PRO -68 K ) 


■CZ-234LS 標準価格188.000円(税 SIJ) 


まるでスタジオのコンソールパネルを报 
作する感党で音創りが楽しめるサウン 
ドエ デイテイングツール。 マウス を使っ 
て FM 音源のパラメータを迸接指定し 
たり、エンベロープやビブラートを音の 
イメージ、例えば明る L 、/喑1«、など、誇葉 
による指定で音色が作成できます。サ 
ンプリングシンセサイザでおなじみの 
3次元表示も可能、 BASIC でデータ 
を利用することもできます。 



X 68000 のもつグラフィツク環境はもち 
ろん、 AD PCM 音声、 FM 音源とグラ 
フィックの同時再生と t ”たマノけメデ、ィ 
ア機能をサボート。 OS -90 もつマルチ 
タスク機能、リアルタイム機能を活力七 
た使い易〈機能的な OS 環境を提供し 
ます0またファイルの互換性についても、 
Human 68 k はもちろん MS-DOS ファ 
イ ルの リート7ライトをサポート、データ 
の資産を活かせます。 

* 0 S -9 はマイク a ウェア社の登録商棵です。 

楽 MS-DOS は米国マイクロソフト社の登録商標です。 



C コンパイラ、 BASIC - C コンバータ、ア 
センブラ、リンカ、 デ、 ノ 《ツ ガ、アーカイバ，、 
コンバータカ*らなるツール o 0 S 上のプ 
ログラム開発を効率良〈サボートします0 
xc は c,i 語の基本的な仕様に雜し、 
ANSI 仕様も採用。ハードウェアをサ 
ポートした豊富なライブラリ（約700種） 
も用意されています。 


THE 福袋 V 2.0 


■CZ-224LS 標準価格9,980円 (税別） 

リロケーブル（再配萬町能）なプログ 
ラムが作成できるアセンブラ、複数の才 
ブジェクトファイルを1つの実行町能な 
プログラムに結合するリンカ、さらにデ 
ノぐッガ、アーカイバ、 OS レベルで浮動 
小数点演算、 FM 音源をサポートした 
X - BASICV 2.00力*らなるソフトウェア 
開発ツールセットです0 


AI 開発用言語 〔Staff LISP 〕 と ェキス 
パー ト シス テ Ati 築 ツール 〔OPS PRO 
68 K 〕 がセットになった AI プログラム開 
発 ツールです 〇 Staff LISP は、グラフ 
ィック、サウンド機能をはじめ、マウス、 
Cg 語とのインターフェイスなどをサポ 
一卜し、商速処理系を実現。 


Human 68 k ver 2.0 


■CZ-244SS 標準価格9,800円（税別） 
システムパフオーマンスを さらに高める 
処理機能を付加した H uman 68 k の最 
新バージョンです。 マルチ タスクに近 
I 、処埋環境を提供するバックグラウン 
ド処理、ネットワーク処理、 ファイル アク 
セスのスピードアップなど、さらに高い次 
元へ tit 化した機能とユーザーインター 
フェイスを追求した操作性。大容量メ 
ディアへの対応も配慮しています。 


アートツール 


通信 ツール 


ゲーム 


NEW PrintShop 


■CZ-221HS 標準価格19.800円(税^) 


オリジナリティあふれるはがき、便せん 
グリーティングカードなどを、簡中.に作 
成、印刷できる ホーム プロダクティビリ 
ティツールです。 


グラフィックライブラリ VOL .1 


■CZ-235GS 標準価格8.800円(税別） 


グラフィックライブラリ VO し2 


■CZ-236GS 標準価格8.800円（税別） 



Communication 


■CZ-223CS 標準価格19.800円(税^) 


300〜19,200 BPS までの通信速度に 
対応し、各種データベースの漢字端 
末やパソコン通信に利用できます。さ 
かのばってメッセージが読める逆スク 
ロール機能や自動実行機能、さらにコ 
ンカレント機能、行入力機能、スタリー 
ンエディタなど豊富な編集機能も装備。 
(. 、まもっとも符及して I * 、る Xmodem プロ 
ト コル、 アスキーネットの Transit プロト 
コル もサポートしています。 




◎KON 湖1988 

シューティングゲームぐンインビー〉 

■CZ-217AS 播準価格7.800円（税別〉 



(PTAITO CORP . 1987 


ブロックゲームくアルカノイド〉 
■CZ-222AS 播準価格7,800円（税別） 



C TECHNOS JAPAN CORP . 1988 

スポーッゲーム く熱血高校ドッジ ポール 部〉 

■CZ-232AS 標準価格7.800円（税別） 



シューティングゲームく沙羅曼蛇〉 

■ CZ-2I8AS 標進価格8.800円（税別） 



C TAITO CORP . 1988 

ドライブゲームくフルスロットル〉 

■CZ-231AS 標準価格8.800円（税別） 



rCNAMCO 

アクションゲームくパックマニア〉 

■ CZ-233AS 櫟準価格7,800円（税別） 


本広告に掲敉じ C おります商品および役務の価俗には消費税は 
穴まれておりませんので、ご購人の際、消 ft 税をお支払い下さい。 










































































のボケコンが、プロの新し L 、スタンダードになる。 


プログラム編集に便利なワ仆表示。しかも 240 X 32 ドットのフルグラフィック対応0 

40« x i 


新開発 CPU の採用により、従来機 PC •■の約1/7の時間で高速演算処理。 



大容劃 2 K バ仆 RAM を標準装備。別売 RAM 力-ドでさらに拡張可能。 

max.Q({kb 


(実物大) 



技術計算に即戦力。エンジニアソフトウェア〈1101機能〉搭載。 

技術計算などでよく使うプログラムや定数が、数学•科 r ， •統計の分野別に、あ 
らかじめ登録されていま1"。1101機能…定数124、公式•データ744、演算機能233 



•複数のプログラムや データを 本体 RAM 内で管理できるラム ファイル 機能 
籲電卓なみの手軽さで関数計算が扱える関数電卓モード•連立方程式もこな 
せる行列演算機能•入力した データの 確認や修正が簡単にできる統計圆帰計 
算機能#99種までの数式や定数を記憶できる数式記憶機能•有効桁数20桁の 
高精度演算を可能にする倍精度 BASIC 搭載•経済的な単4乾電池使用#プロ 
グラムや データの 管理に便利な ポケットディスク 対応 參シリアルインターフェイス 
装備 •外形 寸法：幅200_ X 奥行 lOOmin X 厚さ 14mm# 重量： 250g (電池含む） 


高機能関数ポケットコンピュータ 

pc-e 5 〇〇 

標準価格28,800円(税別） 


4;11日以降全ての取務⑴機械, lfe びにそれに関述する消耗品及び役務に聞しましては、3%の消费覘がかかることになりました。说抜.き及示価格に加えて、別途消费说をぉ支払い頂くこ！:’になりますので、ご諒承願います。 

資料のご請求、お問い合わせは…シャープ㈱コンシューマーセンター 0A 相談室まで。 

v AT |- ^ y ■ 東日本 0A 相談室〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 ft(03)260-116〗 （大代表）名古屋 OA 相談室亍454名古屋市中川区山王3丁目5番5号 0(052)332-2611 (大代表） 

西日本 0A 相談室亍545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）福岡 0A 相談室〒816福岡市博多区井相田2丁目12番1号 0(092)575-2381 (代表） 
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^いま話題の、電子システム手帳の IC カードソフトを、ポケコンでプログラミングしてみよう/ 


Pj 

ポヶコン 簾^ 
プログラム大賞 


ボケ コンジャーナル （ pj ) 編集部では、 pj 削 m 問年を記念して、ボケ コンの プログラム^ ン テス h を実施 レ 、た ui； 
プログラムの内容は、ビジネス間係、ゲームなど、何でもかまいません。ビッグな竹金とともに、当編集部が商品化する 
「シャープ電チシステム手帳用 ic カード」 の ソフトになるチヤンスが待っていま 1； どうぞ、ふるってご応幕を。 


クランプ Un 名)……賞状、賞金 100 万円 
最優秀賞(格)…••…賞状、賞金50万円 

優秀賞 (5 名) . 賞状、賞金30万円 

PJ 編集部賞 (1 胳)•••賞状、賞金1〇万円 

• 各賞の選定は pj 編集部が行います。なお、該当作なしの場合もあり 
ます， *PJ 編集部が商品化する 1C カードへの採用は、入寅ソフトに限 
りません.,全応募ソフトの中から、ふさわしい作品が選ばれます，•採用 
の方には、 PJ 編集部規定の著作権使用料を、また PJ 誌上への掲載分 
につきましても規定の原搞料をお支払いします 


作品規定：未発表でオリジナルのプログラムに限ります, 
二重投稿はご遠慮ください。また、応募作品 
は返却できませんので、ご了承ください。 

対象ボケコン：ボヶコン全機種 
締め切り：1989年6月18日（当日消印有効） 

発 表：1989年7月18日 （ PJ 8 月号で発表） 

作品送り先： ㈱ 工学社 PJ 編集部 
および 「 PJ ボケコンプログラム大賞」係 

P 。％〗 合わせ先亍151東京都渋谷区代々木 1-37-1 

ぜんらくビル 0(03)379-0571 


主催/株式会社工学社 PJ 編集部 （ 協賛/シャープ株式会社） 
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^ TERAZZO (テラッツォ）は X 68000 が持つモー 
ドや機能のすべてをフ >1 レに活用した機能満載のエ 
ディタです0 

》 見やすい機能別の各画面をマウスだけで簡単に 
操作できる使しヽやすしヽシステムです。 

^考えられる機能をすべて装備した「メインエディタ〗 
の他に強力な 「 SP エディタ」「日 G エディタ」と「卜 
—タルエディタ」を搭載。 

キャラクタを実際に動かしてバランスをとる 「SP 
エディタ」と、バックグラウンドを作成しスクロール 
させることがで吉る「巳 G エディタ」でアニメーショ 
ンのチェック0 

>「卜ータルエディタ」は 「 SP エディタ」で作成したア 
ニメーションデータと、「巳 G エディタ」のマップデ 
一夕とを重ね合わせて動かすシミュレーションを 
行います。 

>作成したデータを充分に活用するために、フ^イル 
のデータ構造や活用方法まですべて公開。 

^データ作りの参考にサンプルゲームを2本用意し 
ました。そのほか、他のソフトから簡単にスプライ 
トキャラクターを 

用語の説明な^^^^縷^し M こ解説した 
マニュアル 


初心者からプロまで幅広く使える X 咖00での 
本格的スプライトエテイタ登場/ 

B 月10日新発売// 



M 票準価格に消贄税は含まれておりません。お買上げの際に別途消費税をお支払い下さい ( 


※画面写真は開発中のものです 


ファンタシー ロー』レフレイングゲ - ム 


X68000 版開発中 


/灰色の魔女/ 


画 加 


ユーザーズテレホン / s 大阪06 (315) 8255 

平日の午後1時半から6時の間は、お問い合せにお答えします。午後6時から翌日午後1時15分までと、土•日. 
祝日はまるまる24時間録音もできるテープサービスです。 


♦通信販売ご希望の方は、住所•氏名•電話番号•機楢名•メディアを明記 
の上、現金窨留または郵便振替（大阪 8-303340) にてお申し込み下さい。 
送料は無料ですが、希望小売価格に消費税分の3%を加えた金額をお 
送り下さい。 

♦表記のソフトウエアプログラムとマニュアルは、当社が創作.開発した著作 
物です。ソフト レンタル に対する許可は一切しておりませんので、 レンタル 
や無断コビーを行なうと著作権法により処罰されます。 

Humming Bird Soft 

株式会社エ厶•エー•シー八ミングバードソフト 
亍 530 大阪市北区曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 
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m */ X - 68000シリーズ 

メディアインチ 2 HD 
新発充12,800円(税別） 

PC 98 版に加え、全グラフィックスフルカラ 
一新描き起こし • PCM 音* 採用.新ミュ 
—ジック •マニア 必須 豪華 ふろく付さ 
嫌 fS / PC -9801 VM . VX , UX , CV 

(640 k 以上のメモリー必薺） 
メディア/5インチ 2 HD 
3.5ィンチ2叩 

好評発売中9,800円(税別） 

レトロパッケージ•原作 漫画 内藏 .FM 音 
源，マウス対応 

〒151東京都渋谷区初台 1-47-1 
小田急西新宿ビル株式会社ツァィト 
ユーザーサボート係 Phone 03-299-046 ， 

春 通 « 晩充のお知らせ現金 害 S にて潰 * 名 . 
住所 • 氏名 • 年齡 • 電 K 番号を明 K し上 K の金 
«( 税別封のうえ Zen までお送り下さい .. 


X 68000 版近日発売/ 

パソコン题が可能か/情觀文庫は細から讎しま1； 


* Oh! X創刊7周年を記念して「ねじ式」を3本辨別プレント致しますン、ガキに住所•氏名.年令* 
職業•電話番号•今後、ゲーム化綠望する作品、作者等を明記の上、 Zeit までお送り下さい。 


名作浪曼文庫第一巻創刊 

かつて、大人という充分に過去を 
構築した人間が、真に楽しめる ソフ 
トウヱアが存在したか。子どもが造 
る子ども騙しな商品に明け暮れてい 
るゲ—ム業界。期待されながらも成 
熟しないこの中世の扉を開くために 
は、もう一度過去を振り返る必要が 
ある。そこにこそ、未来への鍵がか 
くされているはずだ……。 

灼熱の60年代、リアリズムの巨 E つ 
げ義春が送りだした、共同幻想への 
解答。初めて漫画を芸術の域に完成 
させ、数多くの文化人に深い影響を 
与えた不朽の名作。 

「ねじ式」は私た 
ちの社会に対す 
る能〗度ではなく、 

私の人生に接す 
るルールに違い 
ない。今こそ、あ 
なたや私を想起 
するためのゲーム 
が必要だ。いかに生 
きるか、どのょうな死を迎えるのか/ 
自身の運命に寄り添う浪曼に惹かれ 
る今や微少なる正常な人のために。 
ついにツアィトは、あえて自らのリ 
スタをもつて名作浪曼文庫を創刊し 
ます。その第一巻「ねじ式」は新機軸 
な電子漫画ゲームなのです。 

- -株式会社ツァィト取締役一同 
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X 68000 ACE - HD セット//特別ご提供品// 

I 台数限定 I 送料¥2,000※お電話下さい。 
ACE - HD « CZ -611 C + CZ -611 D + M -2 HD (10 枚） 
+ゲーム…定価¥544,800 ► P & A 超特価/ 


12 回 

¥30,400 

24 回 

¥15,90036_ ¥10,900 

48 回 |¥8,50060 回 ¥7,100 


ジョイスティック送料¥500 
• X-1PRO 

定価 ¥9,500 ►特価 ¥7,800 
•ASCII STICK 

定価 ¥6,800 ►特価 ¥5,500 


5 / 15 - 6/20 


參お近くの方はお 
•本体単品で特 
籲ビジネスソフト定 


超低金利クレジット OK. 


嗎原 


%でおなじみの 


TnewI 

CZ-603D 
(定価 ¥84,800) 

籲 0.31 ピッチ 
♦14 インチ 
籲 TV チューナーなし 


x-i ターボ zm 


X 68000 EXPERT & EXPERT-HD (送料¥2,000) 


® セツド CZ -602 C + CZ -602 D + M -2 HD (10 枚） + ゲーム 

. 定価¥ 455，800 ► P & A 超特価(価格はお電話下さい） 


U n , 


•''公-讀 V : H \ \ 



12回 

? 

24回 

? 

36回 

? 

48回 

? 

60回 

? 


⑧セッド〇乙612〇+〇乙6020 + |\/121^(10枚）+ゲー厶 

. 定価¥ 565，800 ► P & A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

? 

24回 

? 

46回 

? 

48回 

? 

60回 

? 


^ モニターを CZ -612 D (¥ 119， 800) 、 CZ -603 D ( ¥ 84， 800) 、 CU -21 CD 
(¥139,800)に変更の場合も超特価で販売しております。 TEL 下さい。 


※ X 68000 セットでお買い上げの方に 

アフターノ <-ナー（定価¥ 9 ， 200) をプレゼントガ 



X 68000 PRO & PRO-HD 


(送料 ¥2,000) 


©セツ ド CZ -652 C + CZ -6 11 D + M -2 H D ( 10 枚） + ゲーム 

. 定価¥ 443，000 ► P & A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

? 

24回 

? 

36回 ？ 48回 

? 

60回 

? 


u ^'~ , -' , ^[^ riTllM .... . … i ~*~1^^"*"** 


◎セット： CZ -662 C + CZ -6 11 D + M -2 H D ( 10 枚）+ ゲーム 

. 定価¥ 553，000 ► P & A 超特価(価格はお電話下さい） 



12回 

? 

24回 

? 

36回 ？ 

48回 

? 

60回 

? 


※モニターを CZ -612 D (¥ 119, 800)、 CZ -603 D (¥84,800)、 CU -21 CD 
(¥139,800)に変更の場合も超特価で販売じ C おります JEL 下さい。 


※ X68000 セツトでお買い上げの方に 

アフター ノ く ーナ _( 定価 ¥ 9 ， 200) をプレゼント./:/ 


/ セットでお買い上げの方にディスケッ M 0 枚、 
\ ジョイカード、ゲーム3種プレゼント I 


送料¥2,000 


中古パソコン 


(送料 ¥2,000) 



® セット： X-1 ターボ ZIII(CZ-888C+CZ-860D)+ 
M-2HD10 枚+ジョイカード+ゲーム 3 種…… 
.…定価¥ 269，600 ► 超特価// TEL 下さい。 


12回 

¥17,200 

24回 

¥9,0003晒 

¥6,20042回 

¥4,800 

60回 

¥4,000 


X-1G モデル30 

I 台数限定 I 送料無料 

家庭用 TV につないで2人 C ゲー厶 
を楽しもう// 

• CZ -822 C (ブラック） • AN -58 C (RF コンノ く一夕一） 
♦デ r スケット 10 枚 •ゲー厶 3 種•ジョイカード 

P&A 超特価 ¥29,000 


X 68000 セット 

• CZ -600 C 

• CZ -600 D 

¥220,000 


X 68000 ACE セット 

• CZ -601 C 

• CZ -601 D 

¥250,000 


X -1 ターボ z 

• CZ -880 C 

• CZ -880 D 

¥ 110,000 


X -1 G /30 

• CZ -822 C 

• CZ -14 GB 

¥49,000 


ぼ体1 

• CZ -822 C ……… ¥ 25,000 

• CZ 830 C …… ¥ 35,000 

• CZ 856 C ¥ 55,000 

• CZ 870 C ¥ 65,000 

• CZ -881 C . ¥ 75,000 

「モニタ—丨 

• CZ -820 D . ¥ 20,000 

• Cu l 4 GB …… ¥ 15,000 


斤—夕| 

• CU -14 AG 1- 

• CU -14 BD .. 

• CU -14 AG 2. 

• CU -14 H 2 … 

• CZ -855 D ••• 

• MZ -1 P 17 .. 

• CZ -8 PC 2 .. 

• CZ -8 PK 6 •- 


¥35,000 
¥35,000 
¥40,000 
¥40,000 
¥51,000 
¥25,000 
¥35,000 
¥42,000 


籲本 広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。4月丨日以降より消費税が付加されますので、ご了承下さい。 
•を知らせ|5月21日より営業時間の変更二平日 AM 10:00 〜 PM 8:00、 日祭 AM 10:00 〜 PM 7:00 


卩5八超低金利クレジットをご利用ください/ 
























































































































































P&A 第 2 店 
(旧本店） 

P&A 本店 
サンチェーン 


け見金書留及び銀行振込でお申し込みの方は、上記商品の料金に3%加算の上でお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さい。 


Z，s STAFF PRO68K Ver2.0( ツァイト） . 

C-TRACE68( キャスト） . 定価¥ 68,000 _ 価¥ 

彩 CRONE ( アンス • コンサルタンツ） . 定価¥ 58,000 岭 特価¥ 


•定価¥ 58,000 岭 特価¥ 


アニメキット（アンス • コンサルタンツ） 

テラッツォ（ハミングバード） . 

G-68K(OH! BISINESS). 

KAMIKAZE ( サムシング • グッド） . 

EW&EI ( イースト ) . 

C&Professional Pack ( マイクロウエアジャパン） 

Final Ver3.2 ( エーエスピー） . 

DATA PRO68K CZ220BS. 

CARD PRO68K CZ226BS. 

C compiler PRO68K CZ211LS. 

OS-9/X 68000 CZ219SS. 定価 ¥ 29,800 ■ 

AI-68K CZ234LS. 

1^£ 福袋 72.0 CZ224LS. 

SOUND PRO68K. 

MUSIC PRO68K CZ213MS •… 

Sampling PR068K CZ215MS - 
MUSIC-studio PR068K237MS • 


40.600 
50,300 

44.600 
4,000 

15.800 
11,400 

46.800 

28.800 
46,000 
30,000 


. 定価 ¥ 

. 定価 ¥ 

. 定価 ¥ 

. 定価¥ 

MUSIC PR068KCMIDI 〕 247MS. 定価 ¥ 

New-print Shop 221HS. 定価 ¥ 

Communication 223CS. 定価 ¥ 


定価¥ 5,000岭 特価¥ 

定価¥19,8004 特価¥ 

定価¥14,800岭 特価¥ 

定価¥ 68,800岭 特価¥ 

定価¥ 38,800岭 特価¥ 

定価¥ 58,800峰 特価¥ 

定価¥ 38,0004 特価¥ 

定価¥ 58,000 fP& A 特価 
定価¥ 29,800士 TEL 下さい 。./ 

定価¥ 39,800岭 特価¥ 32,000 
岭^ 価¥ 23,000 
定価 ¥ 188 . 0004 価 ¥ 143,000 
定価 ¥ 9.980 ■►特価 ¥ 18,000 

15.800 峰^ 価¥ 12,500 
15,800峰! 時価 ¥ 15,000 
17.80 ON 
15,80 ON 
18,80 CW 

19,80 04P&A 特価 
19.800 _TEL 下さい 。/ 


0 岭^ 

O# 価 ¥ 14,000 
044# 価 ¥ 19,800 
0^# 価¥ 22,000 




® セッド CZ -6 PV 卜 


:定価¥ 198,000 岭超 特価 ¥155,000 


12回 

13,400 

24回 

7,000 

36回 

4,800 

48回 

3,700 


®CZ-8BSI (FM 音源ボード) . 定価 ¥ 23,800峰 特価¥19,000 

⑬ CZ-8RLI (データレコーダ） . 定価 ¥ 24,800 岭 特価¥20,000 

©CZ.6BE1A(1M RAM). 定価 ¥38,000 岭 特価¥29,000 

©CZ-6BE4(4M RAM). 定価 ¥138,000 ■►特価 ¥106,000 

⑥ CZ-6BP1 (数値演算） . 定価 ¥ 79,800岭 特価¥61,000 

0CZ-6VTI (カラーイメージユニット） . 定価¥ 69,800 岭 P&A 超特イ面 

©CZ-6EBI (拡張 1/0 ボックス） . 定価 ¥ 88,000岭 特価¥69,000 

⑭ AN-160SP (アンプ内蔵スピーカーシステム）..定価 ¥59,800 4 特価¥47,000 


I 定休日/毎週水曜日 = 第3水曜•木曜は連休とさせていただきます(祭日の場合は翌日になります) 


㊇ MD-2400B ( オムロン） . 定価 ¥ 49 . 8004 特価¥36,000 

⑧ MD- 240 OF ( オムロン） . 定価 ¥ 59 . 800 岭特価 ¥42,000 

© PV-A 2400 M N P4 ( アイワ） . 定価 ¥ 46,800 峰 特価¥35,000 

◎ PV-A24MNP5( アイワ） . 定価 ¥ 54,800 岭 特価¥41，〇〇〇 




®3 段 
875( H ) 

X 580( D ) 
X 610( W ) 

¥ 9,000 



⑧4段 
1320( H ) 

X 600( D ) 
X 630( W ) 

¥12,0001 



€)5 段 
1280( H ) 
X 600 ⑼ 
X 620( W ) 

>¥ 16,500 


©CZ-8PC2 
⑧ CZ-8PC3 
©CZ-8PC4 
◎ CZ-8PK8 
⑥ CZ-8PK9 
0CZ-8PK6 


•定価 ¥ 69,800 ►特価 ¥44,000 
定価 ¥ 65,800 _P&A 超特価 
•定価 ¥ 99,800 >P&A 超特 f 面 
• 定価 ¥ 152,000_P&A 超特イ西 
•定価 ¥ 89,800 ^P&A 超特{面 
• 定価 ¥ 159. 000 ►特価 ¥69,000 


〔現金一括でお申し込みの方〕 

參商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りください。(プリンター•フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方〕 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所•お名前 • 
商品名等をお知らせください。 

(電信扱いでお振込み下さい。） 

〔クレジットでお申し込みの方〕 

•電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までお送りください。 

•現金特別価格でクレジットが利用できます > 残金のみに金利がかかります。 

• 1回〜60回払いまで出来ます。但し、1回のお支払い額は3,000円以上。 

起低金利クレジット率 


回数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

利率⑻ 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 



7,800岭 特価 ¥ 6,200 
8,800岭 特価 ¥ 7,000 
6,800 岭特価 ¥ 5,400 
7,800岭 P & A 超特価 
8,800岭 P & A 超特価 
8,800岭 P & A 超特価 
9,800岭 特価 ¥ 7,800 


X 68000 用⑧源平討魔伝(電波新聞社)••定価¥ 

⑧ドラゴンスピリット(電波新聞社)定価¥ 

© スペースハリアー(電波新聞社)定価¥ 

◎熱血高校ドッジボール部 ( SHARP ) ••定価¥ 

⑥沙羅曼蛇 ( SHARP ). 定価¥ 

©フンレスロットノレ （ SHARP ) •…定イ面¥ 

◎號珀色の遺言(リバーヒルソフト)•定価¥ 

⑭ザ•ス-パ-ラスべガス(日本デグスタ)…定価¥12,800 岭 特価 ¥10,200 
①マイト•アンド•マジック(スタークラフト)定価¥ 9,800岭 特価¥ 7,800 
③ザ•リターン•オブ•イシター ( SPS ) 定価¥ 7,800 岭 特価¥ 6,200 
( g ) 信長の野望(全国版) ( K 0 EI ) ••定価¥ 9,8004 特価¥ 7,800 
( D 麻省悟空（シャノアール).…定価¥ 7,800 ■►特価 ¥ 6,200 
#マーダークラブ DX (リバーヒルソフト)定価¥ 7,800岭 特価¥ 6,200 
⑭ザキングオブシカゴ(ボーステック)…定価¥12,800 岭 特価 ¥10,200 
◎今夜も朝までパワフルまあじゃん 2( dB - S 0 FT ) ……定価¥ 7,800 岭特価 ¥ 6,200 
⑰三国志(光栄） . 定価¥14,800岭 特価 ¥12,000 


® CZ -8 NS 卜定価 ¥188,0004^ 価 ¥ 145,000 ©10-730 •.…定価 ¥230,000岭 ¥ 175,000 
⑧ JX -100 .•••定価¥ 89,800 畴 価¥ 69,000 ⑥ 10.735 •.…定価¥248,000岭 ¥ 190,000 
© JX -200 ••••定価¥198, 〇〇〇畔 価 ¥ 150,000 


その場で高価現金買取り•高価下取り OK . グ 
■まずはお電話下さい。 ■下取り•買取りでお急ぎの方、直接当社に 

03-651-1884 来店、または、宅急便にてお送り下さい。 

FAX 103-651-0141 

♦下取りの場合……価格は常に変動し r いますので査定額をお電話で 
確認して下さい。（差額は、 p & a 超低金利クレジットをご利用下さい。） 

♦買取りの場合……現品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、 
振込み、又は書留でお送り致します。 

•近郊の方は、 P & A 本店まで、直接お持ち下さい。 

即金にて、¥ 1,000,000までお支払い致します。 


マイコン 

ビデオ 

ビデオテープ 


株式会社 ヒー•アンド•エー 

〒124東京都葛飾区新小岩2丁目1番地19号 b9aw 

S03-651-0148 ⑽ 


宮業時間 

平日 AM 10:00~ PM 8:00 
日祭 AM 10:00〜 PM 8:00 


FAX . 

03 - 651-0141 


アフターサービス 万全 

全商品保証付。専門の担当者がお客様の立場で対応します。 

初期不良、輸送トラブル etc . 

万が一初期不良、輪送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきます。 


〔振込先〕住友銀行新小岩支店 
当 No . 263914 ㈱ ピー•アンド•エー 


ンは P & A におまかせ.グ 


通信販売お申し込みのご案内 


フリンター 


周辺機器コーナー(送料¥彳，00 0) •その他の周辺機器はお電話下さい。 


カラーイメージスキャナ（送料¥1,00 0) ㊉ ジェット 


P & A 特選パソコンラック（送料無料） 移動自由(キャスター付) 


カラービデオプリンター（送料¥1,000) 


モデムコーナー（送料¥1,000) 


立寄り下さい。専門係員が説明いたします^ 

価で受付します。詳しくは電話にてお問合せ下さい。 

価の20%引き OK / TEL ください。 

X68000 用ソフトコーナー（送料1ケ〜5ケまで¥500) ゲームソフト （1 ケ〜20ケまで送料 ¥500) 


〜60回払いまで OK // ★頭金なし/ ★即日発送 

妙7超特価セールでご奉仕// 


超特価でクレジットが組める/ 


蔵前通り 
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XIB8000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT-EXPERT CS 

本体 + キーボード + マウス • トラックボール 
CZ-602C-BK ( ブラック） .-GY ( グレニ）定価 Y35S ， G00 
HD タイプ CZ-612C-BK ( ブラック）定価 Y4S10GG 


BK ( ブラック）定価 Y4S 5,0 0G • 


電子手幅もボケコンもツクモで/ 


全国代金引き換え配達 

お申し込みは 003-251-9911 へお電括 1 本 / 

商品刻着の R 、 玄関でお会計ができます。配遣日の撗定もで#ます。 


•冬、ボ_ナス E 回払い受付中 

月々 ¥3,000 以上の均等払い も 頭金なし。 


現金書留なら 

亍 101-91 東京都千代田区神田郵便局私香箱 135 号 
九十九電機 ㈱ 通信販売部 


銀行振込なら 

亊前に〇でお届け先をご連絡下さい。 
窗士銀行神田支店 ® No. 894047 


XX6B000 


PROPROSH] 

本体 + キーボード+マウス 

CZ-652C-GY ( グレー） 一 BK ( ブラック）定価 ¥238,000 
HD タイプ CZ-662-GY ( グレー） .-BK ( ブラック） 

定価 Y40S， 000 


ツクモは「ス-パ -X PRO SHOP 」 です。 


S P ? A°FF 塑琶 

九十九電機 ㈱ 〒 1 01-91 東京都千代田区 

神田郵便局私書箱丨 35 号 


各せん 0 


B " 


シャープ PA -8500 

定価 ¥28,000 


シャープ PC - E 200 

定価 V 22,000 

特偭 ¥f 7, 说 )0 


シャープ PC - E 500 

定価 ¥28,800 

特価¥24^00 


大型4行表示、データスケジュール管 
理に便利。 1 C カード、プリンタで 
更に発展するハイグレードタイプ。 

特価 ¥24 9 S 00 


秋各葉店頭 



I 

\ 1 

7号店 


u 


5 f •シントク问 


$ 平— 山手•京浜卑北轉野 

唐 ) AM10 時〜 PM7 時物毎週木曜日 


デイスプレイ 


CZ-611D ドットビッチ 0.31 ミリ . 定価 ¥ 

CZ - B 02 D ドットビッチ0.39ミリ . 定価¥: 

CZ-603D ドットビッチ 0.31 ミリ . 定価 ¥ 

■オプション 

CZ-BST1 チルト台 . 定価 ¥ 

GZ-GTLJ rgb システムチューナー . 定価¥く 

BF-68PRO s 性能 crt フイルター . 定価 ¥ 


周辺機器 


•カラー 漢字熱転写プリ ンター 

CZ-8PC3 

•カ ラー漢字熱転写48ドットプリンター 

CZ-8PC4 . 

•カラー イメージ ジエツ ト プリ ン ター 

10-730 . 


… 定価 ¥65 ? SQCL 
… 定価 ¥99 ? S0CL 
••定価 ¥23CMXKL 


XKU^r-^ZJSL 


セツト 


ツクモ特価 
販売中/ 


お勧めソフトウ: 


CZ-BBE1 1 MB 内蒇 RAM ( CZ -600 C 専用） . 定価 

CZ-6BE1 A I MB 内蔵 RAM (AC E * PRO シリーズ 専用） 

. 定価 ¥c 

CZ-6BEE 7 MB 增拉 RAM ホード . 定価 ¥ 5 

CZ -6 BE 4 4 MB 增投 RAM ホード . 定価 

CZ-6BC1 FAX ボード . 定価 

CZ-6BP1 数値演算プロセッサ ホード . 定価 ¥ミ 

CZ-6BM1 midi ボード . 定価 

CZ-6BG1 gp-ib ホ-ド . 定価 ¥5 

CZ-6BU1 ユニバーサル I 〇 ボード . 定価 ¥ く 

CZ-6BF1 拡張 RS -232 C ボード . 定価 ¥之 

CZ ~6 VT 1 カラーイメージユニット . 定価¥ € 

CZ -8 NS 1 カラーイメー ジ スキャナ . 定価 ¥ヲ 

ESH 

Kamikaze (神風) 統合 型スプレッド シート . ^^¥57,800 

SOUND PRO-B8K サゥンドェディタ . 定価 V 1 

MUSIC PRO-68K ミュージック ッール . 定価 Y 1 

Sampling PRO-6BK ad pcm 活用ソフト . 定価¥ 1 

Musicstudio PRO-B8K MID I マルチレコーディングソフト 

. 

MUSIC PRO-B8K (MIDI) music PRO -68 K の MIDI 版 

. 

Communication PRO-68K 通信ソフト 定価 Y チ 

た〜みのる 通信ソフト . ツクモ特価 ¥70,900 

DATA PRO-68K リレーショナルデータベース . 定価 ¥ 5&rQ00- 

CARD PRO-68K 力—ド型デ-夕べース . ^m¥ 29,800 

Z’s STAFF PRO-68K ver 2 _〇 グラフィックッール 

ツクモ特価 ¥49,300 

New Print Shop PRO-6BK 高檐能ポップアートッール 

. fSrSoa 

彩 CRONE 6BK レイトレーシングソフトウェア 

. ツクモ特価 ¥49,300 

アニメキツト （サイクロン 68 K が必要）レイトレ.アニメーションツール 

. ツクモ特価 ¥4,200 

C-TRACE B8 レイトレーシングソフトウェア 

. ツクモ特価 ¥57,800 

C COMPILER PRO-B8K c 首描 開発セット定価 
Final XB80Q0 マルチファイル•スクリーン•ェディタ 

.. ツクモ特価 ¥32,300 

ai-68k ai プログラム開発ッール . 定価 

REDUCE 数式処理用ソフト ツクモ特価 ¥795,000 

OS-9 X 68000 X 68000 用 os-9 . 定価 ¥29n§0a 

C S ブロフェツシヨナルバッケージ OS -9 _x 68000用 C コンパィラ 
セット . 定価 

Human68K Ver2.0 近日発売予定 

その他、ビジネスソフト • ホビーソフトも多数発売中ですので、お気 
軽にお訪ねください。 

參アイテックハードディスク 

IT X-2O3(20MB 28ms) ^ 

ツクモ特価¥73,000 / 

消費税別途 V 2.19 D し 

IT X~4O3(40MB 29ms) 

ツクモ特価 ¥ fCW 400 f 

消費税別途 V 3.120 クか グレー 


、大容量の八ードテイスクが大人気/ 


PERSONAL WORKSTATIC 

XXBBOi 


7sP 


2万円以上 

お買い上げの場合 

送料無料/ 


お申し込みの广は 03-251-9911 へ/夜10時まで受け付けております。 

代金引換え配連、月々 V 3.000 のクレジット、夏のボーナスー括払いなどご希望に応じてお支払いは らくらく/ 


NEW MIDI セツト 


わくわぐ どきと糸みこき4 ) て、さわつて、 かんび r 

と辦_ 

VATION ^ 

オリジナルグツスヒ 7 

^ fz 到こ入気上昇中/ 啊隨音源 ……… 

堪ル — CZ-BBMl MIDI ボード _ 

、、.ヤン パー etc •へ CZ-247MS MUSIC PRO-88(MIDI). 定価 ¥: 

傘、ニスろ描ぅ 17 — ックモ特価抑9,抑〇 

為<、 1 曾 ^^ M アイワ PV-A12QDMK3(300/1200 ボ -) 

_ 与 ㈣ ^ ァィ: 

. ツクモ特価 ¥46,600 




やつば D カラープリンタが欲しくなる 


ツクモ7号店 Q 03-253-4199 


通信販売部 S 03-251-9911 


ツクモ5号店 
ニューセンター店 
名古屋1号店 
名古屋2号店 
ツクモ札幌 


Q 03-251-0531 
Q 03-251 -0987 
S 052-2 B 3-1655 
0052-251-3399 
SOI 1-241 -2299 














































































































これから 0 U family 



私たちはパソコンになにを期待するのか"？ 

それが，次のマシンの姿を創造するための鍵になる。 
ある人にとってそれは，狂乱のスピードであり， 
ある人にとっては，圧倒的なゲームマシンであろろ。 
ネットワークを強く意識する人もいれば， 

家庭内システムを考える人もいるかもしれない。 
だが，私たちが望んでいることを具体的に示すには， 
も*3—度，今の X を見直す必要があるだろろ。 

X は未来を見つめている。 

CONTENTS _ % 

X 68000 に大容置メディアを丨 . 祝一平16 

備えさえあれば，幸せいっぱいの人々。 . 获窪圭20 


次世代マシンへのアプローチ . 斎藤晋26 

ビジュアルインタフェイスの心 . 中野修一29 

マイクロプロセッサ•刻をこえて . 中森章33 

期待の DSP とは何か . 妾野雅彦38 

グラフィックの可能性を探る . 丹明彦40 

正しぐ‘音楽する”ための基礎知識 . 三沢和彦46 

パソコンに思想と想像力を . 有田隆也/大倉建二49 

ゲーマーの 明日はど〜おつちだ . 清水和人52 


期^ シャープインタビュー 
_ HA のキーデ八イスは電話回線とコンピュ 


1 C カードが個人データベースを変える 
^ X グループは HAL を目指す 


学習リモコンの製作 


妾野雅彦 B 1 


































X6800 


Human 68 k ver .2.0 の登場にともない 
八ドソンから超大容量の八ードディスクが登場 
また SCSI ボードの利用により 
あの光磁気ディスクドライブもつながった 
新しい時代の到来を感じつつ 
祝一平氏にレポートをお願いする 








外部記憶よ，吉野家をめざせ 



最近ではちょっとしたプログラムを作ろ 
うとすると，フロッピーディスクではどう 
しても容量が足りない時代になったようで 
ある。で，そ一なると欲しくなるのがハー 
ドディスクなわけである。 

ハードディスクといえば， 「20 M にしよ 
うかな，それとも 40 M にしようかな」とい 
うのが一般的なご時世であると思っていた 
が，どっこい，世の中はいつの間にかもっ 
と先に進んでいるよ一である。そのよ一な 
事情を踏まえつつ，ここでは，新顔の大容 
量外部記憶装置を叩いてみて，文明開化の 
音をちょいと聞いてみようという次第であ 
る。 

基本 

現代日本において，代表的な大容量の外 
部記憶装置といえば，やっぱしハードディ 
スク なわけである。で， この ハードデ ィス 
クとゆ一カラクリが，今後も主流であり続 


けるのかというと，決してそんなことはわ 
からないというのが現実なのである。 

ハードディスクの一番の問題点は，ある 
程度の容量（数百 MB ) を越えると，ほかの 
デバイスよりも割高になってしまうという 
ことであろう。それでも技術的には成熟し 
ているということと，アクセス速度がそれ 
なりに速いという点から，現在あちこちで 
考案/研究/実用/改良されているさまざま 
な方式を押さえて，外部記憶装置のエース 
として君臨している。 

しかし，それでもいつの間にか，21世紀 
は確実に近づいてきているよ一で，数年前 
には SF でしかなかったものが，チヤクチ 
ヤクと現実のものとなりつつあり，ちよっ 
と（もしくはかなり）無理をすれば私たち 
にも買えるようになってきている。代表的 
なものとしては， CD - ROM ， 光磁気ディス 
ク，光ディスク（追記型），高密度 FDD ， デ 
ータ用 DAT (デジタル • オーディオ，テー 
プ）などである。 

ホ 

さて，外部記憶装置の基本は， 

はやい • うまい.やすい 

の3点に要約できるであろう。これはいわ 
ば， 

速度 • 機能 • 価格 

なわけだな。で，この三拍子が揃ったも 
のが勝者となるのであるが，盛者必衰のコ 
トワリが示すように，一時期の FD はハード 


ディスクにその地位を奪われ，そして今ハ 
ードディスクはさまざまな新方式の登場に 
よって追随されているのである。 

まず速度というのは，第一には言うまで 
もなく読み出し/書き込みの.速度である。 
これは当たり前のことであって，どんなに 
大容量で安価であろうとも，ストリーマの 
ような磁気テープであるならば，「大容量デ 
バイスのバックアップ」 ぐらいに しか 使え 
ないのである。これは速度/サーチなどの 
点で多少 マシに なって いる データ用 DAT 
でも同じである。 

次に機能である。これには諸々な要素が 
あるが，大雑把にいって次のような点が問 
題となる。 

1) 読み出し専用/追記型/読み書き可能の 
いずれか？ 

ご存じのように CD - ROM は読み出し専用 
である。そして部に追記型の光ディスク 
があり，そのほかはほとんど力 ? 読み書き可 
能となっている。 

2) メディアはリムーバブル（取り外し可 
有巨）か。またメディアの価格は？ 

たとえば， 2 HD のフロッピーディスタで 
あれば，「メディアは取り外しが可能で，価 
格は 1.2 MB あたり百数十円」ということに 
なる0普通のハードディスクは「メディア 
は取り外し不可能」だな。 

3) 信頼性は？ 

これも重要な要素であるが，最近では E 
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CC(ERROR CORRECTING CODE :誤り 
訂正符号）を使って，容量は多少損する力 
その分 エラーの 発生率を下げるという記録 
方式を使うようになっているので，信頼性 
においてはどの方式でもそれほど問題では 
なくなっている。 

4) 互換性，将来性，大きさ，重量，消費 
電力などなど。 

やはり一番重要なのは互換性であろうか。 
つまり， フロッピー ディスクのように記録 
媒体を交換できるかどうかの問題である。 

最後にはやっぱり価格である。言うまで 
もなく，どんなに高性能であっても価格が 
高ければ，特殊な用途以外には使われない 
ものとなってしまう。 

以上の点が問題となって〈る。 

トップク VU - プ 

現在のレース展開を見てみると，まずは 
テープに記録するものはランダムアクセス 
に難があるので，用途はどうしてもバック 
アップに限られてしまい，かなり不利な状 
況である。また，高密度フロッピーディス 
クは最近においては進展著しいものがある 
が，まだまだ容量が中途半端であるし，規 
格がてんでバラバラ，アクセス速度も遅い 
ということで，今のところはとりあえず， 
ボッであろう。そうなると，残っているの 
は， 

CD - ROM , 

大容量ハードディスク， 

光磁気ディスタ， 

の3者ということにして構わないようであ 
る。しかし， CD - ROM には問題点も多い。 



その第一としては， 

• 読み出し専用である。 


ということがある。それ以外の欠点として， 
• データ転送速度が1 .2 M ビット/秒と，比 
較的遅い（音楽再生用を基本に作られてい 
るので，データ読み出し速度を変更しづら 

い） 

• 線速度一定で螺旋状に記録されているの 
で，回転数の変動などがあり，ランダムア 
クセスに関しては不利（一部では回転数が 
変動しない方式もあるが） 

•メディアがむき出しなので，取り扱いに 
注意が必要である 
• FM TOWNS に採用されている 
などが挙げられる。 

メリットとしては，大量生産によってメ 
ディアやドライブが安価になっているとい 
うこと。また，音楽も聞けるという点もパ 
ーソ ナルユースと しては忘れてはならない。 
が，やはり読み出し専用というのはナニで 
ある。よってここでは強引に， 

大容量ハードディスク， 

光磁気ディスク， 

の2つに絞ってしまうのである。 


表 1 ハードディスクユニット SSHU - HD 380 の仕様 


記憶容量 

フォーマット無 

382.3 MB 

フォーマット有 

330.1 MB 

使用ディスク枚数 

— 

8 

へット 

デー タヘッド 

14 

サーポヘッド 

1 

シリンダ個数 

— 

903 

シークタイム 

平均 

16 ms (世界最高速） 

最大 

40 ms 

最小 

4 ms 

平均回転待ち時間 

一 

8.3 ms 

回転 数 

— 

3600 r . p . m . 

データ転送速度 

一 

I 8 I 5 KB/S 

外形寸法 

— 

1 30 mm ( W ) X 355 mm ( H)x 260 mm ( D ) 

電 1 源 

— 

ACI 00 V 

— 

サービスコンセント X 3 個（内， 2 個がハ ドディスク電源と連動） 

インタフェイス 

— 

SCSI •バス端子•入出力端子 

付 属 品 

— 

専用インタフェイスボード 

— 

接続ケーブル 

— 

コントロールソフト 
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ハードディスクユニット 

HuBRAIN ( SSHU - HD 380) 1,050,000円（税別） 

システムショップハドソン 

8011 (841)5155 


おっと Hudson 


で，これから紹介するのが大容量/高速な 
ハー ドデイスク ユニッ ト SSHU - HD 380 と， 
光磁気ディスク NWP -539 である。実はこの 
2つのデバイスが， X 68000 に接続可能にな 
ったのであった。これは， Human 68 k がバ 
ージョン 2.0 となって大容量のデバイスをサ 
ポートするようになったこと， ハドソンに 
よって X 68000 用の SCSI (スカジと読む） 
インタフェイスが開発されたことによるも 
のである。さあ，お立ち合い。 


大容量 • 高速ハードディスク 
HuBRAIN (SSHU-HD380) 


まずは概要である。 

容量はフォーマツト時に330.1 MB (アンフ 
ォーマツト時382.3 MB )。 前述の SCSI イン 
タフェイス（そう， X 68000 と妾続するには， 
残念ながら新たに SCSI インタフェイスボー 
ドが必要となる。ぐつすん）と，接続ケー 
ブル，コン ト ロール ソフト （ FORMAT . X 



ビジュアルシェルを起動，デバイスのすべてがハ 
ードディスク（と光磁気ディスク）だ 



□ □ 


Q □ 


ずらりと並んだウインドウは A : から K :まで， 
ベてルートディレクトリ c 大容量の威力！ 
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の拡張プログラムも含む）が付属で，価格 
は105万円。ううむ，高いのか安いのかわか 
らん値段である。 

この付属のインタフェイスボードには， 
起動用の ROM が載っており， SWITCH.X 
(バージョン 2.0) で「ボード上の ROM から 
BOOT 」 を指定することによって，簡単に 
デバイス登録をすることができるわけだ。 
シークタイムは最大 40 ms ， 最小 4 ms ， 平均 
16 ms と，きわめて高速で，また，オートへ 
ッドパーキング機能があるので電源 OFF 時 
にシッビングする必要がなく，不意の停電 
などでもディスクの破損がないとのことで 
ある（よ一するに，いきなりスイッチを切 
ってもよいということ〉。 

このハードディスク ユニッ トのなかなか 
切れ味のよい小技が，背面にある4つのサ 
ービス コンセント （うちひとつはハードディ 
スクのスイッチを切っても OFF にならない 
=つまりディスプレイ用だな）である〇こ 
れと，前述のオートヘッドパーキング機能 
によって，ハードディスクのスイッチをシ 
ステム全体のスイッチにできるわけである。 

ハードディスク自体の対応機種は X 6800 
0, PC -9801 ，PC 286となっている。残念な 
がら受注生産なので，注文をしてから納期 
までは1〜2力 Jj が必要とのことである。 

性能，容量としてはまった〈申し分なく， 
特に速度においては，ハードディスク側が 
時間を持て余しているらしく見えるほどで 
ある。これだけの大容量/高性能であれば， 
表2光磁気ディスクドライブユニット NWP -539 の仕様 


使用 ドライブ 

SMO-S50I( ソニー） 

フォー マッ ト容量(片面） 

297/325MB 

トラック /面 

18,751ト ラック 

セクタ/トラック 

31/17 セクタ 

バイト/セクタ 

5I2/I024B 

シーク タイム 

平均 95ms 

ディスク回転速度 

2400 rpm 

データ転送速度 

7.4M ビット/秒 

本体価格 

45万円 

メディア価格 

3万円 


光磁気デイスクドライブユニット 
NWP-539( ソニー）450,000円 






5インチ光磁気ディスクのメ 
ディア I枚30,000円 
左はシャッターを開けてみた 
ところ 


サーバーなどを用意して LAN を作り複数の 
マシンから アクセスしたいと思う人もいる 
であろう。なんでもそれらしきものは，な 
いこともないそうであるが，現在のところ， 
その システムの 供給は予定にないとのこと 
であった。 

大きさは，縦 355 mm x 横 130 mm x 奥行 
260 mm で，写真を見てもわかるとおり X 68 
000の横にびったりと並べて茜けるようにな 

つている。 

光磁気ディスクドライブ 
NWP-539 

さてと，前述の SCSI インタフェイスを発 
展応用すると，いろいろなものが X 68000 に 
つながってしまうのである。そのひとつが 
今年の2 に ソニーから 発売された光磁気 
デ イス クドライブなわけである。 

写真を見てもらえばわかるように，メデ 
イアは 3.5 インチデ、イスクを5.25インチにし 
たような （？） ものである。シャッターを 
ちょいと開けてみれば，おやまあ， CD-RO 
厘よりも数倍美しい虹が見えるというスグ 
レものである。なお，このメディア自体の 


価格は3 ノ il 】 J である。 

この NWP -539 は，一応は例のワークス 
テーシヨン NEWS の周辺機器ということな 
のであるが，45万円という画期的な低価格 
だったために， NEWS 以外にもあれこれと 
接続されるようになり，他のメーカーも慌 
てて光磁気ディスクドライブの価格帯の見 
直しを始めたというイワク付きの装置であ 
る（ソニーさんありがとう）。 

ところで，光磁気ディスクの欠点として， 
よく言われるのが，「書き込みが遅い」と 
いうことである。これは現在の方式では才 
ーバーライト（重ね書き）ができないため， 
まずは目的の位置のデータを消去し，その 
後ディスクが1回転するのを待ってから， 

その位置にデータを書き込むという処理が 
必要だからである。 

しかし実際に使ってみたかぎりでは，そ 
れによる遅さは感じず，「少し遅いハード 
ディスクぐらいかな」という程度であった0 
もう少し研究が進めばもっと速くなること 
は確かだろう。また，この手のことは，ド 
ライブ内のコントローラのソフトによって 
軽減されうるものだということも言ってお 
こう。 



Next に採用された 
片面 256MB の光磁 
気ディスク 
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メディアは論现フォーマット時片面230 
MB で，リ|つくり返して x 2の，合計 460 MB 
である。残念ながらヘッドはひとつだけな 
ので，阀而を使うには人間の手で抜き差し 
してやらなければならない。 

SCSI インタフェイスは 3 万円台で別売し 
てもらえるそうなので，ドライブ本体の価 
格は 45 万円で，これに 3 万円のメディアの 
計 51 万円（消費税は別）があれば，たちま 
ちあなたの X 68000 に 230 MBX 2 の世界が 
訪れるわけだ。 

ただし聞くところによると，この NWP - 
539はあまりの低価格のために品薄状態で， 
入手はそれなりに難しいようである。てな 
わけで，まずは NWP -539 を入手するメドを 
立てることが先決ということになるわけだ 
な。なお，この NWP -539 は， PC -9801 用な 
どとして別のブランド名でも出ているので， 
それらを持つてきても動くのだろうと思う 
(保証はしないよ）。 

ところで，シャープが1987年の12月に発 
表した JY - 500(おつと160万円）を覚えてい 
る方も多いであろう。そう，実はシャープ 
も光磁気デ イス クに関してはトップ グルー 
プの一員なのである。 

で，こちらはフォーマットが ISO 規格と 
は違っており（というよりも，そのころは 
ISO の規格そのものが煮詰まってなかった）， 



拡張された F 0 RMAT . X 。 大容量ハードディスクと 
光磁気ディスク2種類が選べる 

ば 4 、權議 


DRIVE . X に拡張された/ V オプション。ドライブの 
ポリューム名を表示してくれる 



また容量も少し小さく，シーク速度なども 
遅いようである （1 年以上前だもんな)。で， 
ハドソンから供給されるソフトウエアは， 
この JY -500 にも対応しているようである。 
こちらのほうは価格的にはなかなかきつい 
ものがあるが，もしすでに持っているとか， 
格安で手に入るとかするならば，おいしい 
であろう。 

さて，私の勝手な予測では，おそらくそ 
んなにたたないうちにシャープも低価格の 
(ISO 規格に準拠の？）光磁気ディスクを出 
してくると思われるので，そちらのほうに 
ソフトが対応してくれるのを密かに期待す 
るのであった。 

ところで， Next で採用されたキヤノン 
のドライブが ISO に準拠していないことか 
らもわかるように，実はこの光磁気ディス 
クのメディアは，すでに規格がメーカー間で 
割れているのである。しかし，こいつはソ 
フトウエアの流通メディアとはちょっと違 
うので， ISO 規格に準拠するかどうかは， 
当面の間それほど重要な問題ではないよう 
にも思える（もちろん，統一されているに 



IPL の起動メニユ_。2番目以降は MS - DOS 用のフ 
オーマットが施されている 




デバイスドライバの組み込み状況。 SCSI 用のデバ 
イスドライバが追加されている 


J ' 丄 

越したことはないのだが)。 

まとめ 

数百メガバイト以上の大容量の世界は， 
某 SUN を使っていた時にも経験はしてい 
た力 ? ，全部自分でウハウハしてよいという 
のは初めての経験であった。 

で，勝手な欲望をさらけ出すと，狙いは 
将来出てくるであろう 3.5 インチの光磁気 
ドライブかな。う〜ん，20万円台なら飛び 
つくな0できれば2ドライブだと簡単にパ、 
ックアップも取れておいしいな。 

しかし，もしかすると速度的にはある程 
度以上は無理な気もするので，100 MB の極 
めて高速なハードディスタが25万円前後で 
出てくれれば （330 MB /105 万円というのは 
ちよいときつい），それを光磁気ディスク 
ドライブと組み合わせることによって，極 
楽浄上を実视してくれるのではないだろう 
か0 

もしそうなったなら， 「ディスクが いっぱ 
いです」なんてメッセージは，過去の話に 
なってしまうのかもしれない。 

繰り返すが，外部記憶装置のキモは 
はやい • うまい.やすい 
の3点である。 

この“トライアスロン”の結果が出るの 
はまだまだ先であろう。しかも，ある日突 
然まったく新しい方式が祝れてブッちぎる 
可能性もないわけではない（たとえば，超 
高密度の光メモリとか，書き換え可能な CD 
- ROM とか，磁気を必要としない光ディス 
クとか，光遅延ファイバーとか，四次元ポ 
ケットとか)。 

それにつけても困るのは，これらの分野 
のほとんどすベての研究/開発/実用化を日 
本が完全にリードしていることである。余 
計なお世話かもしれない力 5 '，今ならまだ間 
に合うかもしれないよ，とヒルズおばさん 
に言っておこう。 


特集 X 68000 に大容量メディアを！ 19 







000 ^ 视 

•へペペ VV ぺ•へ•へペ•へ RS 1 

使 

ニニニニ II 4 C 

flnrtflnnan ュュ By 
ボボポボボポポボボポ % 


如 ttlft K b-bt ee 

:\I ヴクプブププクタクプク JvtM 

| liih ; 一；が* 

ん 

£ u ^ ^ ククククグク<^.すす せ 

^ ル!* 

デデを r デデ^ OD -;. j 锗 

f ドドドドド DDMMK ^”. 綠 

光- - ニニ - HHAAfflllso 0 ィィ 

ハハハハハ iLlrp 

ft><R:B:c:D: し F:G:H: し J:K:l:;z: 印*- A 
































































パンクロー S ジョセフソンー家のぼのぼの日誌 


備九さえあれば， 
幸せいっば⑽人々〇 

Oaikubo Kei 

蔽窪圭 


I 近未来社会で，毎日を効率的に過ごすためには， 

努力と根気とオーストラリアに広がる大平原のよラな寛大な心が 
必要になってくるのかもしれません。 

そういった日常生活を，たくましく生きるお人好しのパンクローとジョセフソンー家。 
これはそんな人々の暮らしを忠実に再現した， 

愛と感動溢れるヒューマンドキュメンタリーサイバーフイクシヨンだったりするのです。 



なんというか，長い原稿を書いたあとは， 
いつも衝動買いをしたくなる。先月は，消 
費税を気にしたわけではないけど，いきな 
り念願の電話機を買ってしまった。 

栄光の多機能留守番電話。昨年の 『POPE 
YE 』 のデザイン•オブ•ザ • イヤーに選ば 
れてしま•ったところが恥ずかしいが，松下 
電器（あえてパナソニックといわないとこ 
ろが奥ゆかしい）のムジカ（注 1) である。 
いやあ，やはり，デザインが決め手だね0 
留守番電話というやつはこれみよがしにマ 
イクロカセットが見えていて（ムジカは裏 
に隠れている），ボタンの左側に縦に受話器 
があって（ムジカは本体の上部やや後方に 
受話器がのっている）というワンノヽ。夕ーン 
で気に入らないのだ。やはり，部屋のなか 
を持って歩きやすいというのがいい。え？ 
コードレス？それほど広い部屋でもあり 
ません。はい。 

もっとも，いままで電話がなかったわけ 
ではない。ただ，いささか気に入らなかっ 
たりしただけである。その名も MZ -1 X 19 と 
ぃぅ（笑)。 

呼べば応え 3 
音声認識電話 

話には聞いていたが，最近の電話はくわ 
ばらである。外のプッシュホンからたいて 
いのことはリモコンできてしまうし，ひと 
り伝言ダイヤル機能やら，ピラミットーク 
のように時刻を喋るものやら， H 覚ましア 


ラーム やら，果ては15间 ベルが 鳴ると， 留 
守番電話にしていなくても，「電話が勝手に 
受話器を取ってしまう」など恐ろしいほど 
ワザを持っている。 

最近のヤツになると，かかってきた瞬間 
から録音を始める不届きな電話もあって， 
これでは電話したことを留守番電話に知ら 
せるかどうかの選択権さえ奪ってしまう暴 
力である。う一ん。暴力かどうかは別にし 
て，考えてみたら電話って，いくらでも開 
発（あるいは遊び）の余地があるんだなあ。 

しかし，いくら便利とはいえ，外出先か 
ら留守電をリモコンするには恐いものがあ 
る。本当に動いてくれているのかな，変な 
ボタンを押して留守番モードが解除になっ 
たりしていないかな，バグが出て変なこと 
を口走ってはいないかなと心配になってし 
まうのだ。こうなると科学も宗教も一緒だ 
ね。あなたは自分の家電品を信じますか？ 
あれ？ なんの話だっけ。電話の特集じゃ 
ないよな。ま，いい力 1 。それでもって，買 
ったばかりの新しい電話を持ったまま編集 
部へ寄ってしまったものだから，帰宅した 
のは夜中の12時過ぎで，せっかくの新しい 
電話なのに，かける相手がいなくて寂しか 
ったのであった。 

電話に限らず最近の家電品は凄い。どう 
しても私の古い頭では，15分の充電でなぜ 
3時間もへッドホンステレオを鳴らせるの 
かわからない。使っていて不思議に思う。 
昔は8時間充電して2〜3時間しかもたな 
いというのが常識だったのではないか。 
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ほかにも巨大化してやたら低音だけをズ 
カズカ鳴らす CD ラジカセやら，電動安全力 
ミソリやら，ツインの電子ジャー炊飯器や 
らいろいろあるが，やはり，いま面白いのは 
電話だろう。不気味な音声認識電話(注 2) 
だ。 

「 x x ちゃ一ん」 

と，電話に向かって叫ぶと，その子の家 
にダイヤルしてくれる0げぼ〇ひとり暮ら 
しの 男子学生が夜中に電話に向かって彼女 
の名を叫ぶとはなんて軟弱な。それでもっ 
て，そのまま相手につながってしまうとは。 

それをやるのが女なら？ 同じである。 
彼女から電話がかかってきたときに，その 
向こうで「圭さ〜ん」と電話に向かって叫 
んでいたかと思うと，げろげろ。 

電話 さえかければ 
むえひ久，ほかほか 

で，なんの話だっけ。電話の特集じゃな 
いのは，さっきわかったんだ。そうだ， Oh ! 
X 7 周年記念だ0おめでとうございます。そ 
れから，読者の皆さん，ありがとうござい 
ます。おかげで荻窪圭も留守番電話を付け 
ることができました。次はハードディスク 
だ。 

というわけで，近未来のプライベートな 
パソコンの 姿っ ちゅう ものを考えていたの 
だけれど，世の中があっという間に近未来 
になってしまうもんだから，心の中の時間 
軸がちよっと狂ってしまったらしい。 

それでもって，電話だけど（しつこいな 
あ），あそこまでいけば，もうなんでもでき 
そうな気がしてくる。電話で動かせるビデ 
才もあるそうだし（話に聞いただけだから 
よくは知らないけど），そのうち，テレホン 
セレクタ（こんなダサい名前じ ゃ だめだろ 
うけど）なんかが発売されて，電話線につ 
ながって，デフオルトでは直で電話につな 
がるんだけれど，プッシュホンの暗証番号 
で，ビデオ（注 3) やらカセットやら炊飯 
器やら エアコン （注 4) やら犬やら®やら 
コタツ（注 5) やらが動かせるようになる 
んだろうなあ。 

そうすれば，友だちのミホ（注 6) に「あ， 
きようはとんねるずの“みなさんのおかげ 
です”の日だから飲み会はパスね」と冷た 
くあしらわれることもなくなるだろうし， 
「ナイターが延びたらどうしよう。放映時 


間が狂ってしまうわ」 

と，プロ野球を敵視する方にも安心だ。つ 
いでに，新宿の騒音のなかでピポパなどと 
やれば，帰宅時には快適な温度で夏でも大 
丈夫，となる。 

う一ん，おいしいなあ， NTT 。 

なかなか話が パソコンの ほうに進まない 
ね。書いている私も不安になってきた。な 
んか， パソコンを そっちのけにして， ハ。ソ 
コンで培われた技術や文化や発想は社会を 
侵していくみたいだ。仕方ないから，未来 
の話でもしようか。 

Human スウラ：/7,し 
八イテウ它《ぐ3人間模様 

ほこりをかぶったエアコンと湿気を吸っ 
た畳の間の布団に寝ている，ぐうたら大学 
生斎場パンクロ ー。 「おたくは逆襲する前か 
ら勝利している」どころ力、，圧勝している 
時代の話だと勝ち誇ってよろしい。玄関を 
ノックする音があり，鍵のかかってない玄 
関から（なんて物騒な！）顔を出したのが 
高校時代からの腐れ縁，日系2世ジョセフ 
ソン.素子。 

この2人のことを覚えているだろうか。 
作者のこの私だってよく覚えていないのだ 
から，まあ，いたしかたない。 スぺ ハリの 


注丨 これがムジカ。 



注2これが東芝の音声認識電話キッスホン055。 



床がタイルでないことくらい仕方がない 0 
「やっほ 一， 私よ。ひとり暮らしを始めた 
ら，ますます生活がすさんだわね」 
ジョセフソン.素子はブツブツいいなが 
らずかずかと散らかりに散らかった パンク 
ローの部屋に入ってくる。 

「あっ，そこを踏んだら……」 

パンクローを一瞬にして目覚めさせる素 
子の足。ふくらはぎが綺麗だ。 

「ぇ？」 

素子は足の下に感じた硬いものを確かめ 
ようと，腰をかがめて雑誌やらコピーやら 
プリント用紙やらをめくると，あったあっ 
た，パンクローお気に入りの電脳システム 
手帳 （BY SHARP ) の無残な姿。電脳シス 
テム手帳は便利だけれども，普通のシステ 
ム手帳と違って，踏んだら壊れてしまうの 
である。 

「あ一あ」 

パンクロー は嘆き，素子は「こんなもの 
を雑誌の下に置いておくからいけないの 
よ」とつれないひと言。 

「バックアップはとってあるんでしよ」 
「うん，入力は大抵パソコンでやっている 
から」 

パンクローがそういって指さしたところ 
には，無造作にエンベロープにも入ってい 
ないデイスヶットが コーヒーを 浴びていま 

注3 電話で録画できるビデオを使う人は,.き 
っと常に空テープをデッキにセットして 
出かける几帳面な人なんだろう。 

「出かけるときには忘れずに j 
注4 よし，あと30分で帰れるから，エアコン 
でもつけておこう。 

「トウルルル . j 

「ピッポポぺパ」 

「これで 0K」 

スタスタスタ . 〇 

「おお， A 子じやん。偶然だなあ，こん 
なところで」 

「あら，圭さんじやないの」 

「暇だったら，お茶でもどう j 
それでもエアコンは部屋を冷やし続ける。 

注5 よし，あと30分で帰れるからコタツをつ 
けておこう。 

「トウルルル j 

「ピッポポぺパ」 

「これで OKj 
スタスタスタ . 0 

「おお， B 子じやん。偶然だなあ，こん 
なにところで。お酒でも…… j 
翌朝，始発で帰宅した彼のアパートでは， 
消防署員が焼け跡の現場検証をやってい 
た。 

注6 この 0L は実在する。 
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した。 

「あらまあ。 コーヒー 浴びてるわよ。この 
デイスケット」 

「おいしそう かい」 

「そうでもないみたい」 

「それは残念だ」 

パンクロ ーはキッと冷たい眼で素子を睨 
み，素子を慌てさせました。 

「ごめん，あやまるから，許して」 

「絶交5回！」 

それにカチンときたのか， 

「いまどきフロッピーデイスクなんて使っ 
てるほうが悪いのよ」 

というわけで，女の論理には ICOT さえ 
勝てないのであった。 

軒細母さん 

あ3レは困ったフアジ—ちやん 

とっくの昔に声で動く家電品が至るとこ 
ろに進出していると考えていただきたい。 
パンクロ ーなんかは，ひとりの部屋で声を 
張り上げて，やれ「音を小さくしろ」だの， 
「食パンはちょっと焦げ目がっくくらい」 

などというのは照れ臭いのか，“音声認識付 
きの リモコン” ぐらいしか使っていない。 

これは音声認識が一般的になりだした当 
初の実験作といっていいかもしれない。「リ 
モコ ンや 一い」 というと， 「ここだよ」 とリ 
モコンが返事するだけのものである。リモ 
コンなくしの常習犯であるパンクローは， 
これだけはどうしても手放せないのであっ 
た。パンクローは飼描を探すひとり暮らし 
の老人みたいに，腰をかがめ，部屋の中を 
「リモコン や 一 い」と叫びながら探し回る 
のである。 


ジョセフソン家の人々はもっとおおらか 
であるから，音声認識電話やらエアコンや 
ら電子レンジや AV 機器やらブラインドや 
ら電灯やら玄関やらいろいろと話相手が多 
い。しかし，どんな文明の利器もジョセフソ 
ン.素子のお母さんにかかっては赤子も同 
然である。今日も今日とてジョセフソン家 
はうるさい。 

ある夜， 

「ちょっと暗いわね」 

と，素子のお母さんがいった途端に，風呂 
上がり，はしたなくも裸のまま居間をうろ 
うろしていた無防備な素子はズコーンとぶ 
っとんだ。 

なぜって，それを聞いた窓のブラインド 
(注 7) がいっせいにズーンと上がってし 
まったのだ。いきなり部屋のなかが丸見え 
になり，素子は「きゃ一」と古典的に叫ぶ 
や，近くにあったバスタオルにしがみつく 0 
一瞬の沈黙。そして大声で， 

「お母さん，照明を明るくするのは“暗い 
わね”じゃなくて“暗いわよ”でしょ！こ 
んなときに間違えないでよ」 

「あれ？ そうだったかしら」 

「どうでもいいからブラインド下ろしてよ， 

も5」 

「はいはい」 

と，下手なことをいってまた娘が怒ると 
いけないので，よっこいしょと，手でブラ 
インドを閉めて回ったのであった。 

そのとき，向かいのアパートに住むパン 
クローが1日上機嫌であったことは秘密で 
ある。 

素子のお母さんは，このテの大ボケに事 
欠かないだけではない。 

「この部屋は暑いわよ。サウナにいて火事 


にあったみたい。めっちゃくちゃあっつい 

わね」 

困ったのは，ファジー素子を使って柔軟 
に判断する AI エアコンである。室温は23度 
しかないのに，35度以上あるような命令を 
されてしまった，どうしよう。と，悩み始 
めるのである。 

そこで，ファジー素子は考えた。私のご 
主人様は暑がりなのだ。そうに違いない。 
では，最適気温にしてあげよう。そして， 
室温は常に20度に保たれることになる。 
「なに，この部屋。寒すぎない？ j 
「そうよねえ，私も寒くてトレーナーを着 
込んだところよ」（注 8) 

「もしかしてさあ，暑いという言葉をむっ 
ちゃくちゃ大袈裟にいわなかった？」 

で，いちばん悩むのはエアコンのフアジ 
一回路さんであったりするのであった。 

同様の話は鉋きることなく続き，とうと 
うお母さんは命令表をワープロで打ち出し 
て，部屋に貼り始めた。素子はあまりに恥 
ずかしいのでそれをやっとの思いで押しと 
どめ，音声認識回路を常時 ON にしておく 
無謀な処置を中止したのである。それでも 
お母さんは， 

「8チヤンネルにして0 8チヤンネルよう0 
8チャンネルっていってるでしよ！聞こ 
えないの！」 

などと，音声認識を OFF にしたテレビに向 
かって今日も大声で叫んでいます。 

んなことはいくらなんでもないよな。き 
っと。あるかなあ。だとしても，お父さん 
は少しはまともだろうなあ。 

索子必お父さん 

あ3いは索子家八ツカー乱入事件 


進取性一家のジョセフソン家は，このた 
び家庭用ラン……といっても，観賞用の蘭 
じゃないよ ， LAN (家庭用だからホーム 
LAN という名で知られている）を導入し 
た。つい先日，一軒の家に55本の LAN を1 
年の間に張って，日本タイ記録を出したア 
メリカ系3世のバース君は有名だ。ちよっ 
と前までは，九州の一部で流行った“島原 
の LAN ” とか俵万智先生が日本文学の新し 
い流れのために推奨するとかいう謎の“和 
歌 LAN ”，天オノ<カボンのパノヽ。が主催の“た 
りらり LAN のこにゃにゃちわ’’とかいろい 
ろあったが，結局，流行り損ねたようだ。 
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さて， LAN でなにをするかというと，電 
脳住宅だ。音声認識があまりにも各製品が 
勝手に人の言葉を解釈するものだから，全 
部をつないで制御しちゃおうと， パンクロ 
一に裸を見られた素子が提案したわけ。 

で，リング型の LAN (注 9) を壁の裏い 
っぱいに張り，至るところに コンセントを 
付け，沢山の家電製品がいて，そのなかで 
もインテリジェンちゃんの電話が外との窓 
を果たしている。つまりは，外出先から 
LAN にアクセスして，電話でいろんなこと 
ができるわけね。 

これで，操作は多少難しくなっても，お 
母さんのひと言で室温が変わったり，部屋 
がまっ暗になったりという不慮の事故は避 
けられた。よかったね。これで，チヤンネ 
ル争いのうるさい声を聞かなくても，古風 
な一家団らんの夕食は守られたわけだ。 

それでもって，人間というものは実に紅 
茶キノコの昔から熱しやすいもの。恐ろし 
いこと に，ジョセフソン家は，ほんの1力 
月にして電脳住宅と化し，部屋中どこにい 
ても電話は取れるわ，風呂は沸かせるわ， 
ご飯は炊けるわ，目覚ましはセットできる 
わの大ぐうたら大会。 

なんにでもすぐ勝手に順応するお母さん 
はいいとして，お父さんはなかな力％家族 
中で一番室内での運動量が多い存在になっ 
てしまった。 

やはり中年というのはいつまでたっても 
中年で，居間でテレビを見ながら，鼻歌ま 
じりでご飯のスイッチを入れたはいい力 5 '， 
つい CM になると台所までそれを確認に行 
ったり（注10)，風呂を沸かそうと LAN でコ 
ントロールしたはいいけれど，つい風呂場 
まで見にいって， 

「おお， うま〈いったうまくいった」 

と喜ぶのはいつもお父さん。 

「お父さん。あなたは自分の LAN が信じら 
れないの？」 

で，ある夜。 

「おなかがすいたねえ。素子，今日の夕飯 
は何時だね」 

と，一家で一番家庭内運動量の少ないお 
母さん。 

「7時よ。今日はお父さんが7時までに帰 
るっていってた から，早めにできるように 
しておいたわ」 

「そう かい」 

「でももう7時過ぎてるよ。レンジだって， 


動いてる気配がないし。ホーム LAN とやら 
の故障かねえ」 

「そんなことはないわ。でも，どうしたの 
かしら。ちょっと待ってね，いま確認する 
から」 

素子は X 68 C ( Chibi ， つまりチビの C ね） 
を引っ張り出し， LAN の稼動状況を調べま 
した。すると，レンジの出来上がり設定時 
刻が7時40分になっているではないですか。 

「これはおかしい わ」 

「そう かい？」 

「もしかしたら，うちにもついに LAN ハッ 
カーが…… 」 

「まあ，あの噂のハッカーさんがうちにも 
来てくれたの？ 素子」 

素子はあきれながら，すべてのチヤンネ 
ルを調べること5分0異常なし0ただ，もし 
素子の設定に間違いがなければ，犯人は食 
事の時間を電話回線を使って変えたことに 
なります。 

素子は今日の電話のログを調べてみる 
(さすが X 68 C )。 すると，どうやら6時50分 
に LAN にアクセスしてきた記録があるで 
はないか。 

「誰かがうちの LAN に侵入したみたい」 

ジョセフソン家に流れる電脳軽犯罪の香 
り。それは洋蘭の香り。漂う緊張感。流れ 
る汗と誰も気がつかぬ間にひねられた浴槽 
の湯。 

L ころが， 7時半，犯人があっさりと現 


れたのであった。 

「ただいま 一， いやあ，7時には帰れそう 
もなくなったんで，ちょいと食事の時間を 
ズラしてもらおうかと思ってさ。うまくい 
った . かな」 

と，お父さん。素子はふくれっつらで，怒 
っていました。お父さんはその場の雰囲気 
を和らげようといいました。 

「こりやたま LAN 」 

それ以来，お父さんも少しは LAN を信用 
するようになったみたい。 

綺いは多感な年頃 

一度も気配さえ見せなかったが，実のと 
ころ，素子には「麗香」という高校生の妹 
がいた。なぜ気配さえなかったかというと， 
じっと自分の部屋へ閉じこもり，ネットワ 
ーク上で展開される新興宗教に凝っていた 
のだ（く，暗い。と思ったあなたはすでに 
年を取り始めている）。 

麗香がいま入信しているのはひとつだが, 
3力月前には5つくらいの新興ネットワー 
ク宗教（注 11) に入っていた。お姉さんと 
違って美人の彼女がいまのマンションのあ 
る旭ケ丘にリハウスしてきたとき以来，お 
姉さんと違って無口で男嫌いの麗香は，不 
幸にも“冷たい”と男子には，“お高い”と 
女子には思われ，なかなか友だちができな 


•; 主7 おいおい，光センサーのブラインドにし 
ろよ。 

注8 人間というものは，往々にしてこういう 
ものである。これを本末転倒という。 

注9 ホーム LAN の3タイプ 



②バス型 


\\ 一 


/□□□〇 


BHB 


\ 


!□ 



③リング型 



注10なぜ確認したくなるかというと，動作チ 
エックのフィードバックがないからであ 
る。某 TOWNS の低速デバイスの CD-ROM 
を，比較的寛大な気持ちで待っていられ 
るのは， CD - ROM が回転しているのを実 
際に自分の目で確認できるからなのだ。 
アクセスランプの壊れたディスクドライ 
ブを，あなたは正視できるか。 

注 I 丨きっと将来における新興宗教というのは， 
こういうスタイルをしているに違いない。 
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かった。それが通信ネットワークに深入り 
し始めたきっかけだった。 

いまでは顔も本名も年齢も知らない，そ 
れでも隠し事のない友だちが大勢でき，当 
人は“見かけの綺麗さにこだわる”学校の 
人たちよりはずっといい，とお気に入りな 
のだ。 

麗香がいまいる“つながり教団”では， 
肉体を越えた精神だけのつながりを遠隔地 
同士で得ることによって，将来“魔”が地 
球にやって来たときに備えよう！：いう宗旨 
(注 12) を持っていた。入信すると，信者 
は戒名と呪言を与えられる。なんのことは 
ない LoginID とパスワードのことだが，麗 
香の場合，“紫苑”という名（教団ではこの 
名で呼ばれる）と“ソワカ”という呪言を 
持っている。普段は悩みごとの相談や，信 
者同士の伝言板が賑わっているが，1日に 
3回ネットワークを作る時間があり，信者 
はなにがあってもどれかに参加して一体化 
しなければならない。そうしないと，“魔’’ 
の力に対抗するための魂の浄化ができない 
のだ。 

その時間には，ディスプレイに鮮やかな 
マンダラが描かれ，その模様の変化に合わ 
せて呪文をキーボードから打ち込んでいく 
のである。巧妙に描かれる光の アニメー シ 
ヨンと，無心、に1•旨を重力かして呪文を打ち込 
んでいくという作業が，ネットワークに意 
思を集中させ，アルファ波が脳より出され， 
恍惚，そして悦びと変わる。 

霊的体験の信者の声や，教祖とのチャッ 
卜〇時折教団からメールで贈られてくる， 
自己養成のための PDS 。 

ネットワーキングの時間が終わると，麗 
香はすぐに伝言板で信者の話を読み，返事 


を書き， チャットルームで 顔も知らぬ友と 
長話をする。 

教祖様の講話の時間もあり，礼拝室でハ 
ルマゲドンについて語られる。大抵の信者 
はそれをダウンロードして何度も読み返す。 

素子はそんな麗香を見て笑っている力す， 
お母さんには不気味らしい。 いつか， 本当 
に，“魔”がやってきて麗香たちが戦う日が 
きたらどうしよう，とつい つい 考えてしま 
うらしいのだ。 

おお，私としたことが暗い話になってし 
まった。まあ，たまにはいい力、 

素子仍彼氏 

冷め名は斎場パしウ R — 

斎場 パンクロ ーの素子の知らない顔。そ 
れはネットワークに出没して，シュタシュ 
夕と面白い情報をかすめていく軽犯罪ハッ 
力一の顔である。 

彼の得意技はランダムデート攻撃である。 
X 680(0 nigiri の0で，丸い三角形のおしや 
れなプライベートワークステーシヨンであ 
る）を使って，データバンクから盗んでき 
た住所録からひとり暮らし（あるいは専用 
電話を持った）の女の子だけを引き抜き， 
乱数を使って自動的に電話をかけるのだ。 
ディスプレイに知らない女の子の顔が映っ 
て，それを見てからどうしようか考えるス 
リルが楽しいらしい。 

そのとき，当のパンクローは着ざらしの 
汚い スエットにグシャグシャ の髪，それで 
もってぼ一ぼ一の無精髭だったりするのだ 
が，代わりに ピシっ と決めたグラフィック 
データを送っておくくらいは，礼儀だ。 

大学でそのソフトを売ったら，なんと女 


の子を中心に100個は売れ，かなり儲かった 
らしい。パンク ローは 世に役立つ こ とをし 
た，とケケケと笑っている。 

今日も今日とて，面白いゲームもなくて 
退屈していたパンクローは，カモメ マーク 
データバンク（注 13) にハックし，ランダ 
ムデートの相手を引き抜いて X 680 にオー 
トダイヤルだ。 

• アルアノレアノレ • テノレテノレテノレ」 

と，おちやめな X 680 のディスプレイに呼 
び出し文字が出る。 

4回目にかちやりと音がして， 

「もしもし。 X X ですが」 

少し遅れて，デ ィス プレイに， パンクロ 
一がハッと息を飲んで思わず二の句を告げ 
なくなるような美少女が（読者の皆さんは， 
ここで宫沢りえでも思い浮かべてください 
な）映っていたのだ。 

マンモス ラ ツチ ー，と パンクロ ーは心の 
中で叫び，頭の中の論理回路がラッチした。 

パンクロ ーが ハッと する間にも，すかさ 
ず X 680 は 光磁気ディスタからパンクロー 
の一番イイ顔を送り付ける。 

1時間後，ノぐンクローはシャワーを浴び， 
髭を剃り，髪を逆立ててスーパーハードジ 
ェルで固め，ミラーシェードをかけ，意気 
楊々と待ち合わせ場所へ急いだ。 

ところ力 5 '，っと，オチがあるわけだよね。 
相手の女の子も実は コピーのコピーでパン 
クローの作ったソフトを 入手して いて，そ 
のうえ，あくどいことに，自分の一番綺麗 
に撮れて いる 写真をさらに Z’sSTAFF 
PRO - 680 で 修正 を 入れまくったやつだっ 
たのだ。しかも， ソフトの 値段は パンクロ 
一が 売ったと きの 3倍にはなっていたらし 

い 0 

「クソー，儲けやがって！」 

と， ハ。 ン クローは (1莫くことしき り。 ぶつぶ 
ついいながら，帰ってきた。 

悔しいパンクローはカモメ マーク データ 
バンクで 仕入れた情報を基に，赤の他人の 
金持ちの家の風呂を電話回線を使って沸か 
したり，勝手に人の家のビデオを操作して 
NHK を延々と録画したりした。 

あまりに虚しいパンクローは，エスパー 
清田（注 14) プロデュースの精神統一超能 
力開発ソフトを立ち上げて，“色即是空空即 
是色”と唱えるのであった。 

ホ ホ 

きつと人間というのはノリが軽いから， 
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どんな俗悪な未来がやってきても，消費税 
みたいにすぐ慣れてしまうだろうなあ。 
TRON がドドツと押し寄せても， IBM がパ 
—ソナルな世界に押し寄せてもすぐ慣れて 
しまうだろうなあ。 

IBM が押し寄せてきている証拠に，あの 
いま，巷で期侍されている OS /2 であるが， 
オペレーテイングシステム/2というのは 
IBM の登録商標なのだ。おお， IBM 。 

で，我々は大ボケな明後日を迎えなくて 
も済むよう，自らを磨いていかねばならな 


明後日勿た W : •祕1 
同じデ-外2度以上打ち込まめべし 

現実の話をひとつしよう。最近流行って 
いる MML の話である。流行っているとい 
っても， IBM のデカいヤツがガンガンと何 
台もあるような世界の話である6 MML と 

は，「マイクロ •メインフレーム•リンク」 

の略なのだ。私も最初聞いたときはどうし 
てデカコンと音楽が関係あるんだろうと思 
ってしまった。 

で， MML とはなにかというと，ホストコ 
ンピュータ（メインフレ_ムね）のデータ 
をパソコンにダウン ロー ドして， ロータス 
1-2-3 なんかで使ったりしようというソ 
フトなのだ。そんなこと当たり前だと思っ 
ていた私は驚いた（注15)。 

いままでは，ホストが吐き出す帳票（注 
16) を見ながら，なんと手でパソコンに入 
力していたというのである（笑)。それどこ 
ろ力、，いまでもそれをやっている会社は多 
い。そのパソコンとは，普段はホストの端 
末として使っているやつだったりして，ど 
一していままでそんな無駄なことをしてい 
られたんだろうと，思う。 

結局，エンドユーザーはコンピュータの 
ことをなにも知らないから，システム開発 
部隊にいわれたら，そのままなんの疑いも 
なく実行していたの；^。 

ね，こんなのおかしいと思うでしよ。デ 
ータはすべて等価（注 17) であるから，絶 
対こんな無駄はなくさなければならない。 
今はつらくとも，どんなに手間がかかろう 
とも，明後日のために，二度手間はしない 
ことを努力してもらいたい。さすれば，そ 
ういった未来が（どんなデータでも同じよ 
うに扱える時代が）くることだろう。 


明後日功た《に•祕2 
モノは乱暴に扱ウベし 


つまり，モノを有り難がってはいけない 
ということだ。この世に壊れないものはな 
い。わざわざ壊したり コーヒーに 漬けたり 
(注 18) 傘の代わりにする必要はないが，こ 
の先のモノ過剰時代に備えて，もっと気軽 
に付き合ってやるべきなのだ。それがモノ 
に対する礼儀というものである。 

一番いけないのは，モノにこだわること 
である。モノを擬人化することである。 

ここで勘違いしてならないのは，モノな 
んてどう扱ってもいいんだよ，といってい 
るわけではないことだ。 

モノを有り難がらずに，普通に使うため 
には，モノのことをよく知らねばならない。 
モノのことをよく知っていれば，それはど 
うすれば壊れるけれどもこうすればまず壊 
れないということがわかってくる。本当に 
モノと自分の関係がわかっている人のモノ 
はぼろぼろになりながらも，なかなか壊れ 
ない。ここがミソだ。 

そうならないと，モノに振り回される人 
生が待っていることだろう。 

明後日必た W に必3 
攻撃必手它ゆ3«了はならない 

なにを攻撃するかというと，我々の快適 
な生活，遊びを奪う（あるいは阻止しよう 
とする）ものである。 

たとえば NTT である。いろいろ世間では 
いわれてるけど，それよりも，この時代に 
多くの交換手を介さなければ遠距離通話が 
できなかった時代と同じ料金体系を引きず 
っているなんて正気の沙汰ではない。遠距 
離が安くなったといっても，あの程度では 
話にならない。 

だいたい，どうして隣接区域だといきな 
り通話料が倍以上になるか教えてもらいた 
いもんだ。宅急便が遠くなれば高くなるの 
はわかるけどさ，手間暇とかガソリン代と 
かかかるわけだし。でもさ，なんで通話料 
が高くなるの？ 確かに長距離通話はドル 
箱だろうけどさ，キャッチホンだのなんだ 
のと自分のところばかりが儲かる便利さな 
んていいから，早く料金体系を見直しても 
らいたいね。 


NTT に大金を取られてア然とするのは， 
いまやネットワーカーだけではないのだ。 
声のネットワーク，伝言ダイヤルである0 
伝言マニアの間では， NTT からの料金通知 
を ラブレターと 呼んでいるらしい。確かに， 
NTT はそういう人を愛しているだろう。 

明後日勿た《に•岑必4 
常に開いた世界它持 T 

ハ 0 ソコンに とってもっとも切実な のが こ 
の 問題である。 パソコンの 世界は開かれて 
いるか？ 

では，あなたの世界は開かれているか？ 
すべてのオタクにとっていえることは，世 
界が閉じていることである。閉じているか 
ら，オタクと呼ばれるほどのオーラを発す 
ることができるのだ。世界が閉じていると， 
自分が見えなくなる。自分が見えなくなる 
と，ヘンにほかの機種のアラを探して喜ぶ 
ようになる。 

いっまでも，自分のパソコンをほかの機 
種と比較することによって，あるいは差別 
化によって満足していてはいけない。 

常に目は前を向いている必要があるのだ。 
* * 

というような次第で，7年目の春は過ぎ 
ていく。 X 68000 が滅びることはない。ほか 
に真に パソコンと 呼べるようなものがない 
からだ。未来は真珠のように明るい。そし 
て，我々はそれを考えるあこや貝なのであ 
る。 

注12これは幻魔大戦か？ 

注13なにを指しているか，わかるよね。 

注14清田益章氏のこと。彼が参加して作られ 
たというファミコンのソフトはやってみ 
たい。ついでに一度は会ってみたい人物 
のひとりだ。 

注15当然と我々が思っていることでも，世間 
の人は結構知らないことだったりする。 

注16専門的に使われる用紙のこと。ここでは， 
なになにが，いついついくらでうんちゃ 
らかんちゃら，といったフォーマットに 
従ってプリントアウトされる表のこと。 

注17コンピュータにとって，プログラムだろ 
うが，オブジェクトだろうが，テキスト， 
グラフィックだろうがすべて内部では等 
価であるというのは，計算機の基本だ。 

等価交換方式の類似品ではない。 

注18 その昔， 3.5 インチのディスケットに甘い 
コーヒーを飲ませてあげたことがあるが， 
シャツターの滑りが悪くなっただけで， 
データは無事だった。 
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絵と音と文字を扱うパソコンの姿 

次世代マシンへの アプローチ 


Saito tbusumu 

爾滕日 


コンピュータは，いうまでもなくデータ（情報）を扱うマシンです。 
では，私たちがパソコンを使って扱いたいデータは何か？また， 
そのデータを扱うことによって何を実現したいのか？ それを問う 
ことがコンピュータの在り方を考えることになるでしょう。 


パソコンの 将来を考えるのは難しいこと 
だ。技術の進歩が速すぎるから？そうい 
う見方もあるだろう。だが，もっと難しい 
のは コンピュータ に関する人々の認、識が変 
イ匕していくことだ'。 

コンピュータに関する夢は，人間の認識 
とともに変化する。かつてあった夢，それ 
は手のひらにのる超小型万能コンピュータ 
とカタカナを表示する大型表示パネルが共 
存した夢。そして， 0 A 化というハイテク 
なキーワードを聞かされて「5語でできる 
BASIC 」 を読み耽ったオジサンの悪夢。 

そして今， X に託された夢は？ 

68020/30を望む声 

X 68000 が発売されてから2年がたち，周 
りを見ると32ビット マシンの 発表が 目立つ。 
世の中の流れからすると，過去に68000を使 
つたパソコンやワークステーションはほと 

んど例外なく 20，30 マシンへの 道を歩んで 
いる 。 Macintosh SE にも先ごろ68030を載 
せた SE /30 が登場した。また話題の Next も 
68030 マシンで ある。 

そこで当然のことながら， X 68000 にも68 
020あるいは68030を載せたニューマシンを 
期侍する向きが多い。だ力 ? ，単にハードウ 
エアスペックの問題として32ビットマシン 
を考えるのはちよっと短絡的すぎるのでは 
ないだろうか。 

仮に CPU に 25 MHz の68030とコプロセッ 
サ68882を採用したとしよう，そして標準で 
メインメモリ 4 M バイト，グラフィック VR 
AM 2 M バイト，テキスト VRAM 512 K バイ 
卜のメモリを持つ。これだけで今の X 6800 
0よりざっと20〜30万円はお高くなる計算 
だが，これを フロ ッピーベースで動かすの 
はあまりにもなさけない。ハードディスク 
ぐらいは欲しいだろうし，お望みなら650 
M バイトの光磁気ドライブを内蔵するのも 

よい0 

と，ここまで書くと，私は行き詰まって 
しまラ c 


確かに，メモリは大きくなってほしい。 
処理速度が上がることも期侍したい。そし 
て，技術の進歩というスケールで測るなら， 
ハードウェアスペックの向上はある程度読 
めるかもしれない。だが，それで夢を語る 
ことになるだろうか。もちろん否。 

スぺックは何も語らない。 

XB 8000登場の意義 

パソコンの商品としての位置づけは，未 
だに明確ではない。だからこそ，多くの可 
能性を模索することもできるのだが。そこ 
で，シャープが X 68000 を世に送り出したこ 
との意味を，もう一度確認してみることに 
しよう。 X 68000 とは何だったのか？ 

X 68000 がデビューしたのは1986年秋のエ 
レクトロニ クスショウである。開発したの 
は， Xl / Xlturbo と同じくシャープ電子機 
器事業本部(栃木県矢板市)。ここは通称テ 
レビ事業部と呼ばれ，テレビやビデオなど 
ェレクトロニク ス技術を生かした 映像 機器 
を主力とする。 MZ やワークステーション 
などは奈良のコンピュータ事業部である。 

当時の状況を振り返ると，日本電気の PC 
-9801 シリーズでも V 30 を CPU とする機種 
が全盛期で，ようやく 80286を採用した VX 
シリーズが次の主力製品として注目されて 
いた時代である。また，この時期に80286を 
使ったマシンとしては， FM - R シリーズ， 

そして98コンパチマシンとして話題を集め 
たエプソンの PC -286 シリーズがある。いず 
れも，ビジネスユースを中心とするごく当 
たり前の MS - DOS マシンであった。 

PC -9801 が16ビットパソコンの市場でほ 
ぼ独占的な状態になると，他のメーカーは 
企業相手に販路をしぼらざるをえなくなっ 
た。この場合のパソコンは，社内文書や各 
種台帳の作成に使われることがほとんどだ 
から，ワープロや表集計ソフトなどの特定 
のソフトウェアとをセットにしたものをシ 
ステム販売するという方法がとられる。 

メーカーにとって，このようなビジネス 


パソコンの 販売方法は，小売店を通さなく 
てもよい，周辺機器もセットで売れる，値 
段が高くてもよい， アフターバーナー はで 
きなくてもよい，市販ソフトが少なくても 
よい， ューザーはコンピュータを 知らない， 
な ど 数々 の 利点がある。 

こういうわけだから，多くの メーカーが 
個人相手のパソコンショップで PC -9801と 
勝負することを避けてしまい，ますます PC - 
98 01 の 独走を 許して しまったの だろう。 

実は， PC -9801 にしても80パーセント以 
上が企業向けで，個人がパソコンショップ 
で買っているのはごく一部にすぎない。ス 
ペックも価格もサポートも実務ベースで考 
えられているのだ。だから，ジョイスティ 
ックポートもスプライトも65536色のグラ 
フィックも標準装備されることはないのだ。 

パソコンは，いつしか実用性と引き換え 
にパーソナルコンピュータとしての夢を失 
ってしまっていた。 

X 68000 が，パーソナルなマシンと して登 
場したのはこうした風潮に対する挑戦であ 
った。 X 68000 がパソコンューザーの熱い視 
線を集めたのは，単に マシンの スペックが 
優れていた からだけ ではない。 スプライト 
も65536色同時表示のグラフィックも FM 音 
源も ADPCM も， ユーザーが そこから新し 
い 可能性を追えるところに パーソナルコン 
ピュータとしての本当の価値があったのだ。 
しかもグラディウスのできるパソコン。可 
能性を実感させるには十分であった。 

富士通の挑戦 

今，富士通が新たな挑戦を仕掛けている。 
FM TOWNS だ。「パソコンが 変わる」とい 
う社を挙げての大規模な宣伝が意味するの 
は「お父さんの仕事から，お子様の ゲーム 
まで」といったより広いターゲットの設定 
である o X 68000 が比較的その筋の ューザー 
層を獲得したのに対し ， FM TOWNS は言わ 
ば無差別攻撃を仕掛けている。このように 
富士通が強気の戦略に打って出たのも X 68 
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000の実績があったからではないだろうか。 

確かに， X 68000 はパーソナルユーザーの 
ためのパソコンが存在しうることを証明し 
た。だが，それを作るのは極めて難しいと 
いうことも同時に証明した。 

X 68000 の発売と時期を合わせて，日本電 
気は16ビット化した機種 PC -88 VA を投入 
してきた。大きなスプライト， FM 音源+ 

リズム音源 + AD PCM のサウンド機能，65 
536色のグラフィック， 768 K バイトのメイン 
メモリなど，当時の PC -9801 を遥かに凌ぐ 
スペックで，明らかに X 68000 対抗マシンで 
あった。だが， VA は敗北した。おそらく日 
電がライバルマシンに販売台数で大き〈水 
をあけられたのは初めてのことだったろう。 

一方， MZ グループは MZ - 2500の後継機 
種として80286をベースに日本語ワープロ 
書院と MS-DOS を標準装備した機種を出し 
ている。スプライトこそなかったが， FM 音 
源，65536色などかなり強力で，98ソフトの 
エミュレーシヨンで一太郎や花子も走った0 
だが，「同僚のケィコが最近新兵器を手に入 
れた」「パーソナルな16ビット」という TV 
での宣伝にもかかわらず MZ 書院は惨敗と 
なった（以後の MZ は AX の型番となる）。 

私たちは，これらの事実からパソコンの 
難しさを学ばなくてはならないだろう。 

パーソナルデータのイメージ 

いずれは X 68000 も32ビットマシンへと移 
行することになると思う（もちろん順調に 
売れたらの話だが)。しかし， X 68000 の場合 
には， PC -9801 や Macintosh の場合とは違 
った考え方を持つ必要があるのではないだ 
ろうか。 X 68000 が目指す世界は音と絵を切 
りはなしては語れないからだ。 

私たちがコンピュータで扱う情報は，な 
んといっても音と絵と文字に集約されるで 
あろう。コンピュータにできるのは大まか 
にいうと，それらの It 報を，入力する，カロ 
エする，保存する，出力する，という4つ 
の機能ということになる。いかなるコンビ 
ュータのイメージを持ったとしても，結局 
はそういうことだ。たとえば，音楽を聞い 
てそれを絵にするコンピュータが欲しいと 
考えたとしても，上の4つの機能から外れ 
ることはない。 

では，私たちは音や絵や文字をどうした 
いのか？ それが，これからの X の姿を創 


造するための最大のアプローチだろう。 

実は，そんなに新しいことを想像するこ 
ともないのでは？というのが今の私の考 
えだ。やりたいことは古い夢のなかにだっ 
てある。 

眠っていた夢 

6〜7年前のことだ力 ? ，パソコンのこと 
を紹介する記事によく出てきたのが，「カセ 
ットやレコードのライブラリなどを作ろう 
と思ってパソコンを買いました」なんてい 
うとんでもなく明るい話だった。 

タイトル，アーテイスト，曲目，……と 
書き込んでいくのはかなりの労力を必要と 
する。紙の力ードやノートに書き込むこと 
を考えれば，確かにパソコンでやったほう 
がいろいろと便利なのだが，当時の8ビッ 
トパソコンにはまともな データベース ソフ 
卜なんてほとんどなかったし，たいていの 
人は BASIC で簡単なプログラムを作るしか 
なかったに違いない。しかもカタカナで， 
おまけにテープに保存するなんて，今思う 
といったいどうしていたんだろうと不思議 
になる。 

今でこそ，強力なカード型データベース 
があり，検索条件やら演算機能やらでさま 
ざまな実務にも耐えるようになってきた。 
それでも，データベースとして役立つため 
には汗と涙の入力作業を伴わざるをえない。 
結果として，もともとパソコンがなければ 
紙に書いてでもやる必要があったものにし 
か使われていないのが現状ではないだろうか。 

個人的なデータベースを作るには，もっ 
と簡単な作業で，しかも作ること自体に創 
造的な楽しみがなければならないだろう。 


ビジ IL ァルな データ ベース 

ここでは， CD の目録を作るとしよう。入 
力するデータは，曲目やメモなどの文字情 
報だけでなく，パッケージの写真やイラス 
卜なんかもどうせならカラーで入れたい。 
通常のデータベースと同様にさまざまな複 
合条件で検索でき，画面にビジュァルを表 
示するのだ。 

たとえば，ゲームミュージックの CD を 
年代順とか50音順とかで指定すると，画面 
に次々とアルバムタイトルと識別できる程 
度の大きさでパッケージの絵が表示される。 
絵はボタンになっており，ダブルクリック 
すれば今度はある程度の大きさの絵と詳細 
なデータが美しいレイァウトで表示される 
という寸法だ。 

絵の位置や枠組みなどの大まかなレイァ 
ウトは共通情報として持ち，フォントの種 
類などの細かい情報はそのページ内に持つ。 
当然マウスで編集でき，テキストデータは 
文字列だからファイル出力やカットァンド 
ペーストができるはずだ。 

この画面は，ディスプレイ上だけではな 
く，美しいハードコピーがとりたい。どう 
せなら，クリアファイルに入れたり，シス 
テム手帳のリフィルにしたいところだが。 
おっと，ビデオ出力も忘れてはいけないな。 

とまあ，これらのことは Macintosh の H 
yperCard や FM TOWNS の Towns GEAR 
などの長所を併せ持てばやってやれないこ 
とはない。だが，こういったことが現実味 
を帯びるためにはいくつかの条件がある。 
それがなければ，あっという間に挫折して 
しまうだろう。 
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- S のネックは入力作業だった 

まず，そんな楽しい目録が作れるとして 
も，必要なデータ入力はどうするのか。 

たとえば，ビジュアル データを 組み込む 
には印刷物からのスキャナ入力は最低限必 
要だ。同様にビデオの目録を作るには画像 
の取り込みも考慮したい。アプリ ケー シヨ 
ンがサ ポート してくれると ユーザーは 助か 
るが，まずは os が基本的なドライバを提 
供するのが第一歩だろう。 

そして，文字情報。結局のところこいつ 
が最大の難関だ。こればかりは印刷物の活 
字を取り込んでもデータべースとしては役 
に立たない。そこで，ヒントになるのはビ 
デオの録画予約などに利用されているパ'一 
コード0もちろんパ、ーコードの密度はしれ 
ているので使えないが，別のかたちで各種 


■■■■■■■■ 


電話を進化させた NAVI (右）と一太郎+花 
子専用マシン PROSET (左）。過渡期にはい 
ろいろなものが登場する。 


さて，話は変わる力 ? ，著作権の問題にち 
よつとだけ触れておこう。光磁気ディスク 
のような大容量メディアが使えると，音楽 
などもデジタルデータとして使い回したく 
なる。また，印刷物やビデオから取り込ん 
だ画像を利用できるとなると当然著作権侵 


が 利用できればと思っている。縦横2段ず 
つ デイスプレイを 置けば， マルチ ウインド 
ウよりも使いで が あるのではないだろうか。 
マウス カー ソルが 載っている デイスプレイ 
以外は輝度が下がるようにしておくとか， 
それぞれ別のチヤンネルのテレビが映るよ 


メディアに対する情報サービスを期待する 
わけだ。たとえば，ネットワークによる週 
間番組情報や新刊書案内。 CD やビデオデ 
イス クなら，ライナーノートぐらいメディ 
アの中に組み込んでくれてもいいような気 
がするのだが。 

メティアの問題 

音も絵も非常に大きなデータ量を必要と 
する。当然のことながらフロッピーよりも 
格段に大きな容量を持つメディアが必要だ。 
ずばり，次の主流は光メディア。なかでも 
光磁気デイスクが有望だ。詳しいことは祝 
一平氏の試用レポートをみてほしい。 

また，配布メディアとしては CD-ROM 
も有効だ。データフ オー マット が統一され 
る可能性が高いので，機種を問わないデー 
夕の供給に利用されると便利である。ただ 
し， X 68000 にも CD - ROM をとなると疑問 
がある 。 FM TOWNS は CD - ROM を標準 
で付けているため，ソフトの供給も CD-R 
OM で行われるようだが， X 68000 にいまさ 
ら CD - ROM をつないでも普及は望めない0 
市販のソフトやデータがなければ CDRO 
M なんてどうにもならないのだ。 

時代の流れは光磁気デイスクなのだから， 
まずはそちらに狙いを定めるべきだろう。 
CD - ROM の汎用データが普及すれば，サブ 
メディアとして利用することはいつでもで 
きることだ。 


害の可能性が出てくるからだ。 

絵も音もデジタル化されればコンピュー 
夕にとっては等価なデータにすぎない。そ 
こで，これが自由に使えないとすると人類 
の成長のためにはかえってマイナスとなる。 
これからのデジタルデータの時代には著作 
権に対する新しい考え方が必要だろう。 

ひとつの可能性としては，作品としての 
著作物ではないデータの商品化が考えられ 
る。つまり自由に使って いい， 音の部品， 
絵の部品，映像の部品てある。 

また，根本的には，皆が著作物を使用し 
やすく，かつ使用料を還元しやすい方法も 
考えなければならないだろう。 

たとえば，西ドイツではビデオデツキの 
料金の中に，著作権使用料が含まれており， 
それを著作権協会が著作者に還元する方法 
をとっているという。これが正しい方法か 
どうかは疑問だが，同様に考えると，将来 
の大容量メディアには著作権の保障金額が 
要求されるのではと恐れてしまう。 

出力は多次元に 

出力といえば，コンピュータの場合，や 
はりディスプレイから考えるのが自然だろ 
う。 X 68000 の延長上の話であれば，ビジュ 
アルインタフェイスは欠かせない。これに 
ついては次の項で中野氏が語ってくれるこ 
とになっている。 

私の要望としては，複数のディスプレイ 


うにしておくとかできると楽しい。また， 

3〜4台のディスプレイをパノラマ状に並 
ベたらすごく臨場感溢れるゲームもできる 
だろう。手元に液晶ディスプレイを置いて 
もいいし，1台はタッチパネルに割り当て 
るなんてのはどう力、う一ん，1人で'わく 
わくしてもしようがない力 1 。 

ハードコピー も忘れてはいけない。 レー 
ザープリンタも欲しいし，ビジネスショウ 
などで見られるカラーイメージプリンタも 
いずれは身近なものになるのだろう。 

次世代への問い 

こうしてみると，絵と音を扱う パソコン 
は周辺技術や情報サービスとの関係を無視 
するわけにはいかないようだ。だが，少な 
くとも X 68000 に対しては，私たちが何を望 
んでいるかを問うことができるだろう。逆 
に，この問いを怠って，いたずらにスぺッ 
クを追うとすれば， ハ。ソコンの イメージを 
貧弱なものにしかねない。 

価格を抜きにすれば，私だって32ビット 
の X 68000 の登場を期侍している。それは 
やっぱり考えるべきことなのだ。 

私たちは， X 68000 を完成した商品として 
買ったのではなく，未完成の可能性を買っ 
たのではなかったか。とすれば，次のマシ 
ンを期待するには，私たち自身が次世代マ 
シンの姿をイメージする努力をすることが 
必要だろう。 
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ューザーフレンドリ な高性能を目指す 

ビジュアルインタフェイスの心 


Nakano Shuichi 

中野修一 


X 68000 発表時，誰もが望んでいたことがあります。それは統合環境 
としてのビジュアルインタフェイス0これまでの国産パソコンでは 
できなかったウィンドウ環境などです。今後の XfamMy の課題はハ 
ードウエアよりソフトウェアにあるのかもしれません。 


この業界では毎年のようにハードウェア 
が進化していきます（ X シリーズでは3, 5 
年に1回だが)。より速い CPU ， 高機能なコ 
ントローラ，サウンド/グラフィックの強化， 
大容量のメモリ/外部記憶など，マシンの性 
能はどんどんあがっていきます。最近のま 
ともな16ビットマシンは，仮想記憶さえ別 
にすれば，ひと昔前のミニコンより強力と 
いえます。今後は現在のワークステーシヨ 
ンに匹敵するマシンを個人で使うようにさ 
えなるのでしよう。 

さて，ハードウェアがどんどん強力にな 
ることは明白なのです力 ? ，それを使う人間 
は どれほど進化できるものでしょうか。新 
しい マシンに みあった，新しい システムを 
作ることはできているか？ ユーザーは そ 
ういった新しいものを受け入れる余裕があ 
るか？ そういう問題にはやや悲観的にな 
らざるをえません。 

例として，明らかに日本でいちばん多く 
使われている PC -9801 を見てみましよう。 
初代の PC -9801 は当時の8ビット機と比べ 
ても，際立って高性能というわけではあり 
ませんでした。それが再三にわたる CPU の 
交換，メモリの拡張（といってもたかが知れ 
ているが），さらに最近ではハードディスク， 
EMS といった付加ハードウェアによって， 
システムの性能自体は向上しています。し 
かし，高性能になったからといってそれに 
みあうソフトウェアがどんどん開発されて 
いるわけではありませんし， ユーザー の負 
担も軽くなっているわけではありません。 
では ユーザー が利口になったかというと， 
どうしてもそうは思えません。 

実際，ミニコン並みの CPU パワーを秘めた 
一太郎マシンは ゴロゴロして ます。 システ 
ムのスループッ トを向上する方向に ハード 
が進化することはあっても，強力な ユーザ 
ーインタフェイ スを 駆動するために ハード 
を強化するといったことは，日本でははや 
らないようです。わずかに X 68000 や FM 
TOWNS で，そのような方向性も感じられ 
ないこともない，といった程度でしょう。 


ハードウェアパワーにそれほど不安のな 
い今日， 0 S でもっとも大事なものは，1バ 
イトの隙もなく メモリを管理し，1クロッ 
クのロスもない処理を行うことではなく， 
システムのボトルネックとなる低速デバイ 
ス，すなわちューザーをどのように効率的 
に使っていくか，1つひとつのソフトウェ 
アを最大限にいかすにはどうする力*，とい 
うシステム設計なのかもしれません。 

そのためのアプローチのひとつが Macin 
tosh などでお馴染みのビジュアルインタフ 
ェイスです。 

ビジュアルインタフェイス 

さて，コマンドシェルとビジュアルシェ 
ルの最大の違いとはなんでしよう力*〇 

システムが拡張され複雑化していくと， 
それをサポートするシステムでは当然，コ 
マンドの追加，モードの拡張が行われます。 
その場合，ューザーがすべての情報を持っ 
ていることを前提とするのがコマンドシェ 
ル，ューザーは必ずしもすべての情報を持 
っているわけではないという前提にあるの 
がビジュアルシェルの基本的な考え方です0 

コマンドシェルでツールを作って機能拡 
張を行えばビジュアルシェルなど必要ない 
ほどに強力なシステムができあがります。 
しかし，それら拡張された機能はその存在 
や内容を熟知していなければ使えません。 
たとえば，デイレクトリごとコピーすると 
いう，ありがちなコマンドはすでに多くの 
人の手によって作成されています。そして 
それぞれにコマンド名や機能が微妙に違っ 
たり，同じコマンド名で機能が違ったりす 
るのです。 

コマンドシェルを立ち上げてもそこには 
プロンプト以外の情報はありませんが，ビ 
ジュアルシェルではューザーがそれまで知 
らなかったかもしれないコマンド，機能ま 
でが明示されます。 

重要なのはこの点です。画面がビジュア 
ルになったというのは，こういった考え方 


の導いたひとつの結論にすぎません。より 
ューザーフレンドリなものを目指す思想が 
ビジュアルインタフェイスとなって表れて 
いるのです。 

流行にのって，単に画面だけマルチウィ 
ンドウ風にしたり，わけのわからない分類 
で メニュー 化したり といった， かたちだけ 
のビジュアルインタフェイスは掃いて捨て 
るほどありますが，わかりやすいといえる 
ものは少ないようです。その基となる部分 
を大事にしていけば，そうそうおかしなも 
のはできないでしように。 

vs _ x 入門 

ということで，ビジュアルインタフェイ 
スといえば X 68000 のビジュアルシェルです 
が，1987年6月号の大倉氏によって基本テ 
クニック（かなりハイテクだが）が解説され， 
1988年6月号の私の原稿で隠し技を公開し 
たので，それらを参考にしている人は単に 
マニュアルを読んだだけの人とは別次元の 
処理がこなせるはずです。奇しくも今回が 
1989年6月号と，毎年の恒例というわけで 
はないのですが，せっかくですからビジュ 
アルシェルの入門をやっておきましよう。 
わかっている人にとってはおさらいです力 5 '， 
新規ューザーの方には役に立つかもしれま 
せん。 

1 ) 基本技：ダブルクリックで* X ファイ 
ルを起動する 

まず，1にも2にもダブルクリックです。 
これは当たり前ですね。買ってきたままの 
状態では，拡張子が*. X のファイルはその 
まま起動します。これは コマンドシェル か 
らファイル名を入力するのと同じ働きをし 
ます0ディレクトリ BIN の中にはたくさん 
の*. X ファイルがありますので，試してく 
ださい。 

なかにはうまく実行できないファイルも 
あるはずです。最初にある ATTRIB . X か 
らして，起動するとコマンドの説明が出て 
きます。これは実行に必要なパラメータが' 
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図 1 コマンドラインの指定 


図2 実行ファイルをきいてくる 
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れは，このままではファイル名以外のパラ 
メータが固定されてしまい，ひとつのファ 
イルにはひとつの機能しか割り当てられな 
いことです。 

コマンドシェル用に作られたコマンドの 
多く力す「〜を〜せよ」または「〜を〜のよ 
うに〜せよ」といった複数のパラメータを 
扱うのに対して，アイコンのダブルクリッ 
クだけでは，「〜せよ」という単純な起動方 
法しかできないのです。 

しかし，悲観することはありません。実 
は VS . X では起動ファイルやパラメータの 
指定で“？”を指定しておくことにより， 
キーボードからのパラメータ入力が可能に 
なるのです。使い方によっては1行だけの 
コマンドシェルを内蔵しているかのように 

も使えます。 

ただし，コントロールパネルでパスを指 
定していても，ここではパスが通らないと 
いう制限があるため，常にフルパスで起動 
ファイルを指定しなければなりません。ま 
あ，マニュアルで保証された機能ではあり 
ませんが，パスが通ればずいぶん使いやす 
くなるんですけどね。 

ビジュアルシェルの応用 


応用例を出しましよう。 

「エディタを起動しソースをロード，終了 
後アセンブル，リンクを行い，途中でエラ 
一が発生したら，そのエラーメッセージを 
ソースファイルに組み込んで終了する」と 
いうのをダブルクリック1回で実現すると 
いうのは昨年やった例題ですが，要はバッ 
チファイルの作り方でしかありません。ビ 
ジュアルシェルを使いこなそうとすると， 


コマンドシェルを経由せざるをえないとい 
うのもなにか矛盾していますが，ま，堅い 
ことはいいっこなし。全然できないよりは 
マシです。 

で，先ほどの例ですが，コマンドモード 
でこれと同等のバッチファイルを作ればそ 
れで本当にぉしまいです。そうです。ダブ 
ルタリックしたアイコンのファイル名はパ、 
ッチ処理のなかでは％1に相当するパラメ 
ータになるのです。考えてみれば当然のこ 
とですね。 

次に，サンプリングデータを* . PCM と 
いうファイル名にしたとき，これをダブル 
クリックで再生するにはどうすればよいで 
しようか0実ネ于フアイノレに COMMAND . X 
で， パラメータにはバッチファイル？ そ 
れは少し甘いですね0実行ファイルはやは 
り COMMAND . X ですが，最近のはやりでは 
パラメータを， 

COPY % PCM 

とするんです。％にはそのアイコン名が入 
ります。％1ではな〈ただの％というとこ 
ろがミソです。同様に， *. OPM ファイル 
(デバイスドライバが直接実行できる音楽 
データ）では， 

COPY % OPM 

となります。ぉわかりですね0プリンタへ 
の出力， RS -232 C への出力，（拡張すれば） 
MIDI への出力なども当然同様です。 

このような指定を行うことで，ファイル 
にアイデンテイテイを与えてやるとシステ 
ムもずいぶん親しみやすくなります0ソー 
スやドキュメントファイルはエディタに， 
グラフイックデータは G - RAM に，といっ 
た対応をしてくれるのが自然でしよう。 

氺氺* 


1? 

f 0K 1 (CflNCEL ) 


足りないためです。 

2 ) ファイル名をパラメータとして渡す 

たとえば， *. X の実行ファイル以外にも 
ファイルを実行するアイコンがあります。 
*. BAS のファイルは X - BASIC が起動，* 
• SWP のファイルはワープロが起動 ， *.B 
AT ではコマンドシェルを通してバッチ处理 
を行うように設定されています。このよう 
な設定状態はアイコンメンテナンスのウイ 
ンドウで確認することができます〇ワイル 
ドカードによる処理の振り分けなどでは，起 
動ファイルだけを設定しておけば，そのア 
イコンのファイル名を第1パラメータとし 
て指定するのと同じ効果があります。 

たとえば， TEST . S というアイコンの起 
動ファイルに ED . X が指定されていたとき 
に，これをダブルクリックすることは，コ 
マンドシヱルで， 

ED TEST.S 

とするのと同じです。では実行ファイルに 
COMMAND . X を指定した DIR という名前 
のアイコン （ RENAME して作る）はどうい 
う動作をするかというと……。あとは自分 
でやってみてください。 

3) 第2パラメータを渡す 

アイコンメンテナンスでパラメータの部 
分に記述したものがコマンドラインから打 
ち込んだときの第2パラメータにあたりま 
す。先ほどの例でいうと，パラメータに /T 
(タブの表示）を指定しておくと，コマンド 
シェルで， 

ED TEST . S/T 

と指定したのと同じ効果があります。 

以上がマニュアルに記載されているのと 
同程度の内容です。これらの機能とコマン 
ドシェルでは決定的な違いがあります。そ 
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そのほかに マニュアルに 記載されていな 
い機能として， コン トロールパネルの NOT 
E 用のパス指定を“？”にすることで簡易 
ェディタになるとか，ファイル名をパラメ 
—夕として与えたくないときはハ。ラメータ 
に， 

<CON 

などの指定を行うとよいでしよう。 *. X フ 
ァイル以外はファイル名が無条件にパラメ 
ータとして渡されるので，このような指'定 
をすれば，パラメータなしで起動したのと 
同じ状況になります。これは起動ファイル 
力 ? COMMAND . X 以外のときには有効です。 

コマンドシェルとの対比 

一般にビジュアルシェルは初心者向け， 
コマンドシェルは上級者向けという方向づ 
けがなされています。なぜでしようか。 

先ほどの例を見ても予測がつくように， 
実際には コマン ドシェルを使いこなせない 
者には，ビジュアルシェルを使いこなせな 
いというのは明白です（ここでいう使いこ 
なすとは単に使うということとは違うので 
注意してください。たとえばバッチファイ 
ルやコマン ドで 強化 された コマンド シェル 
があっても，それはそのシステムを構築し 
た人にしか使えないのに対し，ビジュアル 
シェルなら誰でも見当はつくものです )0 

コマンド シェルに必要とされる機能（フ 
ァイル処理を中心に）を並べてみて，それに 
対応する機能をビジュアルに実現すること 
ができるかというところから見てみましよ 
図3 OPM への出力 
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ぅ 0 BREAK , CHDIR , CLS ， COPY 〜V 

0 L といったコマンドシェルの内部コマンド 
には意外によく対応していることがわかり 
ます。外部コマンドについてはそのまま起 
動できるので，単純な機能としては特に問 
題がありません。 

問題は操作性での小回りがきかないとい 
うことです0最大の違いはワイルドカード 
を使用できるか否かという点です。コマン 
ドシェルを呼び出せばよいのですが，「ビ 
ジュアルに」という点で不満があります0 
少なくともマウスで複数のアイコンを指定 
できるようになるべきでしよう。 

これをビジュアルシェルでの操作体系を 
変えずに拡張できるものでしようか？ 現 
在の VS . X ではファイルをまとめてコピー 
したり，削除したりできません。複数のア 
イコンを指定しようにも，次のアイコンを 
クリックすると前の指定はキャンセルされ 
ますから，こういったものはたとえば， 
作業用ウィンドウをオープン 
I 頓にアイコンをクリック 
作業用ウィンドウに転送される 
コピー機のアイコンへドラッグ 
コピー機から紙のアイコンが出る 
紙のアイコンを出カパスへドラッグ 
のようにせざるをえないでしよう。これを 
コピー機からゴミ箱に変えれば，ファイル 
のデリートにもなるでしよう。 

そのほか，扱いづらいのは，親デイレク 
トリ への 移動がサボートされていないこと 
でしよう。要するに， 

CD " 

図4 ダミーアイコン 



図5 NOTE のパス指定を変える 



図6 エディタとして使った NOTE 




にあたるものがないのです0前のディレク 
トリウィンドウを消してしまうと，最悪の 
場合，ルートから追いかけねばなりません0 
(ルートの アイコンもほしいですね ）0 これ 
は Macintosh とも共通な欠陥です。 

コマンドシェルの改良 

Human 68 k ver 2.0 では OS 本体の強化と 
ともに， コマンドシェ ルでの ユーザー イン 
タフヱイスが拡張されています。主なもの 
はヒストリ機育巨の5虽イ匕と MENU コマンドの 
装備です。そもそも，どうしてこのような 
ものが必要とされるようになったのかと考 
えてみますと，コマン ドシェ ルは， 

パスの指定が面倒 

ファイル名を入力するのが面倒 

見た目が地味 

という問題を持っているからでしよう。 

コマンドシェルではきめ細かな処理がで 
きますが，あまりユーザーフレンドリとは 
いえません。操作せねばならぬ手順が根本 
的に多いのです。そこで，ついついキータ 
イプの簡単なファイルが増えてしまいがち 
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チビシェルの構想 


ある夜，祝氏との雑談中に，こういうものも 
あっていいんじゃないかと出てきたのがチビシ 
ェルという発想だ。 

これは，コマンドシェルからビジュアルシェ 
ルの機能を呼び出すもので (Tiny Visual Shell 略 
して TIVI - Shell ), 以下のような仕様を持つ。 

チビシェルはシステムに常駐し，ビジュアル 
シェルのファイル操作関係と同等な処理を行う。 
ファイルの起動は行わない。呼び出しはマウス 
右クリック2回でソフトウェアキーポードの代 
わりに出てくる。従来のソフトウェアキーポー 
ドの機能はチビシェルのなかに吸収される。マ 
ウス用のテキストプレーンを使い，起動の際， 
それまでのテキスト表示を壊さない。一度起動 

です0あちこちのディレクトリに ， POPO 
とか PEPE とかいったものが氾濫しては収 
拾がつかなくなります。 

こういった点ではビジュアルシェルは， 
ウインドウすなわちハ。スである 
ファイル名の入力は必要ない 
見た目も派手 
ですね。 

当たり前のことですが， ビジュアルシェ 
ルに も コマンドシェルに もそれぞれの美点 
があります。それぞれの欠点があります。 
それぞれは補完されるべきです。 MENU.X 
などは，ある意味で， コマンドシヱルがビ 
ジュアルシェルの 方向に歩み寄っていると 
いえるかもしれません。 ALIAS 機能なども 
アイコンメンテナンスによるフアイル起動 
と同等の処理といえます。ただ，歩み寄り 
方が問題です。 

MENU . X でもいいのではないか7 

Human 68 k ver 2.00以降では MENU.X が 
追加されて，部分的には確かに使いやすく 
なりました。こういった方向に進化すれば 
無理に ビジュアルシェルは いらないのでは 
ないかという意見もあるでしょう。 

実質的にはアプリケーション側で対処せ 
ねばならないとしても，確かに MENU . X で 
初心者にわかりやすいシステムを作ること 
は可能です。 

しかし，1行ずっ表示していくのと実質 
的になにも変わらないのに意味もなく開く 
ウィンドウもどき，あらかじめ表示してお 
いたディレクトリなども無視して強制的に 
行われる画面消去，実行するまでチェック 
されない不当ファイル名など，あの ビジュ 
アルシェ ルから2年後に作られたとは思え 
ません。これ力 5 '，ほとんどバージョンアッ 
プされない ビジュアルシェルに 対す るシヤ 
ープの回答だとは思いたくありません。そ 


するとキーボードを操作しても消えない。マウ 
スの右クリックでいつでも消せる。ァイコンは ■ 

ビジュァルシヱルのものを転用するが，縦横1/2 
に縮小表示される。ファイルのタイプ/ダンプ機 
能を持つ。ァィコンをちょこちょこすると，そ 
のファイル名（パス名）をコマンドラインに送る 
ことができる……などなど。 

これなら， JIS 第2水準の漢字で窨いたファィ 
ル名もたやすく指定でき，ファィルの内容を見 
ながら作業ができ，作業用のディスクの内容も 
ひと目でわかるわけだ。 

いまのところ制作予定はないが，興味と力と 
時間を持った方は，こういうものに挑戦してみ 
てほしい。 

れとも，ビジュアルシェルからはなにも学 
んでいないのでしょうか。 

致命的なのは発展性です。ビジュァルシ 
ェルは汎用ウィンドウ環境としての可能性 
に満ちていますが， MENU . X にはなにも見 
えません。この程度のことをするにはビッ 
トマップディスプレイはいりませんし，80 
86でも十分なのです。 

未来はどこに 

将来的にグラフィックベース （ G - RAM を 
使うという意味ではない）のマルチウィン 
ドウシステムが必要とされることは間違い 
ないでしょう。誰がなんといおうと，それ 
が時代の流れなのです。そのために大きな 
アドレス空間と強力なダラフィック機能， 
強力な CPU パワーが必要です。明らかに X 
68000はそういった方向に向かうべく設計さ 
れたハードウェアを持っています。 

それはワークステーシヨンの標準となっ 
ている X Window なのかもしれませんし， 
Macintosh の HyperCard のようなものか 
もしれませんし，まったく独自のものかも 
しれません。しかし，そういう次元でのフ 
ァイルハンドラとしても VS . X は結構通用 
するものを持っているのではないでしょう 
力 Macintosh や FM TOWNS を見ている 
と， X 68000 の VS . X はいい線までいってい 
るのではないかと思えます（ファイルハン 
ドラとしては)。これをベースとして考えて 
も，かなりのシステムを構築できるでしょ 
う。それまでの操作体系からはずれてしま 
えばある程度，高度なものを作るのは簡単 
ですが，そういったものはューザーに好ま 
れるとは限りません。 

例を挙げれば Human 68 k ver 2.0 のヒスト 
リドライバです。確かに機能はあがり，強 
力な ューザー インタ フェイス なのではあり 
ますが，以前のテンプレートと使い方が整 


合しないので，私は使う気になれません。 
惯れてしまえば問題はないのですが，新し 
いものが出るたびに，こんなことをやられ 
てはたまりません。よりよい未来のために 
は，これらを認めるべきではないというの 
が私の意見です。 

いずれにしても， OS の機能や操作性で 
PC -9801 に張り合うような情けないことは， 
そろそろ終わりにしなければなりません。 

X 68000 は UNIX の C 言語が走り，もしか 
すると “ micro ” でない“ EMACS ” が走るか 
もしれません。夢の話だった光磁気デイス 
クだって，50万円用意すれば即つながるよ 
うになってしまったのです。最近は32ビッ 
卜化を望む声がよく聞かれます力、まだま 
だ16ビットでやっておくことはたくさん残 
されているように思えます。 

出回っているソフトウェアを見ても，ハ 
ードウェア的な限界まで性能を引き出して 
いるものなどほとんどないのではないでし 
ょうか。私自身でもまだ使いこなしている 
とはいえない部分が山のようにあります。 
いまはソフトウェア的な土台をもっと固め 
ておくことが必要でしょう。16ビット並みの 
ことしかできない32ビットマシンでは意味 
がないのです。 

X 68000 はこれまでの 国産パソコンと は 違 
った方向に進むことができる パソコン だと 
思います 0 パーソナルワークステーション 
という言葉は，これまでその筋では皮肉以 
外で使われることはありませんでしたが， 
最近よう やく ワークステーション らしい 徴 
候が表れてきました。本当に面白くなるの 
はこれからです。 

ホ氺氺 

视在 UNIX で展開されている X Window 
用にインストールされた EMACS の環境とい 
うのはパソコンレベルから見ると夢のまた 
夢の世界ですが，そこにいたるまでにはそ 
れなりに長い道のりがあったはずです。ど 
のような マンマシン インタフェイスがもっ 
とも望ましいのかなどということは，誰に 
もわかりません。ある人は人間がまだマル 
チウインドウやポインテイングデバイスを 
使いこなす文化を持っていないのだといい 
ます。確かにそうかもしれません。しかし， 
そういったものが確立されていないならば 
こそ，模索していくことが必要です。いま 
重要なのは結果ではなく，むしろ前向きの 
姿勢だけなのかもしれません。 
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32 ビット CPU への道 

マイクロプロセッサ • 刻をこえて 


Nakamori Akira 

中森章 


「68000がニュータイプならば，80386は強化人間だ」と中森氏は言う。 
ニュータイプは16ビットながら最初から32ビットを指向し，本格的 
32ビットへの姿を見せている。未来を探るために，シャープが16ビ 
ット CPU として68000を採用した意味をもう一度考えてみよう。 


富士通の FM TOWNS はインテルの32ビ 
ット CPU である80386を採用したことで話 
題になっています。一方，われらが X 68000 
は16ビットながら32ビット CPU のアーキテ 
クチャを持ったモト ローラの 68000を採用 
し，インテルー色の日本のパソコン業界の 
中でひとり気を吐いています。このように， 
現在のパソコンを語るうえで CPU は避けて 
通れない話題になっているわけですが，そ 
もそも CPU というものはなんなのでしよう。 

多くの人は， CPU が Central Processing 
Unit (中央処理装置）の略語であり，コン 
ピュータの中心的な動作を制御する LSI で 
あることは知っています。しかし，なぜ C 
PU に8ビット，16ビットあるいは32ビット 
という種類があるのか，なぜ16ビット CPU 
よりも32ビット CPU のほうが優れているの 
か，という点について知っている人は少な 


いでしよう。 

結論として，私は8ビットと16ビット C 
PU は，32ビット CPU へ至る中間段階では 
ないかと思っています。今のアーキテクチ 
ヤ から見た CPU は32ビットとなって初めて 
一人前の CPU と言えるのではないでしよう 
力、というわけで，ここでは32ビット CPU 
について話そうと思います。 

とはいっても，16ビットの68000ではダメ 
だということではなく，32ビットへの道の 
りを考えたうえで，改めて X 68000 が68000 
を採用したことの意味を探ってみたいと思 
うのです。 

32ビット CPU の条件 

32ビットというビット数の増大は扱うプ 
ログラムの規模が大きくなったことを意味 


します。プログラムが複雑になるにつれて 
コードサイズは大きくなります。また，大 
欲のデータを扱うためにはそれぞれのデー 
夕にアドレス付けができなければなりませ 

ん。 

バイトアドレスを採用する場合，アドレ 
ス空間の大きさはアドレス長が4ビットで 
16バイト，8ビットで256バイト，16ビット 
で 64 K バイト，20ビットで 1 M バイト，32ビ 
ットで 4 G バイトです。 

今のところ32ビット長以上のアドレスを扱 
うようなマイクロプロセッサは登場してい 
ません。さすが'に， CPU のアーキテクチャ 
設計者たちはアドレス空間は 4 G バイトもあ 
れば十分と思ったのでしよう。ところで32 
ビット CPU である80386のアドレス空間は 
64 T バイト （48 ビット）といわれています 
が，セグメント切り替えが入るので実質は 


マイクロプロセッサの歴史 

バソコンの CPU であるマイクロプロセッサは 
大型計算機の CPU を半導体チップに集積したも 
のです。32ビット CPU を知るには，まず第一に 
大型計算機の歴史を振り返ってみる必要があり 
そうです。その歴史を探ることで CPU の未来も 
おのずから見えてくるのではないでしようか。 



発されたのは，人間が手計算でやっていてはと 
ても終了しないほど多量の計算を高速に行わせ 


るためでした。その主たる用途は軍事目的であ 


つたことは否めません。コンピュータのはしりは 
1945年にペンシルバニア大学で作られた ENIAC 


く，どちらかというとプログラム電卓といった 
感が強かったようです。 

ENIAC の本体は 30 m x 90 m X 3 m の筐体の中に 
け000本以上の真空管と10000個のコンデンサを 
詰め込んでありました。このため ENIAC を設置 
するためにはまるまるひと部屋分のスペースが 
必要でした。また，多くの真空管を動作させるた 
めに機関車並みの電力が必要だったといいます。 
真空管を使ってあるために「図体がでかい」，「熱 
い_1，「壊れやすい」というのが当時のコンビユ 
一夕の常識であったようです。この真空管の問 
題をなんとかしない限リコンピュータの発展は 
ありえなかったのです。 


2 トランジスタの 

登場 

コンピュータにとっての朗報は1947年も終わ 



ですが，これは大砲の弾道計算をするために作 りに近づいたクリスマスの2日前に訪れました。 


られたコンピュータです。その処理能力は現在 ベル研究所のウイリアム•ショックリー，ジョ 
の大型計算機と比べてはかわいそうなくらい低 ン•バーディーン，ウォルター • ブラッテンに 


よってトランジスタが発明されたのです。 

いうまでもなくトランジスタは今日の産業に 
おいて今世紀最大の発明です。トランジスタは 
真空管のように熱を持ちませんし，壊れにくく， 
真空管よりも高速に動作します。そしてサイズ 
が小さいのがなによりの利点でした。このトラ 
ンジスタはラジオや補聴器など多くの電子機器 
の中心的デバイスとして確たる地位を築いてい 
くことになるのです。 

当然，トランジスタを用いたコンピュータも 
作られました。 FORTRAN とか COBOL といった高 
級言語のコンパイラが登場したのは，トランジ 
スタのコンピュータが全盛になる丨950年代の後 
半から I 960 年代にかけてのことでした。この時 
期の代表的なコンピュータとしては旧 M の7070 
や7090があります。 

さて，トランジスタを用いてコンピュータを 
作る場合，最大の問題点は回路規模が大きく複 
雑であるということです。数百ものトランジス 
夕やコンデンサをハンダづけしていく作業は人 
間の手によらなければなりませんが，それでい 
て十分な信頼性を得るのは至難の技です。その 
障壁を乗り越えてコンピュータを作ってしまう 
のですから，当時のコンピュータメーカーの頑 
張りが目に見えるようですね。 

それでも，力任せに作るコンピュータにはお 
のずと限界があります。人類には理論的には可 
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図2 アドレス長とアドレス空間 
4ビット 


ア 

K 

レ 

ス 

長 

7 \* 

ス 

の 

本 

数 


8ビッ 


16ビッ I 


20ビッ 


ァドレス空間 
2 4 =16バィト 

2 8 = 256バイト 

□ 2 16 = 65536 = 64 K バイト 

J 1_1 l_J 2 20 = IM バイト 


32ビット 


2 32 = 4 G バイト 


4 G バィトです。 

アドレス空間は 4 G バイトもあれば十分な 
のですが，初期の大型計算機は経済的（メ 
モリが高価）理由から CPU のアドレスバス 
を32本用意することはナンセンスでした。 

また CPU のピン数が増えると周辺回路が複 
雑になるので， CPU チップから出ているア 
ドレスやデータのピン数は必要最小限に抑 
えられていたのです。そして，制限された 
アドレス空間を有効に使うための技術とし 
て仮想記憶という方法が考え出されたので 
す 。 

どんなに大規模なプログラムであっても 
プログラムのすべての部分を同時に実行す 
ることはありません。動的に眺めれば，プ 
ログラムは主記憶上のある小さな領域でし 
か実行されていません。 データ も瞬間，瞬 
間に扱う量はわずかです。仮想記憶は，こ 
のようなプログラムの局所性を考慮し，プ 
ログラムのうち現在実行していない部分は 
ディスタなどの2次記憶にしまっておこう 
とするアイデアです。 

具体的には，ディスク上のプログラムは 
必要があれば主記憶にロードし，それまで 
主記憶にあったプログラムはデイスタに退 


能であっても実装技術の未熟さゆえに到達でき 
ない夢がいくつもあったのです。宇宙旅行もそ 
のひとつです。宇宙船に搭載するコンピュータ 
は最低1000万個程度のトランジスタが必要であ 
ることがわかっていました。しかし，このような 
コンピュータを実現することは当時では無理な 
相談です。宇宙旅行のアイデアはまだ SF 作家の 
頭の中だけに留まっていたのです。見上げれば 
無限に広がる大宇宙があるのに，人類は地球の 
重力圏すら越える手段がなかつたのです。 



コンピュータにとって第2の転機は1959年に 
訪れました。テキサス•インスツルメンツのジ 
ヤッ ク • キルビーとインテルの創始者のひとり 
である ロバート •ノイスがシ リコ ンの ウエハー 
上に抵抗やコンデンサを作るというアイデアを 
実現させたのです。これが 1 C (集積回路）の誕 
生です。 


電子回路は構成要素が独立した多くの部品か 
らなるので，それらを接続する困難さが生じる 
のです。それならば，いっそのこと，ひとつの 
チップに構成要素を作り込んでやれば接続の手 
間が省けるばかりでなく非常に小型^:できると 
いうのがその基本的なアイデアです。もちろん， 
思いつきだけで 1 C が製造できるわけではありま 
せんが，数々の製造上の困難を乗り越えた奇跡 
のチップとして 1 C が誕生したのです。 

現在，地球の上空に浮かんでいる無数の人工 
衛星には，数百万個以上の 1 C が搭載されている 
といいます。これらの衛星は 1 C がなければ打ち 
上げることもできませんでした。人工衛星や宇 
宙船に搭載するコンピュータは既存のどのコン 
ピュータより小さく，軽く，高速，低消費電力， 
高信頼性が要求されるからです。そして， 1 C が 
登場してから丨〇年後の1969年，人類は月面上に 
小さいけれど人類にとっては大きな一歩を印す 
ことができるようになったのです。あのアポロ 
計画です。 

もちろん，合理的なアメリカ人が道楽で月ま 
で行くわけはありません。その背後に宇宙の軍 
事利用という暗い影を宿していたことは厳然た 
る事実なのです。その当時に増えすぎた人口を 
宇宙に移すという計画があったとも思えません 
からね（オニ ー ル教授が スペースコロ ニ ー を提 
唱したのはいつだったつけ)。 


人類の夢を実現するべき 1 C が主として戦争の 
ために使われるのはやりきれない気もしますが， 
その技術がすぐ民間用に転換されてきて，われ 
われ一般人もその恩恵に預かることができるの 
はひと筋の光明かもしれません（そういえば， 
「戦争がなければララァのニュータイプへの自覚 
めもなかった j とか)。 

1 C の初めての応用例は補聴器だったといいま 
すし， 1 C がなければ現在のように信頼性の高い 
テレビ，ビデオ，レーザーディスクなどの AV 機 
器を手にすることもなかったでしょう。話が横 
にそれましたが，その後，半導体の実装技術の 
進歩につれて 1 C の集積度が向上していきました。 
その過程で LSI (大規模集積回路）や VLSI (超大 
規模集積回路）が生み出されたのです。そして， 
今日のパソコンに使われているような CPU は LS 
I 時代の産物として登場してくるのです。 


4 マイクロプロセッサ 
の鼓動 
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避します。この仮想記憶を行う場合に必要 
になるのがアドレス変換です0アドレス変 
換はプログラムの中で使われているアドレ 
ス（論理アドレス，または仮想アドレスと 
いう）を実際の主記憶に収まるようなアド 
レス（物理アドレス，または実アドレスと 
いう）に見せかけるメカニズムです0 

そして，このアドレス変換を行うデバイ 
スを MMU といいます。32ビット以前の C 
PU では外付けの LSI を使う場合が多かった 
のですが，最近の32ビット CPU では MMU 
の内蔵が常識になってきています。 

ところで，論理アドレスが32ビット，物 
理アドレスが32ビットある CPU になぜ仮想 
記憶が必要か疑問に思う人がいるかもしれ 
ませんね。実は仮想記憶には少ない記憶容 
量を大きく見せかけて使用するというほか 
にも大きな意義があるのです0これはマル 
チタスクを行う場合，各タスク（プロダラ 
ム）ごとに 4 G バイトのアドレス空間を提供 
するためです。 

マルチタスクの環境下では主記憶上には 
多くのタスクが混在して置かれています。 
すべてのプログラムは〇番地（論理アドレ 
ス）から開始されていますが，そのプログ 


ラムが実際にロードされている主記憶は0 
番地（物理アドレス〉とは限りません〇ア 
ドレス変換によって，それぞれのタスクが 
置かれている主記憶領域を0番地から始ま 
っているように見せかけるのですべてがう 
まくいっているのですね。なお，プログラ 
ムを主記憶上のどの位置に持ってきても動 
作させることができるという，ポジション 
•インディペンデントという言葉がありま 
す。これは，規模が小さく， MMU を内蔵 
する こ とがかなわない CPU において マルチ 
タスクを行わせるための苦肉の策と見るこ 
ともできます。 

とにかくマルチタスクが行えた場合，そ 
れぞれのタスクごとに主記憶とディスクの 
入れ替え（スワッピングという）を行って 
やれば，タスクごとに 4 G バイトのアドレス 
空間を割り当てることができるというわけ 
です 0 ここで，スワッピングや論理アドレ 
スと物理アドレスを具体的に対応づけるの 
は OS の役目です。32ビット CPU は OS の介 
在を強要する CPU なのです。 

このように眺めてくると，32ビット CPU 
に要求される基本的なアーキテクチャが浮 
かび上がってきます。 


それは次の3つです。 

1) 大規模なプログラムに対応できるよう 
に論理アドレスとして32ビットを提供す 
ること。レジスタはポインタとして使用 
するので32ビットでなければならない。 

2) 大規模なプログラムは高級言語で記述 
されることが多いから，高級言語のサボ 
ートを容易にすること。 

3) 仮想記憶が常識になるから， OS のサ 
ポートを容易にすること。 

これらに，さらに付け加えるならば ， CP 
U の汎用化が進んでくると従来の整数演算 
に加えて浮動小数点演算を行えることも必 
要になってきます。また，ひとつの CPU だ 
けで処理を行うのでなく，複数の CPU が協 
力して処理を行うことで処理性能を上げる 
マルチプロセッ サ への対応 も必要になって 
くるでしよう。これらの32ビット CPU を目 
指す場合，これからの機能のサポートも重 
要になってくるに違いありません。 

八ードウエアの特徴 

32ビット CPU では，以上のようなアーキ 
テクチヤの拡張から自然発生してくる特徴 


マイクロコンピュータの CPU ， すなわちマイ 
クロプロセッサの誕生には日本が大きく関わっ 
ています。なぜならマイクロプロセッサの物語 
は東京に端を発するからです。 

1968年，日本の事務機器メーカーであるビジ 
コン社は画期的なプリンタ付き電卓を作りまし 
た。この電卓はプログラムを ROM から読み出し 
て実行するという現在のコンピュータに近い形 
式を採用しており， ROM の内容を変更するだけ 
でまったく別の電卓を作ることができるように 
なっていたのです。 

1969年に入ると，電卓の高性能化，多様化， 
低価格化，高信頼化などの要請から電卓を LSI 
化する計画が生まれましたが，悲しいかな日本 
には電卓程度の複雑さを持つ回路を LSI 化する 
技術すらありませんでした。そこでビジコンは 
インテルに援助を求めたのです。 

そのときインテルはビジコン側の示す LSI の 
規模が他社の電卓用 LSI に比べて大きいので商 
売にならないと判断し，代わりに4ビットの C 
PU というアイデアを提示してきました。これは, 
電卓のプログラムに使われていた命令をもっと 
低レベルの機械語レベルに引き下げて，汎用性 
を持った LSI を狙ったものです。 

ビジコンはもともとプログラム方式の電卓を 
作っていた経験からこの新しいアイデアをすん 
なりと受け入れることができました。結果とし 


てビジコンとインテルの折衷案で4ビット CPU 
が作られることになったのです。 

電卓用の LSI に見られるように，当時の LSI の 
多くはカスタムデザイン（固有の目的のための 
設計）によって作られていました。特殊な目的 
を持った LSI を数多く短期間に製造していくた 
めには，プログラム可能な汎用 LSI というアブ 
ローチは非常に有用な解答でした。これがゆく 
ゆくは「部品としてのコンピュータ」という市 
場を生んでいくことになるのです。 

そして，1971年丨丨月。インテルはビジコンか 
ら4004の外販権を買い取り，それを世界初のマ 
イクロプロセッサとして発表しました。マイク 
ロプロセッサの誕生です。 

その後，4004を拡張して8ビットデータ（文 
字データ）を扱えるようにした8ビット CPU の 
8008が発表され，その改良版である同じ8ビッ 
卜 CPU の8080が発表されるに当たって，マイク 
ロプロセッサが本格的に市場に受け入れられる 
ようになりました。そして，人々はマイクロブ 
ロセッサによって多くの製品に知能を与えるこ 
とができると考え，無数の新しい応用を夢に描 
いていったのです。 

その夢の中にパソコンも含まれていました。 
大企業や官庁用で使われるようなコンピュータ 
ではなく，個人をターゲットとしたコンピュー 
夕です。約25年前，部屋いっぱいの設置場所と 


機関車並みの電力を必要としたコンピュータが 
小指大（現在では親指大というほうが適切か） 

のマイクロプロセッサ へと 凝縮されることで， 
コンピュータは日常生活の基本的な枠組みの中 
へ浸透していくようになったのです。そして， 
このときからパソコンの歴史が始まったのです。 

とはいえ，マイクロプロセッサの誕生が電卓 
用 LSI をきっかけとしたように，初期における 
マイクロプロセッサの役割は既存の制御機器の 
置き換えが目的でした。この場合，とにかく動 
くことが第一で，プログラムの生産性や性能は 
二の次です。やがて，小型で動けばいいという 
時代を経ると，当然のことながら，マイクロプ 
ロセッサは性能を要求されることになリます。 
そこで，マイクロプロセッサは8, 16, 32とビ 
ット数を增やしながら大型計算機の進歩を大急 
ぎで追いかけていったのです。 

そして現在の32ビットマイクロプロセッサの 
処理能力は大型計算機の処理能力に近づき，コ 
ンピュータごとに専用の CPU を使用 L ていたミ 
ニコンの CPU をも駆逐してしまった感がありま 
す。 

また，その応用分野もエンジニアワークステー 
ション，画像処理システム，音声処理システム. 
ロボット制御，プロセス制御，人工知能システ 
ムなどという多種多用の分野に広がるようにな 
つたのです。 
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を有しているだけでなく，個々の命令の処 
理速度を上げるために，従来では大型計算 
機で使われてきたハードウヱア技術を採用 
していることも大きな特徴です。8ビット， 
16ビット CPU の当時は実装技術の制限から 
実現できなかった機能がどんどん取り入れ 
られていっているのです。これらの技術は 
具体的にはパイプライン制御とキャッシュ 
メモリの内蔵です。 

1) パイプライン制御 

CPU の命令の処理は大雑把にいって，「命 
命フェッチ」，「命令デコード」，「実行」と 
いう段階を取ります。従来の8ビット，16 
ビット CPU ではこれらの処理を直列的に行 
っていたので，ひとつの命令を実行するた 
めに3つの段階を経なければなりませんで 
した。しかし，ある命令を実行していると 
きは次の命令のデコードをすることが可能 
です。また，ある命令をデコードしている 
ときは次の命令をフェッチするこ.とが可能 
です。このように「フヱッチ（取り込み）」， 
「デコー ド（解釈)」，「実行」という命令の処 
理の段階は並列に実行することが可能なの 
です。この命令の並列処理をパイプライン 
制御と言います。 

パイプライン制御を行えば，ある命令の 
フェッチやデコードはほかの命令の実行時 
間の中に隠れてしまうので，命令のフェッ 
チとデコードの時間を〇にすることができ 
るのです。パイプラインの段階が「フェッ 
チ」，「デコード」，「実行 j の3つに分かれて 
いるとき，それを3段パイプラインと呼び 
ます。 

3段パイプラインは，単純に考えると， 
パイプラインを行わない場合の3倍の速度 
で命令の処理をすることができます。しか 
し，実際の32ビット CPU のパイプラインは 
それ以上の5段〜7段のパイプラインを行 
って非常に高性能を実現しています。なお， 
パイプライン制御を行う CPU では「命令フ 
ェッチ」のことを「先取り」をするという 
意味でプリフヱッチと呼んでいます。 

ところで，パイプライン制御は流れ作業 
のバケツリレーみたいなものですから，ど 
こかの段階で^5しれが生じると，その処理効 
率が極端に低下してしまいます。 CPU の世 
界ではパイプラインの^§しれは主として分岐 
命令の実行時に引き起こされます。分岐命 
令が実行されるとそのときに「フェッチ」， 


「デコード」している命令が無駄になり，分 
岐先からフェッチをし直さなければならな 
いので性能低下は明らかでしよう。このた 
め，分岐命令の高速化と分岐によるパイプ 
ラインの乱れの早期回復はパイプライン制 
銜 I を行う CPU の課題のひとつとなっていま 
す。その解答として最近では分岐先バッフ 
ァとか分岐予測機構を採用する CPU も登場 
していますが，これらの技術もまた大型計 
算機の流れを汲むものなのです。 

2) キャッシュメモリの内蔵 

初めて大型計算機に仮想記憶が採用され 
た当時と異なり，現在ではメモリの値段が 
かなり安くなってきています力す，32ビット 
CPU が最大性能を出すために想定されてい 
る高速なメモリはまだまだ高価です。いか 
に CPU に実力があろうと， CPU がメモリの 
速度に足を引っ張られていたのではせっか 
くの32ビットの名前が泣いてしまいます 
(ね， TOWNS 君)〇 

そこで， CPU 内に高速なメモリを備え， 
外部の主記憶の内容を CPU 内のメモリにコ 
ピーして持つというアイデアが考え出され 
ました。これがキャッシュメモリです。大 
型計算機の世界では常識だったキャッシュ 
メモリも小さな CPU に実装するのはかなり 
困難だったようで，初期の32ビット CPU (68 
020や Z 8000 0) では256バイト程度の容量し 
か持つことができませんでした。しかし， 
最近の CPU では 1 K バイト， 2 K バイトの容 
量は当たり前になってきて，最新の32ビッ 
卜 CPU の i 486 や68040では 8 K バイトの容 
量を持つようになりました。 

キャッシュメモリといっても，さすがに 
256バイト程度では「ないよりはまし」とい 
った程度ですが， 8 K バイトとなるとかなり 
の手応えがあります。仮想記憶のスワッピ 
ングの単位が 4 K バイトであることが多い現 
状を考慮すれば， 8 K バイトという容量はプ 
ログラムのすべてを格納するのに十分な量 
ということができるでしよう（つまりは， 
スワッピングのときにあらかじめプログラ 
ムをキャッシュメモリに入れてしまうとい 
ぅわけ)。 

08000を搭載したパソコン 

ミニコンやワークステー シヨ ンの分野で 
は32ビット CPU が花盛りです。しかし，パ 


ソコンの 分野では最近になってようやく 32 
ビットへの移行が始まってきたばかりで16 
ビットの パソコン もまだまだ健在です。こ 
れは現時点では32ビット CPU が高価である 
こと，16ビットでも十分用をなしているこ 
とが大きな原因といえそうですが，歴史の 
流れからいっても，16ビット CPU が32ビッ 
卜 CPU に置き換えられるのは当然の成り行 
きなのです。 

そのうちに32ビットに移行しなければな 
らないが，現在は16ビットでがまんしなけ 
ればならないという条件を突き付けられた 
とき，われわれはどの CPU を選べばよいの 
でしよう。 

そこで重要になるのはソフトの継承性で 
す。カビの生えてしまった言葉ですが，「コ 
ンピュータはソフトがなければただの箱」 

に過ぎません。いくら性能のよいハードウ 
ェアであってもすぐに使えるソフトウェア 
がなければ部屋の飾りぐらいにしかならな 
いのです。もし，16ビットの時代に使って 
いたソフトを32ビットでそのまま使えると 
したら，ソフトの変更なしに高性能が得ら 
れるのですから，こんなに嬉しいことはあ 
りませんね。 

しかし，過去のソフトがそのまま動くか 
らといって16ビットと32ビットでアーキテ 
クチャが異なってしまっては混乱を招く元 
になりかねません。 CPU としては16ビット 
の 時代から32ビットへの移行を考えたアー 
キテクチャが望ましいのです。解像度の高 
い画面でグラフィックを行いたい場合，音 
声合成で大量のデータを扱いたい場合など 
は32ビット CPU の 持つ広大なアドレス、空間 
が必要になります。16ビットでありながら 
このような要求を満たす CPU としてはモト 
ローラの 68000しかないでしよう。 

標準的な16ビット CPU といわれているイ 
ンテルの8086ではセグメント切り換えを行 
わない場合のアドレス空間は 64 K バイトし 
かないので X 68000 のような 512 K バイトも 
あるダラフィック VRAM を持つのは困難 
です。 VRAM すべてをアクセスするために 
は8回のセグメント切り替えが必要 (512 K 
= 8 X 64 K ) ですし，なによりもアドレス空 
間 （1 M バイト）の半分を VRAM に占有さ 
れてしまうというのは情けない気がします。 

8086の上位機種である80286もセグメン 
卜切り替えがあるため実質は 64 K バイトの 
アドレス空間しかありません（セグメント 
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はアドレス変換の一種であり，ューザーが 
セグメントレジスタを書き換えるのは反則 
に近い )0 まあ，インテルの CPU は電卓の進 
化したものですから，プログラムは 64 K バ 
イトで十分だという考えがあったのかもし 
れませんね。インテルの CPU は80386で初 
めて，コンピュータの CPU らしくなったと 
いえるでしよう。でも386はすでに32ビッ 
卜 CPU です。ソフトの継承性に話を戻しま 
しょう。 

モトローラは1978年の68000に続き，680 
10 (1982 年，16ビット），68020 (1984 年，32 
ビット），68030 (1986 年，32ビット）と上 
位の CPU を発表してきましたが，そのアー 
キテクチヤは同一で，ソフトもオブジェク 
トレベルでほとんど完全な上位互換性があ 
ります。これは，80286や80386がエミュレ 
ーシヨンという手段で過去のソフト (8086) 
に対応しようとしたのと対照的です。 

68000を搭載したパソコンは Macintosh 
が有名ですが， Macintosh のソフトを32ビ 
ット CPU の68020を搭載した Macintosh II 
に持ってきてもそのまま動作するのを見る 


マイクロプロセッサの話をするとなると，最 
近話題の RISC と CISC についても触れないわけに 
はいきませんね。 

♦RISC 

RISC とは Reduced Instruction Set Computer (縮 
小された命令セットを持つコンピュータ）の頭 
文字を並べたもので，コンピュータの動作を実 
現するために必要最小限の命令しか備えていな 
いコンピュータ，またはそういうコンピュータ 
のアーキテクチャのことです。そして，この RI 
SC アーキテクチャを採用しているマイクロプロ 
セッサを RISC チップと呼んでいます。 

RISC チップの命令セットやアドレッシングモ 
ードは非常に単純です。これはハードウェアの 
力を最大限に利用した高速な命令実行が可能な 
ように設計されているからです。 RISC チップで 
は丨命令の実行に要する時間は通常 I クロック 
というのが常識になっています。逆に言えば， 
RISC は丨命令を I クロックで実行するためのハ 
ードウェアの都合に合わせたアーキテクチャと 
いうこともできるでしよう。 

しかし，命令が単純なため， RISC でのプログ 
ラミングには非常に困難さがつきまといます。 
いくら個々の命令が高速であっても，冗長で実 
行効率の悪いプログラムを作っていたのではな 
んにもなりません。いくら高速でも，ブログラ 
厶が作れないようなマイクロプロセッサは絵に 
描いた餅のような存在に陥ってしまう危険性が 


と思わず感動してしまいます。68000は32ビ 
ットの CPU への橋渡しとして設計され，ア 
ドレスも当初から32ビット （4 G バイトのア 
ドレス空間）を想定していました。しかし， 
CPU チップの物理的制約からアドレスは24 
ビット （16 M バイトのアドレス空間）に制 
限されたため，上位の8ビットを無視して 
しまうという方法をとりました。 

このように論理空間よりも物理空間が小 
さいときは仮想記憶を採用するのが常套手 
段です力 ? ，6800〇はポジションインデイペン 
デントな命令体系を提供することでその場 
を凌いだのです。しかし，それでも仮想記 
憶を使いたい （4 G バイトのアドレス空間が 
欲しい）と V う人のために次機種の68010で 
は仮想記憶を扱えるような機構を導入しま 
した。そして，68020で初めて物理空間で32 
ビットの空間が扱えるようになり ， MMU 
を内蔵した68030で32ビット CPU として一 
応の完成を見ます。 

68000のアーキテクチャは32ビットのアー 
キテクチャですから，それが68020，68030 
に変わったからといってなんら変わるわけ 

闩 ISC と CISC 

あります。このため， RISC は優秀な最適化コン 
パイラとペアで売られるのが通常です。 

実際， RISC のコンパイラは信じられないほど 
最適化したコードを出力してきます。 RISC がこ 
れほどまでにメジャーになれたのはコンパイラ 
技術の進歩と切り離しては考えられないでしよ 
う。 RISC の特徴をひと言でいうなら，「ハードウ 
ェアが楽をしてソフトウェア（コンパイラ）が 
苦労するコンピュータ」ということになります。 
この RISC とは正反対の アプローチ が CISC です。 
♦CISC 

CISC とは Complex Instruction Set Computer (複 
雑な命令セットを持ったコンピュータ）の頭文 
字を並べたもので，高機能，高性能な命令セッ 
卜を持つコンピュータまたはアーキテクチャの 
ことです。 

CISC の目的は，ブログラムを作りやすい命令セ 
ットを供給することにあります。ビットフィー 
ルド命令，スタックフレーム操作命令といった 
高級言語指向の命令や命令の対称性（命令とア 
ドレッシングモードの組み合わせが自由に行え 
ること）などは CISC の アプローチをよく 表して 
いる機能といえるでしよう。これらは 32 ビット 
CPU としてはうってつけの特徴です。また， CI 
SC ではコンパイラも比較的容易に作ることがで 
きます。 

しかし， CISC では RISC の単純な命令とは反対 
のいわゆる「重い」命令を高速に実行するため 


がありません。いま苦労して作った68000 
上でのソフトは68020や68030の上で高速に 
動作することが約束されているのです。16 
ビットでありながら32ビット。これが革新 
的な16ビットパソコンで68000を採用する 
最大の理由と言えます。 

パソコンの分野では68000を搭載した代 
表的なパソコンである Macintosh が68020 
( Mac II ) を経て68030 ( Mac II x , Mac SE 
/30) へと進化を遂げてきました。 

おそらく，われらが X 68000 も例外ではな 
いでしよう。あと2〜3年もすれば68030 
を搭載した X 68030 が登場するのは明白です。 
それまでにわれわれのなすべきことは ，X 
68000でのソフトの資産を蓄積しておくこ 
とです。 
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に，そのハードウ x アでの実現には大変な工夫 
が凝らされることになります。 CISC は近年の半 
導体の実装技術の進歩を抜きにして語ることは 
できないでしよう。 CISC の特徴を簡単に言うと， 
「ハードウェアが苦労してソフトウェアが楽をす 
る コンピュータ」 ということにでもなるのでし 
ょうか0 

氺 

これまで述べてきたように，ハードウェアと 
ソフトウヱアのどちらに重点が置かれているか 
によって RISC と CISC を一応分類することはでき 
ます。しかし，現実はそう単純に割り切れるも 
のではありません。 RISC ではハードウェアのさ 
らなる処理能力向上が求められていますし ， CI 
SC ではコンパイラのさらなる最適化が求められ 
ています。結局，ハードウェアかソフトウェア 
のどちらかを捨てるということではなくて， RI 
SC と CSIC はハードウェアとソフトウェアのそれ 
ぞれの方面からのアプローチによって未来のコ 
ンピュータのあるべき姿に向かっているのだと 
いうことができるでしよう。 

先ごろ，インテル 80386 の後継プロセッサと 
しとして i486 (別名 8048 6) を発表しました。こ 
れは， RISC のハードウェアの上に CISC の命令セ 
ットを実現する驚異的なマイクロプロセッサで 
す。この i486 の登場は RISC と CISC の棲み分けを 
図ろうとしているコンピュータ業界に画期的な 
一石を投じることになるでしよう。 
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強力なデジ勿レ信号処理を実現 

期待の DSP とは何か 


Kuwano Masahiko 

莱野雅彦 


次世代のバソコンでは，画像処理や音声認識など膨大なデータを相 
手に高速な演算処理を要求されるようになるでしょう。もはや32ビ 
ット CPU とコプロセッサをもってしても対応しきれるものではあり 
ません。そこで注目されるのが DSP と呼ばれるプロセッサです。 


パーソナルコンピュータに 標準装備する 
のは，誰が最初だろうかと思っていたら， 
Next が一番乗りだった。やっぱりジヨブス 
も同じことを考えていたんだなぁ，と思い 
ながらその後の雑誌の記事を眺めていたら， 
やれデ イス プレイポストスクリプトだ，光 
磁気ディスクだといった，表に出ていると 
ころばかりが注目されて，すっかり日陰者 
の扱い。そんなチップがモトローラの DSP 
56000です。これはデ ジタル•シグナル •プ 
ロセッサの頭文字を取って DSP と呼ばれる， 
ちょっと毛色のかわったマイクロプロセッ 
サです。 

386+387は速ぐょい 

デジタ ル•シグナル • プロセッサという 
名前から， FM 音源のように，ある動作を 
するためだけに作られ， パラメータの 変更 
で動かすようなイメージを持たれるかもし 
れません。シグナルプロセッサ，信号処理 
機とでも訳すような呼び名がくせものです 
が，まずはなにも先入観を持たずに，この 
手の プロセッサの 能書きを眺めてみましょ 
ラ。 

とりあえずここで参考にするのは日本電 
気の# PD 77230。本当は DSP 56000を載せた 
かったのですが，資料が英文で訳すのが面 
倒だったので，日電の中堅どころの DSP を 
引っ張り出してみました。 

概要を見ると，「32ビットの浮動小数点デ 
ータ，または24ビットの固定小数点データ 
の演算を 150 ns / インストラクシヨンで実行 
します。内部回路は乗算機 （32 ビット X 32 
ビット）， ALU (55 ビット）……」とありま 
す 0 この 150 ns という記述は注目ものです。 
汎用の32ビットプロセッサである，80386用 
数値演算コプロセッサの80387は，8087/8 
0287などに比べて相当速くなっていますが， 
それでも32ビットの浮動小数点の掛け算に 
は約20クロック以上かかります （80287 で 
は100クロック程度）。386 + 387のペアを20 
MHz でノーウェイトという，かなり贊沢 


な環境で動かしたとしても，1/20 X 20=1 
( us ), すなわち1000 ns もかかるわけです。 
387がなかったら，それこそ本当に桁が違っ 
てしまうでしょう。 

クロック周波数がとてつもなく大きいと 
いうのなら別ですが ， DSP の 場合にはちょ 
っと勝手が違っています0150 ns というのは 
この プロセッサの 1 マシン サイクルなので 
す。つまり浮動小数点の掛け算を1 サ イク 
ルで処理してしまっているわけです（加減 
算ももちろん1サイクル)〇周波数でいうな 
ら 6.7 MHz 。 つまり 6.7 MHz の DSP が 20 M 
Hz の386+ 387よりも7倍近く速いというこ 
とになります。 

□ SP とコプロセッサ 

ご存じのように，数値演算 コプロセッサ 
と呼ばれる LSI は，モトローラの68881/2， 

インテルの8087/287/387などがあります。 
これらのコプロセッサと DSP 力す決定的に違 
うのは，コプロセッサがあくまで CPU に付 
随したものであり，演算以外の，メモリと 
のやりとりやプログラムの実行は CPU によ 
って行われるのに対して， DSP は自分で命 
令を取り込み，解釈し，実行する，自立し 
た LSI であることです。それでは，先ほど例 
にあげた# PD 77230の命令セットを見てみ 
ましょう。表1をちょっと見てください。 

驚いたか，あるいはあきれたかのどちら 
かだと思います。 ADD ， SUB などはもちろ 
ん， NOP ， 条件ジャンプから CALL まで， 
いままで使い惯れた Z 80 や68000といったマ 
イクロプロセッサと 同じように， プロ グラ 
ムを組むのに必要な命令は ひと 通り揃って 
います。 DSP と名を変えつつも，実体はれ 
っきとした マイクロプロセッサな のです。 

DSP の生い立ち 

この，不思議なマイクロプロセッサであ 
る DSP が生まれてきた背景には，やはり信 
号処理からの要求があったようです。変復 


調器，フィルタなどは伝統的にアナログ回 
路で組まれていました力 ? ，求められる機能 
や性能が厳しくなるにつれて，デジタル演 
算による処理が注目されるようになりまし 
た。計算でフィルタを作ればどんな特性の 
ものでも， パラメータの 変更だけで得るこ 
とができます。しかも，アナログ回路のよ 
うに周囲の温度などの環境による影響や経 
年変化もなく，極めて安定に動作すること 
になります。その一方，信号処理は次々に 
入ってくる信号を相手にしなくてはなりま 
せんから，極めて速い演算速度が要求され 
ます。 

一般的に，デジタル信号処理では， 
al xbl + a 2 xb 2 + a 3 xb 3.” 

といったような，掛け算と足し算（積和） 

の繰り返しが非常によく出現します。これ 
は フイ ルタのようなものばかりではなく， 
たとえば祝氏が C 調言語講座で扱ったよう 
な3次元の回転でも，主役は SIN と COS の 
掛け算，足し算です。 SIN をテーラー展開 
すれば，積和演算で近似できますから，結 
局は回転処理も積和の繰り返しになるわけ 
です。 FM 音源や画像処理，音声認識/発 
声などはまさに信号処理そのもので，積和 
のてんこ盛りです。 

このような用途で，高速処理を望むと， 
汎用マイクロプロセッサではさすがに力不 
足を感じることが少なくありません。特に 
問題なのが掛け算です。広いアドレス空間， 
豊富なアドレッシンダモードや高級言語向 
きの命令セットなどからも伺えるように， 
汎用マイクロプロセッサではいわゆる数値 
演算よりもメモリの口ード/ストアやビッ 
卜操作などに主眼が置かれています。汎用 
であるがために，数値演算の速度が多くの 
機能を持たせるための犠牲になっている面 
が少なくありません。 

信号処理関連で要求される仕様はこれと 
は逆になります。信号処理では複雑なアド 
レッ シンダモー ド やメモリ 保護機構などの 
余分な機能は必要ありません。とにかく得 
られた数値データを脇目もふらずに高速処 
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表 1# PD 77230 のニーモニック 

• 0P フイールドは ALU での演算の種類を指定するフイールドで，その演算は 26 種類です。 

• C フイールドで指定できるブランチ命令は 32 種類あります。 

* MULTIPLE VALUE IS IN SVR OR SPECIFICATION VALUE OF SHV BIT 

♦ EXPO. は EXPONENT の略号です。 

( 注）スレーブモード時のみに有効です。 


ニーモニック 


OP フイー 

ルド 


オペレーシヨン 

D31 

D30 

D29 

D28 

D27 

N0P 

0 

0 

0 

0 

0 

NO OPERATION 

INC 

0 

0 

0 

0 

1 

INCREMENT 

DEC 

0 

0 

0 

1 

0 

DECREMENT 

ABS 

0 

0 

0 

1 

1 

ABSOLUTE 

NOT 

0 

0 

1 

0 

0 

NOT 

NEG 

0 

0 

1 

0 

1 

NEGATE 

SHLC 

0 

0 

1 

1 

0 

SHIFT LEFT WITH CARRY FOR DOUBLE PRECISION 

SHRC 

0 

0 

1 

1 

1 

SHIFT RIGHT WITH CARRY FOR DOUBLE PRECISION 

RO し 

0 

1 

0 

0 

0 

ROTATE LEFT 

ROR 

0 

1 

0 

0 

1 

ROTATE RIGHT 

SHLM 

0 

1 

0 

1 

0 

SHIFT LEFT MULTIPLE* 

SHRM 

0 

1 

0 

1 

1 

SHIFT RIGHT MULTIPLE* 

SHRAM 

0 

1 

1 

0 

0 

SHIFT RIGHT ARITHMETIC MULTIPLE* 

C し R 

0 

1 

1 

0 

1 

CLEAR 

NORM 

0 

1 

1 

1 

0 

NORMALIZE 

CVT 

0 1111 

CONVERT PSEUDO IEEE DATA FORMAT 

ADD 

1 

0 

0 

0 

0 

ADD FIXED POINT DATA 

SUB 

1 

0 

0 

0 

1 

SUBTRACT FIXED POINT DATA 

ADDC 

1 

0 

0 

1 

0 

ADD FIXED POINT DATA WITH CARRY 

SUBC 

1 

0 

0 

1 

1 

SUBTRACT FIXED POINT DATA WITH CARRY 

CMP 

1 

0 

1 

0 

0 

COMPARE 

AND 

10 10 1 

AND 

OR 

1 

0 

1 

1 

0 

OR 

XOR 

10 111 

EXCLUSIVE OR 

ADDF 

110 0 0 

ADD FLOATING POINT DATA 

SUBF 

1 10 0 1 

SUBTRACT FLOATING POINT DATA 
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ニー モニック 


c フイー 

ルド 


条件付きジャンプ 

DI4 

DI3 

012 

Dll 

DIO 

JMP 

0 

0 

0 

0 

0 

JUMP WITH NO CONDITION 

CALL 

0 

0 

0 

0 

1 

SUBROUTINE CALL 

RET 

0 

0 

0 

1 

0 

RETURN 

JNZRP 

0 

0 

0 

1 

1 

JUMP, IF ROM POINTER IS NOT ZERO. 

JZ0 

0 

0 

1 

0 

0 

JUMP, IF ZERO FLAG 0 IS SET. 

JNZ0 

0 

0 

1 

0 

1 

JUMP, IF ZERO FLAG 0 IS RESET. 

JZ1 

0 

0 

1 

1 

0 

JUMP, IF ZERO FLAG 1 IS SET. 

JNZ1 

0 0 111 

JUMP, IF ZERO FLAG 1 IS RESET. 

JC0 

0 

1 

0 

0 

0 

JUMP, IF CARRY FLAG 0 IS SET. 

JNC0 

0 

1 

0 

0 

1 

JUMP, IF CARRY FLAG 0 IS RESET. 

JC1 

0 

1 

0 

1 

0 

JUMP, IF CARRY FLAG 1 IS SET. 

JNC1 

0 

1 

0 

1 

1 

JUMP, IF CARRY FLAG 1 IS RESET. 

JS0 

0 

1 

1 

0 

0 

JUMP, IF SIGN FLAG 0 IS SET. 

JNS0 

0 

1 

1 

0 

1 

JUMP, IF SIGN FLAG 0 IS RESET. 

JS1 

0 

1 

1 

1 

0 

JUMP, IF SIGN FUG 1 IS SET. 

JNS1 

0 1111 

JUMP, IF SIGN FLAG 1 IS RESET. 

JV0 

1 

0 

0 

0 

0 

JUMP, IF OVERFLOW FLAG 0 IS SET. 

JNV0 

1 0 0 Q 1 

JUMP, IF OVERFLOW FLAG 0 IS RESET. 

JV1 

10 0 10 

JUMP, IF OVERFLOW FLAG 1 IS SET. 

JNV1 

1 

0 

0 

1 

I 

JUMP. IF OVERFLOW FLAG 1 IS RESET. 

JEV0 

1 

0 

1 

0 

0 

JUMP, IF EXPO. OVERFLOW FLAG 0 IS SET. 

JEV1 

10 10 1 

JUMP, IF EXPO. OVERFLOW FLAG 1 IS SET. 

JNFSI 

10 110 

JUMP, IF SI REGISTER IS NOT FULL. 

JNESO 

10 111 

JUMP, IF SO REGISTER IS NOT EMPTY. 

JIP0 ( 注 ) 

110 0 0 

JUMP, IF INPUT PORT 0 IS ON. 

JIP1 ( 注 ) 

110 0 1 

JUMP, IF INPUT PORT 1 IS ON. 

JNZIX0 

110 10 

JUMP, IF INDEX REGISTER 0 IS NOT ZERO. 

JNZIX1 

110 11 

JUMP, IF INDEX REGISTER 1 IS NOT ZERO. 

JNZBP0 

1110 0 

JUMP, IF BASE POINTER 0 IS NOT ZERO. 

JNZBP0 

1110 1 

JUMP. IF BASE POINTER 1 IS NOT ZERO. 

JRDY 

11110 

JUMP, IF READY IS ON. 

JRQM ( 注） 

11111 

JUMP, IF REQUEST FOR MASTER IS ON. 


理をして，出力することが目標なのです。 

この目的のために， DSP は通常の加減算 
やビット演算を行う ALU 以外に高速乗算ユ 
ニットを内蔵します。乗算を1クロックで 
こなせる秘密はここにあります。扱える数 
値は当初は12ビット整数演算程度でしたが， 
16ビットになり，24ビット固定小数点とな 
り，ついに32ビット浮動小数点演算へと進 
歩し，それに伴い応用範囲もかなり広い分 
野に広がっていきました。 

さらなる高速化技術 

DSP の高速化の追求はこれだけではあり 
ません。77230について見ていくと，まず， 
時間を有効に使うために，命令用のバスと 
データ用のバスが分離された，いわゆるハ 
ーバードアーキテクチャになっています。 
データは2つのオペランドを1クロックで 
取り込むために，データ用のバスが複数用 
意されます。これらの内部ユニットを効率 
良く動かすために，各部の動作をひとつの 
命令語の中に集約した，水平型の命令体系 
を取り，1命令で，各ブロックの動きを同 
時に指定します。 

たとえば，ワーキングレジスタをクリア 
し，乗算器の入カデータをロードし，デー 
夕のポインタ （2 つ）をインクリメントす 


るという作業は，普通の CPU ではレジスタ 
のクリア，乗算，インクリメントが2つと， 
計4命令が必要ですが，77230ではこれらが 
1命令 （1 サイクル）に集約されます0 

命令はすべてが1ワード，すなわち32ビ 
ットの固定長です。1回のバスアクセスで 
命令の読み出しが終わることになりますか 
ら，前回読み出した命令の実行が終わって 
いるのに，次の命令が読み終わらないため 
に解釈に移れないといった，無駄な時間は 
発生しません。さらに高速乗算器と ALU は 
パイプライン結合され，並列動作させるよ 
うになっています。乗算器は常に入カデー 
夕を掛け算して出力しており，入力をなに 
にするかは，内部の特例のレジスタ （ K と 
L ) へのロードという形で指定してやるよ 
うになっています。この乗算結果はロード 
した次のクロックの時には出来上がってい 
ますので，ロードした次の命令では加算が 
できます。この加算の時に同時に，次に乗 
算するデータをロードさせてお〈ことで， 
a (0) xb (0)+ a ( l ) xb ( l ) 十… 

のような計算を，加算の回数だけのクロッ 
ク数ですませてしまうことになります。 

このように，並んだ命令の数以上のこと 
を処理できるとこ ろが ，水平型の命令体系 
ならではといえるでしよう。 

命令がすべて1ワードとなり，解釈が容 


易になったこともあって基本的にほとんど 
の命令が1サイクルで終了するようになっ 
ています。命令の取り込み，解釈，実行が 
すべて並列に動く，パイプラインの考え方 
は汎用プロセッサでも8086時代からすでに 
用いられていますが，命令の実行時間が大 
きいことから，すぐにパイプラインがつま 
ってしまっていました。 DSP では，すべて 
の動作が1クロックで終わることから，パ 
イプラインが非常にきれいに流れていくた 
め，大きな効果を発揮します。 

そのほかにも，シフト演算を一気に片づ 
けるバレルシフタの搭載など，とにかく高 
速化に寄与するものならなんでもありです。 

このように考えられるだけの高速化手法 
を集約した結果， DSP は「386は遅い j と言 
い切れるような性能になったわけです。実 
際， 20 MHz の386はインテル発表値で 5 MI 
PS ということです（例によってインテル係 
数を掛ければもう少し下がるか？）力す ， D 
SP の世界ではすでに 10 MIPS くらいが当た 
り前になっています。汎用のアーキテクチ 
ャと広大なメモリ管理などで，あらゆるこ 
とをそつなくこなす優等生 CPU と，画像， 
音声などのデジタル信号演算処理に関して 
は抜群の能力を発揮する奇才 DSP のペアは 
次の世代のパソコンの鍵となるように思い 
ます。 
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画像から映像へ 

グラフィックの可能性を探る 

グラフィックといっても，パソコンに関していえば，画像から印刷 
物までさまざまな意味を持ちます0ここではディスプレイ上での画 
像に的を絞り， X 68000 の画面まわりを再チェックすると同時に，映 
像への道を求める丹氏の考えを仰ぐことにしましよう。 


Tan Akihiko 

丹明彦 


X 68000 が文字どぉり衝撃的なデビューを 
したのは約2年半前のことだった。 XI のと 
きもそうだったのだが， X シリーズのマシ 
ンは，「コイツはなにかやってくれそうだ j 
と思わせるなにかを持って誕生する。夢の 
一杯つまったマシンなのである。一部から 
は ゲーム （専用）マシンなどという不本意 
なレッテルを貼られることもあったが; J と 
もあれ X 68000 が発表されたときは，ご対面 
もしないうちに一目惚れ，という人々がた 
〈さん出たことだろう。当時の Oh ! MZ を 
読み返せば， X 68000 が前に例のないほど熱 
狂的に迎えられながら生まれたマシンだと 
いうことが思い出されることだ'ろう。 

画像を受け持つ八ードウエア 

パーソナルコンピュータに関して僕が特 
に注目してきたのはダラフィックまわりだ。 
X 68000 についていえば，当時のパーソナル 
ユースの コンピュータとしては桁外れとい 
ってもいいくらいに高く，憧れの的であっ 
たグラフィック機能は，今なぉ第一線級の 
実力を持って，他の追随を許さない。 X シ 
リーズのマシンは，初代機のポテンシャル 
が高いというのも特徴である。誕生のとき 
図1 テキスト VRAM のしくみ 


から優れたマシンは，古びるのも遅いのだ。 
当初は無駄としか思えない機能も，数年た 
つとごく当たり前の機能，つまり標準の機 
能となる。 X シリーズが未来指向だという 
話はよく聞くが，それは夢と期侍をつめ込 
んだ結果なのだと思う。 

それでは，明日のための第1歩として， 
現在の X 68000 のグラフィック関係の仕様に 
ついてざっと眺めてみよう。 X 68000 のグラ 
フィック環境は次の3本の柱で成り立って 
おり，ューザーは用途に応じてこれらを使 
い分けている。 

•テキスト画面 
• グラフィック画面 
• スプライト画面 

いずれもが，それまでのパーソナルコン 
ピュータに見られなかったような大胆で斬 
新な構成をとっている。順に説明しよう。 

テキスト画面 

どんなパーソナルコンピュータにも例外 
なくついているのがテキストの表示機能だ 
が， X 68000 のそれは少々毛色が違う。 

かつてのパーソナルコンピュータのテキ 
スト画面は，ユーザーがテキスト VRAM 


に文字コードを書き込んでおけばすんだ。 
あとはハードウェアのほうでその文字コー 
ドをキャラクタのドットパターンに変換し， 
デ イス プレイに表示する 0 文字コードには， 
半角文字の場合はたいてい ASCII コードが 
( MZ -80 K / C , 700などでは デイ スプレイコ 
ードと呼ばれる独自のコードを採用してい 
た），漢字などの全角文字については JIS 規 
格で定められている2バイトのコードが使 
われている。 

たとえば， 「 A 」 という半角文字を画面に 
表示したければ，テキスト VRAM に 「 A 」 

を表す ASCII コード 65 (16 進数で 41 h ) を書 
き込む。するとハードウヱアはテキスト V 
RAM から 「65」 を読み出すと，文字のドッ 
トパターンをしまい込んでいる CG - R 0 M 
(キャラクタジェネレータ）から 「 A 」 とい 
う文字に相当するパターンを引き出してき 
て画面に表示するのである。 

漢字がテキストの中で扱える機種では， 
漢字の扱いも似たようなものだ。「亜」とい 
う漢字を表示するときは，シフト JIS コー 
ドなどから求めた，その機種の持っている 
漢字 ROM 上でのデータアドレスなどの情 
報をまとめて書き込めばよい。表示すると 
きにハードウェアが漢字 ROM からドット 
パターンを読み出してくるというところを 
除いては，処理はまったく同じである。 

この方式を取れば，標準的なモードのな 
かでいちばん文字数の多い80文字 X 25行表 
示（半角文字の場合）でも，テキスト VR 
AM の容量は 2 K バイト程度ですむ。ただ， 
画面上のパターンをいじることは非常に難 
しく，基本的には直接扱えない。キャラク 
タジェネレータ ROM の内容を読み出して 
みたり， ROM の部分を RAM 化して好きな 
パターンが作れるようにしてみたり (PCG 
:プログラマブルキャラクタジェネレータ） 
という間接的な方法はあっても，その自由 
度はとても低いものであり，画面に図形を 
描くことなどできない相談であった。 

ところが X 68000 で採用されたテキスト V 
RAM の構造は，通常のパーソナルコンピュ 


— 般の方式 
( XI , 

PC -9801 など) 


4ぐ 
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、 J 

AS 

j を表' 
5 CII コ 

す 

—ド 



0 0 10 0 1 
0 10 0 0 0 
.010000 
0 11111 
0 10 0 0 0 
0 10 0 0 0 


0 0b 
0 0 b 

0 B 
0 B . 
0 B 
0 H 

0 b 


0000000 Oh 


長所 

VRAM の容置が抑えられる 
文字の表示を高速にできる 
短所 

文字フォントの加工が難しい 
グラフィック的表示ができない 


テキスト VRAM 


CG-ROM 


ディスプレイ 


ビットマップ方式 
(X68000, 
Macintosh など） 


00 0110 00 



00 10 01 00 



01 00 00 10 



0100 00 10 



01 It II !0 



01 00 00 !0 



01 00 00 10 



00 00 00 00 







トバター: 




長所 

文字フォントが自由に作れる 
いろいろな図形の表示ができる 
短所 

巨大なメモリを必要とする 
処理が重くなる 
(高速なハードウエアを要す 
る） 


40 Oh ! X 1989.6. 











































特集これからの Xfamily 


バソコン最強のテキスト VRAM 


ータでいえばグラフイック RAM のそれと 
まったく同じものだった。すなわち，画面 
に文字を表示するときはテキスト VRAM に 
直接ドットパターンを書き込むのである。 
この方式だと，全角•半角文字はもちろん， 
1/4角文字やユーザーが作る外字にも柔軟に 
対応できる。 X 68000 を使っていてよく見か 
けるのは反転文字や太文字などである。文 
字の形は違っている力 5 ,別に文字のひとつ 
を新しい文字として登録し，コードを割り 
当てているわけではない。ちなみに Macin 
tosh ではデザイン化された多数のアルフア 
ベットのフォントが用意されている。日本 
語は漢字がある関係でそんなに派手なこと 
ができない力す，フォントを自由に選べ，し 
かも混在表示ができるというのはたいした 
ものである0キャラクタジェネレータをい 
じるやり方では128文字と力、256文字が限界 
で，それ以上は頭を絞ってキャラクタを使 
い回していくことになるだろう。 

このように自由度が上がる半面，処理は 
重くなる。たとえば全角文字 （16 X 16 ドッ 
卜）を表示しようと思ったら，これまでは 
2バイトコードを書き込むだけで済んでい 
たのが，32バイト分のパターンが必要にな 
ってしまう。これはかなり重たい。つまり 
この構造のテキスト画面を実現するために 
は，かなり高級なハードウェアの存在が欠 
かせないのだ。 

X 68000 で採用されているこの表示方式は， 
テキスト画面のドットを自由に操作できる 
ことから「ビットマップデイスプレイ」と 
呼ばれている。 Macintosh のようにモノク 
口表示で，しかもグラフィックとテキスト 
が画面を共用する機種ならともかく，ダラ 
フィックとは別にテキストだけをビットマ 
ップ方式で利用するというのは破格の赘沢 
である（ちなみに FM TOWNS にもテキス 
卜 VRAM はない)。68000という CPU の力と， 
メモリの値段が安くなってきたおかげで採 
用されたといってもいいこの方式は，おそ 
らく今後の主流になっていくことだろう。 

グラフィック画面 


X 68000 のテキスト VRAM は，容置からして桁外 
れである。文字数はたいして変わらないのに， 
なんと 512 K バイトである（あのスペースハリア 
一では，テキスト表示をキャンセルして，テキ 
スト VRAM をデータエリアとして使っているそう 
だが，この 512 K バイトがそれだけおいしい空間 
だからである)。これだけの大きさの RAM を相手 
に，文字を目にも止まらない速さで表示し，ス 
クロールまでさせるのだ。ソフトだけでは考え 
るまでもなく無理で，並みのハードウヱアでも 
苦しいものがあるだろう。 

誤解を招くといけないので付け加えておくが， 
ユーザープログラムのレベルでは，文字はこれ 
までどおり1バイトまたは2バイトのコードで 
表現される。 BASIC の print 文もこれまでどおりの 
使い方でよい。そして実際のテキスト VRAM との 
やりとりはもっと下位のプログラムやハードウ 
エアに任せてあるのだ。 CG - R 0 M や漢字 ROM も 
ちゃんと装備されているし，システムがそれを 
自動的に利用している。だからユーザーはテキ 
スト VRAM の構造が変わったからといって，特 
に使い方に気を使う必要はない。 

図2 X68000 の標準的なテキスト画面 


テキストを表示するという同じ機能に対して 
これだけ容量的に差のある VRAM を用意してい 
るということは，扱える情報の量が多いことを 
意味する。 

その特徴が最もよく表れているのが，マウス 
カーソルやソフト キー ポードであり， X 68000 の 
セールスポイントのひとつにもなったビジュア 
ルシヱルである。どんなプログラムを動かして 
いてもボタンを押すだけで現れて勝手気ままに 
動き回るマウスカーソルも，電卓の代わりをし 
てくれるソフトキーボードも，アイコンや何枚 
でも開けるウィンドウやプルダウンメニューで 
ファイル操作の煩わしさを忘れさせてくれたビ 
ジュアルシェルも，みんなテキスト VRAM をグ 
ラフィック RAM 並みに駆使している。なお ，X 
68000はテキスト VRAM をプレーン0からプレー 
ン3までの4枚持っており，文字はプレーン0, 
1に（このため文字表示は4色)，マウスカーソ 
ルとソフトキーボードはブレーン2，3に割り 
当ててあるので，お互いに干渉することは決し 
てない。マウスをどんなに動かしても，文字を 
食いつぶしたりはしない。 


Human 68 k ではこのようになつている。違った使い方も不可能ではない。 

1024ドット 



256 ドット 

256 


モード 


512 

256 


512ドットモード 


512 



1024 

ドツ I 


768 ドットモード 

512 

768 



1024ドット 

(256 X 256 - 512 X 512 ドットモード） 


1024ドット 


テキスト画面がこれまでのグラフィック 
RAM 的構造なら，グラフィック画面その 
ものはいったいどういう構造だろうか。こ 
れまたパーソナルコンピュータのそれとし 
てはかなり赘沢な使い方である。容量はテ 


. どのモードでも実画面は 1024 X 1024 ドットで，その一部をディスプレイに表示している 
• ドットの縦横比はモードによって異なる 

• 256ドットモードでは32文字 XI 6行（半角文字）表示できる 
•512 ドットモードでは64文字 X 32 行（半角文字）表示できる 

• 768ドットモードでは96文字 X 32 行（半角文字）表示できる 
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図 3 X 68000 のグラフィック画面 


キス 

まず色数。65536色という数字は，決して 
桁外れのものではない。力す， 512 X 512 ドッ 
卜という高い解像度で65536色を同時発色 
できるものはちょっと見当たらない。同時 
発色にできない原因の多くはメモリ空間の 
小ささからくる制約である。8ビットマシ 
ンならばこれはむしろ当然だが，16ビット 
(半分8ビット ？） マシンでもこの制約にあ 
まんじているものが少なからずある。 

さらに X 68000 では，個々のピクセル（デ 
イス プレイ上のドット）がまったく独立し 
ているのも特徴的だ。 

普通のパーソナルコンピュータのグラフ 
イッ ク RAM の構造は，3〜4枚のプレー 
ンを持ち，それらを重ね合わせて ピクセル 
の色を決定していた。 X 68000 でもテキスト 
VRAM の場合にはこの方式が採用されてい 
る。これを水平型の構造と呼ぶ。 

8色の場合にはプレーンが3枚と半端な 
数だったので（コンピュータを扱う人々は， 
2進数に染まってしまうので，いつの間に 
か2，4，8，16，……以外の数を，たと 
え10や20といえども半端な数と思ってしま 
うものだ），メモリ効率のためにはむしろ水 
平型の構造が適している。だが水平型には 
大きな欠点がある。それはピクセルをひと 
つだけいじるのが難しいということなので 
ある。 

たとえば，あるピクセルの色を調べたい 
なら，3~4枚のプレーンから1バイトず 
つ取り出してきて，それぞれから1ビット 
ずつ持ってきて，その3〜4ビットをつな 
げて色コードにしなくてはならない。画面 
に点を打つには，取り出してきた3 ~ 4パ、 


色中16色でもいいから，むしろページ数を 
多くして，それらを重ね合わせて動かせた 
ほうがいいという要求が出てくる。最近の 
ゲームは，昔に比べてはるかに壮麗になり， 
背景が2枚も3枚もあって，当たり前のよ 
うに別々に動いている。これを再現するに 
は，ソフトウェアではもはや無理で， X 680 
00は強力なビデオコントローラのおかげで 
これを見事にクリアしている。その意味で 
もやはり， X 68000 は侍望久しかったマシン 
だったのだ。 

X 68000 には65536色モード以外に，256色 
モードや16色モードが用意されている。こ 
れらは独立したページを2枚 （4 枚）持ち， 
重ね合わせて別々に動かすことなど朝飯前, 
才ール BASIC でも可能だというのだからと 
んでもない0その場合1ピクセルに使われ 
るメモリは8ビット （ 4ビット）になるが， 
その場合でも1ピクセルにはやはり1ワー 
ドが当てられているのである。 

この秘密は特殊なアクセスモードにある。 
簡単にいえば，1ワードを2つ （4 つ）に 
分解して， 2バイトごとに配置する。そし 
てアクセスはワード単位で行い，有効なデ 
—夕はワード （16 ビット）のうち下位8ビ 
ット （ 4ビット）だけで残りは無視される 
という仕掛けである。この方式を採用した 
ことによって，ピクセルの操作が統一的に 
扱えるというメリットが生まれた。 

ただし，どんなモードでも1ピクセル1 
ワードということは，逆にいえばどのモー 
ドでも処理速度が変わらないということで 
もある。したがって，ゲームなどでは処理 
が重くなることもあり，それなりの CPU 
パワーを要求することになる。 

■ ィト 

X 68000 の画面構成の中でも異色の存在は， 
なんといってもスプライトだ。テキスト画 
面ともグラフィック画面とも独立に，16 X 
16ドットのパターンを多数表示して自由に 
動かし，さらに優先順位をつけながら重ね 
合わせる装置である。ゲームに極めて大き 
な威力を発揮するスブライトは，フアミコ 
ンの普及でその強さが知られてはいたが， 
数十万円クラスの パーソナル コンピュータ 
に搭載されたのは前代未聞だし，しかもス 
プライトの制御回路としては欲張れるだけ 
欲張つた仕様のカスタム LSI を開発してい 


レーンへそれぞれ返してやらなくてはなら 
ない。これを怠ると隣のピクセルの色まで 
変わってしまうが，ビット操作の苦手なマ 
イクロプロセッサには，こうした処理は少 
し苦しい。 

そこで各 ピクセルと グラフ ィックメモリ 
上のデータを1対1に対応させ， ピクセル 
の色を読み出すときも変更するときも，1 
力所だけいじるという考えが出てくる。画 
面上の座標からアドレスを求めるのは簡単 
で，面倒なビット計算もいらない。こうし 
た構造をとっているグラフ ィックメモリを， 
先の水平型に対して，垂直型の構造と呼ぶ 
( ハ。 ック ド ピクセル 方式 ともいう ） 〇 

X 68000 の方式で頭がいいのは，「1ピク 
セル1ワード」の原則を導入しているとこ 
ろだ。ワードとは16ビットのデータ単位で， 
8ビットならバイトといわれる。 MC 68000 
の性質上，データは1バィト単位より2バ 
イト=1ワード単位でのほうが扱いやすい 
ためだが，この16ビットという大きさは65 
536という色数を決めているひとつの要因で 
もある。だが，1ピクセル1ワードの真価 
は，もっと別なところにある。そしてそれ 
は，65536色同時発色以外のモードを選んだ 
ときに発揮される。いくら65536色がすごい 
といっても，実のところ レイトレ ーシング 
などのグラフィックソフトウェアや，お絵 
描きソフトに代表されるグラフィックツー 
ル，それから闽像取り込みの分野以外では 
あまり有り難みがない。 

65536色以外のモードを選ぶことが多いの 
は，ゲームソフトである。ゲームのプ ログ 
ラムを作っていれば，同時に出るのは65536 


(65536 色モード） 


(256 色モード） 




(16 色モード) 



5 K 16 色, 1024 X 1024 

ドツトの モー ドもあ 
る。この場合はぺ一 
ジ〇だけ 
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それぞれのページは独立に動かせ，優先順位をつけて重ね合わせることができる。 

そして 512 X 512 ドットのうち 256 X 256 ドットまたは 512 X 512 ドットをデイスプレイに表示する 


卜 VRAM と同じ 512 K バイトである c 


イトを，1ビットずつ操作して，もとの' 


I ぺ—ジの構造 


実画面 
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特集これからの X - 


るのだ。 

これは XI が発表されたときにカラー PC 
G を搭載していたということと少し似てい 
る。当時も，この機能が本当に必要なのか 
どうか，しきりにいわれたものだ。結局は 
高い評価を受けているのだが， PCG もスプ 
ライトも高速性と扱いの手軽さを買われた 
という点では共通して:いるし，必要になる 
と信じてあえて採用に踏み切るところに開 
発 グループの 偉さが あ るのだと思う。 

スフ。ライトは同時に256個 （バック グラウ 
ンドを使ったときは128個）定義でき，水平 
方向には32個.まで並べられる。さらに1パ 
ターンにつき 1(3 色（当然65536色の中から選 
ベる），画面全体では256色まで出せる。こ 
こまで欲張れば，まず表现できないゲーム 
はないだろう。戦闘機と弾丸と，敵のキャ 
ラクタをスプライトエディタで作れば，動 
かすのは BASIC でもできる。 

2画面あるバックグラウンド面 （ BG ) は 
文字通り背景のことでここにスプライトパ 
ターンを並べると，グラフィックの1ペー 
ジと同じように動かせ，優先順位を操作す 
れば背景としても前景としても使える。結 
局，グラフィック画面4面+テキスト画面 
+ BG 2 面に優先順位をつけて7 ® 画商ハー 
ドウ エアスクロールが できるわけで，この 
なかをスプライトが飛び回るのだから，ソ 
フトを組む側からみればこんなにおいしい 
グラフィック構成はないはずだ。 

* 

XI のときもそうだったが， X シリーズの 
グラフィック環境は，わかりやすいモード 
から強力なモードまで必ず用意してくれて 
いるという点が嬉しい。 PCG やスプライト 
のおかげで初心者でもそれほど気後れせず 
にすむし，細かい用途に応じたグラフィッ 
クモードは，骨までしゃぶる気になっても 
高いポテンシャルを余すところなく発揮し 
てくれる。あれがしたい，これがしたいと 
いうときも，機能に妙な制限もつけられて 
いないので，ユーザーの要求にきれいに応 
えてくれる。まさにかゆいところに手の届 
くマシンだ。 

さらに嬉しいのは，こうしたグラフィッ 
ク環境を IOCS や C コンパイラの標準ライ 
ブラリできちんとサボートしているところ。 
よほどシビアな処现でもない限り ， BASIC 
プログラムをコンパイルするだけで高度な 
ことができる環境にあるわけである。 


今度はアニメーション 

現状を把握したところで，将来の展望を 
交えて いいたい ことを いってみたい。 

グラフィック機能と同じく，またはそれ 
以上に取り上げられることが多いのはサウ 
ンド機能だが， X 68000 の ューザーに 限らず， 
パーソナルコンピュータのユーザーは，サ 
ウンド関係についてはよく頑張っていると 
思う。 FM 音源や MIDI にしても自動演奏が 
ある程度のレベルに達しているし ， AD PC 
M は特に効果音の分野で大活躍している。 
それと比べて，せっかくのグラフィック機 
能が，これらサウンドデバイスほどには積 
極的に使われ切っていないのが少し寂しい 
のである。 

現在のパーソナルコンピュータ用として 
はおそらく最高レベルにあるといえるグラ 
フィックソフトウェアにしても，基本的に 
は1枚絵を描くソフトでしかない。データ 
を多少積極的に取り扱う場合があったとし 
ても，せいぜい作成した画像をライブラリ 
化して保存し，次の画像のデータの一部と 
して再利用するという程度。膨大な時間を 
かけて作成した絵も，誰かに見せて「ふ一 


X 68000 の素晴らしいグラフィック機能は，ど 
のように活用されているのだろうか。発売され 
ている主なソフトウェアを見てみよう。 

まずゲーム。特に X 68000 の機能を見せつけて 
いるのはアクションゲームだろう。丨本だけ例 
をあげるなら，サンダーフォース II を見てみよ 
う。縦横の強烈な多重スクロールに加えて ，X 
68000の秘密兵器である半透明機能を駆使してい 
る。他機種ではまず不可能なビジュアル効果が 
堪能できる。 

アクションゲームは詳しく分析するのが難し 
いので簡単にはいえないが，一般には処理速度 
を稼ぎ，データ量を節約するために， 256 X 256 
ドットモードを利用することが多い。テキスト 
VRAM をデータ格納領域に当て，16色モードでグ 
ラフィックページを4ページ取りスプライトも 
フルに使う。あの手この手で，ゲーマーたちを 
満足させようとプログラマたちは頭を絞ってい 
る。ゲームソフトはそういう努力の結晶なので 
ある。大切に遊んであげよう。 

標準で，十分実用に耐える美しいグラフィッ 
クが扱えることを利用したソフトも多い。512 x 
512ドット，65536色モードで， X 68000 の表示能 
力の極限に挑戦している。ひとつはいわゆるお 
絵描きソフト，グラフィックツールだ。 

僕が現在使っているのは Z’sSTAFF PRO -68 K だ 


ん，きれいだね」といわれておしまいにな 
ったり，単なる自己満足に終わったりする 
ことがほとんどだ。労力が多いわりに，そ 
れほど報われるものも多くない。これでは 
うまくない。 

で，具体的になにがほしいかというと， 

1人で短編アニメーションが作れるくらい 
の環境である。現時点ではまだ夢物語かも 
しれないが，いくつかの障害をクリアすれ 
ば可能性は意外と早く見えてくると思う。 

ひとつの方向を示していると思うのが， 

彩 CRONE のアニメキットである。もちろ 
ん，リアルなレイトレ画像では X 68000 のグ 
ラフィックメモリが大容量だとはいっても， 
画面のほんの一部の小さな窓の中で，しか 
も数十コマ周期でしか動かせない。が，こ 
こから CG アニメーションのノウハウを育て 
ていくことができると思う。また，アマチ 
ユアによる CG アニメーションの制作を行っ 
ている プ ロジェクトチーム D 6 GA の シス テ 
ムの CGA システムも頑張っており，簡素な 
表現ならオンメモリでも数十秒程度のもの 
も制作できる。 

実際，世界的に見ても， CG アニメーショ 
ンの技法はまだ完成したとはいえないし， 
コスト もかかりすぎる。だから個人できち 


けだが，これはまったく索唷らしい。特にユー 
ザーインタフェイスの面で，ほかのツールと一 
線を画すものだ。とにかく一度は触ってみてほ 
しい。65536色（実際は32768色なのだが）を操 
っているという感覚に酔いしれることうけあい 
だ。実用性からいっても，十分にデザイナーの 
仕事に耐えられる。現に Oh ! X では， Z’sSTAFF P 
RO -68 K を利用して作成した写真や版下が使われ 
ていたりもする。富士フイルムのフロッピーか 
らポジフィルムを直接おこしてくれるサービス 
も嬉しい。 

もうひとつは純粋なコンピュータグラフィッ 
クのソフトウェア。なかでも特に65536色が生 
かせるのは，緻密な表現と微妙な色彩が要求さ 
れるレイトレーシングのソフトウエアである。 
現在 X 68000 用に発売されていて，僕が使ってみ 
て実力を高く評価できるのは，レイトレソフト 
代表格の2つ， C - TRACE 68 と彩 CRONE 68 K である。 
Z ’ sSTAFF ほど使いやすくはなっていないが (2 次 
元と3次元の扱いにくさの差がそこにはある）， 
両者ともかなりの努力の跡が認められる。 

とまあ，いちいち挙げつらってみるまでもな 
く，とにかくたいしたマシンである。標準装備 
だけで（この点は今だからこそ強調しておきた 
いと思う），いろいろな人のいろいろな夢を実現 
する力を持っているのだから。 


グラフィックを生かしたソフトウェア 


特集グラフィックの可能性を探る 斗3 




彩 CRONE アニメキット 

レイトレーシングで作成した緻密な CG がアニ 
メーシヨンすると異様なほどのリアリティが 
生まれる。将来，画面一杯にできるようにな 
れば，ほとんどアメージングストーリーだ。 


RHYTHMS TO TRACE 

柴田淳氏が本誌1988年2月号で発表した CG ァ 
ニ メーシヨン作品。 フ ルオー トで 丨 コマず つ 
撮影されたものだが，コマ撮りのビデオがパ 
ソコンと連動するようになれば，プログラム 
次第で実用化できる斬新なアイデアだ。 


んとしたアニメーションをやるには，まだ 
まだ道は遠いと思っていたのだが，実はも 
うすでにひとつの解答を与えた作品があっ 
たのである。本誌1988年2月号の 「RHYT 
HMS TO TRACE jo これは XI で作成し 
た画像を8ミリカメラにコマ撮りで1枚1 
枚収録した作品で，処理速度やメモリの少 
なさ（プログラムは BASIC で書いてある） 
といったハンデも見事にカバーして，数分 
間にも及ぶ大作を作り上げているのである。 

この方法なら，確かに原理的にはどんな 
アニメーションも可能だ。極端な話， Z’sS 
TAFF で1枚ずつ絵を描いてコマ撮りを繰 
り返してもいいし，そこまでいかなくても， 
レイトレーシングで登場人物の動きをプロ 
グラムしておき，1枚す® くごとにコマ撮り 
してもいいわけだ。たとえば ， RHYTHM 
S TO TRACE の場合，登場人物の動きだ 
けをデータとして持っているので，数千コ 
マをフルオートで制御することができた。 

レイトレース 用の テキス トフ アイル だけ 
なら，たくさん作ってもそれほどメモリを 
食わないので，このやり方に突破口を見つ 
けることもできるだろう。ともあれ，これ 
は高性能ノ、ー ドウエアと高価格ソフトウエ 
アに頼りがちな僕たちにひとつの教訓，い 
や警告を与えているような気がする。使う 
ものはお金ではなく頭，こういきたいもの 
だ。ただ，お金のない場合，いまのままで 
は少しばかり時間がかかるけれど。 

售のづぅつぐ jOV 万 U 

そろそろ手の届きそうなあたりにあるソ 
フトやハードを集めて，これからほしくな 
るシステムの青写真を考えてみたい。 

• 高速な計算能力 

レイトレは少しずつ速くなってきている 


が，アニメーションに使うにはまだまだ速 
いとはいえない。ちゃんとした絵なら1枚 
か2枚の絵を描く時間が我慢の限界だろう。 
このウィークポイントを克服するには，高 
価なハードの採用や，能率のいいアルゴリ 
ズムの開発が必要だろう。絵を動かすぶん 
にはそれほど緻密である必要はないと考え 
れば，とりあえずレイトレでのアニメーシ 
ョンは諦めて， Z バッファアルゴリズムな 
どの，もっと能率のいい処理法に手を出す 
のもひとつの方法だと思う。 

• 使いやすいエディタ 
3次元の物体の定義には手間もかかるし 
暇もかかる。それを動かすとなったら，よ 
っぽどデータの管理をうまくやらないと， 
あっという間に発狂したくなるだろう。当 
分の間は絵コンテなどを紙に用意していく 
ことになるだろうが，根気！：センスのいる 
作業である。いずれは全部マウス1個で操 
作できる，3次元座標に時間変化も入れた 
4次元 （ ！ ） エディタができてくるだろう 
し，早くそうなってくれると嬉しい。いまは 
まだ絵に描いたモチでも，いつかは可能に 
なると僕は信じている。 

それから，作業は1画面上で行えれば最 
高。マルチウィンドウなどを駆使していけ 
ば，けっこういいセンいくかもしれない。 
XI シリーズに早くから装備されていた立体 
視装置は，3次元空間の操作にはかなり役 
立つことだろう。アニメーションをシミュ 
レートするウィンドウもひとつ用意し，事 
前に立体視で確かめておいて収録に入るの 
も，画像生成に時間がかかるときなど特に 
有効なのではないだろうか。 

• 豊富なレタリング能力 
いかにも CG でございという絵は，きれ 
いだけれど人工的で，見ていていつか鮑き 
る。 CG の目指すところは，自然な物の表現 


であるべきだと思うし，それを果たさない 
限り CG アートの地位は向上しない。 

いま研究がかなり進んでいるのは，物体 
の表面に模様や起伏を貼り付けるマッピン 
グだが，ほかにも，光や陰影など，自然な 
表現に近づけるためのアプローチはまだま 
だたくさんあり，それらをサポートしてい 
けば，リアルな表現も可能になるだろう。 

• 大容量のメモリ 

画像を扱うにはよりたくさんのメモリ領 
域を必要とする。生成した画像を格納して 
ぉく外部記憶装置はそれだけ火きな容量が 
必要で，数百 M バイトでも少ないくらいだ。 
たとえば， CD の容量は 500 M バイト程度だ 
が，これを CDV として使って映像を収録す 
れば，5分ほどしか入らない。 CD - ROM に 
は辞書が何冊分も入ってしまうと聞くが， 
これと比べれば画像のデータ量がいかに多 
いかわかるだろう。 

だから，メモリにすべてしまい込むこと 
はコストの面からもほぼ糸色望的で，フロッ 
ピーディスクに記録するにしても数百枚を 
とっかえひっかえするハメになる。したが' 
って新しい大容量の外部記憶装置に頼るこ 
とになるだろう。もっとも注目されている 
のは光磁気ディスクで，これは簡単にいえ 
ば CD の内容を書き換えられるようにした 
もの。もっと-•般に普及には少し待たねば 
ならないが，書き換えられない CD-ROM 
よりも有用なデバイスとなるのはほぼ間違 
いない。デジタル記録の強みを生かして映 
像と音声をうまく同期させて記録すれば， 
よりリアルなアニメーションも期待できる0 
•適正なデータフォーマット 

X 68000 を取り巻く環境でかなり不満なの 



ZsTRIPHONY 

ツァイトから発売予定の3次元グラフィック 
ツールだ。今後はこういったパソコンならで 
はの新しいタイプのグラフイックツールを期 
待したい。 
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図4 アニメーションの制作 
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人物はモデリングの段階では 
簡単な立体で作っておき，顔 
や服装はテクスチャを貼り付 
ける（マッピング） 

背景も合成する 


レンダリング 
I コマず つ出力 


フトによってフオー マッ トが 違う といって 
もいいくらいた^それぞれの CG ソフトにフ 
アイ ルフォ ー マットを変換す るユーティリ 
ティが付*属していることからしてひどい。 

これはよくいわれていることだが，コン 
ピュータは本質的にデータを扱うだけの機 
械で，しかもそのデータは適切なフォーマ 
ットでしか処理できないのだ。もしそれを 
外せば，たちまち地獄に落ちてしまう。こ 
れまでにもそんな例はたくさんある。プリ 
ンタの信号，フロッピーディスクの記録方 
式，挙げているといやになる。データに関 
する認識が甘いと，迷惑するのはユーザー 
だけでなく，いつかは関係者全員のために 
ならないことが起こるだろう。 

先の光磁気ディスクにしても，いま述べ 
ている「夢の統合グラフィック環境」にし 
ても，現実化した晚には，本腰を入れてデ 
ータの統一を図ってもらいたい（本当は他 
人任せではいけないのだろう力す)。使い回し 
のきくデータを扱える環境に，一度で いい 
からひたってみたいのだ。 

• AV 機器との統合 

テレビとの相性のよさは， X シリーズの 
伝統だ。スーパーインポーズも画像取り込 
みもサポートされている。が，結局そこま 
で t いう感じがしなくもない。本気で使い 
込む気がしないのである。 

そこでひとつの利用法を考えてみた。仮 
にアニメーションを制御するソフトウェア 
を完成させたとしよう。たとえ使い方を覚 
えても，自然な動きをさせられるようにな 
るまでにかなりの修練を積むことになるし， 
きっとそれなりの才能も要求されるだろう。 
もっと簡単にできる方法はないだろう力*。 
テレビカメラで捉えた人の動きをコンピュ 
ータに取り込み，その画像から動きだけを 
抽出してアニメーションの自然な動きに利 
用してはどうだろう。非常に難しい処理だ 
ろうが，不可能は可能にするためにあるの 
だ。ここまですれば入力のための高度なハ 
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ードウエアが泣かずにすむ。 

出力はリアルタイムで行うのはまだまだ 
困難なので，ビデオに1コマずつ収録する 
という方法を採ることになる。ただしそう 
いう小技のきく高性能ビデオはまだ高価。 
近い将来はビデオディスクも書き換え可能 
になるかもしれないので，むしろそちらに 
期侍したい。デジタルの記憶媒体はコント 
ロール しやすいので，簡単にアニメ ー シヨ 
ンへの道を開〈ことができるからだ。 

认で自主制作アニメ 

もしこんなシステムがあったら，予算不 
要，ロケ不要，4畳半スタジオでの映_制 
作が楽しめるのである。たとえば， 

ビデオカメラで，自分が机の上から布団 
の上に飛び降りるところを撮影する。ちょ 
っとみっともない力 5 '，誰が見ているわけで 
もない。そのビデオを解析したら，飛び降 
りる人間の動きが取り出せた。本番画の 
前にワイヤー フレーム 画像で動きを確認 0 
背景は別に収録した風景などを使う。月 K 
装はもちろんあらかじめデザインしておき， 
マッピングを駆使して主人公に着せる。主 
人公の顔は自分にしよう。ルックスに自信 
がなければどこかの映画俳優でもいいか。 

準備が終わったらプログラムをスタート。 
プログラムが自動的に描画した画像が1枚 


1枚光磁気ディスタに取り込まれていく。 

さあ完成だ。追い詰められた主人公（自 
分のことだね）は，とっさに崖から下の川 
に向かって飛び降りる。——手に汗握る冒 
険活劇の1シーン。音を入れれば臨場感も 
出る。たとえあなたが高所恐怖症でも，少 
しも危険はない。友達に見せたらきっと大 
ウケになることだろう。 

という調子である。なんだかとても面白 
そうではないか。工夫しだいで，いくらで 
も遊べる。あなたは監督兼演出家兼脚本家 
兼主演。絵に描いたようなワンマン映画力す， 
部屋の中だけで作れるのだ。もちろん多分 
に フィクション 的な処理はあるが，まあ夢 
は大きいほうがいい。 

木 

夢のシステムの 話は大 ボラ も吹けるので 
気持ちがいい。ここで強引に本筋に戻るが， 
こういう システムは， なんといっても，個 
人で 使えるささやかな マシンで 使ってこそ 
面白いのだと思う。 グラフィックの 話のは 
ずがいつの間に かアニメ ー ションの 話に な 
ってしまったが，映像を追究すれば結局は 
アニメーション だと思う し， また アニメ ー 
ションはシステムの 力を かな り要求する， 
映像技術の集大成だ。パワーと未知の ポテ 
ンシヤ ルにあふれている X 68000 は， この夢 
の システムから もっとも 近いところにいる 
マシンな のではないだろう 力、。 
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ユーザーが育てるコンピュータミュージックの世界 

正しく “音楽する”ための基礎知識 


コンピュータミュージッタが持つ魅力とは，いったいどのようなも 
のなのでしようか。ここでは，音楽への アプローチから MIDI 楽器 
の特長までと，コンピュータミュージックの現状と，今後の Xfamily 
のあり方を探ってみることにしましよう。 


Misawa Kazuhiko 

三沢和彦 


音楽への目覚め 

私が音楽に目覚めたのは， YMO 力嗜で 
るポップな電子音楽のノリに刺激され，さ 
らに ヤマハのポータサウンドを 購入した あ 
たりからだと思います。そのころはまだ， 
電子音楽という もの 自体が H 新しく，再牛： 
していた ステレオ もまだ，重低音なんかま 
った〈関係のない，大型 コンポ 全盛の時代 
だったのです。最近は， コンボもヤマハの 
テイフアニーの よう に小型でフアッシヨナ 
ブルに なり， ピークロスの ような小型 コン 
ポに コードレス 電話が合体した複合商品ま 
で登場する時代となってきました。 

とにかく スピーカー から聴 こ えてくる， 
YMO が作り出す音楽とともに，その背景に 
あるたくさんの機械を自在に操る メカ ニッ 
ク（マニピュレータ）の姿に惊れ，自分で 
も実现できないかと，思案したものです。 

そして，この夢をかなえるべく，私は大 
金をはたいてパソコンを購入したのでした。 
機種は XI マニアタイプ。音楽をやるとして 
も，周辺機器やソフトのそろった NEC の製 
品を買わなかったのはなぜだろうといまで 
も不思議に思います。ただ，パソコンをい 
じりたいというのでなく，「音楽したい」と 
いう目的に対しては， XI を選ぶというのは 
決して音楽への近道にはならないのですか 
ら。いずれにしてもこうしてパソコンを手 
に入れた当初は， HuBASIC 上の MML で伴 


奏を打ち込んで，それに合わせてポータサ 
ウンドで演奏したり，自分で楽譜入カッー 
ルをプログラム したり していま した。 

そのうちに MIDI 楽器が普及してきてハ 0 

ソコンとのインタフェイスやソフトウェア 

も市販されるようになってきました 。XI 
では F M 音源ボードと V I P がサポートさ 
れただけでした力 ? ，美しい FM 音源の音で 
8重和音が出せ，しかもェディタでメロデ 
イ，ベース，コード，リズムの各パートに 
自由に演奏データを打ち込めるとあって， 
それまでの夢が一挙に実现したように思い 
ました。 X 1 VIP で YMO の曲をシミュレー 
卜してみたりしたのも，もちろんのことで 
す。一方キーボードのほうもポータサウンド 
では古くなってきたので買い換えることに 
し， MIDI シンセを初めて手にしたのです。 

その当時， MIDI ボードは未発表でした 
ので，私は MIDI インタフェイスを自作し， 
XI で MIDI システムを組むことから ， MIDI 
ライフをスタートしたわけです。 

さて，前置き が 長くなりましたが，まず 
私が音楽に興味を持ち始めてから， MIDI シ 
ステムを組むに至るまでを述べたのも，私 
が 「音楽したい」という欲求がパソコンを 
使う動機となったことを皆さんにまずは心 
に留めておいてもらいたいと思ったからで 
す。ただ漠然と「パソコンをさわりたい」 
というだけでは，私たちのパソコンに対す 
る要求も進歩しないのです。 ューザーが パ 
ソコンで音楽するために必要な性能(機能） 
はなにか，あるいはミュージシャンが音楽 
するときにどういう点でパソコンが助けと 
なるか，といった問いに答えるためには， 


コンポも聴く時代から，使う時代へ。 
これが通話中に音楽も流せて，留守番 
電話にもなる コードレス 電話付き コン 
ポ ， A &D のピークロス 



まず，私はどういう音楽をしたいか，•さら 
には音楽をするとは，そもそもどういうこ 
となのか，という原点に立ち戻ってみる必 
要があると思ったのです。 

音楽へのァブローチ 

音楽をする（プレイする）ということを， 
まずは--般的な意味で次の4つのタイプに 
分けてみました。 

1) 鑑賞する 

2) 演奏する 

3) アレンジする 

4) 作曲する 

この場合，多くの人は 1) から 4) の順に修得 
してい〈はずです。鑑賞や演奏もしないで 
作曲するということはあまり考えられませ 
ん〇 

それでは， 1)~4) の各ステップについて， 
パソコンとの関係をここで簡単に兄ていく 
ことにしましよう。 

1) 鑑赏する 

鑑赏というのは音楽の基本です。音が聴 
くものである以しすべての音楽は鑑賞か 
ら始まります。そして鑑賞することによっ 
て，自分にとって気持ちのよい音楽，エキ 
サイトする音楽の類型を兄つけ出すのです。 

こうして兒つけた自分の音楽の好みは， 
パソコンミ ュージッタをするうえでも人き 
く影響します。ところで，普通は音楽鑑賞 
といえば CD あたりが一般的ですが，最近 
はフロッピーディ スタに MIDI データの形 
で供給されるようにもなってきました。こ 
れは人きな進歩だと思います。 

というのも，あとの項目でも述べますが， 
CD では，ユーザーが CD に記録されたデー 
夕を変更することはできず，鑑賞もただ受 
動的なものにすぎないわけです。それに対 
し，フロッピーディスクの場合だと ， MIDI 
データですから，プログラムチェンジなど 
によって音色を変更できたり，シーケンス 
プログラムでは，ステップごとに修整がで 
きたりするわけです。これはずいぶんと画 
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期的なことだと思います。 

2) 演奏する 

演奏するには，以前は楽器の演奏技術を 
訓練しなければなりませんでした。自分の 
好みの音楽を実％するために，姣期間の練 
習が必要であり，そのためにせっかく音楽 
を志しても，途屮で桄折してしまうことも 
多いようです。ところが，コンピュータミ 
ュージッタの発展のおかげで，シーケンサ 
にデータを打ち込めば，思いどおりの演奏 
ができるようになり，たとえ手弾きで演奏 
したとしても，テンポを遅らせて確実に録 
音してからテンポを h げて再生したり，間 
遠えたところは部分的にステップごとで修 
整したりできるようになったのです。 

ところで，フロッピー ディスクに 記録さ 
れたデータを，パソコンから MIDI 楽器を 
通してコン トロールし 再屯するのを鑑赏と 
いうのか，演奏というのかは意兄の分かれ 
るところです。私としては，パソコンで演 
奏するというときには，自分で楽譜から演 
奏情報をパソコンに入力した場合だと思っ 
ています。そういった意味でも，まずは楽 
譜を読み書きできることが，音楽すること 
の第一段階ともいえましょう。 

3) アレンジする 

アレンジといえば，まずは，既成の曲を 
部分的に(全体としても)再構成すること 
だと考えられます。この点で，フロッピー 
ディスクに MIDI データが記録された曲は， 
アレンジの絶好の対象となります。たとえ 
ば，各パートの音色，音-缺のバランス，パ 
ンポットなどをわずかに変史しただけでも 
アレンジということができるでしよう 0 し 
かし，もっとアレンジらしい パソコンミュ 

ージッタといえば ， MUSIC PRO などが持 
つ自動伴#機能です。この機能を使えば， 
演奏 データ がブ ロック 化され， コードネー 
ムに従って£1動的に調されるなど，再構 
成しやすい形になっていて，誰でもが簡単 
にアレンジすることが可能となります。 

4) 作曲する 

作曲することは，音楽活動のうちで最も 
アクティブなものだと思います。無から有 
をクリエィトする充火感は音楽人出 j の iii •萵 
の喜びとするところです。しかも音楽とい 
うのは人々の感性に訴えるものであり，作 
曲は自分の感性が外に溢れ出るときのひと 
つの衷现なのですから，気持ちよいことこ 
のうえなしです。 


図1音楽をするためのアブローチ 



このように作曲することを音楽の ii 終 IJ 
標とすれば，パソコンミュージックもその 
手助けとなるような進化の仕方が要帮され 
ます。そこで，まず作曲するということに 
ついてもう少し考えてみることにしましよ 
ラ。 

作曲するためのポイント 

作曲するにあたっては，まず， 

1) 音感を養い，曲を構成する尜材を蔷ぇ 
る 

2) 感覚を演奏データに書きドす技術を身 
に付ける 

という2つが基本となります。そこにはさ 
らに， 

3) 和声学的アブローチ=伴餐パターンか 
ら入る 

4) 対位法的アブ ローチ= 主 メロ デイから 
入る 

と いった， 2 つの アブローチが存在します。 

感性が欠如した人がいくら作曲してもつ 
まらないものしかできません。私は以前パ 
ソコンにおける自勋作曲を試みましたが， 
作曲のアルゴリズムが簡単すぎて，未だに 
曲らしい曲は作られていません。ですから， 


パソコン による作曲といっても， パソコン 
自身が感性を移植されない限り，先ほどの 
1 ) の条件を満たすのは凼難です。 

それに対して， 2) の条件の技術修得とい 
うのは，いまやっと パソコンに 要求してい 
ける段階になってきたといえましょう。こ 
こ でア プロ ーチの仕方の2 つについて 考え 
てみましょう。 

和声楽的 アブローチと いうのは，まず令 
体の曲調を決めそれ によ って伴奏 パターン 
を選んでから，ハーモニーを fi : 视してメロ 
ディを付けるという攻め方で，対位法的ア 
ブローチと いうのは，主たる メロディを 決 
め，それを追いかける感じ，補う感じでサ 
ブメロディを 何 パート も付けていき，全体 
の バランスを 整える攻め方です。 

最初の和声楽的アブローチでは，第に 
曲感をパターン化してデータとしてストッ 
クする必要があります。これについては M 
USIC PRO や MUTOPIA の自勋演奏パタ 

ーンがいいものを持っています。 ロック， 
ポップス，バラードなどたくさんの音楽ジ 
ヤンルからなるパターンが準備されている 
のですが，この次からは，たとえば，「人混 
みの雑踏」とか「窓の外に兒える M 景」な 
どという既成の概念を超えた，音楽ジャン 
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80286 CPU を積み ， MIDI OUT 端子を 8 つも持つ 

ラップトップ。いまや音楽する人の憧れのマ 

卜，ヤマハの C 丨がこれなのです 

ルも考えなければならない時代なのかもし 
れません。 

したがって，多種多様な演奏パターンを 
大量に扱うデータ処理能力がこれからのパ 
ソコンに必要なのは誰もが思うことでしょ 
う。またそれらのパターンを有機的に構成 
していく処理ルーチンにも工夫が必要です。 
既成の曲形：^に従うもよし，乩数でランダ 
ムに組み合わせるもよし，パソコンを音楽 
辞典のようにして自由に演奏を抜き出して 
くれる感党にまで及んできそうです。 

それに対して，対位法的アプローチでは 
与えられたメ ロディ にサブメ ロデイ を付け 
ていくアルゴリズムが重要です 0 そもそも， 
1曲を通してメ ロディ を作るのもたい へん 
ですから/イントロの部分やサビの部分な 
どひと つの フレーズから1曲を構成するよ 
うな機能があるととても助かります。 

というのも，メロディというのは断片的 
に，しかもあるとき突然思い浮かぶものだ 
からです。私なんかは，鼻歌を音声入力し 
て，それを フレーズ としてデータに取り込 
み，そこから フルコーラスに 発展させてい 
くようなツールを作りたいとも思っていま 
す。それなら，メロディに関しても，たく 
さんのパターンを集めておき，それを組み 
合わせればいいじやないかという人もいる 
でしょうが，メロディは伴奏パターンを構 
成するのに比べて，「〇〇学」というような 
整理された体系にまで及んでいないのです。 

それだけにメ ロディは作曲者のオリジナ 
リティがそのまま现れるところなので，自 
勋伴鮝機能はできても，自動メロディ作成 
機能というのは，とりとめがなくてまとま 
りづらい結果を招く恐れがあります。 

こう考えてきますと，作曲するための技 
術というのは，あるまとまったメロディに 
対して，ハーモニーを保ちながら才ーケス 
トレーシヨンしていく技術が最も実用的で， 
しかもパソコンによる処理が可能な分野と 


いえるでしよう0だとすれば， パソコンを 
使った作曲はそのひとつ前の段階であるア 
レンジの域を脱していないのが現状だと結 
論することもできると思います。 

最新 MIDI ■こ見る纖性能 

これまで， tt 音楽する”ということについ 
て分析してきました力へここで最近の楽器 
の性能をチェックしながら，私たちのパソ 
コン ミ ュージッタに対する展望をまとめて 
みようと思います （5 月号 MIDI シンセレポ 
ートも参考にしてください)。 

少し前には，ヤマハから C 1 という，とん 
でもなく魅力的なミュージックコンピュー 
夕が登場しましたが，こういったニュータ 
イプの専用機についてはまた機会を改めて 
ご紹介するとして，ここではこの2， 3力 
月のうちに発売になったいわゆるオールイ 
ンワンシンセ （ミュージックワークステー 
シ ヨンとも呼ばれている）の機能について 
触れてみることにしましよう。これらは， 

1台のうちにキーボード，シーケンサ，リ 
ズム マシン， エ フェ クタの 機能を盛り込ん 
だものです。ローランドの W -30 などはリ 
ズム マシンがない かわりにサンプリング音 
泥(をす荅載しています。 

また， X 68000 も楽器として見なせば，音 
源はないものの ， MUSIC PRO + Musicst 
udio はま さ に高性能な シーケンスレコーダ 
にほかなりません。このように シーケンサ 
の普及が最新 MIDI 機器の特長といえまし 
よう。しかし，いくらこれらのハードウェ 
アが揃っても，演奏データは外から打ち込 
まなければならないのですから，前述の「2) 
演奏する」に当てはまるューザーに最も威 
力を発揮するものです0これらのオールイ 
ンワンシンセの ほかに， コルダ PSS 60, 口 
ーランド E 20 といった&動伴奏機能の充実 
した製品も特長的です。 

これらは，和声学的アプローチによるア 
レンジに対応しており，多様な伴奏 パター 
ンの組み合わせから曲を構成していくもの 
です。従来はこういう自動伴奏機能付きの 
ポータブルキーボー ドは音質がチヤチなも 
のばかりでしたが， E 20 は MT -32 や D -10 と 
同じ音源を持ち，単体シンセとしても十分 
な実力を有しています0自分でアレンジや 
作曲ができる ューザーには 少しもの足りない 
かもしれませんが，私たち 素人ユーザーに 


は気楽に楽しめるといった点では， MIDI 機 
能も「3)アレンジする」まではフォローで 
きるようになってきたといえるでしょう。 

最終的には人間の感性 

コンピュータを使って“音楽したい”と 
いう欲求は，これからもますます高度な方 
向へと向けて，その領域を拡大していくこ 
とでしょう。 

しかし，仮に SF などに登場するような 
極度に完成された人工知能が存在し，それ 
が コンピュータミュージックの 世界でも活 
躍し始めたとしても，やはり最終的な工程 
としては，聴き手側としての人問の感性に 
よってバランスが調整されることになるの 
でしょう。流れてくる音楽に対して，いい 
とか悪いとか，好きだとか嫌いだとかを判 
断する材料は，それぞれ個々の人間の持つ 
感性によって判断され，調整されるはずの 
ものなのです。 

ですから，自分の手で実際にコンピュー 
夕を使って音楽を作り出すことをしなくて 
も，コンピュータミュージックが作り出す 
音楽の世界に対しては，常に耳を傾け，自 
分自身で判断できる感性を磨いておいてほ 
しいと私は思います。そうして聴く側が活性 
化すれば，それに伴って送り手側が次の創 
造への足掛かりを得る，そしてさらなる発展 
が望める。そういった循環が，これからの 
コンピュータミュージックの世界を築き上 
げるために必要なことなのではないでしょ 
うか0 

私は XI マニアタイプをまだ況役で使って 
いるユーザーですが，シャープユーザーは 
他社のューザーと比較して，とても柔軟な 
姿勢を持ってコンピュータと接している人 
人だと思っています。ですから，これから 
の X ファミリーが音楽的なジャンルでも独 
自の地位を築いていくためには，すべての 
人々が直接コンピュータミュージッタの世 
界に入り込まないにしても，ただ，コンビ 
ュータが演奏する音楽に耳を傾ける，そし 
て，各自力す自分自身の判断でその方向性に 
ついて発言できるような環境であってほし 
いと思います。そして，そのような的石萑な 
判断力を持つ聴衆が数多〈いる X ファミリ 
一の世界が，また次のコンピュータミュー 
ジッタの世界を塗り替えていく可能性を持 
つのです。 
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32 ビットが'どうした？ラップトップがどうした？ 

パソコンに思想と想像力を 




世の中に氾濫する，32ビット時代の到来の声とラップトップの人気。 
しかし，私たちの Xfamily が道を誤らないためには，それらが本物 
かどうかを見極める目が大切でしょう 0 ここでは， Macintosh と」_ 
3100ユーザーのお2人にお話をしていただきましよう0 


第一幕 

Macintosh の新機種を手に入れて 
X 68000 の未来は明るいという場違いな話 

Arita Takaya 有田隆也 

ついに， X 68000 も発売2周年ということ 
ですか。お祭り騒ぎのドサクサにまぎれて， 
「マックの話をすると目が輝く」と言われた 
私ですが，そのとき「はい，24時間でも話 
し続けられます」と思わず胸を張って答え 
てしまったのでした。というわけで，懲り 
ずに Macintosh の話をするのです。 

いつもは控え目な私がなぜこのとき，売 
り言葉に買い言葉っぽい答えをしてしまっ 
たのでしようか？ 理由があります。なん 
と私は，あの日本ではまだ幻に近いニュー 
マシン， 68030 マック （ il : . A 名称は Macintosh 
SE /30) をいち V . く T . に人れたおかげで， 

,1；って側人になっていたのです。 

こんどのマックは7 

前に持っていたマック （ Macintosh 512 K 
B に SCSI ボードを付けたやづで，いまは友 
人の所有物）は，メモリ容量が 512 K バイト 
だったために，話題の Hyper Card や Excel 


などのソフトがまったくだめだったのです 
が，今度のは1 M バイトですからなんとか 
動きます。 

CPU が68000から68030 ( 1 6 M H z ) + 68882 
になった，メモリが増えた，ディスクの容 
量が 800 K バイトから 1.44 M バイトに増え 
た，などというようなどちらかというと量 
的なことは横に置いて，それ以外のことを 
いくつかあげると次のようになります。 

1) ボードとカラーモニタを買えば色付き 
になる 0 

2) MS-DOS のディスクがそのまま読み書 
きできる（スーパードライブと呼ぶ)〇 

3) 4声ステレオサウンドチップも内蔵し 
ている。 

4) いままで持っていた Macintosh 用のプ 
ログ'ラムが' ほとんど走る。 

マック がモ ノク ログごとか，画面が小さい 
などという マック ユーザー以外からの不平 
は，まず 1) で解消されるわけです。とこ 
ろ力 ? ，勘違いしやすいことは大きな画面に 
すると表示内容がそのまま大きく拡大され 
るのではなく，表示される面積が増えると 
いうことです。つまり，ウィンドウを広げ 
る机の面積が広がるということです。ここ 
ら辺は， Macintosh の定評あるオペレーテ 
ィングシステムならではの化褂けではない 

表1 Mac SE /30 の仕様一覧 


でしようか。 

また， 4) についてですが，従来の Macin 
tosh のソフト（当然，68000用に書かれてい 
る）は，なにか特別な理由があるごく少数 
のソフトを除いてすベてまったく問題なく 
動きました。 

センスが違5 

さて，ここでなぜ私自身こんなに喜んで 
いるのか，つまりこのマシンのどこが素晴 
らしいのかということを，もう一度考えて 
みましたが，少な〈とも CPU が16ビットか 
ら32ビットになったということがメインの 
理由ではないような気がするのです。パー 
ソ ナルなワークステーションとしての コン 
ピュータにおいては， CPU がイ可ビットであ 
るかということはあまり大きな意味を持た 
ないように思えてならないからです。 

突き詰めれば，マックを使うのはただ CP 
U が速いからではないということかもしれ 
ません。速さをいうのならば， CPU 自体よ 
りも，画面やグラフィックの表示回路のほ 
うこそ，求められると思います。定量的で 
はなく定1¢的なものが重要であるという主 
張なのですが，さらにいえば，大切なのは 
思想であり，パラダイムだといえましよう0 



Mac SE/30 

Mac SE 

CPU 

68030 (16MHz) 

68000 (8MHz) 

FPU 

68882 (16MHz) 

なし 

メインメモリ標準 

IMB IMB 4MB 

IM/2M 

最大 

8M バイト 

4M バイト 

専用 VRAM 

64K バイト 

なし 

ROM 

256K バイト 

256K バイト 

フロッピー （1.4M/800KB) 

2 基 丨基 1 基 

800K バイト X 2/1/1 

ハードディスク 

なし 40MB 80MB 

なし/ 20M/40M バイトX I 

ディスプレイ 

モノクロ 9インチ 

モノクロ 9インチ 

グラフィックス表示 

512X342 ドット 

512X342 ドット 

拡張スロット 

32ビットX 1 

16ビットX I 

外形寸法(幅 X 奥行き X 高さ） 

244 x 276 x345mm 

246x276x344wn 

重さ 

9.75kg 

7.5kg 

価格 

4369ドル| 4869ドル| 6569ドル 

4369ドル 


価格は本体と基本ソフトの場合。キーボードの価格は含まない 

Mac SE は 2M バイトの主記憶と 40M バイトのハードディスクを内蔵したモデルの場合 
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こういうと，いかにも難しそうですが，ひ 
と言でいうと 「センス」 ということなので 
す。 

電脳遊園地などで， FM TOWNS のデモ 
を見た X 68000 ユーザーなら皆思ったことで 
しよう，「センスが違うな！」と。実は マツ 
クユーザーも，ずっと前から98で一見 マッ 
クそっくりのソフトを見ても，ひと目で見 
抜いていたのでした。「センスが違うな！」 
と。 

この言葉は誤解をまねきやすいかもしれ 
ません。表面的なところを捉えているよう 
にもとれるからです。しかし，無意識にこ 
の言葉を使っている人も，実はこの言葉に 
は， CPU に80系ではなく 68系を使っている 
などということから外見のデザインまで， 
あらゆる パーツにおける 設計思想の積分値 
が込められているということに，そろそろ 
気づいてほしいのです。 

2つのアーキテクチャの融合 

では， いったい 今までマックが持って い 
た思想以外になにか新しい思想なるものが， 
今度の SE /30 にあるのかということになり 
ます。実はそれこそが，計算機アーキテク 
チャ研究者の端くれとしての私が喜んでい 
ることなのです。 

簡単にいえば，元祖 Macintosh 流のクロ 
ーズド（閉じた）アーキテクチャと ， Mac 
intoshll 流のオープン（開かれた）アーキ 
テクチャの見事な融合が SE /30 である。と 
いうことです。 

元祖 Macintosh は，その一貫した設計思 
想ゆえに， m じたユーザーインタフェイ 
ス，閉じたアーキテクチャがその大きな魅 
力でありました。強調するならば，モニタ 
が本体と•体化された独特のデザインとい 
い，さらにはそのモニタが小さいことさえ 
も，設計思想の表视のひとつでもあったわ 
けです。 

ところが，その後の Macintosh II では， 
ビジネス現場での汎用的な使用に耐えられ 
るように，従来の Macintosh の思想を人幅 
に変えて現実路線を歩んだわけです。それ 
は CPU ノぐワ ー ， あるいは ベンチ マークとい 
った一元的そして定量的なものさしにも耐 
えうるような マシンへの 変身だったわけで 
あります。したがって，昔からマックフリ 
—クたちは一見た だの UNIX マシンの よう 


な Macintosh II を見て複雑な思いを抱いた 
ものでした。こういう経緯を経ての SE /30 
なのです。 

この記事をお読みの賢明な読者の方々に 
は，もうおわかりになってきたと思います。 
私は MacintoshSE /30 をただただベたぼめ 
しているようで，実は X 68000 に関する明る 
い未来を述べてきたのでした。 

XB8000 のセンスは期待で杏る 

というわけで'，この場違いな話をまとめ 
ることにしましょう。図式化すると， 

氺 

マックの32ビット新機種を手に入れて大 
喜びして有頂天！ 

—でも単に16が32になったからうれしい 
のではない。 

— それは突き詰めれば思想，あるいはセ 
ンスの 問題だ。 

— マシンの センスがいいということは単 
に CPU が何ビットかという定量的なことを 
超越しているのだ。 

仮に CPU が何ビットかということにこ 
だわるとしても，68 ファミリー ならば ソフ 
トウエア資産などの点からだけでなく，い 
ろいろな面で安心だ。 

— X 68000 は，電脳遊園地に行かなくても 
わかるとおり， Macintosh のようにセンス 
のいいマシンだ。 

—だから， X 68000 の未来は明るい！ 

氺 

20時48分，これにて一件落着！ 

第二幕 

ラップトップ普及の背景に見る 
新しい想像力の必要性 

Okura Kenji 大倉建二 

ラップトップが売れているとか。火をつ 
けたのが IBM - PC / AT 互換機であり，赤（才 
レンジ色に近い）く発光するプラズマデイ 
スプレイを載せた東芝 T - 3100 (日本では】- 
3100) シリーズ， PC - 9801互換機で，通称 
白液晶と言われる白色のバックライトを付 
けた液晶表示のエプソン PC -286 L の2つが 
大きなリード役になったことは異論のない 
ところでしょう。近ごろでは AX なんていう 
のもあって，にぎやかに なりつつ あるよう 

です。 


幻の八ンドへルドコンピュータ 

以前 ， A 4サイズの本体にフルキーボー 
ドと，液晶ディスプレイを積んだ NEC (開 
発したのは京セラだったそうですが）の PC 
-8201 がやはり光っていたことがあります。 

ハンドへ ル ドコンピュータと 呼ばれてい 
た一群の製品のひとつです。当時は，いくつ 
かの会社が ハンドへ ル ドコンピュータを 作 
っては結局は受け入れられずに終わるとい 
う状態を繰り返していました。表示能力や 
速度では妥協を重ねなくてはならない立場 
にある ハンドへ ルドですから，新しい価値 
を明らかにしなくては受け入れられるはず 
もなかったのですが。 

PC -8201 は一見，これらの製品群と同じ 
ように見えて，実は非常によく考えられ 
たコンピュータでした。8201は BASIC イン 
タプリタと，英文ワープロ相当のテキスト 
エディタ，そして通信ソフトを ROM で内 
蔵し， RAM も標準で 16 K は持っていました。 
電源を入れるとファイルー覧の画面になっ 
て，そこから適当なファイルを選んでリタ 
ーンを押せば実行されるのです。互いのフ 
ァイルの互換性は完全に保たれていますか 
ら，ダウンロードしたファイルをエディタ 
で修正して， BASIC でデータ処理して，そ 
れを送り直すといったこともできました。 

本体は単三の乾電池4本で動きますし， 
RAM はもちろんパ、ッテリーパ、ックアッフ。さ 
れていて，次に電源を入れると，さっきの 
続きがそのままできました。インタフェイ 
スも， FD ， バーコードリーダー，カセット， 
プリンタ， RSt 232 C となかなか鰲沢なもの 
でした。アメリカ仕様ではモデムが内蔵さ 
れ，モジュラージャックが付いていたので， 
電話のコネクタを差し込むだけで，一瞬で 
通信態勢に入れたのです。これがウヶて， 
特にジャーナリストなどは随分買ったよう 
です。现地で原稿を書いて，その場で電話 
回線でァップロー ドするといったことに， 
最も貢献したコンピュータだと思います。 

どこにでも持っていけて，持っていった 
先でも文章が作れて， BASIC でちょっと複 
雑なデータの変換なども簡単にプログラム 
できて，さらに通信ソフトが付いてどこと 
でもデータのやりとりができる，このよう 
なパソコンは，日本では根付かずに終わっ 
てしまったようです。 
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特集これからの XfainNy 


名もなく貧しい「夢のつづ杏」 


あれは丨丨月3日の朝のことじゃった。.威勢の 
いい佐川急便の兄さんがうちの花嫁さんを送っ 
てきてくれたのじゃ。おかしいのう，花嫁さん 
は金欄緞子の帯締めながら馬にゆられて嫁いで 
くるんじゃなかったかのう。案の定，よっぽど 
疲れたのか箱を開けてもうんともすんとも言い 
おらん。それもそのはずじゃ，花嫁はぐっすり 
眠っておってビクリとも動かんかったんじゃ。 

しかし蒋相のええおなごじゃのう。さすがに 
「まんはったん • しえいぶ」じや。器量もええ 
ぞ。なんといっても通産省の美人コンテストで 
優勝したことがあったからのう。オマケにディ 
スクドライブのレバーがないけん，とってもス 
マートなのじゃ。しかしあれじゃのう，欲はい 
いたくないけんど膝置き型も欲しいところじゃ 
のう。いけんいけん，年はとりたくないもんじ 
ゃ。グチが多なるわい。そういえばひと昔ほど 
前にこの娘の母親で X 68000 という才色兼備なコ 
ンビュータがいたのじゃが，その人の若いころ 
に瓜二つじゃそうな。やっぱり血は争えないも 
んじゃねえ。 

まあ花嫁さんには気の毒だがそろそろ目を覚 
ましてもらわねばのう。システムディスクを入 
れて，よっこらしょと。 

「はじめまして。わたくしが X 68030 です。本日， 
このお家に嫁いで参りました。ふつつかもので 
はございますが，どうぞよろしくお願いいたし 
ます J 

ひえ〜。わしゃぶったまげたぞい。いまどき 
なんて礼儀のよい娘なんじゃ。 PCM でしゃべり 
おったわい。こんな気のきいたシステムディス 
クが標準で付いてきたのは間違いなく世界初だ 
ぞい。どれどれ，ほかにはどんなディスクが付 
いてくるのかねえ。わしゃ楽しみじゃ。……ひ 

小型のデスクトップとして 

ハンドへルドが事実上失敗に終わってか 
ら最近まで A 4 大の小型コンピュータはほと 
んど日の目を兄ることなく過ぎていました。 
状況が少し変わってくるのは 16 ビット時代 
になって IBM-PC とその互換機群が大きな 
市場を形成し，技術的にはゲートアレイな 
どの ASIC の集積度が上がり，多くの回路 
をワンチップに詰め込むことができるよう 
になり， 640 ドット X 400 ドットの液晶やプ 
ラズマデイ スプレイなどの平面 デイ スプレ 
イが安定供給できるようになってからです。 

もともと， IBM-PC の基本 [ n | 路構成は単 
純そのものです。 PC 9801 などでも，それ 
にフロッピーを付け， メモリを継ぎ足し， 
CPU を 取り換え， クロックを 上げてみたり 
といろいろやってはいますが結局は CPU と 
16 色の グラフ ィ ック VRAM と 漢字 VRAM ， 
フロッピーと ハード デイスクに キーボード。 
ほとんどこれですべてになってしまいます。 
当時としてはこれでも十分複雑で，大量の 
1 C を 必要とした回路ですが，今の技術から 
見れば， ワープロとカルタな どの ビジネス 


よえ〜ウイニングランが入つとるわい。ゲーセンよ 
り車がリアルに描いてあるし，おまけにコー スエ 1 

ディタ付きじや！ これだけのゲームになるとさ 
すがに X68030, おまえさんでも苦しいじやろ？ 

「いいえ，ちっとも苦しくありませんわ。おの 
ぞみならグラディウスとファンタジーゾーンを 
マルチタスクでやって，グラオパぐらい歌って 
みせますわ」 

おお〜頼もしいかぎりじや。これからの日本 
の標準ワークステーションは間違いなくおまえ 
じや ぞ〜〜〜〜 " 0 

氺 

へっ？ 今の夢だったの？ まさか夢を超え 
たマシンの次の夢を見るとは夢にも思わなかっ 
たなぁ。やっぱり 30 載せたぐらいじや嫁さんに 
はならないよな。こんなシステムなんかフロッピ 
—じやむリだし，私がかなリ年とってたみたいだ 
けど……〇というわけで，未だに XI turbo しか持っ 
てない金子です。とうとう大学生になりました。 

そりやぁね，あたしやドラスピだってスぺハ 
リだって連射ジョイスティックだって持ってま 
すよ。でもね，でもね，肝心の X68000 は持って 
ないんだよ〜。 

5 月号にも窨いたけど ぉ， 僕ったら双子の貧 
乏神（注丨 ） しよってるしい， 3 つのサークル 
掛け持ちしてるしい，やっぱレジャーも行きた 
いからお金がないんだよねえ（いかん（で）と 
同じ口調になっておる。くわばら，くわばら）。 

こんなことじや私が X68000 を買う資金ができ 
るころには上位である X680n0 ( n = 2, 3,…… ) 

が発表されているなんてことになりかねない。 

まさか X386 とか， X860 ってことはないと思う 
んだけどねぇ。 （金子俊一） 

注 I :「パソコン貧乏」「楽器貧乏」のこと 

ソフト（ぉじさんソフト）が動けばそれでよ 
いと3っているような，愤けない機械で 
す。ここ数年の各誌の PC -9801 の新製品紹 
介を見てみても， CPU が286になった，386 
になった，クロックが何メガだ，とこれば 
かりであることが^！よりの証拠でしよう。 

このように進歩のない回路構成に対して， 
デバイス技術はそれこそ秒針分歩。 IBM - 
PC などは，2年ほど前にはすでに3チップ 
になっていました。入出力信号の本数を無 
视して考えれば，今なら1チップに収め 
ることもできるでしよう。かつてでかでか 
と場所を取っていたメモリ （ MZ -80 K では 
24個で 48 K バイトだった）も，今では8個で 
1 M バイト，8086の全メモリ空間を埋め尽く 
してしまいます。 PC -9801 などどんなに高 
〈ても128,000円以下というのが妥当な線 
だ'と思っているのは私だ'けではないでしよう。 

結局，自前で LSI を作れるようなメーカ 
一にとっては A 4 サイズ大に「力つての」デス 
クトップ機を押し込むことなど，夢物語で 
もなんでもないのです。あとは表示部分だ 
けが小さくなれば，ラッフ。トップ機を作る 
ことはそれほど難しいことではありません。 
市場はカラー表示などほとんど必要としな 


いビジネス用が主ですから，表示は白黒だ 
けでも十分使いものになります。あとはソ 
フト次第ですが，「互換機」に道を求めれば， 
ソフトは本家の作ってくれた実績にただ乗 
りできます。おまけに，デスクトッフ°機と 
同じ機能で，圧倒的に小型ということで， 
付加価値も付く。ここにきて出てきたラッ 
プトップ機がどれも互換機メーカー主導な 
のは，このような理由づけからでしよう。 

ラップトップとしての文化を 

これだけラップトップが注 y され，個人 
でも t •に入れられるような価格になってい 
るにもかかわらず，•向にラップトップな 
らでは，といった使い方をされる場合， c 、 
うなればラップ トッ プ文化のようなものが 
形成されていないのは不思議なことです。 
ラッフ。トッフ 。バソコ ンの多く が 満足に バッ 
テリー駆動できないというのも大きな問題 
なのでしようか。 

このような見方からすれば，小型コンピ 
ュータとしての考え方は8201時代から進歩 
していないどころか，むしろ退イ匕している 
と言えるように思います。いつまでたって 
もラップトップを単なる小型デスクトップ 
としてしか位置づけられないのは作る側の 
想像力（創造の誤 fit ではありません。念の 
ため）が貧弱なのでしようか，パソコンに 
夢を持てなくなってしまったのでしようか， 
それとも総合電機メーカーの事業部制によ 
る縄張り意識の弊害でしようか。 

ところで X 68000 にもラップトップが欲し 
いという卢も結榄あるようです。しかし， 
もしも65536色を表示できる平面ディス 
プレイが手に入ったとしてみてください（実 
際にはまだまだ先のことでしようが)。それ 
を X 68000 の横に置いてみましよう。占有す 
る而積は、ル:みのラップトップ未満ですし， 

I •.にはハンドルも付いています。本体は今の 
ままでも立派なポータブルコンピュータです。 

システムコンポを小さくしようという発 
想からは ミニコンポは 生まれても， ウォー 
クマンや CD ラジカセは 生まれて こないで'し 
よう。システムコンポとウオークマンのいず 

れもが，音楽の再生を行う機械でありなが 
らその使われ力•がまったく違うように，ラ 
ップトップにはラップトップならではの使 
われ方，卞き力があってしかるべきだとい 
うことを今 M の結論にしておきましょう。 
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Shim is u Kazuto 

清水和人 


「なぜゲームをやるのか」 

「だって，そこにゲームが あるから さっ」 

といラわけで，万年ゲーマー清水和人(ま， Xp^J 
果たして，ゲーマーたちを待ち受けるのは 狂，木，米み设巡私 
空前絶後のスケールをもって（どこがじ石!ゲームシーンの未来像を探求する。 

怒露. 


ひとりて戰ウ 
ゲ~マ~勿時代 

いったいゲームというのはなんだろう。 
その昔，私がまだ小学生のころ，毎日のよ 
うに集まってやった「人生ゲーム」や「パ、 
ンカース」や「軍旗将棋」や「レーダー作 
戦ゲーム」，「オセロ」などを，どうしてや 
らな〈なってしまったのだろう。いま考え 
てみると，結局は中学，高校と次第に交際 
範囲を広げていき，クラブ活動や友人 I 司土と 
の語らいのように，集中してできるなにか 
を見つけ，次第に子供の世界のコミュニケ 
ーシヨンのための道具であったゲームを必 
要としなくなったからだと，私は勝手に思 
っていた。 

が，しかし，文明の波はゲーマーにも及 
んできたのである。ついにゲーマーは“ひ 
とり”でもゲームをやれるようになった。 
正確にいうと，パソコンやゲーム専用機の 
出現によって，ひとりではなく，日本全国 
いや世界中のゲーマーと戦うことができる 
ようになったのである。またゲームの製作 
者とも戦っているのだ。ゲーマーは，パソ 
コンの登場により，解き放たれたのである。 

もちろん， パソコン ゲームはそれだけが 
重要ではない。そのメディアの強さが無限 
の可能性を我々に提示してくれる。このこ 
とが与えた影響は確かにデカイ。テキスト 


グラフ イ ックからフルカラー， 3次元グラ 
フィックと，画像の質ひとつとっても進歩 
はとどまるところを知らない。 

サウンドだって単音 PSG — 重和音 — FM 
音源— PCM 音源と確実に伸び，記憶メディ 
アもテープ—フロッピーー CD - ROM , さら 
には光磁気ディスクへと進化しつつある。 
CPU やメモリといった心臓部ももちろんの 
こと，周辺 LSI だって当然進歩している。 
これらはすべて，我々ゲーマーにとっては， 
ありがたい ゲームの ための進歩に つながっ 
ているのである。 

いまや パソコン にないゲームが，どれく 
らい残っているだろうか。 RPG ， AVG を筆 
頭にして， アクション ゲーム，パズルゲー 
ム， シミュレーション ゲーム，またそれら 
の複合体など，そのジャンルだけでも，最 
近の パソコン ゲームは膨大な数を持つよう 
になっている。 

現在，日本中のゲームの数の半数が この 
パソコン ゲームなのではないだろうか〇ボ 
ードゲームにしても力ードゲームにしても， 
“ひとりで遊べる”ことを前提に考えた場合， 
そ の 母体であるハードウェア面での環境が, 
パソコン に比べてあまりに貧弱な の だ。さ 
まざまな絵や音を駆使し，複雑な ルールを 
判断し，ゲーマーの相手をしてくれる。ま 
さに パソコンの 持つ機能とは，ゲームのた 
めに生まれてきたようなハードウェアでは 
ないか。 


七つ访顔它持て3 
ゲーマー勿世界 

ゲームは信じられないような状況を，い 
とも簡単に体験させてくれる。いきなりア 
イドルとなって，芸能界に入ることだって 
可能だし，江戸時代の大名になったり，未 
来を旅したり，アフリカを探検したり，月 
に行ったり，社長になって金をふんだんに 
使ったり，色男になって六本木ギャルをナ 
ンパしたり，プロの雀士となり井出洋介と 
対戦したり，ドッジボールの世界選手権に 
出場したりと，とにかく信じられないよう 
な世界が，スイッチひとつでポテトチップ 
スでもバリバリやりながら体験できてしま 
うのだ。それは新しい未知の体験であり， 
ゲーマー のもうひとつの日常，裏の世界と 
もいうことができよう。 

真の ゲーマーの 姿は，その裏の世界こそ 
が真の自分であることの証で，普段の生活 
は仮の姿になってしまうという恐ろしい人 
種なのである。 

確かに予供のころやった「運命ゲーム」 

や「タクシーゲ_ム」も体験ゲームであっ 
た。しかし最初のうちこそのめり込んで， 
実体験のように感じる こ とができる ゲーム 
も，年齢が進むにつれ次第に子供だましの 
設定に気づき，体験でなくなってしまうのだ'。 

体験に必要なものはリアリティである。 


52 Oh! X 1989.6. 






視覚的にもストーリー的にもリアリティが 
なければ次第に感情移入できなくなってし 
まう。その点で パソコンの 画像は素晴らし 
い0やろうと思えばテレビ レベルの ことが 
すぐできる0テレビといえばもう完全に％ 
体験に近いリアリテイである。 

しかし，ゲームはいま一歩この画像のリ 
アリティが出せないままでいる。それは残 
された記憶媒体の問題（容量とスピード） 
だけだと私は思っている。そういう意味で， 
近いうちに必ず“記憶媒体の変化は X シリ 
ーズにも起こる”のである。 

それが起こって画像が自在になったら， 
あと残されるのは ソフ トウエアの叫題だけ。 
しかし ソフ トがいまのスタイルのままでは 
いただけない。人が思いつくまま体験した 
いと思うさまざまな出来事の数に比べて， 
実際のゲームの世界はあまりに限られてし 
まっている。モンスターとの戦いしかない 
のか！ AVG は殺人事件しかないのか！ 
RPG はボード版スタイルしかないのか！ 

これらの疑問は画像が自由になることで 
大きく変わるだろう，と私は信じたい。テ 
レビ レベルの 絵が使えれば，世界中のどこ 
の場所だって，どんな有名人だってあっと 
いう刖に ゲームに 取り込めるのだ。世界一 
周だって簡単にシミュレートできるし，そ 
うしたらどんなに豊かな疑似体験になるだ 
ろう。まあそれを面白い ゲームに するには 
かなりの工夫が必要だが，いままで私が知 
るところ，そのような問題はなんなくクリ 
アされきたことである。 


視覚だけじやいけない 

ランクアツプするのは画像だけではない。 
視覚が変われば，当然次は聴覚である。記 
憶容量が大幅に改革されたからには音楽も 
言葉や効果音も飛躍的に質がよくなるはず 
である。そのためには周辺 LSI も変わるか 
もしれない。そして視覚と聴覚がこのレべ 
ルまで達すると， TV とほぼ同等かそれ以 
上だから，ひと通り完璧な体験ができるよ 
うになったといってよいだろう。 

さて次にはなんであろう。私個人として 
はやはり味覚がきてほしい。しかし味とい 
うのは科学的解明が比較的遅れている部分 
であるから，パソコンに取り入れられるの 
はかなり先になろう（しかし，どういった 


形で取り入れるのか私は知らない)。でもも 
しそうなったら最近のグルメブームである0 
恐らくは革命的な （？） パソコンの変化に 
つながるに違いない。 

臭いや痛みなどというものはパソコンに 
とってはあまり意味はないだろう。まあ当 
面は画像と音，人間が支配したこの2つの 
環境を使って新しい体験が作られていくの 
だ。そしてゲーマーは最も早くそれを体験 
していくのだ。 

ゲー*?_たちよ， 

自分勿場所を知れ 

ゲーマーは限りない夢を前に立っている。 
大容量記憶媒体が繰り広げるであろう膨大 
なビジュアルとサウンドの世界が，もう目 
前に迫っている。 X シリーズも間違いなく 
その方向へ進むだろう（味覚については保 
証の限りではない）。そこにはいままで以上 
のリアリテイが待っている。 

だが その前に，もう一度 ゲーマーがゲー 
マーであるこ とを 自覚し なくてはいけない。 
パソコンゲームがあるからゲーマー なので 
はない。生まれな がらにゲーマーであった 
はずだ。本当の本当の本当はリアリティな 



アフターバーナー でさえ通過点にしかすぎない 


んてどうでもよかったのだ。ゲームが提供 
してくれる多くの体験も，本当はどうでも 
よいことなのだ。ただそれがゲームであり 
さえすればいいのだ。どんなに貧弱なハー 
ドであってもそこにゲームがあれば，ゲー 
マーは その世界に入ってゆくだろう。ゲー 
マーの 心は子供と同じなのである。なんだ 
って，目の前に広がれば現実なのである。 

しかしいま，大きな可能性という海を前 
にしてゲーマーたちは迷っている。波打ち 
際に立ちつくして，彼は考えている。この 
海に出て行こうか。そう思いながら砂浜の 
砂を踏みしめている。目の前の夢と，いま 
自分の足7亡にある現実を見比べている。 

やがてふっとなにかを決心したように， 
彼は自分のいる場所に座った。そしてそこ 
が自分の場所であることを確かめながら， 
また今日の戦いを生きるのである。 


頭脳を持ったサイバーステイツク 


世の中にはデジタルでなければならないもの 
とアナログでなければならないものがある。そ 
れは，エトスとパトス，我々はついに コン ピュ 
—夕にパトスを入力する術を持つことになった。 
その名も「サイバースティック」， CZ ナンパー 
を持ったジョイスティックだ。 

ジョイスティックはゲームの作り出す世界と 
ゲーマーとのインタフェイスだ。微妙な操作に 
対する確実なレスボンスのみが虚構世界への飛 
翔を実現する。スティックによってゲーマーは 
パソコンに接続されるといってもいい。いまゲ 
—ムはもっともサイバーな空間なのだ。体で感 
じるゲームが増えつつあるいまこそアナログス 
ティックが必要となる。 

実はアナログスティックというのは，このコ 
ントローラのひとつの姿でしかない。左右丨対 
のスティック部は根本からごっそり取り外し可 
能で，同等のコネクタによるユニットに置き換 
えることができるのだ（当然左右入れ換えなど 
もありうる）。スティック以外にも，ハンドルユ 
ニットやトラックボール，パドルなど，デジタ 
ルではできなかったあらゆるコントローラを I 
台でまかなうこともできよう。無論，デジタル 
スティック用のモードも用意されており，標準 
3 ボタン（連射つき），スタート/セレクトボタ 
ンつき。まさにオールマイティという言葉がふ 


さわしい。 

単にゲームだけではない。たとえばミュー ジ 
ック。ヒッチ/ベンドのコントロール， マスター 
ボリューム， ベロ シティな ど， 感性は常にアナ 
ログを必要とする。 X 68000 は人の感性を表現で 
きる数少ない パソコン だ。だからこそ，ユーザ 
一の意思が忠実に反映されるということは，な 
ににもまして重要なことなのだ。 

微妙な変化に応えるため，コン ト ローラは頭 
脳を持った。サイバースティックはマイクロフ 
ロ セ ッサを搭載しホス ト マシンとパラレル通信 
を行っている。アタリ規格のジョイスティック 
ホー ト かあれば， X 68000 以外の ハソ コンにも接 
続できるたろう。ただし，ソフトウェアの負担 
は結構大きいので，マシンパワーの•小さな機種 
では十分な操作性を実現できるかは不明である 
(X I では電源の問題もある)。 

サイバーステイックのさらに詳細な内容につ 
いては追って解説したい。 
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総合家電メーカーとしてのシャープを探る 

HA のキーテバイスは 
電話回線とコンピュータ 

コンピュータユーザーにはあまり知られていない，総合家電メーカー 
としてのシャープの素顔。 

そこにある HA (ホー厶•オートメーシヨン）とコンピュータとの関 
わりについて，家電システム研究所の藤原所長に語ってもらった。 

シャープ ㈱ 電化 シ ステ厶事業本部 
電化 システム 研究所所長 

聞き手： / jwIY 編集部永野仁 藤原康宏 



ネットワーク化が当面の課題 

一まずは，現時点における家電メーカー 
としてのシャープのポジシヨニンダをお聞 
かせください。 

藤原 現在，私どもは，電子機器事業本部, 
電化システム事業本部，音響システム事業 
本部，そして情報システム事業本部など合 
計6つの商品事業本部で組織されておりま 
して，そのうち家電関係が総売上高の半分 
強を占めています。 

そうしたなかで，昨年1年間の孛 h 高が 
1兆 N に T •の届くところまできまして，や 
つとひとつの目標をクリアできるところま 
できたな，というのが率直な感想です。 

そして，私が所属している屯化システム 
•1(業本部では，6, 7年前から将米の方向 
11: •のなかに， HCS (ホーム • コントロ ール 
•システム）を U 標としていこうという動 
きがありまして，どうも家電商品というの 
は，スタンドアロンタイプの商品ばかりな 
ので，それをなんとかしてシステム化を図 
れないものかと，また，最終的には情報と 
いうものを絡ませて，ネットワークイ匕を図 
りたいということを念頭に置いて進めてま 
いりました。 

そこに，昨年秋に HA (ホーム•オートメ 
ーシヨンの中核ともなる， HBS (ホーム. 
バス•システム） の標準規格が決定された 
ので，その規格に合わせて y 標を定め，動 
き始めているところです。 

HE に シャープが 力を入れているとい 
うのは，意外なような気がするのです力 ? 。 
藤原 これまで HE や HS (ホーム•セキ ュ 
リテイ）の分野では，意外だと思われるか 


もしれませんが，スポット的ではあります 
が，私どもではいろいろなことを進めてき 
ています。 

そのひとつは，侵入防止センサーやガス 
漏れ防止センサーといったさまざまなセン 
サーを，すべてワイヤレスで操作できるよ 
うにして，あとで家庭内に配置しても支障 
のないような1：事性を簡略化したシステム 
などをすでに商品化しており，現在も進め 
ています。 

しかし，住宅部門をシャープ自身として 
は持っておりませんので，当面はサブシス 
テムとして，そういった商品の開発を進め 
てい〈つもりです。 

•方の情報化という点では， NCU (ネッ 

トワーク •コントロール •ユニット）と呼 

ばれている技術を使っての，€活 M 線によ 
るガス検針システムやガス恥れ探知システ 
ムの研究開発を行っています。 

これは受け手側が受詁器のフックを I •.げ 
なくても，電話回線さえつながっていれば， 
そういっ た操作がで きるようなシステムを 
各企業さんと協力して進めているもので，こ 
れを拡人して応⑴することを冬えると ， N 
cu の技術は， n 動販必機の商品管理や稼働 
検代などを1力所で行うことができたり， 

これからもさまざまな⑴途に対応できるシ 
ステムを完成することができるようになり 
ます。 

さらに，その双方向での情報を折り込ん 
だ システムへの 進化を考えると，もっとそ 
の応用範_が広がるでしょうし， FJ 常生活 
へも普及できる要素を持っている部分だと 
も思っています。 

もう少し私たちの生活に身近なところ 
では，どのような展開をなさっているので 


しよう力、 

藤原 现実的には，いまのところは OEM 
供給により，エアコンや風呂の湯沸器の操 
作やビデオのタイマー予約などを HE 端子 
を通じて電話回線で行う，テレコントロー 
ラーを発売しています。 

家のなかと外との関わりを持つ接点とい 
う意味で，電話回線というのは，現在のとこ 
ろ歌要なポイントを山めています。そうい 
つ た観•点から，まず，センサー付きシャッ 
ターやブラインドの Vi ： 令自動化を A 施して 
おりまして，ブラインドにおいては，陽の 
当たる角度によって羽根の角度が変化する 
インテリジェントブラインドの開発も手掛 
けています。このあたりが，家庭内にも進 
出できる用途を持った分野だと思います。 

また，现在，家のなかと外をつないでい 
るインターホンに目の役割を持った留守番 
機能を持たせようということで， CCD カメ 
ラを接続してそこにタイマーと連動した 
録_機能も付けておけば，不在の場合でも 
何時に誰が来たのかあとでわかるようなも 
の。さらにメッセージも録音できるような 
システムの開発を進めています。あと大型 
車の後ろに CCD カメラを付けて，運転席か 
ら監視できるようなシステムなども開発し 
ています。 

しかし，残念なことに，これらはいまの 
ところそれぞれが点在しているだけで，ま 
だネットワーク化するところまでは半:って 
いません。これをセキュリティと HA のジ 
ヤンルで完成させることの鍵を捉っている 
のが，： t ほどもお話した双方向での通俗を 
可能としてくれる電話 N 線であると考えて 
います。これらは，祝在は電化システム * |v 
業本部が拟当していますが，将米的には企 


^>4 Oh! X 1989.6. 








特集これからの Xfamily 


HHI 




業全体へと発展させていきたいと考えてい 
ます。 

ニーズから シー ズの提案へ 

一そのような観点から提供されるシャー 
プのライフスタイルの提案というのは，ど 
のようなところにポイントを置かれている 
のでしょうか。 

藤原当社は，1950年代は，まず「ニュー 
ライフ戦略」ということで，消費者の方々 
のニーズを： t 取りするものを，主に考えな 
がら進めてまいりました。しかし，それが 
1960年代になると，今度はシーズ（ニーズ 
に対応したコンセプト）を掘り下げて提案 
するということで，「こういったことのでき 
る商品ですよ」ということを消費者の方々 
に アピール していく 「ニューライフ ビープ 
ル」へと変わってきました0そのあと最近 
の「シングルライフ」へときましたが，こ 
のシングルライフというものも，基本的に 
はシーズの提案の延長といえるでしょう。 

そうして，「こういった使い方ができる」 
という提案から1•:まれた企画のなかで開発 
され，人気商品となったもののいい例とし 
ては，现在の電丫-システム手帳などもその 
ひとつです。 

最近の消费名の皆さんは，たくさんの商 
品が溢れているなかで，なにか特徴的な部 
分をひとつでも兄つけ出そうとしていら 
っしやいます。ですから，そこになにかを 
提案できる商品を市場に提供していかなけ 
ればならないと我々は常に考えています。 

— iii 近では「ソフト&デジタル」という 
ものも，ひとつのコンセプトとしてお持ち 
のようですが，ソフト側のサポートも可能 
な企業としては，どういった方向に進まれ 
る予定でしょうか。 

藤原我々の屯化の場合ですと，電子レン 
ジに磁カードを神人して料理のレシピが 
わかるようなもの。そのあと，今度は磁気 
テープに音声を取り込むことをちえたり， 


バーコードの導入なども災践してきました。 
そのような応出が，これからも私どもの商 
品のなかにどんどん斗:かされてくると思ぃ 
ます。 

一そうぃった調理器其のなかに，南 i 近で 
はコンポグッズのようなニュータイプの商 
品を発表されてぃるようですが，新い、イ 
メージ戦略をさらに考えて ぃらっしゃ るの 
でしようか。 

藤原昨年あたりから「業界初の製品を手 
桂卜ける」とぃうことに力を人れておりまし 
て，電子レンジの分野などでは，電子レン 
ジに使われてぃる真空管のマグネトロンの 
電波を連続的に可変出力して，パワーを調 
節できる独自のものを発表してきました。 

これはインバーターと呼ばれてぃるもの 
で，社の卜ースターレンジや*屯子レンジ 
に現在使われてぃる最新技術です。これか 
らは，調理器具のなかでは，このインバー 
ターを核としてシャープのイメージを定着 
させてぃきたぃと思ってぃます。そのよう 
な発想のもとに，電化システム事業本部で 
も，今後さ.まざまな展開を芩えてぃくつも 
りです。 

現在，私どもの事業本部は4つの事業部 
から構成されてぃまして，そのひとつは冷 
蔵事業部で，ぃま話題となってぃる左右両 
開きの冷蔵庫などを作ってぃます。調理シ 
ステム事業部は電子レンジや先ほどのコン 
ポグッズなどを手掛けてぃます。空調事業 
部では，エアコンの温度調整に独自の技術 
を投入して特化してぃこうと開発が進めら 
れておりますし，ランドリーシステム事業 
部は洗濯機や掃除機で，ヨーロッパでは一 
般家庭にも普及してぃる温水洗濯機•スタ 
ンド型クリーナーを特化した商品として発 
表し，さらに開発を進めてぃます。 

これらの事業部がそれぞれ独自の商品の 
研究開発を進めてぃるのも，すべて•連の 
シ ーズ志向の提案からきてぃるものです。 
AV ギアを開発した調理システム事業部は， 

その前に漆塗りタイプの電子炊飯器を発表 


こちらは最近話題の左右両開き冷蔵庫 SJ -38 WB 。 
この扉のアイデアが実現できたのも，すべて若い 
人たちの発想を大切にした結果なのだそうだ。 


して好評を得ています。しかし，これらの商 
品開発は，それぞれが個性を持ったスポッ 
卜的なものでしかなかったので，これらを 
せめて線につなぐ歩手前くらいのところ 
まで持って行こうという発想から生まれた 
のが，今回のコンポグッズなのです。 

今後，当社としては，このような個性を 
持った商品にさまざまなバ リエ ーシヨンを 
揃え，広がりを持たせていこうと思ってい 
ます。 

発想を大切にするアイデア集団 

一そういったスポット的商品のなかでも， 
電子レンジと冷蔵庫をドッキングさせたり， 
両開きの冷蔵庫をぉ出しになったり，独自 
に電子システム手帳を発表されたりと，人 
m な発想をそのまま liv . v . にできるアイデア 
集 M といった企龙イメージがシャープには 
ありますが : ，それらはどういったところか 
ら 4: まれるのでしようか。 

藤原_龙れがシャープペンシルを作り出 


これが新登場のコ 
ンポグッズ。左から 
ジャー炊飯器，才 
ーブントースター， 
コーヒー メ ーカー 

な の だが， X 68000 
と並べて置きたい 
ほどシヤレたセン 
スをしている。 



したことからもおわかりいただけるように， 
創業者が常に私ども社 M にいっていた言葉 
のなかに，「常に他社から真似をされるよう 
な良い商品を作れ」という言葉がありまし 
て，これが現在の技術者のなかにもポリシ 
一として浸透しているからだと思います。 

ですから，入社して1〜2年目の若い人 
たちから出されたアイデアでも，採用する 


特集 HE のキーデバイスは電話回線とコンピュータ 55 


























ような柔軟な姿勢というのは常に持ってい 
るつもりです。 


左右両開きの冷蔵庫なんかも，ずっとその 
畑にいる 人 だと逆に発想できないことかも 
しれません。そこへ，若い 人たち が「こうす 
ればできますよ」というアイデアを出して 
くれば，さっそくそれを CAD で検証して， 
設計まで持っていくことができるのです。 
そういったアイデアを無视しない風潮が， 
シャープ社内では広く浸透している結果な 
のでしよう。だから，若い 人たち からする 
と，上の者に負けないようにずいぶんと， 

よけいに頑張ってくれている部分もあるん 
じやないですか(笑)。 

ただ，こういったアイデアを実現できる 
という背景には，組織の編成が大きく影響 
している部分もあります。私どもの電化シ 
ステム事業本部では，4つの事業部がひと 
つの敷地内に集まっているというのが大き 
なメリツトになっています。 

たとえば，家庭内で中•の方が扱うよう 
な商 m であれば，すべてその數地内にある 
事業部でフオローできるわけて寸。新製品 
の企1由 I をひとつとっても，1力所に集まっ 
て会議を行っているわけですし，商 m の fl 
というカラーを決定するにしても，実際は 
广1という色は何種類もあるわけですが，4 
つが同時に動けば，その場で同じ色に決定 
するといったことが簡単にできるわけです。 

そのいい例が，電イレンジと冷蔵庫とい 
う2つの商品を組み合わせるといった発想 
につながり，商『 V ,化できたことだと思いま 
す。 

一そのような糸 JU ® 構成といった点から， 

テレビ事業部内にある X 1/ X 68000を始めと 
する コンピュータグループと いうのは，今 
後どのような発製が期恃できるのでしょう 
か0 

藤原 H A 関連で，いちばん重要となる鍵を 
握っているのが，まずは最初にお話した電 


話回線と電話機であると思っています。そ 
して，その次にはデータを画面上に表示し， 
操作できるようになることが，当然要求さ 
れてきます。 

とにかく，テレビを主力商品として育っ 
てきた会社ですから，テレビを使った技術 
で今後も事業を構築していかなければなら 
ないということは企業として常に考えてい 
ることです。ですから，さまざまな商品が 
企画され，それらについてことあるごとに， 
「これはテレビ画面に表示できないか」と 
いう論議がなされています。 

これは，私どものように電化に関わって 
いる者でも，常に頭のなかに持っていまし 
て，テレビというものを，やはり家庭内の 
コントロールのキーに しようということを 
考え，現在でもいろいろな開発を進めてい 
ます。 

そうして，それらがやり取りする情報を 
管理す るコントローラーには， X 68000 のよ 
うな パソコンがキー デバイスとして当然必 
要となってくるのです。 

このような情報の管理は，結果的にはテ 
レビを介して，または電話 W 線を介してさ 
まざまなことを実践していくことになると 
は思いますが，具体的にはまずは，デジタ 
ルテレビの商品化が待たれるところではな 
いでしようか。 

そうして，さまざまな情報がテレビに表 
示できるようになれば，たとえば， CM 夕 
イムになったときにお湯をはっているお風 
H の状況をそのテレビを使って モニター で 
きて，席を立たずにリモコン操作でガスや 
水道の元栓を il •.めるようなことが，货现化 
されるようになると思います。 

台所の革新がライフスタイルを変える 

そういった HE が次:稅されるために， 
まずはどのようなことから始められる予定 
なのでしようか。 

藤原私どもとしては，そういった部分で 
一般家庭内で実力を発揮できるところとい 
うのは，まずは台所からだろうと思ってい 
ます。冷蔵，調理，空調を始めとして，ラ 
ン ドリーまでも含めて，いかにして「キッ 
チン. リボリユーシヨン」を実践していく 
か，というのが当面の課題になってくると 
思います。 

そして，そこにシステムキッチンなどの 


專業メーカーさんとはひと味違った，家電 
メーカーらしいシステムキッチンを提案で 
きれば，とも考えています。 

このような HA における研究開発という 
のは，ほかの事業部はまたそれぞれのビジ 
ヨンを持って活動しているでしようけれど， 
私ども電化システムのほうでは，キッチン 
からリビングに攻め込んでいくようなスタ 
イルを実壬 Jll していく方針です0 

家庭内ではやはり女性の方がまだまだ主 
導権を握っていらっしゃるでしようから， 
できるだけ家庭内の情報を台所に集めるこ 
とです。これが，さらに高齢化社会となっ 
てきますと，なるべく移動距離を少なくし 
て家事ができるような環境が望まれるかも 
しれません。そうなってくると，キッチン 
のなかに洗液機が収まることだって考えな 
ければなりません。 

ですから台所をまず革新すること力、家 
全体の序:新につながると考えています。 

—そうしたライフスタイルの変化とパー 
ソナル コンピュータの関わりは， いったい 
どのようなものになってくるのでしようか。 
藤原 HA には，必ずコントローラーが必 
要になってくるわけですから，その中核と 
なる * 要な役割を果たすことになるでしよ 
う。パソコン通信を使えば，家庭の外の情 
報までも収集して管理することが可能とな 
るわけですから，十分な働きをする機能が 
袈求されるようになります。しかし，その 
ときに情報を表示するのは，我々が考ぇる 
のは一般にコンピュータで使われている専 
用ディスプレイではなくて，家庭用テレビ 
だということです。 

祝状の X 68000 のよう なパソコンは， すで 
にこのような期待にえるだけの機能を十 
分に備えているわけですから， HA におけ 
る コントローラーと しての機能を持たせる 
ことは，十分に nj •能だと恐っています。さ 
らに新しいシステムが登場すれば，それは 
また ソフト 側で フオローす ることを芩えて 
いけばいいのです。 

そ して パソコンのコン トローラーとして 
の機能をもっと充次:させ，冷藏眯や窀イ•レ 
ンジなどの屯化製品の•部にディスブレイ 
機能を持たせて，各種の情報を十:るところ 
で確認でき，さらには家庭内のどこからも 
アクセスできるような時代を早く迎えられ 
るように努力していくことが，今後，我々 
の課題となってくるでしよう。 
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進化する ic 力ードとその展 k 


1 C 力 - ドが個人データべ - スを変える 

現在，140万人ものユーザーに愛用されている電子システム手帳。 

そろして八ードとともに 1 C カードも次への展開に向けて動き始めた0 
その将来への展望についてインタビューしてみた。 


I 


シャープ ㈱ パーソナル機器事業部 
電子システム手帳開発推進プロジヱクト副参事 

中西皓 


聞き手： o / i / iT 編集部永野仁 


1 C カードが大きぐ変わる 




まず，電子システム手帳誕生のきっか 
けをお聞かせください。 

中西 私どものパーソナル機器事業部は， 
電卓で基盤を築いたあと，電卓の領域を拡 
大していく意味での拡電卓商品として，さ 
まざまなものを開発してきました。 

そして今度は，それらの各機能をカード 
式で供給して，本体はただのプレイヤーと 
して使えるものがない力 1 ，カードさえ差し 
換えれば電話帳やスケジューラーといった 
ものになるものを，と模索しながらプロジ 
ェクトを進めていって完成されたのが電子 
システム手帳だったのです。 

一その ic カードですが，今度発売された 
プログラム BASIC カード PA -7 C 18 の登場 
によって，ラップトップよりもさらに小さ 
い端末機としての発展はあるのでしよう力*。 
中西 これまでは，ただ単に電子システム 
手帳を使うための目的で，各種 1 C カードが 
企画されていました。それをもっと拡大し 
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英和辞霪カート’ 


この 8 月あたりから，サ 
ードパーティからの供給 
がスタートする 1 C 力ード。 
それらのなかには，いつ 
たいどのような商品が含 
まれているのか，大いに 
期待したいところ 


て使っていただくためにはシャープだけの 
発想では限界があると考え，この2月に 1 C 
カードの仕様を公開して，各ソフトハウス 
さんがパソコンでお持ちのノウハウを生か 
してもらおうと，現在進めています。 

そのなかで，当然，端末としての応用と 
いった発想のものも登場してくるでしよう 
し，電子システム手帳側にはすでに4ピン 
の通信ケーブル甩端子を持っていますから， 
その方向というものは当然これから広がっ 
て〈ると思います。また，一方では， 1 C 力 
ードをメディアとして活用するといったご 
提案も項いています。ただ，そうなると， 
今度はカード側にメモリの問題が生じてき 
ますが，半導体の進歩を考えれば，容量ア 
ップは簡単にできますから， 1 M バイトの 
実現はそう先の話ではないと思われます。 
——そうなってくると，今度はパソコンと 
接続して活用することは切り離せなくなっ 
てくると思うのです力す。 

中西現在，シャープの AX マシンとノー 
トワープロ WV -500 には 1 C カードが接続で 
きますので，すでにメディアとしての利用 
は始まっています。それに RS -232 C による 
データ転送は，パソコン側のコネクタさえ 
それに合うようなものを用意してもらえば， 
X 68000 のようなパソコン上で活用するこ 
とがすぐにでも可能となりますから， X 68 
000との接続は近いうちに実現させようと 
思っています。 

そのあと，この電子システム手帳をワー 
プロとして活用することも検討していかな 
ければならないでしよう。ただ，それには， 
キーボードとプリンタの2つも併せて考え 
ていかなければならないので，これにはも 
う少し時間がかかりそうです。 


/ 


手帳からポケットデータベースへ 


—電子システム手帳と 1 C カードは今後， 
どのようなスタイルのものになつていくの 


今後端末機としての発展が望める電子システム手帳 
でしようか。 

中西 いまのところは，電子システム手帳 
という名前で売られていますから，やはり 
手帳といったイメージが前面に出ています 
が，最終的には個人のデータベースであれ 
ばいいと思っています。そこまでに進化す 
る過程で，家庭用テレビや液晶テレビにデ 
ータを表示するような AV 機器との融合や， 
さらにそれとは別に，本来のポケットデー 
タベースの地位を確保していくことを考え 
ていきたいと思っています。 

それには， 1 C カードの進歩と，プレイヤ 
一としての電子システム手帳の両方の進歩 
が，これからの新しいスタイルを作り上げ 
ていってくれるものと思っています。しか 
し，そこで忘れてはならないの力、いま現 
在でも，140万人もの ユーザーの 方々が毎日 
データを積み重ねていらっしゃるはずです 
から，それらのデータをないがしろにする 
わけにはいかないということです。次の商 
品の企_段階では，それが一番頭の痛いと 
ころですね（笑）。 

そのほかには，受話器からの音声入力や 
手書きによる入力，そして通信機能の充実 
といった課題も残されていますが，これら 
は，これから登場するアプリケーションと， 
ユーザーの 方々のニーズに合わせて対応し 
ていきたいと思っています。 



特集 ic カードが個人データベースを変える5/ 


































最もユーザーに近し ゾ IV コン X —力 一 

腿 L を目指す 

Xfamily は栃木のテレビ事業部が作っている。 

コンピュータ事業部ではない彼らの作るバソコンが， 

最もユーザーの夢に近いのはどろしてだろろ。 

そして， X 68000 の向ころに彼らが見ているものは T 


ahiXJ 編集部前田徹 シャープ ㈱ テレビ事業部 

第4商品企画部長鳥居勉 
NB 商品開発部課長金井邦之 

同 係長石持春樹 







- Xfamily を作っているのは，栃木県矢 

板市にあるシヤープ電子機器事業本部テ 
レビ事業部である 0 今回は， Xfamily の責 
任者であるテレビ第4商品企画部の鳥居 
勉氏と NB 商品開発部の金井邦之氏，そ 
して X 1および X 68000の設計チーフである 
石持春樹氏にお話を伺った。 

68000 しかあり得なかった 

- X 68000 にとってもっとも勇気ある決断 

は CPU として68000を選択したことであろ 
う0当時すでに，日本の16ビット パソコンの 市 
場では，インテルの8086を使った PC -9801 
シリーズが主導権を取っており，8ビット 
でモトロー ラの6809を選んだ富士通までも 
が86系への道を選んでいた。にもかかわら 
ず，あえて68000を選んだところにユーザー 
は作り手の パソコンへ のこ だ わりを強く感 
じたのだ。 

石持 なにも決断なんかした覚えはないで 
すよ。決断というのは，好きなものが複数 
個あるときにするもので，1つしかないと 
きは決断とは言えないでしよう。 



-無論，86系を使った場合の検討も並行 

して行われていたことは言うまでもない。 
だが，結局のところ，それは86系では自分 
たちが求めるマシンを実現できないことを 
証明するだけであったのだ。 

パソコン テレビ XI という，最もビジユア 
ルな機能を詰め込んだパソコンを作った石 
持氏らが次に求めたマシンは，やはりグラフ 
ィックを重視したものであった。より自然 
な画像を扱うには X 68000 のように大きな 
VRAM を持ち，非常に大きなデータの入出 
力を必要とする。当然のことながらリニア 
で大きなメモリ空間を持つ CPU でなければ 
ならなかったのだ。 

前田 じゃあ，その後普及した80386は？ 
386 って凄い石ですよ（意地悪な質問)。 

石持 すごい美人だということと，好みと 
は別ものですからね。 

前田 うちの連中もみんな嫌ってますね。 
石持 結局，祝さんのいう「美しさ」とい 
うことになるんでしよう。特に初期の86系 
の石は使っていて腹が立つほど周辺がきた 
なかった。386はそのイメージを引きずって 
いるからね。 

鳥居 やっぱりイメージの問題でしょうね。 

-番嫌ってるのは石持ですけど。 

石持だいたい，68000にしろってうるさか 
ったのは祝さんですよ。もう6年も前の話 
ですけど。 

バ云え聞くところによると， 6年前，サ 
ンフランシスコの天ぶら屋で石持氏は祝一 
平氏と会っているという。そのとき2人の間 
でどのような話が交わされたのか，今とな 
っては定かではない。なんでも，祝氏によ 
れば，天ぶら屋ではなく赤提灯だったよう 
な気がするとのことだ。 


ュ _ ザ—本位のノ v ー ドゥェァ 

一さて， Xl/turbo の時代から見てきた人 
は，そのアーキテクチャに共通の思想を感 
じ取ることができるだろう。かの MZ シリ 
ー ズのクリ ー ン設計も，彼らの作るマシン 
に少なからず影響を及ぼしてぃるようだ。 
それは，ハードとソフトの境界線の引き方 
に一貫したポリシーを生む。「ノぐソコンは 
いかなる場合にもューザーの手の内にある 
べきもの」とぃう基本思想である。たとえ 
ば， X 68000 はかつてないほどグラフィック 
機能を重視したマシンでありながら，描画 
専用 LSI のようなものは使われてぃなぃ。 
石持 理想を言えばね， CPU がバカみたい 
に速ければ，ほかはなんにもいらない。実 
際には，スプライトのようなものはハード 
でやらないとどうしようもなぃから載せま 
すが。基本的に，おし着せのマイクロコー 
ドしか持っていないようなものはダメ。だ 
から GDC は絶対に載せません。 

前田 DSP を使うとぃうのは？ 

石持 それは，ひとつの解決策でしょうね ( 
結局 ュ ーザーが自由に コント ロールできる 
ものでなければ使ぃたくない。 

ビジュアルインタフェイスについて 

一 X 68000 は，日本で初めてビジュアルイ 
ンタフェイスを意識したパソコンである。 
Human68k には， MS-DOS の操作体系を 
継承するコマンドモードと別にビジュア 
ルシェル（以下 VS) と呼ばれるデスクトッ 
プ画面での操作環境が提供されている。 

前田 VS はもっと評価されるべきなんじや 
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特集これからの Xfamily 


ないかと思うんですが。 

石持いわゆるウインドウシステムではな 
いということで，そこから先は見てもらえ 
なかったんですね。 

一 X 68000 の発表当時は，ビジュアルイン 
タ フェイス =ウインドウ システム といった 
認識があったようだ。 VS は確かに シェルで 
しかない。だが，その VS に匹敵する操作 
環境を用意した機種は依然としてほかにな 
い。日本のパソコンは X 68000 から何も学ん 
ではいないのだ。 

金井 ウインドウだったらウインドウだっ 
たでまた問題があったでしょう。あの時点 
ではファイルハンドラ的な VS でバランスが 
とれてたんじゃないです力、 

前田 いずれにしても，ウインドウ形式の 
インタフェイスが主流になるのでは？ 

石持 それは間違いないでしょうね。 

前田 すると， VS のバージョンアップも期 
待したいところですが。 

鳥居 まあ，鋭意努力中というところです 
から . （笑）。 

前田 ところで， X 68000 が出る前から言っ 
ていたことなんですが，ウインドウにテレ 
ビが映るということは？ 



石持 あっ，それは私も欲しい。いや，技 
術的には今だってできるんだけど，満足な 
ものができなければやらない。小さなウィ 
ンドウに粗いテレビ画面が映ってもしよう 
がないでしよう。 

前田 TRON の画面写真は結構綺麗だけ 
ど，あれはハメコミ合成ですからねえ。 

金井 テレビ技術との兼ね合いで，やるベ 
き時が来たらやるでしよう。 

前田 あと，グラフィックについては ，V 
RAM がアドレス上 2 M バイト割りふってあ 
りますが，あれは埋められるんですか？ 
石持あれはね，今のシステムで考えて最 
適な方法なんです。最適なアクセスとメモ 
リの効率ということでね。結果として，空 
いてるなあ，埋められるなあ，と（笑）。 

_露との関係 

— Xfamily はもともとテレビとの関係の 
なかから生まれてきた。7年前に発表され 
た パソコン テレビ XI には，すべての情報が 
テレビのブラウン管を通じて表現されると 
いう思想のもとに登場した。いまでは，多 
くの パソコ ンで スーパー イン ポーズ 機能 や 



ビデオ画像のデジタイズといったことが当 
たり前に実現されている。 

だが，ディスプレイの使われ方からいえ 
ば，いったんは融合への道を歩んだコンビ 
ュータ画像と各種映像機器は再び別の道を 
とり始めている。 

鳥居 テレビの能力が貧弱な時代は，ひと 
つのディスプレイの中になんでもかんでも 
映し出そうという考えがあった。しかし， 
レーザーディスタなどの新しいメディアと 
ともに映像機器の能力が上がってくると， 


ソフト八ウスが語る“これからの Xfamily ” 


これは，各ソフトハウスにご協力いただき実施 
したアンケートの結果を，編集室でまとめたも 
のです。 

デービー ソフト- 

オプティマイズの強化された C 言語など，も 
う少し開発環境を整備してほしいと思うが，ブ 
ログラミングがたいへんしやすいマシンだと思 
っています。これから登場してほしい周辺機器 
としては，目の視点を追いかけて座標入力でき 
るメガネ（昔，テレビのウルトラアイでやって 
いたようなもの）や， PCM 8 音以上，回転.ズーム 
可能なグラフィック/スプライトなどの機能拡 
張用ボードといったところ。 

とにかく Z 80 からあえて68000へと進化したマ 
シンですから，新しい潮流を作るべく活躍して 
ほしいと思います。今後は，パーソナルな68000, 
EWS としての68030といった色分けが要求さ 
れてくるかもしれません。 

リバーヒルソフト- 

X 68000 の場合は，多色表示，スクロールなど 
の機能を生かしたビジュアル効果が期待できる 


マシンです。しかし，ユーティリティ関係の不 
足は解消してもらいたいと思うのと，今後は， 

より購入しやすい価格設定を期待したいところ 
です。 

また，周辺機器などについては，立体映像用デ 
一夕の書き換えを自動的に行って表示してくれ 
る疑似立体映像表示ディスプレイなんかがあれ 
ば，もっと面白くなってくると思います。 

テイーアンドイーソフト—— 

CPU の命令が美しく，65536色のグラフィッ 
クやおしゃべり上手の AD PCM , スブライト機 
能はいうに及ばず，ツインタワーもカッコいい。 
でも，テキストが重いため，いまのままでは不 
満が残る。あと， ADPCM やスプライトの数も， 
いまよりもっとほしいと思う。 

周辺機器としては，縦横両用ディスブレイ， 
カラーファックスポード，視点追尾用ボード， 
ホログラフィディスプレイ，圧カセンサー内蔵 
トリガー付きジョイスティック。ポデイソニッ 
ク&サラウンドシステム，良い子の アフター バ 
—ナーきょう体セットなどなど。 

とにかく，ハードはゲーセンに近く， CPU はより 


速く，メモリは湯水のごとく，価格は文房具の 
ごとしであってほしい。 

光栄- 

グラフィックや音楽関係，そしてマウス対応 
など，開発には慎重を要するマシンです。当面 
は，実務に適した10キーのみのキーボードや， 
音声の出力が簡単に処理できる音声用増設ボー 
ドなんかあれば，開発には有り難いかもしれない。 
これからは， CD-ROM への対応やスーパー安い 
新製品なんか出てくれば，もっと Xfamily は面白 
くなりそう。 

アンス • コンサルタンツ- 

使い勝手のいいマシンですが，リンカが遅い， 
開発言語が少ない，コンパイラのコード処理が 
遅いなどは，改善してほしい部分です。今後は， 
音声入カインタフェイス，光磁気ディスクへの 
対応，あと画面をもっと広く使うことへの対応 
も考えてほしいと思います。それと，ターミナ 
ルとして使える，安価のハンディタイプのマシ 
ンもあればいいかな。 

テクノソフ f - 

他社のハードに比べてハードの仕様がユーザ 
一側から見て，シンプルなので使いやすい。 XI 
などは turbo の専用機能を使わなければ,全機種 
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夢のパソコンシステム？ 



各種 AV メディア パソコン+スーパーメディア 


今度は ソースに よってデイスフ。レイを選択 
するようになってくる。 

前田 ではパソコンと映像機器との関係は 
将来どうなるでしょう。 

鳥居 難しいところですね。ただ，バソコ 
ンが単なるコントローラとして使われるよ 
うになるとはちょっと思えないんですが。 
むしろ「パソコンがなんでもできる」とい 
うのが理想じゃないかと。つまり，映像も 
サウンドも統一的に扱えるシステムです。 
前田パソコン自体が中心的なシステムに 
なってくるということですか？ 

鳥居 ビデオの映像も CD の音楽もデジタル 
データとして扱われるようになるでしよう 
から，それらをインプットして パソコン 内 
で料理する。いったんその システムの 中に 
入ったら自分の世界です。結局はディ スプ 
レイは絵を表示し，スピーカーは音を鳴らす 
ということでしょう。個別の機器をコント 
ロールするのではなく，情報として吸い上 
げるという姿じゃないでしょうか。 

——要は，音も映像もデジタル化して保存 
できるメディアができれば，そういった世 
界も夢でもない。しかし，そんなとてつも 
なく大きな容量を持ったメディアが実現し 


うるのか？ 

「当たり前です」と 
石持氏は静かに語る。 

それは技術的な展望 
ではないだろう。 Z 80 
でカセット内蔵の XI 
を作っていたころに 
は，わずか4年後に 
X 68000 のようなマ 
シンができるとは想 
像もしていなかった 
という。夢のメディアも「できないはずが 
ない」のである。 

鳥居 静止画と音なら光磁気ディスクでい 
けることが見えている。やがては，動画を 
扱えるようになるでしよう。 

金井 現実の技術レベルで考えると面白い 
ものはできない。大切なのはやっぱり直感 
です0ハードディスクをどうするかだって， 
直感的に入るって言っちゃったんで，入れ 
るためになんとかしようと…… 

石持 その都度その都度，夢に一番近いこ 
とをやっているだけ。考えすぎると鮮度が 
落ちる。ちょうど私が XI の設計をやって 
いたころ，「2001年宇宙の旅」がテレビで 


放映された。 X 68000 のときは「2010年〜」 
が公開された。だから自分の作ったコンピ 
ュータにも HAL と名づけようと思ってね。 
金井 文句を言われたら社長の名前から取 
ったと言えばいいし（笑)。（注：シャープの 
社長は辻晴雄氏である） 

前田 ええっ？本当は石持さんの名前で 
しょう（笑)。 

鳥居 パソコンの いいところは夢を追える 
ということですからね。あんまり，20だ， 
30だと言っていると，夢じゃなくて，悩み 
になる（笑）。 

—かくして， X グループの夢は一歩一歩 
ユーザーへ * と近づいて〈る。 


に簡単に対応できるのが魅力。逆にそのシンブ 
ルさによって，ソフトではサポートできない部 
分も出てきているようです。とにかく， X シリ 
ーズの“発想を実現しよう”という姿勢は好き 
なので，これからも独自の路線を貫いてほしい 
と思います。 

今後は，中途半端でないマルチ CPU による処 
理能力のアップと，アミューズメントマシンと 
して，ボディソニック +4ch ステレオ対応，ミュー 
ジックインストウルメントとして丨 6ch44kHz + 
MIDI ボードへの対応，そして体感装置の開発も 
期待したいところです。なんにしても，ブログ 
ラマがアッと驚くような優れモノを，これから 
も引き続き開発していってほしいものです。 

電波新聞社一 

当社が発売したソフトを見ていただければ， 
X68000 の長所というのはよくわかっていただけ 
ると思う。 Xfamny の今後については，壁掛け型 
ディスプレイテレビの開発や， MIDI 環境の整備， 
また，海外市場でも通用するようなコンセプト 
を持つことを考えてほしい（海外には凄いソフ 
卜がいっぱいあるから，それが X68000 で走れば 
最高)。 

とにかく， AVC の核としてのハードの位置づ 
けを明確にし，関連事業部との連携によって， 
家電リボリューシヨンを行ってくれるものであ 


ってほしいと思っている。 

ブロー ダーバンドジャパン- 

X68000 についていわせてもらうと，やはリグ 
ラフィックやサウンド機能は，ひと目ひと耳で 
判断できる水準のものだということ。ただ逆に， 
これらをコントロールするには，ちょっとい 
まのハードでは，へビィな気も少しだけしてい 
ます。 

しかし，資産ゼロの境遇にもめげず，スーパ 
ースペックマシンを出してくれたことには敬意 
を表したいところ。このあと，ラップトップも 
出ればいいな。それから， X68000 コンパチの力 
ラー液晶付き電子システム手帳 68000 と，もひ 
とつ，家電メーカーさんなんだから， X68000 で 
コントロールできるビデオ，オーディオ，炊飯 
器，ェアコン，留守番電話も出してほしいな。 
すると，あのリモコンごろごろの世界から解放 
されるし……。 

とにかく，いろんなものが出てくるのはいい 
こと。それが個性的ならもっといい。若い身空 
で成熟する必要なんてないんですよね，バソコ 
ンの世界は。これからも，わくわくさせる製品 
を出していってほしいものです。 

アルシスソフトウェア- 

これからの Xfamily に望むことを箇条軎きにま 


とめてみました。 

I ) 某誌に載っていたような「ビリー•ザ •へッ 
ド」のような体感システム。 

2) グラフィックエンジン /3 D スプライトチェ 
ンジヤー。 

3) リアルタイム•レイトレレーシングエンジ 
ン (できれば I 万〜2万円前後で）。 

4 ) 音楽専用 CPU ポード。 

5) グラフィックのリゾリューションコントロ 
— ラー0 

6) ディスブレイを90度回転して固定できるス 
タンド。 

7 ) 車のハンドル型をしたアナログジョイステ 
ィック 0 

8) 3. 5インチ外付けドライブ。 

9) 安い拡張 BOX 。 

10) 赤外線リモコン製品をすべて X 68000 から操 
作できるようなもの。 

11 ) 自動車/オートバイインタフェイス（これ 
があれば本物の体感ゲームができる)。 

12) 3 D レーザープロッタと感光樹脂によるモ 
デリングキット。 

13) 4オペレーター8ウェーブフォーム，また 
は，6オペレーター FMI 6音ポリ +PCM リズ 
ム8音対応のインテリジェントサウンドボー 
Ko 

まずはこんなところです。お疲れさま。 
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X 68 M 0 でオールマイテ < な機器制御を 


学習リモコン作 


Kuwano MasahiKO 


莱野雅彦 


八ードを扱わせたら右に出る者なしの莱野氏が 
今回披露してくれたのは， 

泣く子も黙る万能コントローラ0 

世情と同様に氾濫(反乱)ぎみのリモコン機能も 

これで手軽にカスタマイズ。 

もちろんオリジナルなコントロールも可能です。 



増え続ける」筛 

玄関のドアをあけて襖を引く。真っ暗な 
部屋に X 68000， ビデオ，留守番電話の LED 
がとっても綺麗。壁のスイッチを探り，主 
の帰還が知らされる。畳にころがる小箱を 
手に取り，ボタンを押せば CZ -600 DE が最 
近うとくなってしまったアイドル歌手の顔 
を大写しにする。 

「 Wink って EMI だったっけ？ j 

真空管がトランジスタになり，さらに 1 C 
全盛となり，ガチャガチャと大きな音をた 
てながら回していた コイル. パックは PLL 
電子チューナーにとって代わられ，魔法の 
小箱のように感じてもらえた赤外線による 
リモートコントロールも今ではあたりまえ。 
「リモコンつき」など付加価値とは見てもら 
えなくなってしまった尻尾の生えた機械た 
ちが，1匹，また1匹と生活空間へ侵入して 
くるにつれて，小箱のコレクションも増え 
る一方，テレビを兄ようと思って一生懸命 
電卓を叩いていたという話が新聞(こ載って 
いたが，まんざら笑い話でもなくなってい 
るらしい。 

しかも困ったことに， リモコンの 上も超 
過密。 LD の類はとくにひどいらしい。どう 
して手元に持ってこなくてはならないのか 
わからないような機能まで手元操作にして 
しまい，しかも本体はノッペラボウ。宣伝 
文询に並ぶ数々の機能のほとんどが リモコ 
ン からでないと満足に使えないというん じ 
ゃ，本末転倒もはなはだしい0まさかテレ 
ビのコンバーセンス 調整まで手元に持って 
くるつもりじゃないだろうね。 

おまけにあの表示だ。珈^^カップの大き 


さを測ってみるまでもなく，片手に持って 
自然に使える大きさのダイナミックレンジ 
というのはかなり小さい。これまでのイ可倍 
もの数のスイッチをそんなところに詰め込 
もうとするから，ボタンも文字もマイクロ 
ーンになる。 

結局，リモコンの数は増えるわリモコン 
上のボタンは増えるわで，収拾がつかなく 
なるという状態は，今やそれほど特別なこ 
とではないのだろう。他のリモコンの出力 
を覚えさせるコントローラが結構売れてい 
るらしい。万能リモコンとか呼ばれて。 

自分で使う機能だけを手元に集めておく。 
ユーザーカスタマイズというのだろう。 

このコント ローラを 見ていて気がついた。 
リモコンの 赤外線出力は読めるものである 
ということを。あたりまえといえば確かに 
あたりまえだ。だがもし，手元の パソコンで 
この万能 リモコ シと同じことができたらど 
うだろう 0 コルト ロー ルがすべてパソコン 

に移せればもっと面白い制御だって可能で 
はないだろうか。単なるオウム返しじゃあ 
ない，プログラマブルリモコン である。 

そんなことを考えていたら，ハードの虫 
がむずむずと動き出してしまったんだ。啓 
蛰というわけでもあるまいに。. 

第一次調査 

定石としてまず本屋に足を運ぶべしと， 

神田へ出かけたが，芳しい成果はなく，『法 
学入門』と『判例付六法全書』，『ペスト（力 
ミュ。カミーユではない）』を買っただけで 
出てきてしまった。見かけたのは光フアイ 
バーと LED を使った光通信ごっこくらいだ。 
距離が離れても確実に届くことや，あれだ 


け小さなハードウェアですませている点か 
らみても，赤外線 LED の点滅によるデジタ 
ル信号だろう。どう考えてもそれほど複雑 
なことをしているとは思えないのだが，ひ 
ょっとしたら大きな落とし穴があるのでは 
ないかと少々不安になってしまった。 

誰も教えてくれなければ自分で調べるし 
かない。リモコンを分解しても，どうせ赤 
外線発光ダイオードと LSI がひとつ乗って 
いるだけでなんの参考にもならないだろう 
と，実践するまでもなく察しがつく。正面 
から向かうしかなさそうだ。受光器を作っ 
てリモコンの出力波形を調べるところから 
1歩ずつやってみることにしよう。 

部品集めで苦労させられたのは赤外線発 
光ダイオードとフオト.トランジスタ。普 
通の発光ダイオードならよく使うのだが， 
まったく縁遠かった赤外線部品ではどれが 
入手しやすいのかわからない。結局は発光 
側が東芝の TLN 105 A ， 受光側は同じく東 
芝の TPS 601 A を使うことにした。 

次はどう使っていくかを考える番だ。受 
光側では，どの程度の出カレベルが取り出 
せるのかを知っておかねばなるまい。あれ 
だけの距離がとれる コントローラの 出力を 
図1 波形観測 
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至近距離で受けるわけだから，フォト•卜 
ランジスタはほとんど鉋和状態までいって 
しまうだろう。まず図1のような回路で簡 
単に実験してみる。フォト*トランジスタ 
のシンボルは，通常のトランジスタのベー 
スが光になったような格好をしている。こ 
の格好のとおり，光が当たらないときはコ 
レクタ-エミツタ間にはほとんど電流は流 
れず，光が当たると流れるようになる。 

抵抗の値の決め方は，少し気を使う必要 
がある。抵抗値を大き〈すれば，ちょっと 
した入力ですぐに引き切ってしまう。たと 
えば，電源が 5 V で 10 KD の抵抗を使うと， 
0.5 mA 以上はどうあがいたところで流れな 
い。出力電圧を見ていると，フォト•トラ 
ンジスタに 0.5 mA 流れるところで 0 V まで 
電圧が落ちて，あとはいくら強い光を当て 
ても出力としては 0 V のままである。ここで 
抵抗を 1 KQ にすれば，同じ光入力でも 0.5 
V (0.5 mAxiKn ) しか落ちない。出力を0 
V 近くにするにはずっと強い光を当てなけ 
ればならないわけだ。 

つまり，抵抗が人きいほうが感度が I •.が 
ったようにみえるわけ。そのかわり周波数 
の高い人力信号への応答はだんだん悪くな 
っていき，抵抗を大きくしすぎると暗電流 
(入力がないときに流れる電流)の影響が無 
視できなくなってくる。抵抗を小さ〈して 


いけば，これと逆になる。しかしあまり小さ 
くすると今度はフォト • トランジスタにた 
くさん電流が流れ込み，最人コレクタ損失 
を超える可能性も出てくるので，極端に小 
さな値にすることはできない。データブツ 
クを見ると TPS 601 A の最大コレクタ損失 
は 150 mW だから，たとえば電源が5 V で， 
抵抗を On にしてしまったら 30 mA (150 mW 
/5 V ) 以上は流してはいけないことになる。 
フォト.トランジスタにあまり負荷をかけ 
たくないので，最人•定格をみて抵抗値の限 
界だけでも掴んでおこう。 1 C は 50 mA と， 
けつこう流せることがわかる。コレクタ-エ 

ミッタ間飽和電圧 （ VCE ( sat )) が 0.5 V くら 
いとして，電源が 5 V なら （5-0.5)/50 = 0.09 
( KQ ) だから90オームくらいが電流側から 
計算した限界である。電力から計算した限 
界のほうは宿題にしておこう。一元二次方 
程式を解〈だけだからさして難しくはない 
だろう。まずはかなり余裕を見て lKn で実 
験してみることにした。 

測定 

出力をシンクロスコープで観察しながら 
CZ -600 CE のリモコンのスイツチを押す。 
と，ぐしゃつ.とした波形が出てきた。スイ 
ープ時間を長めにしていたのでどのような 


波形かはまるでわからないが，立ち上がり/ 
立ち下がりがきれいなデジタル的な波形の 
ようである。リモコンを近づけすぎると鮑 
和してしまうし，遠すぎるとうまくトリガ 
がかからない。だましだまし，片手でリモ 
コンを，もう片手でシンクロのつまみを操 
作して見ていくと，奇妙な波形がとれた。 

RS -232 C のような，1/0を赤外線の ON / 
OFF にしただけだろうと予想していたのだ 
が，現実はとんでもなく違っているような 
のだ。あれこれとボタンを押し変えている 
うち，どうやら連続して発光するのではな 
く 30 KHz 程度の周波数の断続にしているら 
しいことがわかった 0 モールス通信にたと 
えていうなら，リレーの ON/OFF (切片が 
吸い付けられているか，離れているか）を 
見ているのではなく，ピーピピーピ•ピー 
ピーピピーと ブザー音の on / OFF を使って 
いるということになる。ピーが 30 KHz の音 
で，断続して送っているのがキーの情報だ。 
無線通信流にいえば前者は A 1， 後者は A 2 J 
というところだろうか（搬送波はもちろん 
赤外線である)。 

確かに，変調をかけておいたほうが変な 
パルスが入ってきてもフイルタで切り捨て 
られるなど，単なる ON / OFF 1 T 送るよりも 
外乱に対して有利な点が多いことは間違い 
ない。リモコンというのはそんなものかと 


赤外線発光ダイオードとフオト•トランジスタを求めて 


トラ技のパーツショップの広告で赤外線発光 
ダイオードやフォト • トランジスタを探したも 
のの，ほとんど載っていない。いきなりセンサ 
— になっていたり，リモコン用と称するモジュ 
ールになっていたりである。広告にはなくても 
実際にうろついてみればなんとかなるだろうと， 
まずは赤外線発光 LED やフォト • トランジスタ， 
フォト•ダイオードなどのデータブックをめく 
ってみた。パーツ屋で見つけた東芝のデータブ 
ックである。余談だが，東芝の半導体のデータ 
ブックはわれわれ素人にも手に入れやすいと， 
私はひそかに評価している。秋葉原の本屋に行 
けば，ダイオードから 1 C までたいていのデバイ 
スのデータが手に入る。 TK -80 が全盛のときに， 
東芝の出先に行って CPU と周辺デバイスのデー 
タブックを求めたら，「差し上げていますので， 
どうぞ」といわれたこともあった（ちょっと素 
敵なお姉さんだった)。ちなみに金さえ出せばほ 
とんどあらゆる資料を揃えられるのがインテル 
で，およそ必要な資料はみな T - Z 0 NE で手に入 
る。しかし，200ページもないような80386のハ 
ードウエアリファレンスマニュアル I 冊で5千 
円と，決してアマチュアにとってフレンドリー 
とはいえない。 もっとも，秋葉原中を歩いても 


浮動小数点プロセッサのマニュアルひとつ満足 
に手に入らないモトローラよりはましだと思う 
が。 

その モトローラも， 東芝が68000, 68020の CPU 
や68882などの周辺デバイスのセカンド ソース 
契約を結んだので，もうじき「東芝の」68000フ 
アミリーのマニュアル（もちろん日本語版）が 
出回ってくるだろうと期待している。 

データブックをパラパラとめくって，頭が T 
LN になっているのが赤外線発光ダイオードで， 
TPS のなんたらという名前のものがフォト•卜 
ランジスタであることがわかった。あとは，秋 
葉原などでショップを歩き回って，手に入れや 
すそうなものを選べばよい。雨の中，細身の私 
には不釣り合いな大きな皮の鞄をぶら下げて店 
先を眺めながら歩いていたが，なかなかありそ 
うでないものもある。うろうろと歩き回ってい 
るうちに， TPS 601 A と TLN 101 A を置いてある店 
があった。190円。なんだ，安いものだ。とりあ 
えず5個ずっ買い込んでおく。 

本屋に行って， TPS 601 A と TLN 101 A をデータ 
ブックで捜す。メタルキャンタイプでレンズつ 
きである。見るからにかなり指向性が強そうで 
あるが，データブックにはその予想以上の銳い 


特性が示されていた。受光部は指向性が強いほ 
うがリモコンの赤外線以外のものを拾いにくく 
なるので好都合だが，発光側はあまり指向性が 
強いとターゲットの機械に正確に向けなければ 
ならなくなり，具合が悪い。実験にはいいが， 
製作記事にするには少々不向きであろう。まあ 
今回はともかく，そのうち何かに使える機会が 
あるだろう。 

ついでにもう少しブロード（広角）な特性をも 
ったものも見つけておくかと，データブックを 
めくって， TLN 105 B を見つけた。 101 A が売って 
いるなら 105 B だってあるだろう。外観図からみ 
てもあまり高そうでもない。ぶらりといつもの 
店まで行って 「 TLN 105 B ある？」と聞いたが， 
105 A しかなかった。 105 B は 105 A の改良型で，出 
力が少々大きくなったものであると，店に備え 
つけのカタログを見せてもらってわかった。ど 
うやら TLN 105 B は新製品のようで，まだあまり 
出回っていないらしい。どうせ家のカタログに 
も 105 A しかないだろうから 105 A でいいや。値段 
を聞くと丨個80円。いきなり 101 A の半額以下。 
どうせ実験で壊したりすることもあるだろうし, 
また何か使うこともあるだろうと， 5個ばかり 
買い込んでおいた。 
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思い，足元に転がっていたビデオのリモコ 
ンを同じように調べてみた。ビデオを机の 
右手に持ってきて手元コントロール（手モ 
コン）になってからはずっと用がなくなっ 
ていたものだ。 

電池の心配もあったのだが，試しにビデ 
才に向けてみるとまだなんとか使えるよう 
だ。調べてみると，波形はさすがにまった 
く異なっているが，ほぼ 30 KHz の点滅をベ 
ースにしてその ON / OFF をやっているとい 
う点はまったく同じ。メーカーも作られた 
時期も全然違うのにもかかわらずだ。無線 
機やモデムならばともかく，家庭内でしか 
使われないリモコンで妙な一致があるもの 
だ。気になって雑誌のパーツショップの広 
告でリモコン用のモジュールを探してみた 
ら，やはり小さく 38 KHz と書いてあった。 
どうやらこのくらいの周波数をベースにし 
ておくのが一般的なことだと考えてよさそ 
うだ。デファクト•スタンダード （defacto 
standard :事実上の標準）なのだろうか。 

発光側の実験 

波形を見る限り，まだ抵抗値が大きいら 
しい。ちょっと近づけると飽和してしまい， 
30 KHz のパルスが見えなくなってしまう。 

そこで3300に変更した0信号レベルによっ 
てはデジタル 1 C に入れる前に 0 P アンプか 
トランジスタで AGC つきの増幅器を作らな 
くてはならないかとも思ったが，この波形 
を見る限りデジタル 1 C でそのまま受けても 
よさそうだ。試しに実験用の電源の上に転 
がっていた 74 HCT 240 をつまみあげ，ちょ 
いとつけてやった。 HCT 240 は LS 240 と違 
ってシュミット特性はないようなので，確 
認のためゲートの入出力とも i 皮形を見てお 
いたが，特に問題はない感じだった。 

本当にこのような波形でテレビのコント 
ロールが うまくい〈もの 力、， まだ若干不安 
が残るので，出力段を作ってリピータ（中 
継器）にしてみることにした。図2の回路 
を見てほしい。 2 SA 1015 は，近頃いろいろ 
な製作記事で主役を務めることが多い 2 SC 
1815とコンプリメンタリなトランジスタだ。 
これからぼちぼちハードでもいじってみよ 
うというなら，この際 2 SC 1815 といっしょ 
に 1( H 固ずつくらい買っておいても損はない 
だろう。私は1815を300個，1015を100個ほ 
どまとめ買いしておいた。これくらいの数 


になると1個5円から7円くらいになって 
しまうので，気楽に実験材料にできる。 

赤外線発光ダイオード， TLN 105 A の順 
電流の最大定格が 100 mA ということなので， 
余裕を見込んで 30 mA くらい流すと，この 
ときのダイオードの両端の電圧は， IF-VF 
特性からおよそ 1.26 V 〈らい。トランジス 
夕のエミッタ電圧がトランジスタの VBE 
( sat )- IC 特性からおよそ 0.75 V くらいと見 
ると，抵抗値は （5 V —1.26 V — 0.75 V ) /30 
mA = 0 • 0997 ( Ka ) 。そんなわけで100をつ 
けておいた。トランジスタのほうは最大コ 
レクタ電流は 150 mA ， コレクタ損失も 4 00 
mW と充分大きい。計算するまでもあるま 

い0 

これでリビータとして動くなら， HCT 24 
0で整形した波形をデータとして取り込め 
ばいいことになる。電源を入れて，リモコ 
ンからの直接波を受けないよう空き箱で囲 
い， TLN 105 A をテレビに向けてみる〇か 
なり苦しい姿勢だが，どうにか固定してま 
ず右上の赤い電源スイッチを ON 。 「チッ， 
ピューン」と聞き慣れた音と共に電源が入 
った〇チャンネル切り替えもきちんと反応 
する。リピータの電源を落とすと動かなく 
なるのでリモコンの直接波ではないことは 
確実だ。 

本体とのインタフェイス 

リピータとして動作したのだから，あと 
はこの中間に X 68000 がはさまれるようにす 
ればいい。しかし，この部分，つまり本体 
とのインタフェイスにはいつも悩まされる。 
乱数発生器のときには 『 X 68000 データブッ 
ク』などを見てポートの操作ができるレべ 
ルの人ならばどの機種でもそのまま使える 
ことを目指■したため，プリンタのインタフ 
ェイスを使ったのだが，自分で使ううち， 

図2 リモコンリピータ 
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使っている信号は数えるほどしかないのに 
コネクタがでかい，電源ピンがないので乾 
電池などの電源を外で用意する必要がある， 
プリンタケーブルは机の裏から裏へまわっ 
ているので，いちいち外すのが面倒である 
などの欠点が目立ってきた。そこで前回惜 
し〈も次点となっていたジョイスティック 
ポートを使ってみることにした。コネクタ 
には，奸余曲折の末，9ピンの D - SUB コ 
ネクタを採用した。 

まずジョイスティックポートを調べ，ど 
のピンを入力にするか，どのピンを出力に 
するかを決めなくてはならない。ジョイス 
ティック1のポートでは入力専用ピンは1， 
2，3，4番で，6，7番は入出力兼用，8番は 
出力専用。電源は5番が + 5 V ， 9番力す GND 
と， 9ピンすべてをフル活用している〇こ 
のうちどれを使うかは回路図をもとに決め 
ることにした。入力は CPU から見たときに 
データの最下位ビットになるようにしてお 
こうと考えて1番ピンに，出力は出力専用 
ピンである8番ピンを使うことにした。 

あとは 33 KHz という速い信号が取り込め 
図3 赤外線リモコン•インタフェイス（実験版） 
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るようなインタフェイスなのかどうかであ 
る。ハード的には，回路図を見たところチ 
ャタリング防止フイルタのようなものもな 
く外部からポート直結である。ソフト的に 
は， 33 KHz を取り込むためには少なくとも 
その2倍，すなわち 66 KHz 以上でデータを 
取り込む必要がある。1/ 66 KHz = 0 .015 ms , 
つまり 15# s 以上のレートで取り込まなくて 
はならない。 10 MHz の68000ではメモリ- 
メモリ 間 MOVE 命令だけで12サイクル ， DB 
RA でループを作って10サイクルの計 2 2サイ 
クル，2.2邠かかることになる。余裕はある 
とはいうものの，あまり余計なことはでき 
ない。割り込みが入ったら， 15// S 以内に帰 
ってくることなど期待できないから割り込 
み禁止で突っ走るようにするしかない。い 
ろいろ制約があり，あまり楽なタイミング 
とはいえないが，無理ではなさそうだ。 

とりあえずメドは立ったので，本体とつ 
ないでみることにしよう。図3のような回 
路を作った。8番を 10 KQ の抵抗で 5 V とつ 
ないでいるのは， X 68000 のジョイステイッ 
クイン タフ ェイスに使っている i 8255 がリ 
セット後はすべて入カピンになるため，ラ 
インが ハイ •インピーダンスになるのが気 
持ち悪かったからである。この状態では LE 
D は消灯し， i 8255 の初期化が終わると出力 
が0になるので点灯することになる。 

これでとりあえず実験してみた。外部関 
数を作り，配列に読み込んだのち連続出力 
するようにしておく。さして難しくはない。 
わりとうまく動く。読み込ませたところで 
いったん止めて，それから連続出力にして 
CZ - 600 DE に向けるとピューンと電源が入 
り，向きを変えてからまた向けるとパチン 

図4実体配線図 



と落ちる。 

距離が…” • 

これで記事にしようかと思ったのだが， 
ちょっと気になって，どのくらい届くもの 
か実験してみた。が，よくない。せいぜい 
lm といったところ力、狙いすましてやれ 
ばなんとか動くが，本物のリモコンのよう 
に適当に向けても動くということになると， 
このくらいは近づかないといけない。やっ 
てみるまでもなく，本物は 5 m くらい離れ 
ても余裕で動く。 

これでは実用にならない。距離を伸ばす 
にはただひとつ， TLN 105 A に流す電流を 
増やして光出力を増やすしかない。しかし， 
すでに最大定格の3分の1に達しているの 
である。定格ぎりぎりまで使う手もあるが， 
気持ちのいいものではない。 

いったい本物のリモコンはどうやってい 
るんだ。使っている赤外線発光ダイオード 
がもっと効率のいいものになっているとで 
もいうのか。頭を抱えそうになって再びデ 
ータブックをあたってみる。と，最大定格 
に「パルス順電流 IFP 」 という項 H がある 
のに気がついた。こちらは 1 A までよいこ 
とになっている。注意書きがしてあって， 
パルス幅が 100// S ， 繰り返し周波数が 100 Hz 
とある。わかりにくい書き方だが，要する 
に100坶の幅で，1秒間に100回，パルス的 
に点滅させるなら 1 A までは流せると解釈 


を送るまでずいぶん時間を取っていること 
がわかる。間欠送信。というのは単にノイ 
ズ対策や相手のデータの取りやすさという 
ことだけではなく，赤外線発光ダイオード 
の平均消費電力を減らすかわりに発光時に 
は連続発光時の最大定格以上の電流を流し， 
到達距離を伸ばそうということなのではな 
いた'ろうか。そして 30 KHz というのは，赤 
外線発光ダイオードの定格からちょうど3 
倍の余裕を見たということなのではないだ 
ろうか0 

リモコンの赤外線発光ダイオードが点灯 
する時間はたいしたことはないから，多少 
大きな電流を流してもダイオードに無理を 
かけることはない。電源はたいてい乾電池 
であるが，平均消費電流が小さければ電池 
の消耗も気にすることはないということか。 

思わぬところから思わぬ方向へと進展し 
ていった。定格については鶏と卵のような 
こともあるのかもしれないが，とにかく連 
続発光をさせないかわりに点灯の瞬間は大 
きな電流を流しているということは間違い 
ないようだ。 

それなら，こちらにも対応のしようがあ 
る。やってやろうじやないか。と思って書 
き上げたのが図6の间路図である。 

回路の決定 

図6ではインバータが74 HC 丁240から74 
HC 14 に変更となった。発光側で CR のタイ 


した。 

その H でリモコンの波形を兄てみると， 
30 KHz のハ 0 ルスを ON / OFF させて1 | n | のス 
イッチの データを 送ったあと，次に データ 
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表1 部品表（値段は参考価格) 


1 C : 

74 HC 14 1 

95 (円) 

赤外線ダイオード: 74 LS 00 1 

30 

ダイオード； 

TLN 105 A 1 

80 

フォトトランジスタ: 

1 S 1588 1 

20 

トランジスタ： 

TPS 601 A 1 

190 

抵抗： 

2 SA 1015 1 

20 

コンデンサ： 

2 SA 940 1 

100 KO 1 

10 KO 1 

額 2 

2200 1 

4.7^ 1 

120 

電解 

10，/16 V 以上 1 

20 

セラミック 

0.1 只 F 2 

20 


1000 pF 1 

20 

LED (赤） 

1 

25 

LED (緑） 

1 

25 

9ビン D-SUB 

1(メス） 


アクリル•ケース1 (70 X 90 x 25 mm くらい） 

基板 

1 (55 火 70 mm く らい) 


ネジ 

4 (3 mm x 10 mm ) 


ナット 

12 (3 mm ) 


電線 

1 mx 4 本(本体との接続用） 


〇 4 Oh! X 1989.6. 
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1 SI 588 
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■欠けている 



3100や AX ハ°ソコンなどでも同じように9ピンの 
D-SUB を使っているので，これからはいっそう 
手に入れやすくなるだろう。 

I 式しに，，売っていたジョイスティックコネク 
夕を9ピンの D-SUB のコネクタと合わせてみた。 
目を凝らしながら2つを合わせてみると，ピン 
の配置はピシャリと一致した。ただ，モールド 
の大きさは微妙に違う。9ピンの D-SUB のメス 
のコネクタはパソコンのジョイスティックコネ 
クタよりもひと回り小さい。小さい，ということ 
は差し込むことはできるのではないだろうか。 
ちょっと貸してもらい，パソコン売り場のほう 
で X 68000 に差し込んでみる。すっと，あっけな 
いほど簡単に入っていってしまった。2, 3度 

抜き差ししてみたがまったく問題ない。これま 
で悩んでいたのがばかばかしくなるくらい簡単 
なことであった。なんのことはない，普通の9 
ビンの D-SUB コネクタでよかったのである。 

かくして最大の懸案事項も解決である。今回 
はジョイステイックポートを使うことに決めた。 



b ) 74 HC 14 


5 V 


2 SA 1015 


9ピン D-SUB 
5 〜 1 


E C B 


ミング回路を作るために C - MOS のシユ 
ミットゲートが必要だったからである。受 
光部は回路的には変更なし。送信部はなに 
やら怪しげな抵抗，コンデンサ，ダイオー 
ドが追加され，最終段がダーリントンにな 
り，赤外線発光ダイオードにつながってい 
た抵抗が4.70と，一気に小さくなった。 

怪しげな抵抗，コンデンサ，ダイオード 
のあたりは，連続して 100// S 以上連続発光 
しないようにするための付加回路である。 
基本的には8番ピンからの入力が0になる 
と点灯するのは図3と同じだが，入力を受 
けた 74 HC 14 の出力からは 100 KO の抵抗を 
通して1000 pF のコンデンサに対して充電が 
行われる。このコンデンサの電圧が次の74 
HC 14 のス レッ シヨ ルド電圧を 超えるとこの 
74 HC 14 の出力が反転して0になり，次段の 
74 LS 00 の出力が1になり，トランジスタが 
OFF , 従って赤外線発光ダイオードは消灯 
するというわけである。この時間はほぼ C 
と R の稍になるから 100 X 10 3 ( KH ) xiooo 
x 1 〇- 1 2 = iooxio - 6 (秒)，すなわち 100 //S と 
なる。 

入力が1になったときはこの逆の•動きを 
する。つまり100仰たたないと， 74 LS 00 に 

図6 赤外線リモコン•インタフヱイス（最終版） 


コネクタがぁった！ 

ジョイステイックポートは少ないピン数にも 
かかわらず電源も出ていて，入カピン，出カピ 
ンの両方があるということで，このようなちよ 
っとした機器をつないでみるのには実に都合の 
いいポートだ。が，なにぶんコネクタが少々特 
殊で，普通のパーツ屋では手に入らない。前回 
もそれでジョイステイックポートはあきらめた 
という経緯がある。コネクタさえ手に入れられ 
れば，と秋葉原に足を運んだ。しかしなかなか 
使えそうなものが見つからず，溜息をつきなが 
らじっとコネクタの穴を眺めているうち，この 
ピン配置とビンのピッチ（間隔）はどこかで見 
たことがあるような気がしてきた。 

9ピンの D-SUB コネクタはちようどこんなピ 
ン配置ではなかっただろうか。 D-SUB コネクタ 
が使えるなら便利なことこの上ない。9ピンの 
D-SUB のコネクタは IBM-PC の RS -232 C コネクタ 
としても使われており，そのクローンでもある」- 

図 5 74LS00 と 74HC14 
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を，さらに基版の電源端子には 10# F の電源 
コンデンサを付け加えておくことにした。 

これで再挑戦。読み込ませたデータを連 
続出力させながら向きを合わせようとした 
ら， TLN 105 A はとんでもない方向を向い 
ているのに，テレビが突然応答した。実験 
しているこちらが驚いたくらいだ。すごく 
いい調子だ。 X 68000 を持ってうろつくわけ 
にはいかな L 、ので距離の測定はできないが， 
本物のリモコンにひけをとらないような感 
触である。 

回路はこれで決定とした。 

工作 

回路図は決定したが，実験に使った基板 
はギタギタになってしまったうえ，あちこ 
ちから i 皮形チェック用のピンがねじ曲がり 
ながら立っているようなありさま。とても 
人に見せられるようなものではないので， 
少しは見栄えがするように作り直した。エ 
作は読者諸君の流儀でやればいいだろう。 
せいぜい lOOKHz 程度のデジタル信号だか 
らほとんど気を使うところはない。 

写真では 1 C などにソケットを使っている 
が，私の場合，部品の使い回しをけっこう 
やるので， 1 C やフオト • トランジスタ，赤 
外線発光ダイオードはソケットを使ったと 
いうだけのことである。ソケットは1袋300 
円で買ったジャンクの束の中にごろごろし 
ていたので惜しげもなく使ったが，まとも 
に買うとソケットのほうが高いという事態 
になる。ローコストを目指してじか付けに 
してもかまわないだろう。以前は 1 C は熱に 
弱いからソケットを使いましょう，とよく 
図 7 連続点灯防止回路の動作 


いわれたものだが，現在は部品を差した基 
板を半田の池に浸す自動半田づけがメーカ 
ーサイドでは普通になっているため，どん 
なものでも 200 度から 300 度くらいの温度で 
10秒間は耐えられることが保証されている。 
じっと鉛筆などで部品を触ってみればわか 
る力 V 10秒とは相当長い時間だ。 1 C 側では 
この上に余裕を見込んでいるはずだから， 
悪意でやらない限り 1 C を熱で壊すことはな 
いだろぅ。 

LED は単なるモニタ用なので，好きなも 
のを選んでつけてもらえばよい。私は，先 
程のジャンクの中に赤と緑が混成で 5 個く 
っついたものが入っていたので（レベルメ 
ータ用だろう）それを金のこで切り取って 
使っている。緑と赤を同じくらいの明るさ 
で点灯させるには緑のほうに少々多めの電 
流を流さなくてはならないのだが， HC14 
の IOL は 4mA しかないので，赤，緑とも同 
じ 1KQ にしておいた。 LS00 のゲートが余っ 
ているので，そちらを使えばもう少し抵抗 
値を減らしても大丈夫である。 

ケースは スチロール ケースを使った。秋 
月電子通商（昔の信越）で 1 個 90 円で見っ 
けたものだ。ケースに穴を開けて基板を固 
定すると，裏にネジが飛び出すことになり， 
持ったときの感触がよくないので，ナット 
をケースに瞬間接着剤で張りつけ，その上 
にもうひとつナットを重ねて耳义りつけた。 

X68000 本体との接続ケーブルを通すのに 
は穴を開けざるを得ない。綺麗な穴にする 

図8 エディツトモードのアイコン （1) 


読み取りアイコ 
ン。待機状態で 一^ 
は目が開く。 


❹ 


Q 


出カアイコン。 COPY バッ 
ファのデータを 出力する 
とき，豆電球がつく。 


波形の再表示アイコン。 
エディットした波形を 
表示し直す。 




書き込みアイコン 。 CO 
PY バッファのデー タを 
ファイルとして登録。 


CP 


読み込み アイコン。 登 
録ずみのファイル名を 
指定して読む。 



つながれた 74 HC 14 の出力は0に戻らない。 
ということは 100//S 以内に入力が再度 0 に 
なっても， TLN 105 A は点灯しないことに 
なってしまう。これではうまくない。入力 
が1になったときにはコンデンサの電荷を 
すばやく引き抜くことにしなくてはならな 
い。このために抵抗と並列にダイオード （1 
S 1588) をつけて，入力が1になったときは 
このダイオード経由でコンデンサを放電さ 
せるようにした（とはいっても負荷が 1000 
PF というのはデジタル回路としてみた場合 
には少々重く，これだけで立ち下がり時間 
が 100ns くらいかかるようになる)。 

TLN105A のドライブをダーリントンに 
したのは，発光ダイオードに流す電流を多 
〈するので， 2SA1015 ひとつでは間に合わ 
なくなったため。 

TLN 105 A は余裕を見込んで 300mA 程度 
i 流すことにする。すると，ダイオードの両 
端は特性図から約 1.8 V ，2 SA 940 のベース 
-エミッタ間がだいたい 0.75 V ，2 SA 1015 の 
ベース-エミッタ間が約 0.6 V ，74 LS 00 の L 
レベル出力が 0.25 V 程度とすれば，抵抗値 
は （5 V -1.8 V -0.7 V -0.6 V -0.25 V )/300 
mA = 0.0055 Kn o 5.5 Q となる。手持ちのジ 
ヤンクをあさったら4.70があったので，そ 
れをつけておく。連続的に 300mA も流した 
ままにするとしたら， 0.3 AX 0.3 AX 4.7 H 
= 0.423 W であるから最低 0.5 W , できたら 
1 W の抵抗にしたくなるとこであるが，今回 
は流す電流がパルスであり，しかも間欠動 
作であるからデューテイ比は30%にも満た 
ない。一般的な 1/4 W の抵抗で充分である 
。実際に使ってみても，まったく熱くなら 
ない。 

ところで，トラブルを起こすとその発見 
に手間取るのが電源である。回路図に出て 
こないだけにうっかりしやすいので要注意。 
さすがに瞬間的とはいえ， 300mA もの電気 
を食われると，電圧降下が心配なので各 1 C 
の電源には 0.1// F のセラミックコンデンサ 
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ならハンドドリルなどでゆっくり開けてい 
けばいいのだろうが，少しきつめの扁平な 
穴を開けて，ケーブルの固定も兼ねてしま 
おうと思い，太めの針金をガスレンジなど 
で真っ赤になるまで焼いて突き刺して穴を 
開け，ぐりぐりと何度か動かすという作業 
を3回ほど繰り返した。キリや小さいドラ 
イバを焼く人もいるのだが，工具を焼きな 
ましすることになるし，まわりに溶けたス 
チロールがこびりつくのであまりほめられ 
たことではない。 

小さな針金とはいえ，その先端は半田ゴ 
テとは比べものにならないほど高温になる 
うえ，スチロールが溶けなくなってもまだ 
火傷をする程度の熱はあるので注意された 
い。捨てる寸前のマグカップなどに水を入 
れておいて，開けた穴の大きさをあたると 
きには針金をそこに突っ込んでお〈ように 
すると，なさけない思いをしないですむ。 

サンプルプログラム 

できあがった回路の単純さのわりにはけ 
っこう楽しめるハードウェアなので，ソフ 
卜のほうも読み取った波形の修正くらいは 
できるようにしようと思った。 

データの読み書きのところだけは，先程 
の計算のように時間的な余裕があまりない 
ので，アセンブラで組んである。ソースは 
BASIC 外部関数として使うときも，コンパ 
イルしたときにリンクするモジュールにす 
るにもオプシヨンの指定や修正は一切必要 
ないようにしてある。 

読み取ったデータを処理する部分はすべ 
て X - BASIC で書いた。インタプリタでも動 
かないことはないが，特に波形の縮小表示 
には情けないほど時間がかかるので，でき 
るだけコンパイルしてから使ってほしい。 

なお，このプログラムでは波形表示用の 
表示バッファとデータのコピーやファイル 



入出力に使うコピーバッファの2つがある。 
リモコンの読み取りは，読み取った波形を 
その場で見て読み取りがうまくいったかど 
うかを確認したいので，表示バッファに入 
るが，その他の入出力はすべてコピーバッ 
ファに対して行われる。 

それではプログラムを走らせてみよう。 

#セレクトモード 

走らせると，まず 8 X 8 =64個の長方形 
が出てくる。この画面をセレクトモードと 
仮に呼んでおく。最初は緑の四角ばかりで 
ある。カレントディレクトリに信号データ 
がファイルとして存在すればそれにあたる 
四角が白枠になり，ファイルのハンドルネ 
ームとして登録した名前 ( chi とか）が出て 
くる。 

画面右の修正液（のつもり）ァイコンの 
ところにマウスカーソルを持っていって左 
ボタンを押すと，修正液のふたが開〈。こ 
こで左を押したまま右のボタンを押すとェ 
デイットモードに入る。 

•エデイットモード 

こうしてエディットモードに入ると，画 
面左の波形表示のところに表示バッファの 
内容が示される。読み取られて表示バッフ 
ァに入った波形がここに表示される。一見， 
30チヤンネルのロジックアナライザのよう 
な画面だが，元のデータはひとつだけであ 
る。表示バッファの内容を任意の場所から 
任意の拡大/縮小率で見られるようにした結 
果，このようになった。ちなみに表示バッ 
ファは32768カウントである。 

画面右のァイコン群は上から順に，リモ 
コン波形の読み取り（目），リモコン波形の 
出力（豆電球)，波形の再表示(方形波)，フ 

ァイルの書き込み（ファイル），ファイルの 
読み込み（本），そしてセレクトモードへの 
復帰（右下のドア）である0マウスカーソルを 
合わせて左ボタンを押すことで実行される。 
ただし，復帰だけは安全のため左ボタンを 



写真丨セレクトモード 

押した状態でさらに右ボタンを押さないと 
実行されないようにした。 

波形の横の小さなものは，スクロールと 
拡大/縮小表示のアイコンである。その隣の 
数字が波形の左端がバッファ上のどこにな 
るのか，拡大/縮小率がどうなっているかを 
示している。 X が拡大，/が縮小を示す。ク 
リックしながら数字の変化と波形表示の変 
化を兒てもらえれば簡単に理解できると思 
ラ 。 

さて，波形表示のところでマウスの左ボ 
タンを押すと選択した波形に下線が弓 I かれ， 
カーソルが現れる （0 カーソルと呼んでお 
く）。そのままマウスを移動すると，もうひ 
とつのカーソル（ X カーソル）がマウスに 
ついて動きまわる。そこで右ボタンを押す。 
すると，画面の一番下に NULL から SET , 
RESET ， COPY ， PASTE，JUMP とモー 
ドの切り替わりが表示される。 

NULL はなにもしない。 SET は0カーソ 
ルから X カーソルまでの間を LED の点灯状 
態（波形が上側にある状態}にする。 RES 
ET は2つのカーソルの間を LED の消灯状 
態（同じく下側にある状態）にする。 COP 
Y はその区間のデータをコビーバッファに 
転送する。 PASTE (画面では PAST にな 
ってしまっている。あしからず）はコピー 
バッファの内容を0カーソルの位置からデ 
ータバッファにコピーする。 JUMP は，0 
カーソルの位置を画面の左端になるように 
図9 エディットモードのアイコン （2) 
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□ □ 


スク ロール アイコン。 
波形表示をスクロール 
する。 

拡大/縮小アイコン。波 
形表示を拡大/縮小す 
る0 


写真2エディツトモード：読み取り待機中 


写真 3 読み取った波形が表示される 


r i m ip I 卜一 ip. | ド议 1—1 

㈣ _ ii _ ii __: 
□□□□□□□□ 
□□□□□□□□ 
]□□□□□□□ 固 

□□□□□□□□ 

□□□□□□□□ 
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乱数発生器後日談 


移動するものである。 

こうして読み取ったものをェディットす 
ることにより，任意の波形も作れるわけだ。 

使ってみる 

使い方としては，まずデータを読み取ら 
せ，画面に表示された波形を SET，RESET 
で整形し，必要な部分を COPY で取り込み， 
試しに出カァイコンで出力してみて，うま 
く相手の機器が動〈ようならバッファの内 
容をファイルに落とすという流れになるだ 
ろう。そこでリモコンからの読み取り以外 
はすべて COPY パ、ッファ経由とした。 

では既製のリモコンから信号を読み取る 
ことから始めてみよう。巷に出回っている 
インテリジェントリモコンにデータを入れ 
る要領で行う。 

まず，エディットモードに入って読み取 
りアイコンをクリックすると，アイコンの 
閉じていた目が開〈（可愛いでしよ）。これ 
が読み取り侍機の状態だから，製作したリ 
モコンを既製のリモコンと向かい合わせて 
信号を読み取らせる。受光部が点滅したら 
信号が入ったしるしで，画面には読み取ら 
れた波形が表示される（写真1)。 

次にこの波形をコピー バッファ に取り込 
む。前述したやり方で0 カーソルと X カー 
ソルで範 PH を決め， COPY を実行するわけ 
だ。読み取った波形データ全体を COPY す 
るには，拡大/縮小ァイコンを使って波形表 
示を縮小すればいい。ここで出カァイコン 
を使って波形を出してみて，相手の機器が 
動作するかどうかを確認できる。たとえば 
テレ ビのリモコンから チヤ ン ネルコールの 

信号を読み取った場合，まず製作したリモ 
コンをテレビに向けてから出カアイコンを 
クリックする。そのときテレビ画面にチヤ 
ンネル表示がされればきちんと働いている 
わけだ（もし機能していないようだったら， 
波形の読み取りをやり直してみよう）。バッ 
ファに正しい波形が入っていることを確認 
できたら，次はそれを登録する（写真2 >。 

そして書き込みアイコンをクリックする 
と，ファイル名に続いてハンドルネームを 
聞いてくる0このハンドル3、ームは， セレ 
クトモードに出てくる四角の中に表示され 
る文字データになる。その波形データの機 
能名（チヤンネル番号など）を入れておく 
とよいだろう。ファイル名のほうは固定で， 


I 月号の乱数発生器のときに「シュミット特 
性を持った HC 240」 といってしまったのだが，そ 
の後， 74 HC シリーズのデータブックを入手して 
(亜土電子で段ポールに突っ込んで売っていた本 
の中に紛れていた）調べたところ， 74 LS 240 はシ 
ュミットであり， 74 HC 240 も「同ーファンクシ 
ヨンです j といっているくせに， 74 HC 240 はシ 
ュミット特性を持っていないということがわか 
ってしまった。 

スルーレー トの大きい LM 318 のおかげでそれ 
でもあまりひどいことになっていないのが幸い 
している。これから作ろうとしている人は 74 H 
C 240 ではなく， 74 HC 14 を使ってほしい。こちら 
は確実にシュミットである。 

ついでに乱数発生器で使ったトランジスタ， 
2 SC 693 をもう少し手に入れやすいものと置き換 
えられないかと調べたところ， 2 SC 1815- Y が使 
えることがわかった。 Y ランクは hfe が100程度 

セレクトモードの左上に表示される長方形 
が rmdat .000， 以下横に rmdat .001， rmdat . 
002と進んで，最後は右下の rmdat .063 にし 
ている 0 全部で64個のファイルが登録でき 
ることは先述のとぉりである。書き込みが 
終わったらセレクトモードの長方形がちゃ 
んと ハン ドルネームつきで白くなっている 
ことを確認しよう（写真3)。 

こうして登録したデータをセレクトモー 
ドで選択する（白い枠になっている長方形 
をクリックする）と，ディスクからデータ 
を読み込み，リモコン出力が行われる。こ 
のときも，そのデータは COPY バッファに 
入る。セレクトモードで動作させてみて， 
具合が悪ければそのままエディットモード 
に入ると， COPY バッファにはそのデータ 
が入っているわけである。 

SET ， RESET や COPY でデータバッフ 
ァの内容が変化すると，そのラインの横の 
番号だけが白という状態になる。これは， 
他のラインの表示データがすでに古いもの 
であることを示している。これが書き直さ 
れるのはその波形がセレクトモードで選択 
され直したとき力、，あるいは右の再表示ア 
イコンがクリックされ，すべての波形の書 
き直しが指示されたときである。変更があ 
るたびにすべてを書き直さないのは，なに 
かするたびにすべてを書き直すのを侍たせ 
ず，応答をよくしたいということと，過去 
のデータを下にリファレンスとして置いて 
ぉこうという考えからである。 

エディットモードでの作業が終了したら， 
右下のドアのアイコンのところで左ボタン 


であるので抵抗値もそのままで大丈夫。回路図 
はそのままで，トランジスタだけを 1815- Y にす 
ればよい。私の基板は差し換えたままにしてい 
る。 

さて，皆さんからのアンケート葉書もひとと 
おり（一応，全部目を通している）読ませてい 
ただいた。その中で「やってみたいけど部品が 
…… j という声を何通か見かけた。地方の皆さ 
んには確かに部品の入手が問題だとは思うが， 
電話帳などで丹念に探すと，意外なところにパ 
—ツショップがあって，オーディオ マニアやア 
マチュア無線家連中の溜り場になっていたりす 
るときもある。パソコンショップなどと比べる 
と極端なくらい地味なため，いつも歩いている 
通りだったのにまったく気がつかなかったとい 
う経験は私も何度か覚えがある。時間があると 
きにぜひ探してみてほしい。足を使うというの 
はなかなか楽しいことなのだ。 

を押すとドアが開く。そのまま右のボタン 
を押すとセレクトモードの画面に戻る。ダ 
ブルクリックというのも考えたのだが，右 
のボタンが遊んでいるのがもったいない感 
じだったのでこのようにした。 

プログラムを終了するときはセレクトモ 
ードの画面の右下のドアで，先程と同じよ 
うに左一右の順でクリックすればよい。 

さあ，今度は何を作ろうか 

「春からいきなりハードウェア」の声にひ 
と口乗ったとたん，一気に目を覚ましてし 
まったハードウェアの虫。週末は必ず秋葉 
原のパーツ屋，ジャンク屋をまわり，神田の 
古本屋を巡るアウトドアライフ。じっに健 
康で文化的 （？） な日々がっいに復活した。 
しかし数年のブランクは大きく，まだまだ 
調子が出ない面もあり，っまらないことで 
惝んでいたりしたが，ぼちぼちと工作して 
いくことにしよう。 

今回のワイヤレスリモコンは作ってみた 
らかなり楽しめるものだった。リモコンつ 
きの機器がすべて赤外線を受け取れるよう 
に赤外線発光ダイオードを配置してやれば， 
機器自体にいっさい手を加えることなく X 
68000から制御できるようになるわけで，こ 
れはなかなか使えそうだという感触がある。 
自分で作ったオリジナル機器のコントロー 
ルに使うのも面白いだろう。エディットモ 
ードで独自の波形を作れば，万能コントロ 
ーラの名に相応しいことができるはずだ。諸 
君のオリジナリテイに期侍したい。 


68 Oh! X 1989.6. 




■J スト 1 wave, pas 


ラサンプルブログラム 


1989-02-24 Programmed by M.kuwano 
-03-05 Remove Slight Bugs 


10 

20 ft 

30 /* 赤外繡コン 
40 /% 

50 /本 
60 /* 

70 /* 

80 

90 char c(32768),buf(32768),filebuf(4096) 

100 char mv(256<4) f zm(256 ) 

110 int start(30) f zoaq(30),redraw_flag{30) 

120 int exist_fla«(64) 

130 int s,fp,mode,bufsize,fbufsize,fsize,exitflag 


140 dim str modes(5) 

•'/'JUMP "} 

150 dim bitmsk(7) 

160 str fname,hname 
170 screen 2,0,1,1 
180 console 0,32,0 
190 bufsize = 0 
200 fname = " M :hname= MM 
210 clear_buf() : clear_copybuf( 
220 gen_icon() 

230 mouse(O):mouse(1) : mouse(4) 
240 repeat 

250 exitflag = selector() 

260 if exitflag then break 

270 editor() 

280 until 0 
290 end 

300 func editor() 


"NULL ",.，SET 


"RESET，., "COPY 


> 2,4 f 8 > &Hie,&H20 t &H40,&H80} 


1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 

and 1),15) 

1140 

1150 

15) 

1160 
1170 
1180 
1190 


pp = start(num) 
if pp >= 32768 then return{0) 
pdat = c(pp) 
px = 0 

zoom = zosq(num) 
brk = 0 
while brk=0 

np = pp+1 : if np >= 32768 then break 
ndat = c(np) 

nx = px+zoom:if nx >= 511 then nx = 511:brk =1 
line(px+10,base+5*(pdat and 1),nx+10,base+5*(pdat 

if brk then break 

if pdat <> ndat then line(nx+10,base,nx+10,base+5, 


PP = np 
pdat 二 ndat 
px = nx 
endwhile 


310 

int i 

320 

screen 2,0, 1,1 

330 

console 0 9 32 f 0 

340 

draw_ctrl_icon() 

350 

disp_fname() 

360 

8tart(0)=0 ： zosq(0)-1 

370 

draw 一 icon(0):draw_wave(0) 

380 

for i=l to 29 

390 

atart(i) = (i-1) >512 

400 

zosq(i )=1 

410 

draw_icon(i) 

420 

draw_wave(i) 

430 

next 

440 

edit_wave() 


450 endfunc 

460 func draw_wave(num ； int) 


470 

480 

490 

500 

510 

###"； 

520 

else 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 


int 

fill(10,num*16+16,511+10,num*16+31,0) 

locate 76,num+l : print using "##♦♦# M ； start(num )； 

i = zosqinum) : if i=0 or i=-l then i =1 

if i<0 then print using ； -i ； else print using "X 


if zosq(num)<0 then i=l else if zosq(num) 


then i=2 


switch(i) 

case 0 ^ draw_wave_normal(num) : break 
case 1:draw_wave_aq 2 (num) : break 
case 2: draw_wave_zoom(num) : break 
endswitch 

redraw_flag(num) = 0 
disp_nunber(num,15} 

600 endfunc 

610 func draw_wave_nornal(num ； int) 

620 int i,pdat,pp,base 

630 base = num 拿 16+16 

640 pp = start(num) 

650 if pp >= 32768 then return(0) 

660 pdat = c(pp) 

670 paet(10,base+5*(pdat and 1),15) 

680 for i=l to 511 

690 PP = pp+1 

700 if pp >= 32768 then break 

710 if pdat <> c(pp) then { 

720 line<i + 10,base, i-f 10,base+5,15} 

730 } else ( 

740 paet{i+10 ， baBe+5 拿 （ c(pp) and 1),15) 

750 } 

760 pdat=c(pp) 

770 next 

780 endfunc 
790 func draw 


(num ； int) 


800 int pdat,px,pp,np,base,zoom,brk 

810 base = num*16+16 

820 pp = start(num) 

830 if pp >= 32768 then return(0) 

840 pdat = c(pp) 

850 px = 0 

860 zoom = -zoaq(num) 

870 brk = 0 

880 while brk=0 and px<=511 

890 np = pp + zoom：if np >= 32768 then np 


1200 endfunc 
1210 func chk_ed£e(pastdat ； int,pp;int,zoom ； int) 

1220 int i_ 

1230 if (pastdat and 1)=0 then pastdat =1 else pastdat = 

2 

1240 for i=1 to zoom 

1250 if (c(pp) and 1)=0 then pastdat = pastdat or 1 el 

se pastdat = pastdat or 2 

1260 if pastdat = 3 then break 

1270 pp = pp+1 

1280 next 

1290 return(pastdat) 

1300 endfunc 

1310 func gen_icon() 

1320 int x f y 

1330 x=16:y=16 

1340 box(x,y,x+31,y+13,15) 

1350 line(x+2,y+6,x+7,y+2,15) 

1360 line(x+2,y+7,x+7,y+ll,15) 

1370 line(x+7,y+2,x+7,y+5,15) 

1380 Xine(x+7,y+ll,x+7,y+8,15) 

1390 line(x+7,y+5,x+24,y+5,15) 

1400 line(x+7,y+8,x+24,y+8,15) 

1410 line(x+24,y+5,x+24,y+2,15) 

1420 line(x+24,y+8,x+24,y+ll,15) 

1430 line(x+24,y+2,x+29,y+6,15) 

1440 line(x+24,y+ll,x+29,y+7,15) 

1450 get(x,y,x+31,y+15,mv) 

1460 wipe() 

1470 box(x,y,x+31,y+13,15) 

1480 boxix+5,y+5,x+9,y+9,15) 

1490 box(x+20,y+3,x+27,y+10,15) 

1500 get(x,y,x+31,y+15,zm) 

1510 wipe() 

1520 endfunc 

1530 func draw_icon(n;int) 

1540 put(530,n*16+16,530+31,n*16+16+15,mv) 

1550 put(570,n*16+16,570+31,n*16+16+15,zm) 

1560 di8p_number(n,15) 

1570 endfunc 
1580 func edit_wave() 


32768: zoom 


np - pp：brk 


900 

910 

920 

930 

k 

940 

950 


switch chk_edge(pdat,pp ,zoom) 

case 1 : pset(px+10,base,15) : break 

case 2 : pset(px+10,base+5,15)：break 

case 3:line(px+10,base,px+10,baae+5,15) : brea 

endswitch 


1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 

1920 

1930 

1940 

1950 

1960 


int x,y,bl,br ， ascmd,num,stp,exitflag,bcount 
exitflag = 0 
bcount = 1000 
repeat 

m 8 stat(x, 7 ,bl,br):mspo8(x.y) 
if bl <> 0 then { 

if bcount > 0 then bcount = bcount-1 

if bcount > 0 and bcount < 999 then continue 

mscmd = edw_ms_chk(x f y) 

num = mscmd / 256 

mscmd = mscmd and 253 

Bwitch mscmd 

case 1:edw_movl(num) 
break 

2: edwmovr(num) 
break 

3 : edw_8qz(num) 
break 

4 : edw_zoom(num) 
break 

case &H10: edw_curaor(num) 
break 

case &H20 : edw_read() 
break 

case 4H21 : edw_write() 
break 

case 4H22: edw_redraw() 
break 

case 4H23: edw_fwrite() 
break 

case 4H24 : edw_fread() 
break 

case &H25 : exitflag = edw_exit() 
break 

default: break 

endswitch 

} else bcount = 1000 
until exitflag =1 


case 


case 


1970 endfunc 
1980 func edw_m8_chk(x : int,y;int) 


960 

pdat = c(pp-1) 

1990 

int retdat 




970 

px : px+1 

2000 

retdat 

=0 




980 

endwhile 

2010 

if y < 

16 拿 31 and y >= 

16 then ( 


990 

endfunc 

2020 

if 

x >= 530 and x 

< 602 

then 

( 

1000 

func draw_wave_zooHi (num; int) 

2030 


if x>=530 and 

x<546 

then 

retdat=l 

1010 

int pdat,ndat p px,nx,pp»np,base» zoom,brk 

2040 


if x>=546 and 

x<562 

then 

retdat-2 

1020 

base = num*16+16 

2050 


if x>=570 and 

x<586 

then 

retdat=3 
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2060 

if x>=586 and x く 602 then 

retdat=4 

3150 

line(ox,0,ox f 495, 0,&HFF) 

2070 

retdat = retdat+(y/16-1)*256 


3160 

line(10,nuro 本 16 + 16+6,521•num 拿 16 +16+6 ， 0} 

2080 

return(retdat) 



3170 

locate 0 ， 31: print space$(90) : 

2090 

) 



3180 

mouse(1) 

2100 

if x < 530 then t 



3190 

endfunc 

2110 

retdat = (y/16-1)*256+&H10 


3200 

func set_cursor(num;int,x;int) 

2120 

return(retdat) 



3210 

int posdat 

2130 

} 



3220 

posdat = csrtobpos(num f x) 

2140 

} 



3230 

if posdat > 32768 then { 

2150 

if x >= 720 and x < 760 then { 



3240 

x = postocsr(nura f 32768 ) 

2160 

if y >=16 and y < 55 then 

retdat = 

: &H20 

3250 

} else x = postocsr(num,posdat) 

2170 

if y >= 66 and y < 105 then 

retdat = 

: &H21 

3260 

return(x) 

2180 

if y >=116 and y < 155 then 

retdat 

=&H22 

3270 

endfunc 

2190 

if y >=176 and y < 215 then 

retdat 

=&H23 

3280 

func edw—set—data(num;int,x;int,ox;int) 

2200 

if y >= 226 and y < 266 then 

retdat 

=&H24 

3290 

int i,st,ed 

2210 

if y >= 460 and y く 500 then 

retdat 

=&H25 

3300 

st : csrtobpos(num,ox) 

2220 

) 



3310 

ed = csrtobpos(num 9 x) 

2230 

return(retdat) 



3320 

if ed < st then i=st : st=ed : ed=i 

2240 

endfunc 



3330 

ed = ed-1 

2250 

func edw_movl(num : int) 



3340 

for i=st to ed 

2260 

int stp 



3350 

c(i)=8 

2270 

stp = zosq(nuro) 



3360 

next 

2280 

if stp > 0 then stp =10/stp else stp = 

-stp*10 

3370 

endfunc 

2290 

if stp = 0 then stp =1 



3380 

func edv^reset—data<num ； int,x;int,ox ； int) 

2300 

stp=8tp*f start ( num) 



3390 

int i,st,ed 

2310 

if stp >: 32768 then stp = 32768 



3400 

st = csrtobpos(num 9 ox) 

2320 

start(num) = stp 



3410 

ed = csrtobpos(num,x) 

2330 

draw—wave(num) 



3420 

if ed < st then i=st : st=ed:ed=i 

2340 

endfunc 



3430 

ed = ed-1 

2350 

func edw_movr(num;int) 



3440 

for i=st to ed 

2360 

int stp 



3450 

c(i)=9 

2370 

sto = zosq(num) 



3460 

next 

2380 

if stp > 0 then stp =10/stp else stp = 

-stp*10 

3470 

endfunc 


2390 if stp = 0 then stp =1 
2400 stp = 8tart(num) - stp 

2410 if stp <= 0 then stp = 0 

2420 start(num) = stp 

2430 draw_wave(num) 

2440 endfunc 

2450 func edw_8qz(num;int) 

2460 stp = zosq(num) : if stp = 0 or s 

2470 if stp < 0 then stp = stp 拿 2 els< 

2480 if stp < -999 or atp > 999 then 

2490 zosq(num) = stp 

2500 draw_wave(num) 

2510 endfunc 

2520 func edw_zoom(num ； int) 

2530 stp = zosqtnum) : if stp = 0 or stp =-1 then stp 

2540 if stp < 0 then stp = stp/2 else stp = atp 拿 2 

2550 if stp < -999 or stp > 999 then atp = zosq(num) 

2560 zosq(num) = stp 

2570 draw_wave(num) 

2580 endfunc 

2590 func edw_curaor(num ； int) 


3480 func edw copy data(num;int,x ； int,ox ； int) 



3490 

int 

i , j,st,zoom 


3500 

st = 

csrtobpos(num f ox) 


3510 

ed = 

csrtobpos(num,x) 


3520 

if ed < st then i=st : s 


3530 

ed = 

ed-l 


3540 

J=0 


1 then stp =-1 

3550 

for 

i=st to ed 

\ = stp/2 

3560 


buf(j)=c(i) 

=zosq(num) 

3570 


j=j + l 


3580 

next 



3590 

bufsize = j 


3600 

disp 

_fname() 


3610 

endfunc 



3620 func edw_past_data(num ； int,ox ； int) 


2600 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 


int px,ox,x,y,pbr,br,bl,mode 
pbr = 0 
mode = 0 

if redraw_flag(num)=1 then draw_wave(num) 
mapos(px,y) 

px = 8et_cursor(num,px) 
ox = px 

line(10,num 傘 16+16+6 ,521 ,num 本 16 + 16+6,9} 
line(ox,0,ox,495,15,&HAA) 
line(px,0,px ， 495 ， 15,&H55) 
disp_width(cartopos(num,px,ox)) 
disp_baae(csrtobpos(num,ox)) 
diap_mode(mode) 
bl=-1 
while bl=-1 

msstat(x,y,bl,br) 

if x <> 0 then { 
mspos(x t y) 

x = set_cur8or(num,x) 
JLine<px,0 ， px ， 495 ， 0,&H55> 
line<x ， 0 ， x ， 495,15 ， &H55> 
px = x 

3i8p_width{csrtopo8(num,x ， ox> > 

) 

if br <> 0 then { 

if pbr = 0 then { 

mode = (mode + 1)mod 6 
disp_mode(mode) 

) 

pbr =-1 

} else pbr = 0 
endwhile 
mouse(2) 
switch mode 

case 1:edw_8et_data{num,px,ox) 
set_redraw_flag() 
draw_wave(num) 
break 

case 2: edw_reset_data(num,px,ox) 
8et_redraw_flag() 
draw_wave(num) 
break 

case 3 : edw_copy_data (num ,j>x , ox) 
draw_wave(num) 
break 

case 4 : edw_past_data(num,ox) 
Bet_redraw_flag() 
draw_wave(num > 
break 

case 5: edw_jump(num , ox) 
draw_wave(num) 
break 
break 


3630 

int 

i i j ， st ， zoom 

3640 

8t = 

: csrtobpos(num,ox) 

3650 

i = 

8t 

3660 

for 

j=0 to bufsize-1 

3670 


if i >= 32768 then 

3680 


c(i)=buf(j) 

3690 


i = i + l 

3700 

next 


3710 endfunc 

3720 func edw_jump(num ； int,ox ； int) 

3730 int it 

3740 st = csrtobpoB(num,ox) 

3750 if st >= 32768 then st = 32768 

3760 start(num)=8t 

3770 endfunc 

3780 func edw_read() 

3790 int i 

3800 mouse(2) 

3810 draw_open_eye() 

3820 rmread( 32768, c) 

3830 draw_cloae_eye() 

3840 edw_redraw() 

3850 moused) 

3860 endfunc 
3870 func edw_write() 


3880 

3890 

3900 

3910 

3920 

3930 

3940 

3950 

3960 

3970 

3980 

3990 

4000 

4010 

4020 


int x,y,br,bl,i,j,col 
i =1 : col=15 

if bufsize = 0 then return(0) 
repeat 

i = i -1 

if i <= 0 then { 

i =1000/bufsize+l 
draw_light(col) 

if col=0 then col n 15 else col 


default 
endswitch 

line(px,0 t px f 495,0,iHFF) 


rmwrite(bufsize,buf) 
for j=0 to 3000：next 
m8stat(x,y,bl,br) 
until bl=0 
draw_light(0) 

4030 endfunc 

4040 func csrtobpos(num;int,x ； int) 

4050 return(csrtopos(num,x,10)+start(num)) 

4060 endfunc 

4070 func csrtopos(num;int,px;int,ox;int) 

4080 int zoom 

4090 zoom = zosq(num) 

4100 if zoom = 0 then return(px-ox) 

4110 if zoom < 0 then return((ox-px)* zoom) 

4120 return{(px-ox)/zoom) 

4130 endfunc 

4140 func postocar(num ； int,px ； int) 

4150 int epos,zoom,8t 

4160 zoom = zosqt num) : if zoom = 0 then zoom =1 

4170 st = start(num) 

4180 if zoom < 0 then epos = (st-px)/zoom+10 else epos 

x-at)*zoom+10 

4190 if epos < 10 then epos =10 

4200 if epos > 521 then epos = 521 

4210 return(cpos) 

4220 endfunc 


►僕は好みにより X 68000 をディスプレイの左に置いていますが，どこのショップに行って 
も，どの写真を見ても （ PRO 以外は）右に置いてあります。左に置くとなにか悪影響でも 
あるのか。または右利きばかりなのか（僕も右利きだが〉）左に置いている人誰かいません 
か？ 山本繁（17> 兵庫県 


Oh! X 1989.6. 



4230 func disp_mode(mode;int) 

4240 locate 40,31 : print modes{mode mod 6); 

4250 endfunc 

4260 func disp_base(b ； int) 

4270 locate 20,31 : print using "Base = #####" : b ； 

4280 endfunc 

4290 func disp_width(w ； int) 

4300 if w < 0 then w = -w 

4310 locate 0,31 : print using "Width = #####" ； w; 

4320 endfunc 

4330 func clear_buf() 

4340 int i 

4350 for i=0 to 32767 

4360 c(i)=9 

4370 next 

4380 endfunc 

4390 func clear_copybuf() 

4400 int i 

4410 for i=0 to 32767 

4420 buf(i)=9 

4430 next 

4440 endfunc 

4450 func edw_fwrite() 

4460 int i,fp ， sz ， x ， y ， br,bl 

4470 str s 

4480 if bufaize = 0 then return(0) 

4490 console 31,1,0 

4500 input " ファイル名は何にしましようか”； s 

4510 if s = then s : fname 

4520 if s <> ，•” then { 


4530 

4540 

4550 

4560 

4570 

4580 

4590 

4600 

4610 

4620 

4630 

4640 

4650 

4660 

4670 

4680 

4690 

4700 

4710 

4720 

4730 

4740 

4750 

すけど 

4760 

4770 

4780 

4790 

4800 

4810 

4820 

4830 

4840 




error off 
fp = fopen(s,"c") 
if fp <> -1 then { 

input" ハンドル.ネームはなににしますか 
if s = then s = hname 
s = s+chr$(&HD)+chr$(&HA) 
mouse(2) 

locate 0 ， 31 :print " 圧縮中です。 "； 

fbufsize = compress() 
locate 0,31:pri n t ” 害き込み中です • "； 
fwritea(s,fp) 
fputc(bufsize/256,fp) 
fputc(buf8ize mod 256,fp) 
sz = fwrite(filebuf,fbufsize,fp) 
fclose(fp) 
mouse(1) 
locate 0,31 

if sz < fbufsize then { 

print " 書ききれないんだけど •. 

)else print " 害きおわりました。"； 

} else { 

locate 0,31 

print" フ tt イル名がおかしいような気がするんで 
beep 


5300 endfunc 

5310 func disp_fname() 

5320 locate 40,0 

5330 print space)(55 )； 

5340 locate 40,0 

5350 print using "BUFFER : ##### : k k <& 

k> " ； bufsize,fname,hname; 

5360 endfunc 

5370 func set_redraw_flag() 

5380 int i 

5390 for i=0 to 29 

5400 redraw_flag(i)=1 

5410 disp_number(i,7) 

5420 next 

5430 endfunc 

5440 func disp_number(num ； int,col ； int) 

5450 symbol(0,nura*16+12,chr$(&H30 + (num mod 10)),1,1,1,col,0 

) 

5460 endfunc 

5470 func edwexit() 

5480 int x,y,br,bl.retdat 

5490 draw_open_door() 

5500 retdat = 0 

5510 repeat 

5520 msstat(x,y,bl,br) 

5530 if bl<>0 and br<>0 then retdat =1:break 

5540 until bl= 0 

55 & 0 if retdat = 0 then draw_close_door() 

5560 return(retdat) 

5570 endfunc 

5580 func compress [) 

5590 int i,bit,bufp 

5600 bufp = 0 

5610 bit = 0 

5620 filebuf(0) = 0 

5630 for i = 0 to bufsize-l 

5640 if buf(i) and 1 then filebuf(bufp) = filebuf(bufp) 

or bitmsk(bit) 

5650 bit = bit + 

buf(bufp) = 0:bit = 0 
5660 next 

5670 return{bufp+1) 

5680 endfunc 
5690 func swell() 


1 : if bit > 7 then bufp = bufp + 1 : file 


"； : beep 


9 e 


error on 
repeat 

msstat(x,y,bl,br) 
until x<>0 or y<>0 
} else beep 

locate 0,31:print spaces(80) 
console 0,32,0 
4850 endfunc 
4860 func edw_fread() 

4870 int I,fp,x,y,br,bl 

4880 str 8 

4890 console 31,1,0 

4900 
4910 

4920 console 0,32,0 

4930 if a <> then { 

4940 error off 

4950 fp = fopen(8 , "r") 

4960 if fp <> -1 then { 

4970 mouse(2) 

4980 clear copybuf() 

4990 locate 0 ， 31 :print" 嫌み込み中です， 

5000 freads(hname,fp) 

5010 bufsize = fgetcjfp) <256 

5020 bufsize = bufsize + fgetc(fp) 

5030 fbufsize = fread(filebuf,4096,fp) 


input" 何を铁みましようか "；s 
if s = then b = fname 


5700 int i,bit,bufp 

5710 bufp = 0 

5720 bit = 0 

5730 for i=0 to bufaize-1 

5740 if filebuf(bufp) and bitmsk(bit) then buf(i) 

lse buf(i) = 8 

5750 bit = bit + 1 : if bit > 7 then bufp = bufp + 1 : bit 

=0 

5760 next 

5770 endfunc 

5780 func draw_ctrl icon() 

5790 box(720, 16,760 ,56 ， 15> 

5800 box(720,66, 760, 106,15) 

5810 box<720,116,760,156,15) 

5820 box(720,176,760,216,15) 

5830 box(720,226,760 ,266, 15) 

5840 box(720,460,760,500,15) 

5850 draw_midget_lamp() 

5860 draw_light(0) 

5870 draw_close_eye() 

5880 draw_redraw_wave() 

5890 draw 二 file<> 

5900 draw_book() 

5910 draw_clo8e_door() 

5920 endfunc 

5930 func draw_open_eye() 

5940 17,759 ,55,0) 

5950 circle(740,16,25,15,227,313) 

5960 circle(740,55,25,15,45,135) 

5970 circle(740,36,5,15) 

5980 paint(740,36 f 3) 

5990 endfunc 

6000 func draw_clo8e_eye() 

6010 fill(721,17,759,55,0) 

6020 circlet 740,16,28,15,230,310) 

6030 circle(740,0,41,15,242,298) 

6040 endfunc 

6050 func draw_light(col ； int) 


5040 

fclose(fp) 

6060 

line(740 

,71 

,740 t 69,col) 

5050 

mou8e( 1 ) 

6070 

line(725 

,86 

,723,86,col) 

5060 

locate 0,31 

6080 

line(755 

,86 

,757,86,col) 

5070 

print” データ . サイズは " ； bufsize;" でした，"； 

6090 

line(731 

,77 

,728,74,col) 

5080 

fname = s 

6100 

line(749 

,77 

,752,74,col) 

5090 

disp fname() 

6110 

line(731 

,95 

,729,97,col) 

5100 

printf".. . データ拡银中です。"； 

6120 

line(749 

,95 

,751,97,col) 

5110 

8well() 

6130 

if col= 

0 

then paint(740,86,0) else paint(740,86,7) 


5120 

5130 

5140 


else { 

locate 0,31 

print " ファイルが無いような気がするんですけど 
beep 


5150 
5160 
5170 
5180 
5190 
5200 
5210 

5220 locate 0,31: print space)(80); 

5230 console 0,32,0 

5240 endfunc 
5250 func edw_redraw() 


error on 
repeat 

ms8tat<x,y,bl,br) 
until x<>0 or y<>0 


5260 

5270 

5280 

5290 


int i 

for i=0 to 29 

draw_wave(i) 

next 


6140 endfunc 

6150 func draw_midget_lamp() 

6160 circle(740,86,12,15) 

6170 line(740,90,735,95,15) 

6180 line(740,90,745,95,15) 

6190 line(735,95,735,102,15) 

6200 line(745,95,745,102,15) 

6210 endfunc 

6220 func draw_redraw_wave() 

6230 line(725, 146,735,146 ,15) 

6240 line(735, 146, 735,136,15) 

6250 line(735,136, 745,136 ,15) 

6260 line<745, 136,745, 146,15} 

6270 line(745, 146,755 ,146,15) 

6280 endfunc 
6290 func draw_file() 

6300 box(725, 187,749,211, 15) 

6310 line(728, 187,728, 184,15) 

6320 line(728, 184,752 ,184,15) 


►プロ野球も開幕となり，我が広島カープが快進擊を見せてくれています （4 月24日現在 L 
カープには A 級選手が少ないと思えるのですが B 級選手ばかりのくせに巨人や中日の上を 
よく走っているなと感じます。これって，なんとなく毛利に似てませんか。シナリオ1で 
は弱輩ぞろいだし，シナリオ2では老人の集まりだし。 島村庸也（16> 広岛県 
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6330 line(752,184,752,208,15) 

6340 line(752,208,749,208,15) 

6350 line(731,184,731,181,15) 

6360 line(731,181,755,181,15) 

6370 line(755,181,755,205,15) 

6380 line(755,205,752, 205, 15) 

6390 endfunc 

6400 func draw_book() 

6410 circli(733,266,13,15,57,123) 

6420 circle(747 ,266, 13,15,57,123) 

6430 circle <733,250,13 ,15, 57,123} 

6440 circle(747,250,13,15,57,123) 

6450 line(726, 255,726 ,239,15) 

6460 line(754,255,754, 239, 15) 

6470 line(740,255,?40,239,15) 

6480 endfunc 

6490 func draw_close_door() 

6500 fill(721,461,759,499,0) 

6510 box(730,465,750,495,15) 

6520 line(740,465, 740,495, 15) 

6530 circle(736,480,1,15) 

6540 circle(744,480,l,15) 

6550 endfunc 

6560 func draw_open_door() 

6570 fill(721,461,759,499,0) 

6580 line(730,465,750,465,15) 

6590 line(730,465,730,495,15) 

6600 line<750 f 465,750,495,15) 

6610 line(738,495,742,495,15) 

6620 /* 

6630 line (730, 465,738,468,15) 

6640 line(738,470,738,498,15) 

6650 line (730, 495,738, 498, 15) 

6660 line(750, 465,742,46 8,15) 

6670 line(750,495,742,498,15) 

6680 line(742,468,742,498,15) 

6690 circle<735,482,1,15} 

6700 circle(745,482,1,15) 

6710 endfunc 
6720 /* 

6730 / ♦♦本***本零**** « 本 レ > $— 本♦拿*♦拿♦拿本拿**拿零/ 
6740 /拿 

6750 ft draw open door,daw_close_door は共用です 0 
6760 /* 切り放して使う時は忘れずに， 

6770 /拿 

6780 func aelectort) 


6790 

int x , y , br , bl , px , py , fp , retdat 

6800 

screen 

2 ,0,1,1 


6810 

console 

0,32,0 


6820 

draw sel_block{) 

6830 

retdat 

=0 


6840 

repeat 



6850 

m8stat(x 9 y f bl 9 br) 

6860 

if 

bl<>0 then { 

6870 


mspostx 

： ,y) 

6880 


if x>=30 and x く 658 and y>=30 and y<410 then 

6890 


px 

=(x-30)/80:py = (y-38)/48 

6900 


if 

x-ipx 拿 80+30}<68 and y-(py 本 48+38}<36 i 

exist 

_flag(py*8+px> then ( 

6910 



paint(px*80+32,py*48+40,5) 

6920 



8 e し output < pyt8+px) 

6930 



paint(px 拿 80+32,py 拿 48+40,0} 

6940 


} 


6950 


continue 

6960 


) 


6970 


if x > = 

720 and x < 760 then { 

6980 


if 

y >= 226 and y < 266 then { 

6990 



draw_open_white() 

7000 



repeat 

7010 



ms8tat(x 9 y 9 bl,br) 

7020 



until (bl=0) or (bl<>0 and br<>0) 

7030 



if bl<>0 and br<>0 then break 

7040 



draw_close_white() 

7050 



continue 

7060 


1 


7070 


if 

y >= 460 and y < 500 then { 

7080 



draw_open_door() 

7090 



repeat 

7100 



m88tat(x,y,bl,br) 


7110 

7120 

ak 

7130 
7140 
7150 
7160 
7170 
7180 
7190 
7200 
7210 
7220 
7230 
7240 
7250 
7260 
7270 
7280 
7290 
7300 
7310 
7320 
7330 
7340 
7350 
7360 
7370 
7380 
7390 
7400 
7410 
7420 
7430 
7440 
7450 
7460 
7470 
7480 
7490 
7500 
7510 
7520 
7530 
7540 
7550 
7560 
t$(s ； 
7570 
7580 
7590 
7600 
7610 
7620 
7630 
7640 
7650 
7660 
7670 
7680 
7690 
7700 
7710 
7720 
7730 
7740 
7750 
7760 
7770 
7780 
7790 
7800 
7810 
7820 
7830 
7840 
7850 
7860 
7870 


until(bl=0) or (bl<>0 and br<>0) 
if bl<>0 and br<>0 then retdat =1 : bre 

draw_close_door() 
continue 


until 0 

return(retdat) 
endfunc 

func 8el_output(num ； int) 
int i,fp,x,y,bl,br 

fname = "rmdat."+right$("00"+str$(num),3) 

fp = fopen(fname,"r") 

if fp=-1 then return(0) 

freads(hname,fp) 

bufsize = fgetc(fp)*256 

bufsize = bufsize + fgetc(fp) 

fbufaize = fread(filebuf, 4096 ,fp) 

fclo8e(fp) 

swell() 

repeat 

rmwrite(bufsize,buf) 
for i=0 to 3000:next 
ms8tat(x,y t bl,br) 
until bl=0 
endfunc 

func draw_8el_block() 
draw_selector() 
box(720,226,760,266,15) 
box(720 ,460,760, 500,15) 
draw close_white() 
draw_close_door() 
endfunc 

func draw_aelector() 
int i,x,y,fp,ool 
str s 
error off 
i=0 

for y=0 to 7 

for x=0 to 7 

a = '*rmdat. "+right$ ( ,, 00 ,, +atr$ ( i ), 3) 
fp = fopen(s,"r") 
if fp<>-l then { 

exi8t_flag(i)=1:col=15 

freads(a,fp) : locate x*10+4,y*3+3:print lef 

8) 

fclo8e(fp) 

} else exist_flag(i)=0 ： col=9 
draw 8elbox(x,y t col) 

i=i+T 

next 

next 

error on 
endfunc 

func draw_selbox(x ； int,y ； int,col ； int) 

box<xi80+30 ， y 拿 48+38,x 拿 80+30+68,y 拿 48+38+36,col> 
endfunc 

func draw_close_white() 

fill(721,227,759,265,0) 
box(730,247,750 ,262 ,15) 
box(735, 237,74 5,247,15) 
box(732,249, 747,257 ,15) 
line(737,237, 737,247 ,15) 
line(739, 237,739,247 ， 15 > 
line(741,237,741,247,15) 
endfunc 

func draw_open_white() 

£111(721,227,759,265,0) 
box(730,247,750,262,15) 
box(735, 230,745,240 ,15) 
box(732 ,249, 747,257,15) 
line (737,230 ， 73 7 ,240 ， 15) 
line(739,230,739,240,15) 
line<741, 230 ， 741,240 ， 15> 
box(736, 244,744 ,247,15) 

£111(738,240,742,244,15) 

endfunc 
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04 

00 

2A 

00 

04 

00 

10 

42 

0050 

00 

00 

00 

40 

00 

00 

00 

40 

80 











0198 

00 

04 

00 

28 

00 

48 

00 

2A 

9E 

0058 

00 

00 

00 

40 

00 

00 

00 

40 

80 

SUM ： 

A9 

56 

33 

57 

44 

E6 

9D 

14 A4A1 

01A0 

00 

2E 

02 

01 

00 

00 

00 

8A 

BB 

0060 

ee 

00 

00 

42 

00 

00 

00 

52 

94 











01A8 

5F 

72 

6D 

7 2 

65 

61 

64 

00 

DA 

0068 

00 

00 

00 

66 

00 

00 

00 

00 

66 

0100 

02 

7C 

F8 

FF 

20 

2F 

00 

04 

C8 

01B0 

02 

01 

00 

00 

00 

FC 

5F 

72 

D0 

0070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0108 

20 

6F 

00 

08 

02 

10 

00 

01 

AA 

01B8 

6D 

77 

72 

69 

74 

65 

00 

00 

98 

0078 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0110 

00 

18 

00 

08 

51 

C8 

FF 

F6 

2E 

01C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











0118 

2F 

39 

00 

00 

00 

6E 

FF 

20 

F5 

01C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

48 

55 

00 

CE 

00 

00 

01 

AC 1F60 

0120 

58 

8F 

4E 

75 

20 

6F 

00 

16 

4F 

01D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 











0128 

43 

E8 

00 

0A 

20 

2F 

60 

0C 

90 

01D8 

00 

00 

00 

00 

()0 

00 

00 

00 

00 

0080 

4E 

75 

72 

6D 

72 

65 

61 

64 

3E 

0130 

2F 

09 

2F 

00 

61 

06 

50 

8F 

AD 

01E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0088 

00 

72 

6D 

77 

72 

69 

74 

65 

0A 

0138 

70 

00 

4E 

75 

42 

A7 

FF 

20 

3B 

01E8 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

0090 

00 

00 

00 

00 

00 

5A 

00 

00 

5A 

0140 

58 

8F 

23 

C0 

00 

00 

00 

6E 

38 

01F0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

0098 

00 

60 

00 

02 

00 

34 

FF 

FF 

94 

0148 

00 

7C 

07 

00 

20 

2F 

00 

04 

D6 

01F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00A0 

00 

02 

00 

34 

FF 

FF 

00 

00 

34 

0150 

20 

6F 

00 

08 

53 

80 

6B 

14 

E9 











00A8 

00 

72 

00 

00 

00 

E4 

00 

00 

56 

0158 

22 

7C 

00 

E9 

A0 

07 

12 

98 

D8 

SUM ： 

CE 

28 

El 

36 

D9 

16 

C3 

3E 4999 
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► 僕が 2 日続けて仙台の電脳遊園地に通った理由はナンノでも TOWNS でもなく，ある富 
士通後にホレてしまったからです。 TOWNS よりもあのお姉さんがほしい。 X68000 とは？ 
…… う一ん。 三条愤也 （ 18 ) 宮城県 
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•J スト 3 remocon . s 

106: * 


拿 

拿 

107 

本 

リ モコン データ統みだし 


* 赤外榇 リモコン サポート関数 

本 

108 

拿 




拿 

X 

109 

JOYPORT 

equ 

$e9a001 

拿 1989-02-24 Programmed by M.kuwano 

t 

110 

rmbread : 



* No rights reserved 

本 

111 


movea. 1 


22(sp),a0 

本本拿本本本本本本本本本本本本本本拿本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本本 

本本 

112 


lea. 1 


10(a0),al 

* rmread(size.buffer) 

本 

113 


move. 1 


12(sp),d0 

* unsigned short size; 

% 

114 


move.1 


al,-(sp) 

* unsigned char *buffer ； 

t 

115 


move.1 


d0,-(sp) 


. % 

116 


bsr 


_rmrea3 

* rmwrite(size,buffer) 

本 

117 


addq•1 


#8 ， sp 

* unsigned short size; 

本 

118 


moveq.1 


#0,d0 

本 unsigned char *buffer ； 

本 

119 


rts 




•本 

120 





本 

本 

121 


rmread: 



* 外部関数/ライブラリ共通です 

本 

122 


clr-1 


-(sp) 

t 

* 

123 


dc.w 


_SUPER 

* BASIC の外部 W 数にするときは 

t 

124 


addq•1 


#4 , sp 

» as remocon.s 

t 

125 


move•1 


d0,SPBUF 

本 lk /〇 remocon.fnc remocon.o 

t 

126 





拿 

本 

127 


ori • w 


#$0700, ar 

* コンパイルするときは 

t 

128 





» cc wave.bas remocon.o 

t 

129 


move•1 


4(sp),d0 

拿 

t 

130 


movea.1 


8(sp),a0 

* のようにしてください 

t 

131 





拿 

本 

132 


subq.1 


#l,d0 

本拿本拿本本本本傘本本本本本拿拿本本本本本本本本本木本拿拿拿拿本本本本本本本：!: 

本本 

133 


bmi 


rmread_end 



134 





•include doscall.mac 


135 


movea.1 


#JOYPORT,a 1 

.include fdef.h 


136 


rmread_wait: 



.globl _rmread 


137 


btst 


#0,(al) 

.globl _rmwrite 


138 


bne 


rmread_wait 

.text 


139 


rmread_ 100 p: 



.even 


140 


move.b 


(al) f (a0) + 

t 


141 


nop 



* インフォーメーション•テーブル 


142 


nop 



* 


143 


nop 



dc.l X INIT 


144 


nop 



dc.l X RUN 


145 


dbra 


d0 , rmread_ 10 op 

dc.l X END 


146 





dc.l X SYS 


147 


rmread_end : 



dc.l X BRK 


148 


andi 


#$f8ff,sr 

dc.l X_CTRL_D 


149 





dc.l X RES 1 


150 


move•1 


4(sp),d0 

dc.l X RES2 


151 


movea•1 


8 ( sp),a0 

dc.l PTR TOKEN 


152 


rmread_conv : 



dc.l PTR PARAM 


153 


andi.b 


#$01, (a0) 

dc.l PTR_EXEC 


154 


ori .b 


#$8, (a0)+ 

dc.l 0 ， 0,¢) ,0，0 


155 


dbra 


d0,rmread_conv 



156 





X INIT ： 


157 


move•1 


SPBUF,-(sp) 

X RUN ： 


158 


dc.w 


_SUPER 

X END ： 


159 


addq.1 


#4 ,sp 

X SYS ： 


160 





X BRK ： 


161 


rts 



X CTRL D ： 


162 





X RES1 ： 


163 

本 




X_RES2 ： 


164 

t 

リモコンデータ 出力 


rts 


165 

t 






166 

STBPORT 

equ 

$e9a007 

拿 


167 

rmbwrite : 



* ファン クシ ョン名テーブル 


168 


movea•1 


22 ( sp),a0 

拿 


169 


lea.1 


10(a0),al 

PTR_TOKEN : 


170 


move.1 


12(sp),d0 

dc.b * rmread* ,0 


171 


move.1 


al,-(sp) 

dc.b ' rmwrite*,0 


172 


move.1 


d0,-(sp) 

dc.b 0 


173 


bsr 


_rmwrite 



174 


addq•1 


#8, sp 

.even 


175 


moveq.1 


#0,d0 

* 


176 


rts 



* パラメータ.テーブル 


177 





拿 


178 


_rmwrite: 



PTR_PARAM : 


179 


clr.1 


-(ap) 

dc.l RMREAD PAR 


180 


dc.w 


_SUPER 

dc.l RMWRITE_PAR 


181 


addq•1 


#4,sp 



182 


move.1 


d0,SPBUF 

傘 


183 





* バラ メータ I D テーブル 


184 


ori. w 


#$0700, sr 

本 


185 





RMREAD_PAR : 


186 


move.1 


4 ( sp),d0 

dc.w int_val 


187 


movea.1 


8 ( sp),a0 

dc.w aryl_c 


188 





dc.w void ret 


189 


subq.1 


#1,d0 

RMWRITE_PAR ： 


190 


bmi 


rmwrite_end 

dc.w int_val 


191 





dc.w aryl_c 


192 


movea.1 


# STBPORT,a1 

dc.w void_ret 


193 


rmwrite_loop: 





194 


move•b 


(a0)+, ( al ) 

拿 


195 


nop 



* 開 数アドレステーブル 


196 


nop 



本 


197 


nop 



PTR_EXEC : 


198 


nop 



dc.l rmbread 


199 


dbra 


d0,rmwrite_loop 

dc.l rinbwrite 


200 







201 


rmwrite_end : 





202 


andi 


#Sf8ff,sr 

本 


203 





* スタック•バッファ 


204 


move.1 


SPBUF,-(sp) 

本 


205 


dc.w 


_SUPER 

SPBUF ： 


206 


addq.1 


#4 ,sp 

ds. 1 1 


207 







208 


rts 





209 





.even 


210 


.end 




京 disable—trapO ; 


拿 enable 一 trap<}; 


tdisable_trap ()； 


*enable_trap ()； 


► TOWNS に対抗してか，シャープも X 68000 の車内吊り広告を始めたが，前のツタンカー 
メンよりもずっとよくなったけど，デイスプレイが消えたままの写真を使っているのはも 
つたいない。 森秀樹 （19) 大阪府 
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OPMA 用外部関数による 


KENBAN.BAS 


Doi At sushi 

土井淳史 

MiyaJima Yasushi 

宮島靖 


4月号で FM 音源とサンプリング音の同期を実現した OPMA . X 用の外部関数をお 
届けします。応用例は演奏にあわせて画面に鍵盤が表示されるといろ，環境（解析 
用 7) ツールです。巳 ASIC や標準的音楽データならなんにでも有効です。 


◦ PMA の可能性 


皆さん，4月号に掲載された OPMA を覚 
えていますか？ いきなりサンプリング音 
を FM 音源と同期させてしまったので，サ 
ンプリング同期専用の ツールと 思い込んで 
いる方もいるようですね。しかし，それが 
このドライバの正体だったのではありませ 
ん。単にそれだけのことなら，もっと簡単 
なプログラムでもすんだのです。 

実は，あのドライバは FM 音源のレジス 
夕に書き込む データを OPMA の バッファ （2 
56バイト）にも書き込んでいるので，そこ 
を見れば，それぞれのレジスタに書き込ま 
れている値を外から読み取ることが可能と 
なります。普段は見えない OPM の中をの 
ぞく，それが OPMA の正体です。サンプリ 
ングの同期はこのドライバの一応用例にす 
ぎないのです。 

今回はもうひとつの応用例をお目にかけ 
ましよう0というより，今回の OPM レジス 
夕読み込み関数を加えて，はじめて OPMA 
は一人前のシステムとなるのです。 

そんなわけで， OPMA . X を持っていない 
人は4月号の記事を入力してから，読んで 
くださいね。すでに OPMA を使っている人 
はまず，サンプリングデータの訂正を 行っ 
ておいてください。一部のデータ（タムな 
ど）で音量などがおかしくなっていたよう 
ですので。手順は， BOSKAE . X で作った 




データを用意したうえで，リスト1のプログ 
ラムを実行します0ファイル名は各自のも 
のにあわせておいてください。 

それからサンプリングデータの著作権に 
ついてはあまり確立された見解がないよう 
ですが，ボスコニアンのデータは電、波新聞 
社，楽器メーカー，ビッグウェスト （？） 
などの著作物にあたると思われますので， 
あくまでも個人的使用の範囲にとどめてぉ 
いてください。 

さらに今回のプログラムは OPMA の内部 
を直接アクセスしているので， OPMA を改 
造したり，打ち込み間違いしたりしている 
と動かなくなるので注意してください。 

I それじゃあ，なにができるのか） 

今回のプログラムは， FM 音源のレジス 
夕の値を読み取る BASIC 関数， 
FMREG.FNC 

と，それを B to C コンバータでコンパイル 
できるようにするための C 用ライブラリ， 

FMREG 一 C .0 

そして，それを使ったデモンストレーシヨ 
ンとして， 

KENBAN.BAS ( KENBAN . X ) 
という豪華3本立て，田舎の映画館のよう 
な攻めを展開するのでありました。 

FM 音源のレジスタが読めるということ 
は， 

1) いま出ている音の音階がわかる 


リス， 1データ 変更 


10 dim int a( 2 )= (273930,275240, 276450} 
20 dim int b(2)={ 45370, 46774, 48180} 
30 i=1020+62*4 

40 f = fopen< ..PCMDATA.DAT" , "w u ) 

50 fseek(f,i,0) 

60 fwrite(a,3,f) 

70 i=1020+ll*4 
90 fseek(f,i,0) 

100 fwrite(b,3,f):fclose(f) 


讎 IH II III II IH U IH H 1 置丽 II Ml H Ml ■■ III 1 爾 

I III II III 

ii hi ii hi ii hi ii hi ii 


面 III II … 



1 III II III 



1 III II III 

ii hi ii in ii hi ii hi ii 

III II II! II 

1 III II III 

ii hi ii in ii m ii hi ii 

III II III II 

i ii"i m 

ii hi ii hi ii hi ii hi ii 

III II III II 

i hi ii hi 

ii hi ii iii^ ii hi ii hi ii 

III II III II 


2) 音楽と映像の同期ができる 

3) ほかにもいろいろできる 

4) あなたのァイデァ次第 
ということです。 

たとえば，ァミーガのような演奏内容に 
あわせて画面が刻一刻と変化していくよう 
な環境ソフトが実現できます0リァルタイ 
ムで楽譜表示に挑戦してみるというのもよ 
いでしよう。 

今回は ， OPM ( OPMA ) ドライバを使 
用している音楽データならなんでも （BAS 
1 C プログラム， OPM ファイル），音階にあ 
わせて鍵盤をビジュアルで表示してしまう 
というデ モンスト レー シヨンを お披露目し 
ます。 

< FMREG . FNC の作り方と使い方） 

リスト2力 ? X - BASIC 用の FM 音源読み 
出し関数です。すなわち，システムに組み 
込まれた OPMA を探し出し，仮想 FM 音源 
レジスタをアクセスします0 
ダンプリストで入力する場合は，1989年 
3月号の マシン語 入カツールを使用します0 
ファイルサイズは FMREG . FNC が518バイ 
卜 FMREG _ C . O が252バイトです 0 ファイル 
サイズを調整してください。 

ソースで入力する場合はリストの FMRE 
G . S を，ごひいきのエディタで打ち込み， 
アセンブル，リンクします0次に， 

REN FMREG.X FMREG.FNC 
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躍進を続ける OPMA ファミリー 


として， FMREG . FNC を作成します。 

こうしてできたファイルを， 

FUNC = FMREG 

のように BASIC . CNF に登録すれば，おし 
まいです。これで仮想 FM 音源レジスタに 
書き込まれたデータを BASIC から読み込む 
ことができるわけです。 

次にこうして作られたプログラムを C コ 
ン パイ ラで コンパイル できるようにします。 
そのためには，外部関数を C のライブラリ 
のかたちで作成しておかなければなりませ 
ん。 C のライブラリというといかにも難し 
そうです力 5 '，実体はァセンブラが出力する 
オブジェクト ファイルに すぎません。値の 


今回の KENBAN . BAS でもわかるように OPMA は 
ADPCM 用のツールとしてよりもむしろ FM 音源用 
に威力を発揮します。 

まず，音楽演奏との同期，カラオケは簡単で 
すね。 OPM の未使用レジスタはまだあいていま 
すから，あるフレーズが演奏されたとき害き込 
まれた歌詞番号を表示してやるだけです。 

サンプリング関係では，現在のところ無条件 
に 300 K バイトものデータを常駐させてメモリを 

テクが使われているので，こういうものを 
使えば エコーの かけぐあいや，デイ チュー 
ンではどのようにパートが使われているの 
かといったことの勉強にもなるでしょう。 
鍵盤の表示はスプライトの BG を，演奏 


圧迫していますが，使用する音色だけで専用フ 
ァイルを作れば，メモリを増設しなくても無理 
なく動きます。サンプリングファイル作成用の 
エディタもサポートする予定です。 

そのほか， OPMA の範囲を超えますが多少の改 
造で OPM に渡すデータに手を加えることができ 
ます。リアルタイムに OPM レジスタのパラメー 
夕を書き換えたりできれば，面白いサウンドエ 
ディタができるでしよう。 

速くないので，コンパイルすることをお勧め 
します0 X - BASIC もインタフ。リタのアルゴ 
リズムを最適化して，吟味すれば絶対に速く 
なると思うんだけどなあ。シャープさんのバ 
ージョンアツプをお願いしたいところでお 


受け渡し方法は決められているのでそれに 
あわせて外部関数のプログラムを変更する 
だけです。詳しくはプログラマーズ マニュ 
アルを読んでください。 

さて，とりあえず使えればいいという人 
はリスト3を入力します。やっぱりソースも 
ほしいという人はリスト5を入力してアセン 
ブルします0リンクは行う必要がありませ 
ん。 

コンパイルするときには， 

CC PROG.BAS FMREGX .0 

のようにしてください。 

このライブラリがあれば， BASIC で作っ 
たプログラムでも， C コンパイラにかけて 
コンパイル実行できます。もちろん， C 言 
語から直接呼び出せば，そのまま FM 音源 
のレジスタを読み出すことができます0 
これらの関数の仕様は， 

書式 fmreg ( no ) 

引数 int 
戻り値 int 

となっています。たとえば， 
print fmreg (20) 

とすれば，レジスタ2〇番の値が表示されま 
す。どの番号のレジスタがなにかというの 
は OPM の解説書や BASIC マニュアル （A 
CE 以降）のレジスタ表を参照してください。 

(^ KENBAN . 巳 AS の使ぃ方) 

BASIC で作られた鍵盤演奏環境ソフトで 
す。ただ見るだけですが，赤い点が演奏に 
あわせて鍵盤上を動き回るのには，ニンマ 
リしてしまいます（でも，おたくじやない 
よ）。最近の音楽プログラムはかなりハイ 


中を示す赤丸はスプライトを使用していま 
す。キーのオン/オフを見ているわけではな 
いので，音が鳴っていないのに丸い点がつ 
きっぱなしになることもありますが，まあ 
問題はないと思います。 

BASIC の MML を使用してプログラムし 
た人は， KENBAN . BAS を最後尾にァぺ 
ンドして実行します。どうです？ 動いた 
でしよ。イニシャライズをしなければ，な 
にか音楽プログラムを実行したあとに，こ 
のプログラムを実行するとそのときトラ ッ 
クバ ッ ファに入っているデータで鍵盤表示 
演奏を行います。 

*. OPM 形式のファイルを演奏するとき 
は， KENBAN . BAS を C コンハ M ラでコン 
ハ。イルして， KENBAN . X を作成します0 
そして， 

COPY ファイル名 . OPM OPM || KENBAN.X 

というぐあいにすると， Human のコマン 
ドラインから実行することができます。ま 
たは，なんらかの OPM ファイルを実行した 
直後に KENBAN . X を起動してもかまいま 
せん。 

OPMA 以前に作っていた曲を鍵盤で見た 
いときなど （ OPM しか使わないデータで）， 
サンプリングデータを読み込むのがきつい 
とき（増設 RAM がないときなど）はサンフ° 
リングファイルとしてダミーデータを渡し 
てぉくこともできます。極端な話， 

OPMA CONFIG.SYS 

でもかまいません。ただし，サンプリング 
データを使用する曲をかけると暴走するこ 
ともありますのであしからず。 

コンパイラを前提にしていると力*，なん 
だかんだいっても， X - BASIC はたいして 


じやる。 


おしまいに 


先月，赤坂で行われたシャープの フェア 
に行ってきたのですが，規模はそれほど大 
きくなかったにしろ，なかなか見応えがあ 
りました。なにしろ， アフターバーナーを 
見ることができたのですから。この記事が， 
掲載される頃には発売になっているでしよ 
う力す，とにかく凄い凄いの連発攻撃でした。 
TOWNS のを見せられた直後だっただけに， 
よくぞ X 68000 でここまでっっ！！とまあ， 
ねえ，ホント，電波さんもよくやってくれ 
ますね。花丸あげちゃう。 

氺氺氺 

隣で，ジャラジャラ . 。隣で，ジャラ 

ジャラ……。隣の部屋で，友達がまあじゃ 
んをやっているでおじやる。あちきは， 
もくもくと原稿を書いているでおじゃる。 
悲しいでおじゃる。やりたいでおじゃる。 
隣で， S 君の叫び声が…… 

「はへほ〜！ j 

ふっ。あがったでおじやるな。 

* 今月の方言 （？） 

語句： はへほ〜！ 

意味：特になし。喜怒哀楽すべての感情 
表現に用いる。 S 君が勝手に方言 
としている:^けである。 

発祥地：小金井にある某国立大の3年 S 君 
使い方：悲しいときは語尾を下げて，嬉し 
いときはその逆。コツとしては， 
羞恥、七、を捨てること。 S 君はステ 
イ ングの コン サートのときには， 
裏声になってまで叫んでいた。 
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9717 9D 44 E8 9E 17 6B 45C1 


C9 

01 

4E 

4D 

BC 

A0 

E9 

46 1985 

00 

3A 

00 

1A 

00 

08 

00 

00 

5C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


01B8 

01C0 

0108 

01D0 

01D8 

01E0 

01E8 

01F0 

01F8 


SUM： 

0180 

0188 

0190 

0198 

01A0 

01A8 

01B0 


0080 

0088 

0090 

0098 

00A0 

00A8 

00B0 

00B8 

0000 

00C8 

00D0 

00D8 

00E0 

00E8 

00F0 

00F8 


0000 

0008 

0010 

0018 

0020 

0028 

0030 

0038 

0040 

0048 

0050 

0058 

0060 

0068 

0070 

0078 


SUM： 

0080 

0088 

0090 

0098 

00A0 

00A8 

00B0 

00B8 

0000 

0008 

00D0 

00D8 

00E0 


0000 

0008 

0010 

0018 

0020 

0028 

0030 

0038 

0040 

0048 

0050 

0058 

0060 

0068 

0070 

0078 


SUM： 


17 

0100 

00 

00 

00 

00 

00 

6C 

0108 

00 

00 

00 

00 

00 

4A 

0110 

00 

00 

00 

00 

00 

AC 

0118 

00 

00 

00 

00 

00 

0D 

0120 

00 

00 

00 

00 

00 

EA 

0128 

00 

00 

00 

00 

00 

44 

0130 

00 

00 

00 

00 

00 

B3 

0138 

00 

00 

00 

00 

00 

45 

0140 

00 

00 

00 

00 

00 

3A 

0148 

00 

00 

00 

00 

00 

0D 

0150 

00 

00 

00 

00 

00 

1F 

0158 

00 

00 

00 

00 

00 

40 

0160 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

0168 

00 

00 

00 

00 

00 

C9 

0170 

00 

00 

00 

00 

00 

C4 

0178 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM： 00 3A 00 1A 00 08 00 00 D4B4 


00E8 

00 

00 

00 

02 

21 

40 

00 

06 

: 69 

00F0 

70 

81 

22 

79 

00 

00 

01 

76 

:03 

00F8 

4E 

4F 

70 

00 

41 

F9 

00 

00 

: 47 


SUM: 88 53 3D DD B5 A3 53 40 3B4E SUM: 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


リスト灣 FMF^G—C.O 


リス TU FMREG.S 


FM Register Return Function for X680O0 
Programmed By Y.Miyajima 
1989-63-15 


infornation table 


10 

dc.l 

X INIT 

11 

dc.l 

X RUN 

12 

dc.l 

X^END 

13 

dc.l 

X SYS 

14 

dc.l 

X BRK 

15 

dc.l 

X^CTRL D 

16 

dc.1 

X RBS1 

17 

dc.l 

X RES2 

18 

19 

dc.l 

dc.l 

PTR TOKEN 
PTR PARAM 

20 

dc.l 

PTR^BXBC 

21 

dc.l 

0,0,0,0,0 


22 : 

23: 

24: 

25: 

26: 

27 

28 

29 

30 


X_INIT: 
X^RUH : 
X_END: 
X_SYS: 
X_BRK: 

X CTRL^D ： 
X^RBSl ： 
X_RBS2 : 


rts 

拿 function n&Hie table 

PTR JTOKEN: 

dc.b ’ fmreg 1 9 0 

dc.b 0 

.even 

拿 parameter table 

PTR^PARAM: 

dc.l FMRBG^PAR 

拿 paraaeter ID table 

FMRBQ^PAR ： 

dc.w int_val 

dc.w int_ret 

拿 function Address table 

PTR^BXBC: 

dc.l PMREO 

* FH register return 

• text 


リスト 2 FMREG>NC 


7 7 A B 1 E 5 
3 A 3 A 8 7 9 


0 0 13 0 5 0 
0 3 3 0 0 7 0 

0 4 6 4 0 E 0 
711 B 0 4 0 

c 4 F F 0 0 0 

8 c D D 3 E 0 

1 0 0 0 c 0 0 

0 0 0 0 CO 

0 A 2 314 5 
0 E 0 0 8 0 7 

0 3 2 2 2 7 E 
0 4 0 0 5 6 4 

9 0 0 0 c 0 0 
F 0 0 0 0 0 8 

12 0 0 6 0 2 
4 7 116 15 


D 50200000000 C200 - 7 
9903000088888500 - E 


FF 078 CBE08D8C66B 
9F 6890 A173C:. -- 


-c E A B 7 0 


^0000000000 


000300004444450 


1 

0 

0 

0 

0 


u 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


5E60C00CCA20C 
645CB08F 04407 


0 一 6 D0 0F10CAFF090 
0 1c 60045 CA42F0F0 


5 

5 

8 

4 


-C7100E000B 


D 001043007090 CAF 

6006006000 c 01842 


^01000300002 


F 070007060 48^ 

0080033050 E 00001 
0C70C 77060400070 

005003012090 C140 
0060070070 C0B010 

07400202 D 0300610 
0670060 B 60909460 

05b 210006111107 c 
0690600060805 C1F 

0200400 BF006F301 
D70C 70065274 F21D 


0808080808080808 

0011223344556677 

2222222222222222 

0000000000000000 


001444 CAA 
0 0 4 0 0 0 0 0 0 


00004488 A 
005000010 

00F 000000 
004000000 


-000230 


0008444 EA 
000500000 

000E 00000 
000200000 


0000000000000000 

0000000000000000 


0 0 < 

0 0 < 

0000000000000000 
0000000000000000 


5C00A 30000 C00E80 
7808c 00000008050 

E00A 3002006020 E0 
4004210711615020 

00C0C 01001305010 
00F1E 90033007040 

005100604640 E0D0 
10B 660471 IB 04040 

010AA09D4FF 00000 
305040 F2CDD3E050 

06470010000 C00F0 
1426204100006340 

49504154 A 2314564 
07100079 E 008070 c 

000066 E 032227 E00 
0210644040056410 


25B3A7FFD 06502 AF 
D8E04F6FE359AEE2 


9 

7 

9 

6 

E 

4 

E 

9 

5 

6 

B 

E 


91560122 CA59C0C5 
707704886 AC7F1E7 

20E10D3C 2220510 E 
2740049 D9882B664 

1FC 090220 D600AAE 
84E0F5980C 905047 

0E003FD 228304701 
740044 EA 48902620 

560915 F21DB2A040 
770707888 c 447000 

E1020EA 414311060 
400274 ACF 9980060 


D 209 IF 6222 c 37000 A 
3 80F 840888 C7B008C 

2 
3 


0808080808080808 

0011223344556677 

1111111111111111 

0000000000000000 


76 Oh ! X 1989.6. 


►やった 一， X 68000 PRO - HD を買ってもらえるぞ 一。 男女比率29:3の学校に入った甲斐 
がやっと出てきた。 山田武男（15> 群馬県 
























1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 


スの名前 

使わなくてもよいのだが 
clr.l よ*)ちょっと遽い 


ま现在鵞 K しているブロセスの名*と比較 


(a0) f a2 
*e 9 a2 
end 一 chk 
»tr_chk 
d9 

end cnk 


このブロセスのメモリ管躧ボインタ 
一つ蘭のブロセスのメモリ管珊ボインタ 
Hunan68k までさかのぼったか 


move. 1 
rts 


a2,a2work 


lea 

•oveq•1 
鼸 oveq«. 


slopl ： 


■ove.b 
andi*b 

move.b 
andi.b 

c 饞 p.b 

bne 

addq.1 

caipi 

beq 

bra 


» f d0 

B 9 dl 

$o4(a2),al 

(ae 9 dl) f d2 
# 拿 df,d2 

(al f dl) f d3 
#$df f d3 

d3 v d2 

noteq 

#l t dl 


equa 

slop 


< 现在當敝しているブロセスの名鹋と比較 


FM Register Return Function for X68O00 
C language libraly version 
Protfranaed By Y.Niyajima 
1989-03-15 


• XDEF 

• text 


_fmreg 


noveq.l 参 $81,d0 
clr.l al 
trap #15 

move.1 d0 v d0work 

dc.w $ff51 

sub.l #$10 9 d0 
move.1 d0 t a0work 


taoveq.l # 拿 81,d0 

拿 ^ove^l d0work«al 
拿 trap 参 15 

noveq.l #0 t dC 
■ove.l a2,a0 
adda.l #492 9 a0 
Bove.l 4(8p) 9 dl 

move.b (a0 9 dl),d0 


dc.b 

.even 


I の鼸囲が不適当です • 


kep_chk : 

m 

klopl : 


move.1 

cmp.l 

beq 

bar 

t»t.l 

bne 


(a8) t a2 
f6,a2 
end_chk 
str ohk 
d0 

end chk 

a2 # a0 

klopl 


このブロセスのメモリ管*ボインタ 
一つ前のブロセスのメモリ管礓ボインタ 
Hu«um68k までさかのぼつたか 


a2 f a0 

klopl 


lea 

■oveq. 1 
oioveq.1 
lea 

nove.b 
andi.b 

move.b 
andi.b 


pns 豔 e,a0 

#0,d0 

#0,dl 

$c4(a2) f al 

(a0 9 dl) f d2 
#tdf,d2 


(al f d 

#$df r c 


l),d3 

9 d3 


addq.1 
cap!.b 
beq 
bra 


d3,d2 

noteq 

tl,dl 

•e 9 (ae t dl) 


noteq: 


equal : 


addq•1 
rta 


noteq: 


equal : 

srwork 

dOwork 

a0work 

a2work 

ret: 

pname : 


addq.l #l f de 
rts 


1 

1 

1 

1 

10 

f OPMA.X f ,0 


61 

62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 
163 

104 

105 

106 
107 

ie8 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 


■oveq*l i$81,d0 
clr.l al 
trap #15 

nove.1 d0 f dOwork 

dc.w *ff51 

sub.l #$10 f d0 
move.l d0 f aCwork 


bar 
t»t •: 
beq 


kep chk 
d0 

errorl 


moveq«l #0,d0 
novea«1 a2,a0 t 
adda.l #492 f a0 t offset 
move.l 12(sp),di 

c«pi.1 #255, dl 

bgt error2 
cmpi•1 #0 t dl 
bit error2 

■ove.b (ae f dl) f d0 

lea ret,a0 

鼸 ove*w *0 v (ae) 

■ove.1 *0 f 2(a0) 

■ove.l d0 r 6(a0) 

■ovcq.l *t81,d0 
move .1 d0work t al 
trap #15 

aioveq,1 *e t d0 
lea ret 


■oveq« 

move.l 

trap 

■oveq 0 

lea 

rts 


#$81 f d9 
dOwork f al 
参 15 

*l f d0 

鼸 esl, 氤 1 


親 oveq.l #$81 y d0 
nove.1 d0work t al 
trap #15 

aoveq.l #1 9 d0 
lea se82 9 al 


dc.b ，〇 PMA が當黻していません • 


122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 
146 

1 
2 

3 

4 

5 

6 

7 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 


►「言わせてくれなくちゃだワ j に載っていた dB - SOFT の小林貴樹さんへ。これからも， 

流行を無視したムチャクチャなゲームを作ってください。 久保善道 （16) 三重県 KENBAN.BAS 77 


リスト 5 FMREd_C 


セにず 
口理え 
ブ11あ 

のに〇 
こ*と 


V V pqr t e 
■BOCBbbatbn 




前く 

名な. 1 
のわ lr 
ス使 c 
セにず 
D * え 
ブ11あ 
のに D 
こ駕と 












0,15,15,15,15,15 
0,15,15,15,15,15 
0,15,15,15,15,15 
0,15, 15,15 ， 15, 15 
0,15,15,15,15,15 
0,15,15,15,15,15 
0,15,15,15,15,15 
0,15,15,15,15,15 
0 ， 15, 15, 15,15，15 
0 ， 15, 15,15, 15, 15 
0,15,15,15,15,15 
0,15,15,15, 15,15 
0,15,15,15,15,15 
0,15,15,15,15,15 
0,15,15,15,15,15 
0,15,15,15,15,15 


sp_def(6,c) 
endfunc 


50000 dim char kb_data(6)={4 > 2,4 f 2,3 l 5,3} 

50010 dim int cs_x(15)=(0,4,12,12,16,20,24,24, 
28,32,36,36,44,48,52,52} 

50020 dim int cs_y(15)={1,0,0,0,1,0,1,0,0,1,0, 

0 , 0 , 1 , 0 , 0 } 

50030 dim int note(7) 

50040 int i,j,n,m 
50050 m_stop() 

50060 screen 1,2,1,1 
50070 sp_init() 

50080 sprite_pattern() 

50090 bg_fill(0,0) 

50100 bg_set(0,0,1) 

50110 sp_disp(1) 

50120 vpage(2) 

50130 for j=l to 8 

50140 for i=0 to 28 

50150 bg_put(0,i+2,j*3-3,(kb_data(i mod 7))+256) 

50160 bg_put{0,i+2,j 本 3-2,257y 

50170 next 

50180 next 

50190 m_play() 

50200 while inkey$(0)="" 

50210 for i=l to 8 

50260 j=fmreg(&H27+i) 

50270 a=(j/16) mod 128 

50280 b=j mod 16 

50330 z=1 

50340 sp_move(i ， a 本 56+cs_x(b)+31,i 本 48_cs_y 

(b)*16-32,6*z) 

50350 next 

50360 endwhile 
50370 end 

50380 func sprite pattern() 


50390 

50400 


dim char c(255) 
c={ 


50410 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50420 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50430 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50440 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50450 

0 

,0 

t 0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50460 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50470 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50480 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50490 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50500 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50510 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50520 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50530 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50540 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50550 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

50560 

0 

,0 

f 0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0, 

0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 

,0 


50570 

50580 

50590 

50600 

50610 

50620 

50630 

50640 

50650 

50660 

50670 

50680 

50690 

50700 

50710 

50720 

50730 

50740 

50750 

50760 

50770 

50780 


sp_def( 

c=T 


0,c) 


15, 

,15, 

,15, 

15, 

,15, 

15 

,15 

,0 

,15, 

,15, 

15, 

,15, 

,15, 

t 15 ) 

,15, 
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51060 
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51090 
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51510 
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51700 
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51730 
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0004555555554000 
0004555555554000 
0000455555540000 
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e0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
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pro 的 k 第 12 回 

飛びます，飛びます ■(その 3) 


Iwai Ippei 

満開製作所 祝一平 


このフライト シミュレータ も，ついに アフターバーナーが 火を噴き，ミサイル 
びゆんびゆん。なんだか，本人も予想しなかつだほどの仕上がりになつてしまつ 
だよ一で，結構なことです。オマケに改良するポイントまでしつかりと指摘して 
ある親切 （？） さ。それではゆつくりと空飛ぶフ□グラムをお楽しみ<ださい。 


剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛 


先々月ではとにかく飛行機を飛ばすところまでやって，先月で 
はその高速化というのをやったわけである。 

で，予告では「アフターバーナーをフカし，さらには敵機を飛 
ばし，挙句の果てに擊墜したりする」ということにもなっていた 
が，ああ，なんということであろう。一応ちやんとできてしまっ 
たではないか。ただし，かなりい一かげんである力 5 '。 

さて，まずは敵機の形であるが，真面目に作るのもダルイので， 
3角形を2つ組み合わせただけのものである。飛び方は 「EMAX 
= 6通り」を用意してあり，撃墜するたびに順番に登場してくる 
ことになっている。敵機の色は白であるから，一生懸命捜せば必 
ず見つかるであろう（実はレーダーがないのだ）。なお，敵機は 
直線飛行しかしないので，慎重にやりさえすれば撃墜は楽であろ 
.う。 


操縦の基本 


先月まではジョイスティックで操縦していたのであるが，今月 
では一気に複雑化したためにジョイスティックでは情報量が足り 
なくなってしまい，キーボードからの入力ということになってい 
る。で，テンキーがジョイスティックに対応しているのだが，ど 
っこい，こいつはあれこれ変えてしまった。 

まず，操作を簡単にするために[4]， [6] を左/右旋回（ョ 
一）に割り当てたのである。[8]， [2] は下降/上昇（ピッチ）で 
ある。この4つだけで，一応はどこにでも飛んでいけることにな 
る。もちろん[7]，[9]，[1]， [3] も，それぞれ使える。そして 
(なくてもなんとかなる）左右の傾き（バンク）は [ Z ], [ C ] 

となっている。 

これら操縦用のキーであるが，実は単純ではない。すなわち， 
押し続けていると旋回速度などが徐々に速くなるようにしたのだ 
(ただしある程度以上にはならない）。旋回を止めるには [5] (上 
下左右の旋回が止まる）と[ X ](キリモミ状態を止める）である。 




よって，5と X を同時に押せば，いついかなるときでも無条件に 
直進を始めることになる。 


さてここで，ひとつ注意しておかなければならないのが[5]， 
[ X ]の使い方である。 

たとえば [4] を押し続けると左旋回を始めるわけだ。で， [5] 
を押すといきなり左旋回が止まり，直進になるわけである。その 
あとすかさず [6] を押せば，たちどころに右旋回が始まる。と 
ころが，この過程において [5] を押さなかったとすると， [4] 
を押し続けた後に [6] を押しても，左旋回は続いたままで，だ 
んだんと左旋回の速度が遅くなっていき，そのうち直進になり， 

さらに右旋回に移っていくわけである。よって機敏な操縦には， 
[ X ]と [5] が欠かせないということになろう（ああ，アナログ 
ジョイステイツク）。 

それ以外では，[スペース]がミサイル発射であるから，こいつ 
を押せば赤い線がぴゅっと出ていくのが見えるであろう。手抜き 
をしているので，ミサイルは一度に1発だけである。命中するか， 
ある程度の時間命中しなかったらミサイルは“死ぬ”わけだ。そ 
うなったら次の1発を発射することができる。で，命中の判定は 
極めて甘いので，おおよそ敵機の方向に飛べば，命中ということ 
になっている。これは，関数 dist () がいいかげんだからである。 
おっと，いい忘れたが，飛行機（自機）の高度が0以下だったら， 
ミサイルは発射できないから覚えておくよ一に。 

それから， アフターバーナーは [ TAB ] である。これは押して 
いる間だけ有効で，その間は速度が+100する（速度の表示は先 
月の10倍にしてある）。 

アフターバーナーではない普通の速度調節は， [ Q ]，[ A ] であ 
る。こっちのほうでは〇〜100の範囲で速度の調節が可能である。 
よって，これとアフターバーナーを組み合わせた場合，最高速度 
は200となる。そして，最低速度は0なので，これだと空中に静 
止して いる わけだ。だったらいっそのことハリアー戦闘機みたい 
に， VTOL 的な操縦もできるようにしてしまえばよかったので 
あるが，例によって面倒なのでやめたのであった。 

あちこちにタレ流し的なコードが漂ってるし，ミサイルの飛ば 
し方もてきと一だし，ミサイルの衝突判定はもっとてきと一であ 
る。真面目にやったのは，飛行機の飛んでる方位と，姿勢を（数 
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字で）表す部分である。ここは，正しいフライトシミュレータで 
は，ちゃんとアレモンのグラフィックで表示しているが ， printf 
だけで済ましてしまうというゆ一わくには勝てなかった。また， 
あちこちで行きあたりばったりな関数が，無計画に乱立していた 
りもする（反省度75%)。 

あっ，それから，先月は「12ビットのシフトのゲタ」であった 
力 5 ',今月ではそいつが8ビットになっている。これは私の見込み 
が甘かったためである （12 ビットだとオーバーフロー が起きてし 
まうのだった）。 


私は誰にでも挑戦する 


今月のプロダラムであるが，誰がど一見たってい一かげんであ 
るが，それにもかかわらずちゃんとフライトシミュレータにな 
つているのである（えっへん ）0 で，アルゴリズムその他を全部パ 


タツても構わないので，どこかの誰か，ぜひとも X 68000 にフラ 
イトシミュレータを（アセンブラで）作ってやっておくんなさ 
い（ちゃんとアナログジョイスティツクに対応しといてね）。グラ 
フィツクルーチンを自前で作ってピキピキと高速化すれば，かな 
りのものができると思う。 

さらにここで勝手なお願いをしておくが，フライトシミュレー 
夕で最悪なのは，真面目に面を塗って，その結果動きが悪くな 
ってしまうというやつであろう。というわけで，編集某氏の意見 
では「768 X 512ドツトの，まったりとしたワイヤーフレームなん 
ていいですねえ。はあはあ」なのだそ一である。私としては，256 
X 256でも十分であろうと思う。ただしその代わりに，バルカン砲 
どがどが，サイドワインダーぴゅうぴゅう，太陽きらきら，地平 
線が丸い，がいいな。雲も忘れないでね。 

などと，勝手なことを要求しながらも，「だったらおめ一が作れ 
よ」というバ声をかわしつつ，今月はここまでであった。 


リスト1 fly 3 .c 


1 

finclude 

く graph.h> 



2 

ffinclude 

<stick.h> 



3 

A 

等 include 

<basic0.h> 



5 

#define 

MAXP 

41 

/* 

N of points 拿 / 

6 

#define 

EPMAX 

6 

/* 

enemy plane with 6 points »/ 

7 

#define 

BIASX 

100 

/* 

center X 

of view */ 

8 

tdefine 

BIASY 

100 

/< 

center Y 

of view 本 / 

9 

♦define 

ANGLES 

360 

/* 

360 本 / 


10 

#define 

GANGLES 

92160 

/ 本 

360 << 8 

*/ 

11 

♦define 

GANGLES 

2 

46080 /* 

(360 << 8>/2 拿 / 

12 

#define 

GETA 

0x100 

/* 

: 2^8 GETA t/ 

13 

♦define 

GSF 

8 

/* 

8 bits shift */ 

14 

#define 

GSF2 

16 

/* 

16 bits 

shift 拿 / 

15 

#define 

GSMAX 

0xa00 

/* 

GETA speed(normal)max */ 

16 

#define 

GAFMAX 

0xa00 

/* 

GETA after burner max 拿 / 

17 

#define 

MTIME 

30 

/* 

missile 

time 拿 / 

18 

♦define 

EMAX 

6 

ft 

max enemy pattern */ 

19 







20 

♦define 

isin(t) 

(ISIN[(t) 

>> GSF]) 


21 

tdefine 

icos(t) 

(ICOS[(t) 

>> GSF]) 


22 

♦define 

itan{t) 

(ITAN[(t) 

>> GSF]) 


23 

#define 

i8ec(t) 

(ISBC[(t) 

>> GSF]) 

/t macro 拿 / 

24 







25 

typedef 

struct 

{ 




26 


int X; 





27 


int Y; 





28 


int Z; 





29 

} POINT ； 

; 





30 

int page = 0 ； 





31 







32 

int CLX 

=10; 


/* 

cliping 

plane X */ 

33 

int CLX0 = 100 ； 


/* 

cliping 

plane X 家 / 

34 







35 

int Gx,Gy,Gz ； 


/* 

GETA eye 


36 

int x,y, 

,z ； 


/* 

eye t/ 


37 

int a,b: 

»c ； 


/* 

Euler angles t/ 



38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 
63 


mt ca , cb , cc ， 8a ， sb , sc , sasb, casb; 
int tanb,secb; 


ft sin,cos */ 


int Gx0,Gy0,Gz0 ； /本 GETA eye */ 

int x0,y0,z0 ； /拿 eye 拿 / 

int a0,b0,c0 ； /* Euler angles 家 / 

int ca0 1 cb0,cc0,sa0 , sb0,ac0,sasb0,casb0; 
int tanb0,secbO ； 


/* sin, cob </ 


int vll,vl2,vl3 ； 
int v21,v22,v23; 

、• v31,v32,v33; 
int Gv; 

: Gvj ; 
int GvAF ； 

: v; 

- P » q , r ； 

vll0,vl20,vl30 ； 
_• v210,v220,v230; 
\ v310,v320,v330 ； 
二 Gv0 ； 
int v0; 
int p0,q0,r0 ； 

int enemy; 


/* matrix elements 拿 / 


/* GETA verocity */ 

/* GETA verocity of jet */ 

/* GETA verocity of after burner 家 / 
/* verocity 拿 / 

/* atering vector */ 

/* matrix elements */ 


ft GETA verocity */ 
/* verocity 拿 / 

/t stering vector 拿 / 

/* enemy flag */ 
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64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 

81 

82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 

111 

112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 

121 

122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 


int enn; 


/t enemy number 寒 / 

/t missile head, tail,vector */ 


POINT mhead,mtail t mv ； 
int mlife ； 


POINT h[MAXP+EPMAX+2 ]； 
POINT g[MAXP+EPMAX+2 】 ； 

POINT ep[EPMAX] = { 


0, 

0, 

-5, 

5, 

-5, 

-5 

— 3 f 

0. 

-6, 

0, 

-6, 

0 ， 


/* object t/ 

/C work */ 

/* enemy plane points */ 

0 , 

0 , 

0 , 

0 , 

0 , 

-2 


POINT epw[KPMAX ]； /t woek 本 / 

/* 三角関数用のテーブル */ 

static int ISIN[ANGLES],ICOS[ANGLES],ITAN[ANGLES],ISBCfANGLBS ]； 

main{argc,argv) 
int argc; 
char *argv[]; 

{ 

int i,s; 

int houi , jyouge,katamuki ； 
cls(); 

maketbl(); ft make sin,cos , tan,sec tables */ 

printf("¥033[>5h ")； /拿 cursor off */ 

screen<0,2,1,1 )； /» 256*256, 256 colors mode 拿 / 

palet(0 f 0 )； 

palet(255,0xffff )； 

palet(1,rgb(31,0,6)}; 

paleti2,rgb(0,31 1 0)); 
palet(3,rgb(0 f 0,31)); 

palet(255,rgb(31,31,31 ))； /* set paleta */ 

/* ここから先は、值が i n t になった以外は先月と网じ */ 
apage ⑴； 

box ( 0,0,199,199,255 f 0xf f f f) ； /% 梓を描く */ 

apage(0 )； 

box(0,0,199, 199,25 5, Oxffff) ； /* PAGE 0 にも梓を描く */ 

window(l,1,198,198); /* 描画範囲を狭める */ 

vpage(2) ; 

for(i=0 ； i<7 ； i++) { /* make mesh t/ 

h[i+0].X=-300+i*100;h[i+0].Y=-300;h[i+0].Z=0; 
h[i+7].X=-300+i*100;h[i+7].Y= 300;h[i+7]•Z=0; 

h[i+14].Y=-300+i*iee ； h[i+14].X=-300;h[i+14].Z=0 ； 
h[i+21].Y=-300+i*100;h[i+21].X= 300;h[i+21].Z=0; 

) 

/ 本 make mountain %/ 
h[28].X=300 ； h[28].Y=-300 ； h[28].Z=0 ； 
h[29].X=300 ； h[29].Y=-100;h[29].Z=-150; 
h[30],X=300 ； h[30].Y= -50 ； h[30].Z=-70 ； 
h[31].X=300;h[31].Y= 50 ； h[31].Z=-200 ； 

h[32].X=300 ； h[32],Y= 200;h[32].Z=-40; 
h[33].X=300;h[33].Y= 250;h[33].Z=-50; 
h[34].X=300 ； h[34].Y= 300;h[34].Z=0 ； 

h[35].X=300;h[35].Y=10;h[35].Z=-100 ； 
h[36].X=300 ； h[36].Y=110;h[36].Z=-100; 
h[37].X=300 ； h[37].Y= 60;h[37].Z=-120 ； 
h[38].X=300 ； h[38].Y= 60;h[38].Z=-100 ； 
h[39].X=300;h[39].Y=10;h[39 し Z= -50 ； 
h[40].X=300 ； h[40].Y=110;h[40].Z= -50; 

if (argc>l)v=atoi(argv[1 ])； 

else v = 5 ； /* set initial v 拿 / 

GvAF =0; 

Gvj = v << GSF ； 

Gv = Gvj + GvAF ； 

if (argc>2) v0=atoi(argv[2]); 

else v0 = 5; /* set initial v0 */ 

Gv0 = v0 << GSF ； 

Gx = -300 くく GSF; 

Gy = 0<<GSF ； 

Gz = -100 くく GSF; /* initial position 拿 / 

a = 0<<GSF；b = 0<<GSF;c = 0<<GSF; /* initial angles 拿 / 

ca=icos(a);cb=icoa(b) ； cc=icoa(c); 
sa=isin(a);sb=isin(b);sc=isin(c); 

tanb=itan(b) ； secb=isec(b); /t initial values */ 

mlife = 0; /本 init missile 本 / 

p = q = r = 0 ； 

enemy = 0; /拿 enemy flag 本 / 

enn = 0 ； /t enemy number 本 / 
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while (1) 


if (enemy == 0) { 
invade ()； 

} 


wipe(); 
pilots); 

/* start of miso 本 / 


/* get p,q,r 本 / 


/* 新しいオイラー角の計算*/ 

/本 a,b,c,p,q,r -> a,b,c 本 / 

a += (p<<GSF> + {(q*sa+r*ca) >> GSF)*tanb ； 

if (a < 0) a += GANGLES ； 

else if (a >= GANGLES) a -= GANGLES; 

b += (q*ca-r*sa); 

if (b < 0) b += GANGLES ； 

else if (b >= GANGLES) b -= GANGLES; 

c += ((q 本 sa+r 本 ca> >> GSF)*secb; 

if (c く 0) c += GANGLES ； 

else if (c >= GANGLES) c -= GANGLES ； 

/* a0,b0,c0,p0,q0,r0 -> a0,b0,c0 木 / 

a0 += (p0<<GSF}+(<q0 本 sa0+r0 本 ca0> >> GSF) 本 tanb0; 

if (a0 < 0) a0 += GANGLES; 

else if (a0 >= GANGLES) a0 -= GANGLES; 

b0 += {q0 本 ca0-r0 本 ; 

if (b0 く 0) b0 += GANGLES ； 

else if (b0 >= GANGLES) b0 -= GANGLES ； 

c0 += ((q0 本 sa0+r0 本 ca0> >> GSF)*secb0 ； 

if (c0 < 0) c0 += GANGLES ； 

else if (c0 >= GANGLES) c0 -= GANGLES ； 

/* 三角関数をまとめて計算しておく*/ 

ca = icos(a)；cb = icos(b)；cc = icos(c); 

sa = isin(a)；sb = isin(b);sc = isin(c); 

tanb = itan(b); 

secb = isec(b); 

sasb = (sa 本 sb| >> GSF ； 

casb = <ca 本 sb> >> GSF ； 

ca0 = icos(a0) ； cb0 = icos(b0) ； cc0 = icos(c0); 

sa0 = isin(a0);sb0 = isin(b0);sc0 = isin(c0 )； 

tanbO : itan(b0); 

secb0 = i8ec(b0); 

sasb0 = (sa0*sb0) >> GSF; 

casb0 = (ca0*sb0) >> GSF; 

/* 回転変換の行列を計算する*/ 
vll = (cb*cc) >> GSF ； 
vl2 = (cb*sc) >> GSF; 
vl3 = -sb; 

v21=(8asb*cc - ca*sc) >> GSF; 
v22 = (sasb^sc + ca*cc) >> GSF ； 
v23 = (sa*cb) >> GSF ； 
v31 : (casb 本 cc + sa*sc) >> GSF ； 
v32 = (casb*sc - sa*cc) >> GSF; 
v33 = (ca*cb) >> GSF ； 

vll0 = (cb0*cc0) >> GSF ； 
vl20 = (cb0*sc0) >> GSF; 
vl30 = -sb0; 

v210 = (sasb0 拿 cc0 - ca0*sc0) >> GSF ； 

v220 = isasb0 本 sc0 + ca0*cc0) >> GSF ； 

v230 = (sa0*cb0) >> GSF ； 

v310 = (casb0*cc0 + sa0*sc0) >> GSF ； 

v320 = (casb0*sc0 一 sa0*cc0) >> GSF ； 

v330 = (ca0*cb0) >> GSF ； 

/» 新しい位置を計算する*/ 

x = (Gx += (Gv»vll)>> GSF) >> GSF ； 

y = (Gy += (Gv*vl2) >> GSF) >> GSF ； 

z = (Gz += <Gv*vl3> >> GSF) >> GSF ； 

x0 = (Gx0 += (Gv0*vll0) >> GSF) >> GSF ； 

y0 = (Gy0 += (Gv0*vl20) >> GSF) >> GSF ； 

z0 = (Gz0 += <Gv0 本 vl30} >> GSF) >> GSF ； 

if (mlife == MTIME) { ft first */ 

int a,b,c; 

a = (casb»cc+sa 本 sc>>>GSF; 
b = (casb 本 sc — sa 本 ccj >>GSF *， 
c = ica*cb}>>GSF; 


mhead.X = Gx+a 
mhead.Y = Gy+b 
mhead.Z = Gz+c 


mtail.X += a; 
mtail.Y += b ； 

►今年は「 X 」という文字の付くものが流行すると，新聞に載っていた。なんでも，未知 
の可能性を秘めて いる とか。この ブームに のって Oh ! X も X ファミ リーも快進撃 だ だだっ！ 
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rotail.Z += c； 
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else 


mv.X = (mhead.X - mtail.X) くく 1 
mv.Y = (mhead.Y - mtail.Y) << 1 
mv.Z = (rohead.Z - mtail.Z) << 1 

{ 

if (mlife) { 

mhead.X += mv,X; 
mhead.Y += mv.Y； 
mhead.Z += mv.Z； 

mtail.X += mv.X； 
mtail.Y += mv.Y; 
mtail.Z += mv.Z； 


/* end of miso 本/ 

rotsO()； 
rots()； 
draw(); 


/* enemy plane を地面の座標系で表す */ 
/* 回転するです */ 

/* 描くです */ 


/* ページを切り替えるです */ 
page = ipage == 0}; 

if (page==0) vpage(2 )； else vpage(1 )； 
apage(page )； 

/* 方位とかを表示するです */ 

houi = (cb >= 0) ? c : (c + GANGLES_2 )； 
if (houi >= GANGLES) houi -= GANGLES; 


if (sb >= 0) { 
jyouge 

} else { 

jyouge 

} 


(cb>=0) ? b:(GANGLES_2-b )； 

(cb>=0) ? (b-GANGLES) : (GANGLES_2-b )； 


katarauki = (cb >= 0) ? a : (a + GANGLES_2 )； 
if (katamuki >= GANGLES) katamuki -= GANGLES ； 
if (katamuki >= GANGLES_2) katamuki -= GANGLES ； 

locate(0,13); 

printf に ’角度：％ 5d X5d %5d", 

katamuki>>GSF,jyouge>>GSF,houi> >GSF)； 
locate(0,14); 

printf<" 速度： X5d 高度： X5d”， 

(int)(<Gv*10>>>GSF>,(int)(-z))； 

if (mlife) { /* 当たり判定など */ 

int a,b y c; 

a = (mhead.X + mtail.X) >> 
b = (mhead.Y + mtail.Y) >> 
c = imhead.Z + mtail.Z) > > 

if (c>0) { 

mlife = 0 ； 
continue ； 

) 

if (dist(mhead.X,mhead.Y,mhead.Z,Gx0,Gy0,Gz0) < 20) { 
beep(); 
mlife = 0; 
enemy = 0; 
continue; 

} 

if (dist(mtail.X,mtail.Y,mtail.Z,Gx0,Gy0,Gz0) < 20) { 
beep(); 
mlife = 0; 
enemy = 0; 
continue; 

} 

if (di8t(a ) b,c,Gx0,Gy0 l Gz0) < 20) { 
beep ()； 
mlife = 0; 
enemy = 0; 
continue; 

} 

mlife--; 


333 

static 

POINT 

exyz[EMAX] 

={ 

334 


-280, 

5, 

-90, 

335 


280, 

5, 

-90, 

336 


80, 

5, 

-20, 
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0, 

-200, 

0, 

-300 

338 


, -200, 

-300 

339 

340 

341 

)； 

300, 

300, 

-100 

342 

static 

POINT 

eabc[EMAX] 

={ 

343 


0, 

0, 

0, 

344 


0, 

0, 

180, 

345 


0, 

0, 

90, 


►僕には，祝さんが Oh ! X から離れていってる感じがしてならない。祝さん，お願いです a 
また，本を書いてください。電脳供楽部の広告には笑わせてもらってるけど，それだけでは 
モノ足りないんです。 福田強（15> 東京都 
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invade() 


Gx0 = exyz[enn].X く < GSF； 
Gy0 = exyz[enn].Y << GSF； 
Gz0 = exyz[enn].Z << GSF； 

a0 = eabc[enn].X << GSF； 
b0 = eabc[enn].Y くく GSF; 
c0 = eabc[enn].Z << GSF; 


/本 initial position 本/ 


/本 initial angles t/ 


ca0=ico8(a0);cb0=icos(b0 >；cc0=icos(c0); 
sa0=isin(a0)；sb0=isin(b0);sc0=isin(c0); 
tanb0=itan(b0)；secb0=isec(b0); 

if (++enn >= EMAX) enn = 0; 
enemy =1; 


/* initial values t/ 


dist(a,b,c,x y y f z) 
int a,b,c,x,y,z; 


a = (a-x) >> GSF； 
b = (b-y) >> GSF; 
c = (c-z) >> GSF； 
return((a*a+b*b+c*c)> >GSF); 


pilot() 


/* 


int 

int 


gp0»gp5,gp98; 

gp2,gp3,gp6,gpe; 


/本 for key sns 拿/ 
/* for key sns 拿/ 


(BITSNS<9) << 8)； 


gp0 = BITSNS(0)； 
gp5 = BITSNS(5)； 
gp98 = BITSNS(8) 
gp2 = BITSNS(2)； 
gp3 = BITSNS(3); 
gp6 = BITSNS(6)； 

，’ 0l>0e321=654+987 -本/ 

0b 00000000001110 00) && (q > -6)) /* 789 家/ 


if ((gp98 & 

q-- 

if ((gp98 & 
q+ + 

if ((gp98 k 
r-- 

if ((«p98 k 
r++ 

if (gp98 & 0b 0000000100000000 ) /* 5 拿/ 

q = r = 0; 


0b00111 00000000000) kk <q < 6>> /* 123 拿/ 
0b 00001000100010 00) kk (r > -6)) /* 741 拿/ 
0b 0010001000100000) && (r < 6)) /* 963 tf 


ObNBVCXZ] : 拿/ 

if ((gp5 & 0be0000100) && (p > -6) ) /* Z t/ 

P — I 

if ((gp5 k 0b 000100 00) && (p < 6)) /* C */ 

P ++； 

if (gp5 & 0b 000010 00) / 本 X 本/ 

p = 0; 

if (gp2 & 1){ ft TAB = after burner ON 本/ 

if “GvAF += 0x500) > GAFMAX) GvAF = GAFMAX； 

} else { 

if ((GvAF -= 0x500) < 0) GvAF = 0； 

} 

if ((gp2 & 2) kk (Gvj < GSMAX)) { /* Q */ 

if ((Gvj += 0x40) > GSMAX) Gvj = GSMAX； 

} else { 

if (<gp3 & 0x40) kk (Gvj >0)) { /» A */ 
if ((Gvj -= 0x40) < 0) Gvj = 0; 

% } 

} 


Gv = Gvj + GvAF； 

if (<gp6 & 0x20) kk (mlife == 0)) 
beep(); 

mlife = MTIME； 
mtail.X = Gx; 
mtail.Y = Gy; 
mtail.Z = Gz； 


/本 SP = mu8sile 拿/ 


if (gp0 & 0b0eeee0i0) 
finis()； 

} 


/ 拿 ESC 拿/ 


finis い 


screen(2,0,1,1); 
printf( M ¥033[>51")； 


/* cursor on 拿/ 
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►今年はいろいろありますね。天皇の崩御，竹下さんの退陣 ， FM TOWNS の自滅……え 
つ，まだですか。 山本剛司 （17) 大阪府 
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KFLUSHIO(0xff )； /* key buff empty 

exit ()； /* 終わり*/ 


rotsO() 


rots() 


int i ； 
int b,n,m; 

for(i = 0；i < EPMAX ； i++) { 
b = ep[i].X; 
n = ep[i]•Y; 
m = ep[i].Z ； 

/* 回転 + 平行 移動 */ 

h[MAXP+i].X = vll0 本 b + v210 本 n + v310*m + 

h[MAXP+i].Y = vl20*b + v220 本 n + v320 本 m + 

h[MAXP+i].Z = vl30»b + v230*n + v330*m + 

} 


int i; 
int b,n,m; 


for(i = 0;i < MAXP;i++) 


b = h[i].X-x 
n = h[i].Y-y 
m = h[i].Z-z 


/* 平行移動*/ 


/* 回転*/ 

g[i].X = (vlltb + vl2*n + vl3*m) >> GSF; 

g[i].Y = (v21*b + v22*n + v23*m) >> GSF; 

g[i].Z = (v31*b + v32*n + v33»m) >> GSF ； 

} 

for(i = MAXP；i < MAXP+EPMAX ； i++) { 

b = h[i].X-Gx ； /* 平行 移動 */ 
n = h[i]•Y-Gy; 
m = h[i].Z-Gz ； 

/* 回転*/ 

g[i].X = (vll 本 b + vl2*n + vl3*m) >> GSF ； 

g[i].Y = (v21*b + v22*n + v23*m) >> GSF ； 

g[i].Z = (v31*b + v32*n + v33 本 >> GSF; 

} 


if (mlife) { 

i = MAXP+EPMAX 
b = mhead.X-Gx 
n = mhead.Y-Gy 
m = mhead.Z-Gz 
g[i].X = (vll*b 
g[i].Y = (v21*b 
g[i].Z = (v31 本 b 
i ++； 

b = mtail.X-Gx 
n = mtail.Y-Gy 
m = mtail.Z-Gz 
g[i].X = <vll 本 b 
g[i].Y = (v21*b 
giij.Z = (v31*b 


/* 平行移動*/ 


+ vl2<n + vl3*m) >> GSF ； 
+ v22*n + v23*m) >> GSF ； 
+ v32*n + 拿 >> GSF; 

/* 平行移動*/ 


+ vl2*n + vl3 本 >> GSF ； 
+ v22*n + v23 拿 m> >> GSF ； 
+ v32*n + 本 m) >> GSF ； 


draw() 


int i; 
for(i = 


0;i <= 6;i++) { 
clipl<i,i+7,2>; 
clipl(i+14,i+21,2); 


for(i = 28;i く： 33;i++) 
clipl(i,i+1,3); 


clipl(35,36,1) 
clipl(37,38,l) 
clipl(38,39,l) 
clipl(38,40,1) 


clipl0(41,42,255); 
clipl0(42,43,255); 
clipl0<43,41,255); 

clipl0{44,45,255); 
clipl0<45, 46,25 5); 
clipl0(46 t 44 f 255); 

if (mlife) 

clipl0(47,48 f 1); 


/* 地は緑*/ 

/* 山は青*/ 
/* red */ 


Gx0 ; 
Gy0 ； 
Gz0 ； 


►チェック 入れます。 5 月号 34 ページの「どこの国の神話も天地創造から始まる Jo ウソで 
す。ケルト神話によると「世界はすでにあった」んだそうです。こんなことばっか覚えて 
るから浪人しちゃうんだよな，きっと。 内山祐直 （18) 福岡県 
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clipl0(i, j,cc) /t クリッピングして嫌を描くです */ 
int i , j,cc ; 

{ 

int k ； 
int q ； 

int x0,y0,z0; 
int xl,yl,zl; 
int y0i,z0i; 
int yli,zli; 

if (g[j].X > CLX0) { 
k=i;i=j ； j=k ； 

} else { 

if (g[i].X <= 

} 


/本 swap */ 
CLX0) return; 


x0=g[i].X ； y0=g[i].Y;z0=g[i].Z ； 
xl=g[j].X ； yl=g[j].Y ； zl=g[j].Z ； 

if (xl < CLX0) { 


/* x0 > CLX0 が保証済み */ 


/* clip X/ 


q = ((xl-CLX0) << GSF)/(xl-x0 )； /* GETA !! */ 
yl=(q*(y0-yl> > > GSF)+yl; 
zl=(q 本 <z0-zl> >> GSF)+zl; 
xl=CLX0 ； 

/* 平面： X=CLX との交点を求める */ 


q =( 100 << GSF2)/x0 ； 
y0i = (y0*q> >> GSF2 ； 
z0i = (z0*q> >> GSF2 ； 


/* GETA 


*/ 


q =( 100 << GSF2)/xl 
yli = (yl*q) >> GSF2 
zli = (zl*q) >> GSF2 


/本 GETA !! 本 / 


line(y0i+BIASX,z0i+BIASY,yli+BIASX,zli+BIASY,cc t 0xffff )； 

} 

cliplU, j,cc) /* クリッピングして練を描くです */ 
int i , j,cc ； 

{ 

: k; 

二 q; 

二 X0,y0,z0 ； 

ン xl,yl,zl ； 
int y0i,z0i; 
yli , zli ; 

if (g[j].X > CLX) { 

k=i;i=j ； j=k; /* swap 本 / 

} else { 

if (g[i].X <= CLX) return; 

} 


x0=g[i].X ； y0=g[i].Y ； z0=g[i].Z : 
xl=g[j].X ； yl=g[j],Y ； zl=g[j].Z ； 


/* x0 > CLX が保証済み */ 


if (xl < CLX) { /本 clip 本 / 

q = ((xl-CLX) << GSF)/(xl~x0 )； /* GETA !! */ 

yl=(q*(y0-yl> >> GSF)+yl; 
zl=<q*<z0-zl> >> GSF)+zl ； 
xl=CLX ； 

} /* 平面： X = CLX との交点を求める本 / 


q = ( 100 <く GSF)/x0 ； 
y0i = (y0*q) >> GSF ； 
z0i = (z0*q) >> GSF ； 

q =( 100 << GSF)/xl ； 
yli = (yl*q) >> GSF ； 
zli = (zl*q> >> GSF ； 


/* GETA 


本/ 


/本 GETA !! 本 / 


line(y0i+BIASX t z0i+BIASY,yli+BIASX,zli+BIASY,cc,0xffff); 


double 8in(),cos(),tan(); 

maketbl() 

{ 

int i; 

double p, r ；* 

printf<"MAKING TABLE, WAIT A MINUTE¥n ")； 

P = pi ()； 

for<i=0;i く ANGLES;i++} { 

r = (i*p)/(ANGLES/2); 

ISIN[i] = (int)(GETA * sin(r)); 
ICOS[i] = (int)(GETA * cos{r)); 
ITAN[i] = (int)(GETA 本 tan(r)); 
ISEC[i] = (int)((GETA * 1.0)/cos(r ))； 

} 
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Chapter 



12語の咖〇〇実習フ m クラム 

Murata Toshiyuki 村田敏幸 


これだけは覚えよろといラことで紹介しだ12語の68000基本命令と 
代表的なアドレツシンヴモード。今回はこれらの知識をもとに，い 
<つか簡単なプ□グラムを組んでみましよラ。ここでも自分なりの 


応用を考えながら試すことが理解を深める秘訣です。 


前回は，68000の基本的な12語の命令といくつか 
のアドレッシングモードを紹介した。「これはこうだ 
から，覚えてね」攻撃に終始してしまったきらいは 
あるが，僕の気持ちを察してくれた人なら，試しに 
プログラムを何本か書いてみたんじゃないかと期待 
している。あれだけの命令と文字の入出力程度だけ 
でも，結構いろいろなプログラムを作れるものだ。 

本当は，もうちょっと命令とアドレッシングモー 
ドの種類を増やさないと68000らしさが見えてこな 
いのだが，12語でできるといってしまった手前もあ 
って，今月は新しい命令を登場させずに前回登場し 
た命令だけを使って短いプログラムをいくつか作っ 
てみる。 

| “丫”と“ N ” のキー入力を判断する 

例題の常として，実用的でもなければ，面白くも 
ないプログラムだが，最初の例題はこんなところで 
どうだろう。 


DOS コール getc を使って大文字の‘ ‘ Y ’’ か ‘‘ N ”が 
入力されるのを待ち，その文字を DOS コール p 
utchar により表示するプログラム 「 YN . X 」 


すでに DOS コールを使って1文字入出力する方法 
は知っている（よね？）。入力された文字“ Y ” や“ N ” 
かどうかは cmp で比較してみればわかる。比較後の 
処理の振り分けは beq を使えばよい。 

「“ Y ” か “ N ” が押されるのを待つ」のは，入力され 
た文字が“ Y ” か“ N ” でもなければ，再び1文字入力 
に戻るようにすれば実現できる。 

結局プログラムは，無限ループがあって，その中 
でキー入力を行い，入力された文字が“ Y ” か‘‘ N ” か 
どうかを調べて，一致したらループから飛び出すと 
いう形になる（リスト1: YN . S )。 

さて，リスト1では，入力された文字が“ Y ” であ 
ればラベル ryes 」 で示される行へ， “ N ” であれば 
「 no 」 の行へ分岐し，それぞれの文字を表示して実 


行を終えるようになっている。が，よ〈考えてみる 
とループを抜けた時点で d 0 レジスタには表示すべき 
文字が入っているわけだから，これを利用すればプ 
ログラムはもっとシンプルになる（リスト2 )。 

また，リスト2は15行あたりにも小さな変更が加 
えられている。この変更から「条件が成り立ったら 
〜する」のと，「条件が成り立たなかったら〜しない」 
ことが同じだということをっかんでもらいたい。 

この YN . X の応用として，リスト3に示す 「ASK 
YN . X 」 を作ってみた。このプログラムは，キーボ 
ードから“ Y ” か“ N ” が押されるのを侍って， “ Y ” が 
押されたら0， “ N ” が押されたら1を終了コードと 
して実行を終える。 

15行の and 命令がちょっと引っ掛かるかもしれな 
いが，これは最も簡単な（手抜きかっ不完全な）英 
小文字一>大文字変換処理になっている。これは入力 
が‘‘ y ” や“ n ” でも対応できるようにするための処置 


getc を使って入力しているの 
だから，正確には「標準入力 
から〜」というべきだが，こ 
こではリダイレクションは行 
われない前提で標準入力=キ 
ーボードとして話を進めてい 


だ。 

この ASKYN . X は，簡単なものながら作っておい 
て損のないプログラムた、こんなちっぽけなプログ 
ラムがあるだけで，対話的なバッチプロダラムを書 


る。 


終了コードに関してはコラム 
参照のこと。 

■J スト 1 YN.S 


* キー入力に応じて Y か N を表示する 

—EXIT equ 

_PUTCHAR equ 

一 GETC equ 


6 


7 


• text 


8 


.even 


9 

拿 



10 

start: 



11 

loop: 

.dc.w 

GETC 

12 


cmp.b 

#'Y',d0 

13 


beq 

yes 

14 


cmp.b 

# ， N ，， d0 

15 


beq 

no 

16 


bra 

loop 

17 

拿 



18 

yes: 

move.w 

#fY ，， -(sp) 

19 


.dc.w 

一 PUTCHAR 

20 


add.l 

U2, sp 

21 


.dc.w 

_EXIT 

22 

拿 



23 

no: 

move.w 

# ， N ，， -(sp) 

24 


• dc.w 

PUTCHAR 

25 


add.l 

#2,sp 

26 


.dc.w 

EXIT 

27 

本 



28 


.end 



$ff 00 
$ff02 
$ff08 


*1 文宇入力 

拿， Y ， か ？ - 

* そうなら ’Y * の表示処理へ 
*'N ， か？ 

* そうなら ’N •の表示処理へ 
* どちらでもなければやり直し 

を表示 


* 終了 

を表示 


»終了 
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d0,-(sp) 
一 PUTCHAR 
#2, sp 
一 EXIT 


.text 
• even 

拿 

start: 

loop: .dc.w 

cmp. b 
beq 
cmp.b 
bne 

拿 

print: move.w 

.dc.w 
add.l 
.dc.w 

* 

.end 


*1 文字入力 

本， Y • か？ 

本そうなら表示処理へ 
本 ， N ’ か？ 

* そうでなければやり直し 
•'Y' か * N ’ を表示 


本終了 


一 EXIT equ $ff 00 
_PUTCHAR equ $ff 02 
一 GETC equ $ff08 


3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 


U スト 3 ASKYN.S 


* 

_EXIT 

_GETC 

_EXIT2 


start: 

loop: 


Y か N のキー入力に対して 

Y • • • 0 

N … 1 

の終了コードを返す 


.text 
• even 


.dc.w 

and. w 

cmp.b 

beq 

cmp.b 

bne 

move.w 
.dc.w 

.dc.w 

.end 


equ 

equ 

equ 


$ff 00 
$ff 08 
$ff4c 


一 GETC 

#%1101_llll,d0 

# ， Y ，， d0 

yes 

# ， N ，， d0 
loop 

#l,-(sp) 

_EXIT2 


*1 文字入力 

* 英小文字 — 大文字 変換 

本《 Y »力、*? 

* そうなら yes の処理へ 

本 ， N * か？ 

本どちらでもなければやり直し 
本終了コード 1 を返す 

* 終了コード 0 を返す 


KILL . BAT を使ううえでは DIR 

コマンドと DEL コマンドのワ 
イルドカードの扱いの違いに 
気をつけなければならない。 

A > KILL TEST 

を実行すると，バッチ内部で 
は， 

DIR TEST 
DEL TEST 

に展開されるわけだが，前者 
が， 

DIR TEST . * 

と同じ意味になるのに対して， 
DEL で実際に消去されるのは 
拡張子がついていない“ TEST " 
というファイルただひとつに 
なる。 


くことができる。バッチの中でキー入力ができるわ 
けだ。きっと多くの人が似たようなプログラムをシ 
ステムデイスクに忍ばせていることと思うのだが。 

ASKYN . X を使った簡単な例 「 KILL . BAT 」 をリ 
スト4に示す0このバッチは DEL コマンドの安全性 
を高めたもので， 

A > kill ファイル名 

のようにして使うと，まず指定したファイルの一覧 
を DIR コマンドで表示し，本当に消去してもよいか 
確認してからファイルを消去する（ファイル名には 
当然ワイルドカードが使える)〇 ASKYN . X の終了コ 
ードによって， DEL を実行するかどうかを判断して 
いるわけだ。 

さて，ここで読者には， “ Y ” の代用 t してスぺ一 
スやリターンキー， “ N ” の代用として ESC キーも認 
めるように ASKYN . X を拡張してみることを勧める。 
簡単すぎて頭の体操にもならないかもしれない力 ? ， 
運がよければ最初のバグ退治を経験できるかもしれ 
ない。完成したと思ったらリスト5の TEST . BAT 
でいろいろなキーを押して動作を確認してみてほし 
い。とくに， スペースの 入力が正しく受け付けられ 
るかどうかと，テンキーを適当に押してどういう結 
果が出るかを確認すること。 

運悪くバグが出なかった人は，このようにプログ 


リスト2 YN . S (2) 


キー入力に応じて Y か N を表示する 2 


リスト4 KIL し巳 AT 

1: echo off 
2: dir %1/w 

3: echo 以上のファイルを消去します 
4: echo よろしいですか [Y/N] 

D : askyn 

6: if errorlevel1 goto END 
7: del %1/y 
8: : END 

II スト 5 TEST . BAT 

1 : echo off 
2: 

3: : LOOP 
4: askyn 

5 : if errorlevel512 goto BREAK 
6: if errorlevel1 goto NO 
7: 

8: : YES 

9: echo 終了コードは 0 です 
10: goto LOOP 
11 : 

12: : NO 

13: echo 終了コードは 1( 以上）です 

14: goto LOOP 

15: 

16: : BREAK 

17: echo BREAK しました 

ラムを拡張することの意味を考えてみるのもいいか 
もしれない〇ユーザーインタフェイスというのは， 
なにもビジュアルなものだけを指すのではないとい 
うことだ（ちょっと説教調だな)。 

I 全角英大文字を表示する 

続いて，令角文字の表示を行ってみる。 


1行に全角の“ A ” 〜 “ Z ” を表示し，改行するプ 
ログラム 「 ZEN _ A _ Z.Xj 


表示する文字が全角でも putchar を使うことには 
変わりはない。ただ，全角文字は2バイトのシフト 
JIS コードで表されることを思い出す必要がある。 

ここで， putchar は表示すべき文字コードをヮー 
ドでスタックに積むので， 

move , w # ‘ A ’， 一 （ sp ) * A は全角 
. dc.w .PUTCHAR 
add . 1 #2, sp 

のようにすれば表示できるように思える。ところが， 
実際に試してみるとわかるとおり，うま〈表示され 
ない。 putchar はスタックに積まれたデータの下位 
バイトしか見ないのだ(上位バイトは無視される）。 
こういうわけで，全角文字を表示するには，まず 

ASCII コードの英大文字と小文字のコードを2進数で表 
してみると，第5ビットが〇か丨かというだけの違い 
しかないことがわかる。そこで，第5ビットを0にす 
れば，大文字は大文字のまま，小文字はしっかり大文 
字に変換されることになる。 and 演算の性質上，ある 
ビットだけが0でほかが丨である数と and を取れば,元 
のデータのほかのビットは変化させずに指定ビットを 
リセットする （0 にする）ことができる。逆に，任意 
のビットだけをセットする（丨にする）には，そのビ 
ットだけが I であるような数と or を取ればよい。ちな 
みに，このような操作をビットマスクとか，単にマス 
クするという。 


0 0 
d d 
c ,t, 

T t n t p 
E Y i N o 
G t r t 0 
I# p# 1 
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♦ SHIFT JIS コー ド ’ A ’ の下位バイト 


本 

start : 

move.w #$0060 ,dl 

loop: 

move.w #$0082, -(sp) 
.dc.w —PUTCHAR 

move.w dl,(sp) 

.dc.w 一 PUTCHAR 

add.1 #2,sp 

add.b #l,dl 
cmp.b #$7a,dl 
bne loop 


crlf: 


bsr 

.dc.w 


move.w 

.dc.w 

move.w 

.dc.w 

add.l 

rts 


crlf 

_EXIT 


#$0d,-(sp) 
一 PUTCHAR 
#$0a,(sp) 
一 PUTCHAR 
#2,sp 


* 改行 
* 終了 


*CR コードを 

* 出力 
*LF コードを 

* 出力 

* スタック補正 
* リターン 


.end 


リスト6 ZEN _ A _ Z . S 

* 全角の * A ， 〜 W を表示する 

_EXIT equ $ff00 

一 PUTCHAR equ $ff02 

.text 
.even 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 


示に加えて，色の設定処理を挿入するだけだ。 

文字色の設定は DOS コール $ FF 23 の conctrl を使 
って行う0この DOS コールは いくつかの機能が複合 
していて，パラメータでどの機能を使うか指定する 
ようになっている。文字色の設定はそのモードの2 
にあたり，具体的な呼び出し方は次のようになる。 
move , w アトリビュート，一 ( sp ) 
move , w #2, — ( sp ) * モード 2 

. dc.w .CONCTRL 
add .1 #4 ,sp 

文字のアトリビュートというのは，文字色や強調， 
反転などの指定をひっくるめたもので， X 68000 では 
〇〜15の値で指定する。それぞれの値の意味は X-B 
ASIC の COLOR [ n ] の n と同じ意味を持つ。 


シフト JIS コードの上位バイト，すぐ続けて下位バ 
イトというように，2度に分けて putchar を呼び出 
す必要がある。 

さて，全角英大文字はシフト JIS コード 8260 h 〜82 
79 h に割り付けられている。上位バイトは 82 h のまま 
固定だから，残る下位バイトにのみ集中すればよい。 
あとは先月のリスト1の要領でループを組めば完成 
結局プログラムはリスト6のようになった0 

このリストでチェックしておいてもらいたいのは， 
12〜16行の putchar の連続呼び出しだ。通常は表示 
する文字をスタックに積んでから putchar をコール 
し，そのあとで積まれたままになっているスタック 
上のデータを捨てる意味でスタックボインタを補正 
する。が，いまのように2度続けて呼び出す場合に 
は，「スタックに積んだデータを捨てて，新しいデー 
夕を積む」代わりに，「スタックトップのデータを直 
接新しいデータで置き換える」ことで同じ結果が期 
待でき，処理ステップも節約できることにもなる。 

たた' こういうことはやりすぎるとプログラムが 
読みにく くなる （= 修正がしにく くなる）危険があ 
るので，あまり勧められたことではない。いまの例 
では表示が2バイト単位であることをはっきりさせ 
る効果はあるだろうが。 

I 文字に色をつける 

今度は地味な文字表示に多少なりとも華やかさを 

える意味で文字色を変えてみる。 ZEN _ A _ Z . X を 
拡張して，次のようなプログラムを作ってみよう。 


全角文字の“ A ” 〜 “ Z ” を1文字ごとに色を変え 
ながら表示するプログラム 「 COL _ A _ Z.Xj 


基本的には，リスト6 のループの 中に，文字の表 


終了コードというのは，プログラムから親プ 
ロセス（一般に COMMAND . X )へ返す戻り値のよ 
うなものといえる。この値を調べることで，プ 
ログラムが正常に終了したのか，エラーがあっ 
て中断したのかといった終了状況を知ることが 
できるのだ。ただし，プログラムがそのような 
終了コードを返すように作られていれば，であ 
るが。 

もちろん，終了コードはエラーの有無を返し 
たりするだけではなく，もっとほかの意味のあ 
る値を返すようにすることもできる。本文の A 
SKYN . X は終了コードを積極的に利用したプロ 
グラムの丨例だ。 

終了コードを持ってプログラムの実行を終え 
るには ， DOS コール exit の代わりに exit 2 を使う。 
この DOS コールは， 

move , w #終了 コード，一 ( sp ) 

. dc . w _ EXIT 2 

のようにして利用する。見てのとおり終了コー 
ドはワードでスタックに積むが，一般には上位 


プログラムの終了コード ー 

バイトは0にして0 ~255の値だけを使う。この 
辺は COMMAND . X との兼ね合いだ。 

また，表には出てこないが， DOS コール exit 
は無条件に終了コード0を返す。つまり exit は， 
move , w #0, — ( sp ) 

. dc . w _ EXIT 2 
と同じ働きをする。 

Human 68 k 上のプログラムでは正常終了したと 
き 0, エラー 終了したとき 0 以外の値（通常は 
I ) の終了コードを返すのが憒例になっている 
ので，今後はそれに従うことにしよう。 

プログラムが返した終了コードは ， COMMAN 
D . X の IF の中で ERRORLEVEL または EXITCODE によ 
って参照することができる。詳細は 『 Human 68 k 
ユーザーズマニュアル j を参照してもらうとし 
て，リスト A に簡単な例を示しておく。 

このバッチファイル ASM . BAT は， 

A>ASM ファイル名 

の形で^^い（ただしファイル名に拡張子はつけ 
ないこと），指定したファイルをアセンブル，リ 


ンクするものだ。アセンブル時，リンク時にエ 
ラーが発生すると，メッセージを出してバッチ 
処理を中断するが，ここで AS . X , LK . X の終了 
コードを利用している。 

このバッチファイルを拡張すれば，アセンブ 
ルエラーが起きたら自動的にエディタが立ち上 
がるようにもできるだろう。 


リスト A ASM.BAT 


1 

echo off 

2 


3 

: LOOP 

4 

as %1 

5 

if errorlevel1 goto ERROR 

6 


7 

lk %1 

8 

if errorlevel1 goto ERROR 

9 


10 

del %1 .o/y 

11 

goto END 

12 


13 

: ERROR 

14 

echo エラーが発生しました 

15 


16 

: END 


す 

正 9.返 
補 かり 
夕 た繰 
ン しば 
ををィ 示れ 
トトボ 表け 
ィィク字でな 
バカバカッ文まで 
位出位出夕の後う 
上下ス次最そ 

本本本拿本 本本本 
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add.b #l,dl 
crap.b #$7a,dl 
bne loop 


move.w #$0082, -(sp) 
.dc.w _PUTCHAR 
move.w dl,(sp) 

.dc.w _PUTCHAR 
add.1 #2,sp 


add.b #l,d2 拿次のアトリビュート 

and.b #$0f,d2 *d2=d2%16 


COL.A.Z. S 

* 全角の 


バ z ’ を色を変えながら表示する 


一 EXIT 
_PUTCHAR 
一 CONCTRL 

.text 

.even 


equ $ff00 
equ $ff02 
equ $ff 23 


loop: 


move.w #$0060, <J1 拿 SHIFT JIS コード， A ，の下位バイト 

move .w #l,d2 拿アトリビュート 1 

move. w d2,-(sp) *d2= アトリビュート 

move. w #2,-|spi *conctrl モード 2 

.dc.w —CONCTRL 拿アトリビュートをセツト 

add.l #4,sp 拿スタックポインタ補正 


.dc.w 一 EXIT * 終了 

.end 

とりあえず作ったのがリスト7だ0ついでなので， 
ただ文字の色を変えるだけでなく，アトリビュート 
を〇〜15まで順に増やすことで，強調や反転と組み 
合わせて変化するようにしてみた。また，手を抜い 
て，最後の改行処理は省いてある。 

12行がアトリビュートを保持するレジスタの初期 
設定だ。アトリビュート1から始めているのは，ア 
トリビュート0が黒だということがわかりきってい 
るからだ。14〜17行で文字表示に先立ってアトリビ 
ュートを設定する。上で示したとぉりの手順で行っ 
ているのがわかるだろう。 

文字を表示したあとで，次に備えてアトリビュー 
卜を1増加させる （25 行）。ここでは26行の and 命令 
の使い方が ポイント だ。 この and には d 2 レジスタに 


入れておいたアトリビュートカ ? 15を越えないように 
する働き力すある。下位4ビットを残して，上位ビッ 
卜が0になるようにマスクすることで，ちようど， 

16で割った余りを求めるのと同じ効果がある。納得 
できない人はいろいろな数と $0 F ( = 15> との and を 
取って確かめてみるとよい。 

さて，プログラムを実行してみるといくつかの穴 
が発見される。第1に，プログラムが終了した時点 
でアトリ.ビュートが変更されたままになっているこ 
と，第2に，ところどころ文字が表示されていない。 
そこで，このあたりを改良してみることにする。 

|ァトリビュ-卜の再雖 

実行終了後のアトリビュートが変わりっ放しにな 
ってしまうという症状は，プログラムの最後で標準 
のアトリビュートに再設定するだけで改善される。 

ところどころ文字が表示されていないのは，アト 
リビュートカ ？ 4や8などの4の倍数のときだ。考え 
てみれば，アトリビュートが4の倍数のときには， 
「黒の強調 j と力、「黒の反転 j とかなわけで，見えな 
いのは当然のことだった。 

そこで，アトリビュートを 1— 2 — 3 — 5—>6 — 
7 — 9 ……のように，4の倍数 （0 倍も含む）をス 
キップするような処理を付け加えることにする。 

どうやって実現するかだが，安直に cmp で比較し， 
0だったら強制的に1に，4だったら5にというぐ 
あいに修正しまくるというのもひとつの手だろう。 
しかし，せっかく 4の倍数という共通点があるのだ 
から，これをうまく利用したい。 

さて，4の倍数かどうかを調べるには，4で割っ 
てみて余りが0かどうかで判断できる。先ほど16の 
余りを求めたときのように，2進数で表したとき， 

下2桁だけが1であるような数= 3で and を取れば， 
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マシン 語に対する恐怖を教える伝説のひとつ 
に 「 BREAK キーが効かない j というやつがある。 
「 BASIC ならブログラムの実行中いつでも BREAK 
キーで止めることができるが， マシン 語は …… j 
と，おどろおどろしく語られたりもする。 

この程度の話を聞いたぐらいで弱気にならず 
に，「なら， BREAK キーが押されたら実行を停 
止するようにプログラムを作ろう」と考えるの 
がプログラマたるものの感覚だ。具体的には， 
処理の合間ごとにキーの入力状況を調べて，特 
定のキーが押されていたら実行を中止するよう 
細工すればよい。 

ただ，実際にこういうチェックをこまめにす 
るのは結構繁雑な仕事になる。 DOS の設計者も 
そのへんを配慮してくれたらしく， MS - DOS や 
Human 68 k の DOS コールには， DOS コール実行中 
に BREAK キーが押されたらブログラムを終了さ 
せる機能があらかじめ組み込まれている。 

試しにリスト丨の YN . X を走らせ“ Y ” や“ N ” の 
キーを押す代わりにてを入力してみると， 


-ブレイクチェック- 

の表示が出て，プログラムが途中で終了するこ 
とが確かめられるだろう。 

注）ては ， CTRL キーを 押しながら“ C ” の キーを 
押すことで入力されるコードで， ASCII コード 
03h o BREAK キーでも入力できる。 

本 ホ 本 

ついでにブレイクチェック関係の話をもう少 
ししておこう。 Human 68 k のオペレーションがら 
みの話も混じるが， Human 68 k の上で動くプログ 
ラムを作る以上，一応は覚えておかなければな 
らない事柄だ。 

CONFIG . SYS 内で， 

BREAK = 0 N 

を指定した状態 （ COMMAND . X _ b で， 

A > BREAK ON 

を実行しても同じ。以下同様）では，すべての 
DOS コールでブレイクチェックが行われるが， 
BREAK = OFF 

では. DOS コール $ FF 01~$ FF 05, および， $ FF 0 


8- $ FF 0 E でのみブレイクチェックが行われる。 
なお， Human 68 k の ver 2.00では， 

BREAK = KILL 

の設定を行うことで，どの DOS コールでもブレ 
イクチェックを行わないようにすることができ 
るようになった。 

が， Human 68 k のバージョンに関わらず，一般 
には， 

BREAK = OFF 

に設定しておくのが自然だろう。今後この連載 
でも，このような設定になっているものとして 
話を進めていくつもりでいる。 

なお，あまり使うことはないと思うが ， DOS 
コ_ル$「ド33の breakck を使えば，プログラム内 
部でブレイクチヱックの度合いを調べたり，設 
定したりすることもできる。 

それから，一部の DOS コールは，て以外にも 
3で表示を一時停止するなどの機能を持つもの 
がある。 r プログラマーズマニュアル j の putch 
ar の解説を参照してもらいたい。 
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add.b #l,dl 
cmp.b #$7a,dl 
bne loop 


move.w #$0082, -(sp) 
.dc.w _PUTCHAR 
move.w dl,(sp) 

.dc.w 一 PUTCHAR 

add.1 M2 ,sp 


move.w #3,-(sp) 
move.w #2 ， - (sp) 
.dc.w 一 CONCTRL 
add.l #4,sp 


.dc.w 

.end 


_EXIT 


拿 conctrl モード 2 

本アトリビュートを標準の状態に戻 ' 
* スタックボインタ補正 

* 終了 


リスト9 □〇 SCAL し MAC 


add.b 

#l,d2 

* 次のアトリビュート 

move.b 

d2,d3 

本一旦 <32 を d3 にコビーして 

and.b 

#$03, <33 

拿アトリビュートの下位 2 ビ 

cmp.b 

#0,d3 

* 0 か？ 

bne 

skip 

* そうでなければそのまま 

add.b 

#l,d2 

* 黒は飛ばす 

and.b 

#$0f,d2 

*d2=d2%16 


リスト8 COL _ A _ Z . S (2) 

» 全角の * AZ * を色を変えながら表示する 2 

_EXIT equ $ff00 

_PUTCHAR equ $£f02 

一 CONCTRL equ $ff23 

.text 
.even 

拿 

start: 

move.w #$0060, dl 
move.w #1,d2 

loop: 

move.w d2,-(sp) 
move.w #2 ， - (sp) 

.dc.w _CONCTRL 
add.l ?4,sp 


♦ SHIFT JIS コード， A ， の 下位バイト 
拿アトリビュート 1 《青ノーマル） 

*d2 = アトリビュート 

♦ conctrl モート ♦ 2 

本アトリビュー トを セット 
* スタックポインタ補正 


$ff00 
$ff01 
$ff02 
$ff 03 
$ff04 
$ff 05 
$ff06 
$ff07 


—EXIT 
一 GETCHAR 
_PUTCHAR 
一 COMINP 
_COMOUT 
一 PRNOUT 
_INPOUT 
_INKEY 
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リスト 9 の 1 〜 3 行はマクロの定義というやつて， 

この定義に より ， DOS コールの 呼び出しが， 

. dc.w .PUTCHAR 
のような形ではなしに， 

DOS .PUTCHAR 

と，いかにも 「 DOS コールを呼び出しています」と 
いう体裁で記述できるようになる。 

ということで，次回からはこの DOSCALL . MAC 
が読者の手元にもあるという前提で DOS コールの 定 
義はリスト中には含めずに，また ， DOS コールの 呼 
び出し も マクロを使った形で書き表すことにしたい。 

なお，実は C compiler PRO -68 K のシステムデイ 電脳倶楽部「(: 

スクには，この DOSCALL . MAC があらかじめ用意 いう話もある。 

されているので，わざわざ新しく作らなくてもこれ 
をそのま去流用することができる。困ったことに， 

福袋 V 2• 0には DOSCALL . MAC は入っていない（こ 
の件については僕はちよっと怒っているのだ)。申し 
訳ないが，これも試練とあきらめて，明日のために 
打ち込むべし。というところで，また来月。 


macro C3 丄丄 

.dc.w callname 
endm 


4 の余りを求めたことになる。 

さっそくプログラムにしてみるとリスト8のよう 
になった。25行以下がアトリビュートが4の倍数か 
どうかを調べる処理だ0アトリビュートは d 2 レジス 
夕に格納してあるわけだが，単純に d 2 と3の and を 
取ってしまうと d 2 の値が変わってしまうので，一度 
d 2 を破壊してもよい （= プログラムのほかの部分で 
使っていない） d 3 レジスタにコピーし， d 3 と3の a 
nd を取るようにしてある。 

3との and を取ったあと，結果が0かどうか調べ， 
もしそうであれば4の倍数だったことになるから， 

1を足す。あと37行以下がアトリビュートを標準の 
状態である3 (白ノーマル）に戻している部分だ0 
• 

今月の課題はこれで終わりにする。力、読者諸氏 
にはさらにいく つかプログラムを 作ってみてもらい 
たいと思う。最後の COL _ A _ Z . X だって，アトリビ 
ュートを逆順に変化させると力*，奇数のアトリビュ 
ートだけを使うと力％ 2文字ごとに色を変えるよう 
にするといったバリエーションが考えられるはずだ。 

そのほかにも ASCII コードや 50音の表を表示する 
とか，画面を消去する（スペースで埋める）プログ 
ラムのバリエーション （渦巻き状に消していくと 力、） 
をいろいろ考えてみるのも面白い。自分の頭と体を 
使う人にはそれなりの発見が約束されている。 

|明日のためにその1 

さて，お知らせをかねてひとつだけ話をしておこ 
う。いくつかプログラムを作ってみればすぐわかる 
ことだが ， DOS コールの 番号を マニュアルで 調べる 
のは意外と面倒な作業だということに気づくだろう。 

僕たちは，すでに equ 疑似命令で DOS コール番号 
をラベルに定義するという技を知っている。ラベル 
を使えばプログラムの中に $ ff 02 なんて数字を埋め込 
まなくても， _ PUTCHAR という（比較的）わかりや 
すい表現で記述できるのだった。もちろん，ラベル 
は値を定義してやらなければ使えないわけだから， 
一度は DOS コール番号を調べる必要がある。ただ， 
こういう作業をプログラムを作るたびに行うのはう 
れしくない話なので，次なる技を伝授する。 

話は簡単だ。あらかじめすべての DOS コール番号 
を定義したリスト9のようなファイルをひとつ作っ 
ておく。先頭の数行が意味深だが，あとは equ がず 
らずら並んだだけのファイルだ。ファイル名は ‘‘ do 
scall . mac ” としておこう。そして プログラムの ソー 
ス側では ラベル 定義を行う代わりに， 

.include doscall . mac 
という1行を入れるようにする （ include はインクル 
—ドと読もう。なまらないようにね)。こうしておく 
と，アセンブラが勝手に DOSCALL . MAC をこの位 
置に読み込んでアセンブルしてくれるという寸法だ。 
このとき DOSCALL . MAC はカレントデイレクトリ 
に置いておくこと。 
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緊急情報 

X 68000 上のウイルスについて 


編集室 


状況 


4月21日， Oh !X 編集室で感染性を持っ 
システム破壊プログラム（以下ウイルスと 
呼ぶ）が検出された。以下はその概要であ 
る。 

ウイルス本体は X68000 用システムディス 
クの IPL 領域の後ろに侵入する。フロッピ 
一から起動して ウイルスに 冒されたデ ィス 
クをドライブ0に挿入し，デバッガから， 
R@ C0000 10 4 

とした場合なら，図1のようなメッセージ 
を持ったプログラムをダンプできる。 

起動したウイルスは IOCS コールの ディ 
スク READ などのベクタを書き換え，なん 
らかのディスタで 1売み込みが発生すると， 
ウイルス本体をそのディスタの IPL の後ろ 
に書き込み，さらに IPL の一部を書き換え 
る。たとえば，ウイルスに冒されたディス 
クで立ち上げたシステムで，ほかのディス 
クのディレクトリをとったり，ファイルの 
読み込みを行うとそのディスタのシステム 
に潜入し，新たな感染源となる。 

ウイルス感染後も表面上の変化は認めら 
れな いが， 一度感染した システムディスク 
は未感染の ディスタに 分身を作り続ける。 

本体内蔵のタイマ（カレンダー)が11，12月 
となった場合は起動直後，画面中央に黄色 
の強調文字で， 

“SURGEON 買って ね！ ウ ヒヨ” 
というメッセージを表示する。 

現在のところフロ ッ ピー ディスタで 使わ 
れ ている 限り，表面上の毒性は確認されて 
いない力す，ハードディスク カ ? 接続され たシ 
ステムではハードディスタのパーティシヨ 
ン 情報が格納され ている 部分に書き込みを 
行うことがあるため，ウイルスの侵入と同 
92 Oh ! X 1989.6. 


時にディスタの管理情報が破壊され, 0S 上 
からのアクセスおよびハードデイスクから 
の起動が不可能となる。 

この ウイルス は CARROT PARTY 制作に 
よる デイスクパ、ックアップツール SURGEO 
N68K の一部バージョンに含まれていたも 
のと判明した。これは不正使用ユーザーへ 
の膂告として昨年10月に1枚だけ作成され 
たもので，正規に ユーザー 登録して購入さ 
れたものは一応安全である。今冋の火種と 
なった「不正ユーザー」 S 氏はいわゆる業 
界の事情通で， CARROT PARTY と問題 
を起こしていたほか，以前ソフトバンク関 
係誌からも出入り禁止処分を愛けていたこ 
となどが判明した。 

昨年の時点でゥイルスは当事者の手元か 
ら一掃された「はず」らしいが，なんらか 
のかたちで第三者の手に渡り，トラブルの 
発覚に至っている。さらに感染性のあるソ 
フトが関東周辺のソフト レンタルショップ 
に横流しされていた可能性がある。 

木 氺氺 

5月8日，都内某事務所のハードディス 
クが破壊された。調査の結果，さらに攻撃 
的なシステム破壊プログラムの存在が予想 
される。これはシステムデイスタの COMM 
AND.X をシステム破壊プログラムに書き換 
えてしまい，次回の起動時にシステムディ 
スクを破壊するというものだ。 

破壊されたディスクから「爆弾」部分は 
検出されたが，「爆喂機 j 本体は未確認，当 
然，感染性，侵入径路，その他については 
現在のところ不明である。 


対処 


ウイルスのもっとも簡単なチェック方法 
は，内蔵カレンダーを11月または12月にす 


ることだ。しかし，これでは立ちヒげ時， 
終了時に日付設定を変更しないとタイムス 
タンプが無茶苦茶になる。仮にこの方法で 
ウイルスの存在がわかったとしても，ファ 
イルをすべて退避したあと，ディスクをフ 
オーマットしなおさなければウイルスは消 
えない。たとえ sys コマンドを 使っても IPL 
部分までは更新されな L 、のだ。 

そこで， ウイルス チェック/治療用の ユー 
ティリティを作成した。ただし，今回のも 
のと違うプログラムや変種が現れたときに 
まで対応する，万能ワクチンプログラムで 
はないので注意してほしい（プログラム協 
力：宫島靖)。 

リスト2を3月号に掲載されたマシン語 
入カツールで打ち込む0入力後， X-BASIC 
を起動して，リスト1でファイルサイズを 
1854に整える。 

マシン語入カツールを持っていない場合 
は，リスト6をエディタから打ち込みアセ 
ンブル，リンクして doctor.x をイ专ったあと， 
コンバートを行って doctor.r というフルリ 
ロケータブル実行ファイルを作成してほし 
い。コンバータ （cv.x ) は福袋 ver.2.0，C 
compilerPRO - 68K に付属するユーティリテ 
ィである（初期型 X68000 の福袋には付属して 
いない）。コンバート時には絶対アドレス参 
照を無視するように，オプションに /rn を指 
定する0詳しくはアセンブラマニュアルを 
参照のこと。 

doctor.r を起動するとドライブ0に入っ 
たディスタがウイルスに感染しているかど 
うかのチェックを行う。万一，感染してい 
るようなら，メッセージを表示するのです旨 
定されたバージョンのマスターシステムデ 
ィスクをドライブ1に挿入し，リターンキ 
一を押す。するとウイルスに破壊された部 
分のレコードを丸ごと正常なものに差し換 
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図2 破壤されたパーテイシヨン情報 
Command i^ersion 1.00 
A>format/h 

ハードディスクの装置番号を指定してください [8^15] :0 
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似品により，なんらかの被害が発生しても 
当方は責任を持てない。 


予防 


一般的なウイルスを防止する方法はない0 
先ほどの doctor .!* のようなチェックプログ 
ラムを回避するウイルスを作ることはいた 
って簡単だ。ちょっと力のある人なら，も 
っと強力な別種をいくらでも作り出せるだ 
ろぅ。 

どのようなウイルスにも対抗ワクチンプ 
ログラムを作ることは可能だが，すべてに 
対応するものはできない。対応はどうして 
も事後处理になってしまう。 

幸い， X 68000 ではライトプロテクト シー 
ルを貼ることでハードウェア的に書き込み 
を禁止できるので，最悪のウイルスだけは 
避けることができる。あとはハードデイス 
クのパ、ックアップをできるだけマメに行う 
しか対処法はない。 

ウイルスプログラムをなくすことよりも， 
ウイルスプログラムを作成する人が現れな 
くなるようにするのが理想であり，唯一の 
ウイルス解決策でもある0 

氺氺氺 

特に X 68000 ユーザーが集まり，投稿など 
でさまざまなシステム/プログラムが集まる 
ところ（たとえば Oh ! X 編集室)では，いつ 
のまにかこのようなウイルスに汚染される 
危険性が高い。今回のウイルスの侵入源は 
巷に出回っている PDS のデイスク群のなか 
の1枚だった。多くの人の手を経由してい 
るうちに，感染していくこともある。 

最初は単なるバグだろうということでチ 
エックを行っていたのだが，やがてかなり 


意図的に作成されたプログラムらしいと判 
明した。非常に残念なことである。 PDS と 
いう ユーザー 間の信頼関係に支えられた分 
野で，このような不信感を招く事態は起こ 
ってほしくなかった。 

今回は最初の症状の発生した翌日にはほ 
ぼ原因が判明したため，確認された被害は 
編集室内部だけにとどまった。結局ハード 
ディ スタの データ 60 M バイ ト分が破壊され 
ただけで収まった力 5 '，最悪の場合は雑誌の 
発行が不可能になる。 

すでにアメリカでは Macintosh 上で「単に 
メッセージを表示するだけ」のつもりで作 
成されたウイルスカす，ハードディスクの破 
壊など，訴訟ものの損害を発生する症状を 
出した例がある。先頃 PC -9801 でもハード 
ディスクを壊すウイルス （？） が出ている 0 
本人は無害のつもりでいても，不当にシス 
テムを書き換えている以上，予想外の事態 
やバグで有害になることは避けようがない 
ものだ。 

良性のウイルスなどは存在しえない。ま 
た伝染性の有無に関わらず，無警告にシス 
テムを書き換えること自体が，すでに異常 
なことなのだということを理解していただ 
きたい 。 

リスト 1 ファイルサイズ変更 
10 /* file size arrangement 

20 /本 

30 int fpl,fp2,i,d 
40 char a{2000) 

50 /* 

60 fpl=fopen("doctor.$$$","R") 

70 fp2=fopen("doctor.r","C") 

80 /* fpl=fopen( M tfr.$$$", U R U ) 
90 /* fp2 = fopen<"tfr.x ，，， ”C，，> 

100 i=1854 : /* i=302 
110 d=fread(a,i,fpl) 

120 d=fwrite(a f i,fp2) 

130 fcloseall() 

140 end 


図 1 ウイルスの様子 
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000C0424 19R0 011B C001 1DE0 011F 0002 2120 0223 

000C0454 4002 2560 0227 8002 29PI0 022B C002 2DF0 

000C0M4 FFFF 0F03 FF2F 05FF FFFF 55F0 FFFF 8F05 

000C0454 5900 05FF CF03 FFEF 05FF 0F04 4120 0443 


えてくれる。 

ただし，この方法ではチェックはできる 
力す，このプログラムがあるからといって安 
全にはならない。そこで，危険のあるデイ 
スタを立ち上げる前にチェックできるよう 
にしてみた。 tfr . x は doctor . r を SRAM に転 
送し，システムを SRAM ブートに変更する 
プログラムである。 

先ほどと同様にリスト3あるいはリスト 
7を入力し tfr . x を作成してほしい。カレン 
トノ、。スに doctor . r を置き， tfr . x を起動する 
と， SRAM の使用状況を Program に ， BOOT 
を RAMO (& HED 0100) になるようにメモリ 
スイッチを変更し，プログラムを SRAM に 
常駐させる。 

この操作を行うと，リセット後まずドラ 
イブ0の状況をチェックし，異常なければ 
STD のモード（ディスク0，ディスク1， 
ハードディスクの順）でブートするように 
なる。 

なお，このプログラムには一部の市販ソ 
フトやある種の PDS など，システムを書き 
換えられたデイスタには適用できない場合 
がある。このようなものには動作は保証し 
ない。プロテクトシールが貼ってあるとき 
は書き込みは行われない。一度チェックし 
たあとは再チェックせずブートする，など 
の制限がある。 

満開製作所の協力により，これと同じプ 
ログラムを電脳倶楽部6月号で頒布できる 
こととなったので，そちらも利用してほし 
い。このプログラムの頒布はまったく自由 
だが，必要以上の改造は禁止する。 

また，他人からこのプログラムをもらっ 
たときは必ず， dump . x を起動してリスト4， 
5の出力と一致するか確認してほしい。類 
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8DD7288BF8686E8CB8CB6D 0000000 
3223E1F 0301012822029320000000 
8888 6 499906068688588880000000 

225311900 ADADC3E52A3D 20000000 
4AB 46880 F0606F86B8E8CA0 000000 
3223D40A2D5D 53012528220000000 
8888 6 CF 080707 9068786880000000 

5409522 DE 28280 ADC333E10 000000 
4CF 8788044444 F06D8B86E 0000000 


W 0 0 0 0 0 0 


DAB 8821182272 E2883EADAC 000000 
CEC6C8885A8B8444E8406A 0000000 

22E32CC232F2F31C290D 520000000 
88888 F4A 884848 8C 8890780000000 

E3D1E 332232528228302830000000 
4B 8449884 B8C85A8C8E 4490000000 


V 0 o 0 0 0 0 


00000000000000000000000000000 
DEF 0123456789 ABCDEF 0123456789 
11122222222222222223333333333 
00000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000 


23457 E2FD 
68DFE4726 


102104610 

209202008 

001001620 

76076067c 

CFA8FA85F 

04F64F47F 

7E3FE33EF 

644F44B4F 

1810 C1E8C 
8420A20F3 

A1 0010060 
407607663 

2A4FACF15 
3F74F 5457 

13 FE3FEAE 
64F44F444 


808080808 

344556677 

ii 1 is 1A 11IX IX 1 IX 








































リスト 5 tf 「. x (ダンプ出力） 


00000000 
00000010 
00000020 
00000030 
00000040 
00000050 
00000060 
00000070 
00000080 
00000090 
000000 A0 
000000 B0 
00000000 
00000000 
000000 E0 
000000 F0 
00000100 
00000110 
00000120 


48 55 
00 00 
00 00 
00 00 
70 81 
00 E8 
5C 8F 
07 D0 
4A 80 
00 ED 
00 10 
00 2D 
70 81 
60 E0 
00 01 
61 6E 
74 6F 
65 61 
00 08 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
93 C9 
E0 0D 
33 C0 
48 79 
6B 4E 
01 00 
33 FC 
13 FC 
4E 4F 
70 21 
00 00 
20 6E 
72 2E 
64 20 
00 12 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
4E 4F 
3F 3C 
00 00 
90 ED 
3F 39 
00 ED 
B0 00 
00 00 
FF 00 
43 F9 
00 01 
6F 74 
72 22 
22 64 
00 0A 


00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
23 C0 
00 00 
00 A2 
01 00 
00 00 
00 0C 
00 ED 
00 E8 
70 21 
00 00 
64 6F 
20 6F 
00 43 
6F 63 
00 22 


00 0C 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
48 79 
4A 80 
3F 00 
00 A2 
23 FC 
00 18 
E0 0D 
43 F9 
00 C7 
63 74 
70 65 
61 6E 
74 6F 
00 36 


00 00 
00 0E 
00 00 
00 00 
00 9£ 
00 00 
6B 5A 
FF 3F 
FF 3E 
00 ED 
13 FC 
22 79 
00 00 
4E 4F 
6F 72 
6E 20 
20 6E 
72 2E 
00 0E 


00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
13 FC 00 
00 A6 FF 
2F 3C 00 
4F EF 00 
54 8F 23 
01 00 00 
00 02 00 
00 00 00 
00 AF 4E 
60 D4 00 
2E 72 00 
22 64 6F 
6F 74 20 
72 22 00 
00 0C 


E0 HU. 

00 

00 •.. 

00 … 

31 p% ノ N0# 夕•••楽 


3D . R. 
00 ¥* 夕 
0A • ミ Hy 
FC JkN?9 
ED . * . 
ED .3. 
9E 

4F -0 


00 ead 


•.Hy ••. ヲ 
.• r JkZ/<. 

>T* 
.* • 


※•参 
• • 來 

.p!C 

00 ' M-C... .7NO 

doctor.r 
63 an not open M doc 
72 tor.r w .Can not r 


* 

拆 

.• .vNO 


•doctor• 
"• 6 . 


U スト 6 doctor •「ソースリスト 


外科医がウイルスを流した ? 
ウイルス擊退ブログラム 
1989-04-23 
Yasushi Miya.jima 


拿拿拿拿拿拿#拿本尊本本 


main 


main : 

movem. 1 d0-d7/a0-a6 ， - (sp) 

moveq.1 #$21 9 d0 

lea chkmeB(pc),al 

trap #15 

moveq.1 #$8 1 9 d0 
clr.1 al 
trap #15 
lea ssp(pc) f a0 

move.1 d0,(a0) 
move.b #0 f 4(a0) 


B_SUPER 


lea 

move.1 
andi•1 
cmpi•1 
bne 


main(pc),al 
al ， d0 

#$ff0000,d0 

#$ed0000 f d0 

skip 


34 

move.b 

#$31 ,$e8e0Od 

拿 

SRAM WRITE ENABLE 

35 

move.b 

#$01 ,4(a0) 



36 





37 

skip: 




38 

moveq.1 

*S46,d0 

X 

B READ 

39 

move•w 

#$9070, dl 

本 

DRIVE 0,MFM f RETRY 

40 

move.1 

#)03000001,d2 

X 

N=3 f TRACK=0 # SIDE=0 

41 

move.1 

参 1024 ， d3 

拿 

1 SECTOR READ 

42 

lea 

buffer(pc),al 



43 

trap 

参 15 



44 





45 

andi•1 

#Sc000_0000,d0 

拿 

Interrupt Code 

46 

bne 

irete 



47 

btst.1 

#12,d0 

X 

No Cylinder 

48 

bne 

irete 



49 

btst•1 

*21 f d0 

t 

Data Error 

50 

bne 

irete 



51 

btst.1 

#18,d0 

本 

No Data 

52 

bne 

irete 



53 

btat.l 

*13,d0 

拿 

Data Error in Data 

54 

bne 

irete 



55 





56 

check : 




57 

moveq.1 

#0,dl 



58 

lea 

buffer(pc),a0 



59 

lea 

ver(pc),al 



60 

move.1 

$0e(a0),(al) 



61 

lea 

$3e4(a0),a0 



62 

lea 

surgeon(pc),al 



63 





64 

bsr 

strchk 

拿 

1 SURGEON 1 の 

65 





66 

tst.1 

dl 

ok 



67 

bne 

本 

正常ならリターン 

68 





69 

moveq.1 

#$21, d0 

% 

B^PRINT 

70 

lea 

meal(pc),al 



71 

trap 

#15 



72 





73 

moveq.1 

#$21, d0 

% 

B^PRINT 

74 

lea 

ver(pc),al 



75 

trap 

#15 



76 





77 

moveq.1 

#$21 ,d0 

拿 

B_PRINT 

78 

lea 

mea2(pc)，al 



79 

trap 

*15 



80 





81 

loop_key: 




82 

moveq.1 

#$04 ,d0 

% 

B_BITSNS 

83 

move.w 

#$03, dl 



84 

trap 

#15 



85 

btst 

#5,d0 



86 

beq 

loop_key 

本 

リターンキーが押さ 


f 待つ 


moveq.1 

»$46,d0 

move•w 

#$9170, dl 

move•1 

#$03000001 ,d2 

move.1 

#1024,d3 

lea 

buffer(pc),al 

trap 

#15 

moveq.1 

#S5f,d0 

lea 

>p_tst: 

buffer+$280(pc),a0 

tst •1 

(a0) + 

bne 

nonnon 

dbra 

d0,loop_tat 

lea 

buffer(pc),al 

move.1 

$0e(al),d0 

cmp.1 

ver(pc),d0 

bne 

verdif 

moveq.1 

#$45, d0 

move.w 

#$9070, dl 

move•1 

#$03000001, d2 

move.1 

#1024, d3 

lea 

buffer(pc),al 

trap 

#15 

moveq.1 

#$21, dC 

lea 

me86(pc),al 

trap 

#15 

bra 

ret 


ok: 

moveq•1 #$21 f d0 


lea 

mes4(pc),al 

trap 

#15 

bra 

ret 

nonnon : 

moveq.1 

#0,dl 

lea 

buffer(pc> 9 a0 

lea 

$3e4(a0) f aO 

lea 

surgeon(pc),al 

bsr 

strchk 

tst •1 

dl 

beq 

koremo 

moveq.1 

#$21, d0 

lea 

mesD(pc),al 

trap 

#15 

bra 

100 p_key 

koremo : 

moveq.1 

"21,d0 

lea 

mes7(pc),al 

trap 

#15 

bra 

100 p_key 

verdif : 

moveq.1 

*$21 f d0 

lea 

mes8(pc),al 

trap 

#15 

bra 

10 op 一 key 

irete: 

moveq.1 

#$21,d0 

lea 

mes5(pc)«al 

trap 

#15 

bra 

ret 

strchk : 

cmp. w 

(a0)+,(al)+ 

bne 

diff 

tst. w 

(al) 

bne 

strchk 

rts 


diff ： 

moveq.1 #l»dl 
rts 


ret: 

move.w #$ffff,d0 

loop ： 

and.1 d0 t d0 

and.1 dO f d0 

and•1 d0 f d0 

and.1 d0 y d0 

dbra d0,loop 

move•b #$00 ,$e8e00d 

movem•1(sp)+,d0-d7/a0-a6 
lea ssp(pc) f a0 

tst.b 4(a0) 

beq dos 

rts 
dos : 

dc.w $ff00 

surgeon: 

、 dc.b 1 S U R G E O N # ,0,0 
chkmes : 

dc.b 
mesl : 
dc.b 
dc.b 
mes2 : 

dc.b 
mes3 : 

dc.b 
mes4 : 
dc.b 


本 B_READ 

本 DRIVE 0,MFM,RETRY,SEEK 
本 N = 3 f TRACK = 0,SIDE = 0 f SECTOR^1 
本 1 SECTOR READ 


♦ 正常な I PL かどうか 


本 B^WRITE 

* DRIVE 1,MFM,RETRY,SEEK 
t N=3 , TRACK=0 f SIDE=0 , SECTOR：：1 
t 1 SECTOR WRITE 

拿 B_PRINT 


* B_PRINT 


* ’ SURGEON 1 のチェック 


* B_PRINT 


* B^PRINT 


t B_PRINT 


t B.PRINT 


* 比較 


> フラグを立てる 


t SRAM WRITE DISABLE 


Now checking IPL 1 ,13,10,0 

このディスクはウィルスに冒されています。 M3, 10 
注射をしますので、ドライブ 1 に健康な Human Ver # ,0 

を入れて、リターンキーを押してください。、 13,10,0 

正しいディスクを人れてください。 M3, 10,0 

ドライブ 0 の Human は正常です。 13,10,0 


89012345 6 78901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890 
88999999999900000000001111111111222222222233333333334444444444555555555566666666667777777777888888888899999999990 
1111111111111111111111111 1X11 11111111 11 11111111111111111111 X 11111111111111111111 X 11111 11 1111111111112 


►学校の研究室は98だらけ，計算機室は16>9の嵐。寮の自分の部屋に帰ってくるとホッと 
する今日このごろ。私はいったい，ど一したらいいんでしょうか。大沼功（19> 山形県 


X 68000 上のウイルスについて 9 b 
















201 

mes5 : 




212 

ds.l 

i 

202 

dc«b 

• ドライブ 0 に Human のデイスクを入れて 

くだ 

さ V、。 * »13 , 

213 

dc. w 

0 



10,0 



214 



203 

mes6 : 




215 

ver : 


204 

dc.b 

* ドライブ 0 の Human は健康になりました 

» 

• • 

13,10,0 

216 

dc.l 

0 

205 

mes7 : 




217 

dc.b 

0 

206 

dc.b 

• ドライブ 1 の Human も g されています， 

M3 

,10.0 

218 



207 

mes8 : 




219 

.even 


208 

dc.b 

，ドライブ 1 の Human はバージョンが違います 

.M3, 10,0 

220 

buffer: 


209 





221 

ds.b 

1024 

210 

.even 




222 



211 

S 8 p ： 




223 

end: 



セクタ分のバッファ 


7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 


リスト 7 tfr.x ソースリスト 


本本 

本:！本本 > 拿拿隶 

靠本拿拿拿#家 《 本本拿本本本拿*拿袁拿本拿拿 

M ： 本:* 

39 





本 



本 

40 

move.1 

#$ed0ie0,$ed000 

»c t 

ROM BOOT ADDRESS 

本 

S-RAM 

シ* B ウチュウ フ* 〇ク*ラム 

本 

41 

move.l 

#$ed0100,$ed001 

0 拿 

RAM BOOT ADDRESS 

本 



本 

42 

move.w 

#$b000,$ed0018 

本 

BOOT TYPE 

本 


1989/04/26 

本 

43 

move .b 

#$02,$ed002d 

本 

SRAM = PROGRAM MODE 

本 


ウフ * ツタ* イスキ、 Y.Miyajima 

拿 

44 





本 



本 

45 

ret ： 




本本 

：!本本本本本本本 

拿本拿拿本本*本拿章«本拿**拿袁本本拿拿本】 

拿本本 

46 

move.b 

#$00,$e8e00d 

拿 

SRAM WRITE DISABLE 





47 






raoveq. 1 

#$81, d0 

t B^SUPER 

48 

move•1 

ssp,al 




clr. 1 

al 


49 

moveq.1 

#$81, d0 

拿 

B_SUPER 


trap 

*15 


50 

trap 

#15 







51 






move.1 

d0 , ssp 


52 

dc.w 

$ff00 

拿 

EXIT 





53 






move.b 

#$31 ,$e8e00d 

* SRAM WRITE ENABLE 

54 

errorl : 








55 

moveq.1 

#$21,d0 

拿 

B_PRINT 


move.w 

#0,-(sp) 

t READ MODE 

56 

lea 

mesl,al 




pea 

nameptr 


57 

trap 

#15 




dc. w 

$ff3d 

t open 

58 

bra 

ret 




addq•1 

参 6，sp 


59 






move•w 

d0,fno 


60 

error2 : 








61 

moveq.1 

#$21,d0 

拿 

B_PRINT 


tst.l 

de 


62 

lea 

mea2,al 




bmi 

errorl 


63 

trap 

#15 







64 

bra 

ret 




move.1 

#2000,-(sp) 


65 






pea 

$ed 0100 


66 

ssp: 





move•w 

d0,-(sp) 


67 

dc.l 

1 




dc. w 

$ff3f 

本 read 

68 

fno: 





lea 

10(sp),sp 


69 

dc.l 

1 







70 

nameptr ： 





tst.l 

d0 


71 

dc.b 

1 doctor.r*,0 




bmi 

error2 


72 

roesl : 








73 

dc.b 

* Can not open " 

doctor.r" # , 

,0 


move.w 

fno,-(ap) 


74 

mes2 : 





dc. w 

$ff3e 

本 close 

75 

dc.b 

•Can not read " 

doctor.r M } , 

,0 


addq.1 

#2,sp 








《広告ク)半ページ》「はっきりいって、ツイしディスウク)ほ勹がいい気持ち。」（当社比） 


月刊電腿楽部 

2 HD ディスクに入った XB 80 DD のための雑誌だっ / 

戦車がボ:!ボコ 撃ち合う ゲームとか 

ウイルス麵ガ 


創刊一周年記念特大号 

今月号は2枚組だっ. 

ドラスビや、源平のミュージックドライバを 

ウ八ウ A しマ、音楽を聞いちゃケヮー/し 

音楽 プログラム だってわんさかわん さ 
グラデ： f ゥス q 获造データ km 
: 英1以卜7:界ソフトとか:'、 


また、今 d 
それから 


、まで載ったッのバージョンアツプや 、ノ {グ取りな / v かも 
*らそ!^から 

熱血パソ根小説 『 IBM の星』第3部——「電脳 ft 族•メガ P ラオ^^々」 
その他、便利砂ール、 PDD 、 ビーブ^、魂の叫び物などを超満載!; 

(なお，内容は一部変更されることがあります。ご了承下さい） 


編集長祝一平からの御挨拶「おかげさまで電脳倶楽部も一周年をむかえることができました0これからも末長くお付き合いください0でへでへ。 


満開製作所 


電脳倶楽部 
編集部 

亍171東京都豊島区要町1 一3—24三浦ビル 3 F 
TE し (03)554-9282/ FAX .(03)554-3 已56 


販売方法は通信販売のみです。お申し込みの方法は左記の住所へ現金書留で 
定期購読6ヶ月分6,□□□円（消費税込•郵送料サ-ビス） 

• 5 月〗8日以降に受け付けた分は，原則として Vol .13 から発送します。新たに購読 
を希望される方は,「新規」と御明記下さい。 

修郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京 5-362847 満開製作所」でお願いいたします。 
製品の性格上,返品には応じられませんが,お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします。 
(ご注意：バックナンバーの受け付けは、定期購読の方に限らせていただきます） 


9〇 Oh ! X 1989.6. 













こちらが，前作よりもずっと 
シナリオが練られていると噂 
のソフトでハードな物語2な 
のです。背景もちょっぴリ感 
じが変わっているようですね。 
それと下の2点がリバーヒル 
の話題作， D.C. コネクション。 
写真は98用だから，まずは雰 
囲気だけ楽しんでくださいね。 


話題のソフトウェア 


g 開店のご案内 

Oh!X も7周年を迎え，この THESQFT 
OUCH もレイアウトをマイナーチェンジし 
て，さらにこの新作ソフト情報は，今月か 
ら SOFTOUCH PRO -68 K と合体して3ぺ 
ージになっての登場です。この活字も若干 
大きくなったでしよ。これらはすべて3% 
分大サービスした結果なのです（冗談だか 
ら，本気にしていきなり怒んないよ一に)。 

ホント，消費税のおかげで，ソフトは値 
上がりするわ， Oh!X も高くなるわ，あの 


吉野家で牛井食べたって3 %の消費税。竹 
下さんが辞めたからといっても，そう簡単 
に廃止になるものじやなし。ほんとにお金 
ばかりかかってしまって，困った世の中で 
す 。 

そんな暗い話は，まっ，どっかに置いと 
いて，さっそく新作ゾフトの話題から，攻 
めていくことにしましようか。 

新作ソフトのご案内 

まず最初に，ぜ〜ったいにお聞かせして 
おきたいのが，あの R - TYPE 。 編集室には， 
4月号のゲーム特集でも取り上げたように， 
ゲームができるサンプル版が数力月前から 
あったりして，もう，とっくの昔に発売され 
ているものと思っていたら，な，なんと6 


読者が選ぶゲームベスト10 

今月のベスト10を集計していて驚いたのが， 
先月初登場丨位という偉業を成し遂げた TETRIS 
が，なんと今月はベスト10圏外に落ちてしまっ 
たことです。まさに三日天下ならぬI力月天下 
という結果になってしまいました。皆さんのゲ 
—ムを見ている目というのは，毎月違ったとこ 
ろを見ているんですね，きっと。 

そういうわけで，パックマニアや太平洋の嵐 
を除いては，なぜか，いつもと変わらぬ顔ぶれ 
が揃ってしまったようです。それにしてもソー 
サリアンが，これだけの長期にわたって根強い 
人気を維持していることには驚かされます。 

このあと.このランキングに大きく影響を与 


えそうなのが，今月の GAME REVIEW でもご紹介 
しているアフター バーナー。 いったいどのあた 
りに顔を出してくるのか，注目しておきたいと 
ころです。 

ソーサリアン（追加シナリオ含む） 

SUPER 大戦略 68K 
ウィザードリィ# 4 
サンダーフォース11 
ドラゴンスピリット 
今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん2 

(Xlturbo/X 6800 0) 
ラスト•ハルマゲドン （X68000) 

パックマニア 

リヴォルティーII 
太平洋の嵐 



OFTOUCH 


SOFTWARE INFORMATION 


SB 


XI turbo 

今夜も朝まで POWERFUL まあじやん 2 用データ集 

X 68000 

ジェノサイド 
ねじ式 

電脳作家シナリオディスク • EVIL EYE 
D - RETURN 傾度八ージョン 
MusicstudbPRO - B 8 K 用ソンクファイル 
•本多俊之 PIECES OF WORK 
•戸田誠司あの娘の DNA 



WHO WILL BE SHADOWED? 

隨麵 a 猶 


. 

二 


關 


ya - レンス • 

-- 


ジヨ， ジタウン 




部- r トムメいル 
丁^しフィ、た t 
の w - ソゲヵ V 
代の/.*^'^ 
力が岡し <ねへ 
ス ?,v,{L's?r /> 

メウトあ- 


THE SOFTOUCH 


97 

























































月7日に発売が決定なるニュースが突然に 
飛び込んできました。う一ん，摩訶不思議。 

これまで，発売予定といっておきながら， 
そのまま蒸発してしまったソフトっていう 
のはよく聞くけど，半年遅れになっても意地 
でも出してくれるアイレムさんの努力は， 
感動ものです（ほんとは去年出てるはずだ 
ったけど）。まっ，深く追求しないで， 6月 
まで期待して侍っていることにしましよう。 

それと， X68000 の話題ばかりになって申 
し訳ないけど，シャープから Human 68 k Ve 
r.2.0 が9,800円（税別）で発売となりました。 
正式にはこのバージョンは2.01なんだそう 
で，最近発売された X68000PRO と EXPER 
T には同梱されています。しかし，発売直 
後に購入した方のなかには， Ver.2.0 のまま 
のものが含まれているらしく，その場合は 
シャープのサービスセンターに直接問い合 
わせると，無償でバージョン アツ プサービ 
スを行ってくれるそうです。 PRO と EXPE 
RT のユーザーの方は，手元にある Human 
68k のバージョンをいますぐ確認してみて 
くださいね。 

もうひとつ，遅れているけどなんとか発 


売されたよ，というお知らせ。それが前ぺ 
ージの上に出ている写真の， ソフトでハー 
ドな物語2 なのです。これも，出る出ると 
聞いてから，ずいぶんと待たされたソフト 
なのですが，多少グラフィックにも手が加 
えられているようだし，遅れた分，シナリ 
才に幅が加わったようだし，まずはメデタ 
シ，メデタシのパターンかな。 

それとその下の写真は PC-98 のデモ画面 
をチヨイとお借りしてきて， D . C . コネクシ 
ヨンの雰囲気だけ，お先にお伝えしておき 
ます。たぶん， X68000 版だと，もっとダラ 
フイックに磨きがかかっての登場となるは 
ずです。期待していてね。 

カーレースの話題もあるゾ 

おや？ いったい どうしたことでしよう， 
ゲームソフトの紹介ページに，いきなり表 
彰 台に カッ 飛ぶミラージュ，おまけに美女 
の姿まで。「なんなんだ， いったい これは!?」 
と，驚かれるのも無理はありませんが，い 
きなりライトニング バッカス やエ ルス リー 
ドでお馴染みの N CS (日本コンピュータシ 
ステム）チームが エントリー しているミラ 




サンダーフォースIIのメガドライブ版が発売とな 
りました。こちらも応援してあげてくださいね 

ージュカップの第1戦で，同チームの横島 
久選手が見事，優勝してしまったのでした。 
ただ，それだけ。 

うんうん，このページで美女の姿が見ら 
れるなんて思ってもみなかったでしょ。 

それでは次の話題。あの美女も登場した 
ミラージュカップで優勝した NCS が，8月 
に テンプルマスター • 王宮騎士 伝説なる RP 
GO X68000 版を発売してくれるそうです（な 
んちゅう話題のフリ方じゃ）。ライトニング 
パ、 ッ カスでは，意外にも（というと ，とっ 
ても失礼に当たるかもしれないが)，気合の 
入った シ ミュレ ーシヨ ンを見せてくれた N 
CS ですから，ひょっとしてこれは，またま 
た新しい展開を見せて.くれるかもしれませ 
ん〇 

それともうひとつ， ズームと いうソフト 
ハウスが北海道に誕生したそうで，その記 
念すべき第1作が X68000 用のバトルアクシ 
ヨンゲームジ エノサイ ドなんだそうです。 
北海道といえば九州勢に比べて，デービー 
ソフトとか マイクロ ネットといった，結構， 
笑わせてくれるパターンのソフトハウスさ 
んが多いなか，ゲームの画面写真を見る限 
り，なかなかの迫力。これは凄そうと思っ 
てリリースを読んでみたら，「パワーアップ 
:最後は恥ずかしいくらいパワーアッフ。して 
しまいます（原文一部抜粋)」だって。ゃっ 
ぱり生粋の北海道のソフトハウスさんだっ 
たんですね，こちらも。 

あと，セガのメガドライブですが，こち 
らにテクノソフ トの サンダーフォース IIが 
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これはスプライトエディタ Terazzo のサンプル画面。 
価格も安いし，ちょっと面白そうなソフトです 


発売となりました。これで，ますます X 68 
000との兄弟の絆が強く感じられるように 
なったでしよ。この調子で， アフターバー 
ナーなんかも出るといいのにね。じや，ま 
た来月。 


☆ ……5月丨日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

※明記されたもの以外の価格については消費税は含まれておりません 

★今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん2用データ集 

4 つの バリエーションが楽しめる麻雀ソフトと 
して人気の高い， POWERFUL まあじやん2の「エキ 
サイト麻雀」に，新たな美女10人を加えることの 
できるデータ集がX丨 turbo/X 68000の両方にタケル 
ソフトで発売される。このデータ集は，さらに魅 
力的になりパワーアップ （？） された五十嵐夏美嬢 
率いる美女軍団で，高校I年生の啓子ちゃんから， 
国際線のスチュワーデスやってる22歳の沙也加ち 
やんまでと，そのキャラクターの設定には血液型 
まであるという，前回のデータ集以上の熱の入れ 
よう。麻雀ゲームとはまったく関係ないところで 
これほど凝りまくってしまうという，この P0WERF 
UL まあじゃんのノリが大好きという方には，お勧 


今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん2用データ集 
(写真は X68000 版:！ 


めの _ 品。 

Xlturbo 用 5”2D 版2,600円 

X68000 用 5"2HD 版2,600円 

ブラザーエ業 0052(824)2491 


★ジェノサイド 

新しく誕生したばかりのソフトハウス「ズーム」 
の記念すべき第丨作が，この X68000 用バトルアク 
ション ゲーム「ジェノサイド」だ。このゲームは， 
2172年人類の夢と希望をかなえる希望の神となる 
はずの超ニューロコンピュータ， 「MESIA」 が突如 
として人を虐殺する悪魔に変わったところから始 
まる。そして主人公である竜ケ崎健が，この MES 
IA の暴走を止めようと，トレーサ（人間搭乗型戦 
闘ロポット）を操り MESIA に立ち向かうのだが， 
しかし戦いを続ける彼の前には，彼自身の出生の 
秘密やニューロコンピュータ反乱の原因など，数 
数の秘められた事実が明らかにされていく。スタ 
ーウォーズを思わせるライトサーベルを使っての 
戦闘や，新しいタッチのグラフィックが，どこま 
で楽しめるゲームとしてのバランスを持って登場 
するのか，その仕上がりに期待したい。 

X68000 用 5"2HD 版4枚組8,800円 

ズーム SOI 1(613)0191 

★ねじ式 

Z’sSTAFF で有名なあのツァイトから， X68000 
用のアドベンチャーゲームが発売になる。このゲ 
—ムは，同名のつげ義春のマンガを原作に展開さ 
れるもので，ドロドロと一種独特の雰囲気を持っ 
た作品である。このゲームは，ほかのシナリオ重 
視のアドベンチャーゲームと違って，かなり原作 
のつげ義春のイメージを重視したゲームになって 
いる。そのため，解くためにブレイするのではな 
く，彼の作り出す不思議な世界をプレイヤーはさ 
まよいながら，さまざまな出来事を体験していく。 
とにかく，グラフィックをお得意とするツァイト 
の実力と，つげ義春の持つ世界とのドッキングが 
ゲームシーンにどこまで新風を吹き込むか，期待 
してみたい。 

X68000 用 5”2HD 版価格未定 

ツァイト 303(299)0461 

☆電脳作家シナリオディスク • EVIL EYE 

日コン連企画からすでに発売されている， AVG 
シナリオ作成用インタプリタ「電脳作家 Ver.2.0 
(サイバーライタ—）」 に，追加シナリオディスク 
が発売された。このディスクのなかには，家族を 
突然失ってしまった「えいぶる」という名の少年 
が，ある異次元の世界をさまよい，平和を取り戻 
すまでのストーリーが納められていて，誰でもこ 
のストーリ_をもとに，オリジナルの AVG を完成 



■ メ ，.: 厘 

ジェノサイド 


ねじ式 



D-RETURN 低難易度バージョン 


させることができる。なお，このシナリオディス 
クは通販のみの販売となっているので，購入希望 
者は下記の電話番号に直接問い合わせてほしい。 
X68000 用 5”2HD 版 1,000円（税込） 

(要電脳作家 Ver.2.0 システムディスク） 
日コン連企画 006(644)6901 

☆ D-RETURN 低難易度バージョン 

X68000 用シューティングゲームとして発売され 
ている D-RETURN に，敵の出現パターンや障害物 
にアレンジを加え，コンフィギュレーション画面 
の選択によりスピード調節や難易度設定ができる 
低難易度バージョンが通販のみで発売される。こ 
のバージョンの発売により，これまでスピーディ 
なゲーム進行に手を焼いていたゲーム ユーザー も， 
最終面に向けて再びチャレンジできるチャンスが 
巡ってくるかもしれない。 

X68000 用 5”2HD 版 1,000円（税込） 

(要 D-RETURN ゲームディスク） 
日コン連企画 006(644)6901 

☆ Musicstudio PRO-68K 用ソングファイル 
•本多俊之 PIECES OF WORK 

•戸田誠司あの娘の DNA 
この2作は「知恵ある暮しの味」，「インセクト」 
という名で，すでに発売されている MusicstudioP 
RO-68K 用ソングファイル 68K シリーズの第2弾で, 
今回は，映画やテレビのテーマなどのジャンルで 
活躍している本多俊之と，フェアチャイルドの二 
ューアルバムをリリースした戸田誠司の2人が， 
X68000 に新しい音楽の世界を展開するために用 
意してくれたミュージックデータ集。音色はすべ 
て口ーランドの MT-32 に対応しているが，デ_夕 
中に音色名が記入されているので，データの書き 
換えによりほかの音源にも対応可能。また，音色 
だけでなく，ほかのデータも自由に書き換えるこ 
とができるため，このソングファイルシリーズが 
あれば， Musicstudio の世界がよりいっそう楽し 
める。 

X68000 用 5"2HD 版各5,800円 

サン •ミ ュージ カル. サービス Q03(4I9)8839 
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GAME REVIEW 
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今月は，懐かしのフアンタジアンの最新作 
と， X 68000 にはスタークルーザーと，あの 
アフターバーナーの登場です。まつ，なに 
はともあれ，待望のアフターバーナーをプ 
レイした人たちの声を聞いてみてください 
な。もうたいへんな騒ぎです。 


アドヴアンスト•フアンタジアン 

このゲームの名前を聞いただけで，血の騒 
ぐ方ってたくさんいるでしょ。 RPG といえ 
ば，やっぱりフアンタジアンなんですよね0 


►しっかりと結論から述べよう。最近 Xlt 
urbo のソフトしか出ないではないか！と 
怒り狂って いる XI ユーザーの諸君，このゲ 
ームを買ってその怒りを鎮めてほしい。は 
っきりいって面白い。操作性の悪さだけは 
いかんともしがたい力 ? ，ファンタジーや M 
& M で遊べる人間には，ちっとも気になら 
ないだろう。ゲームのスピードは速いに越 
したことはない力' このテのものはちよっ 
と違う。ディスクが回って いる 間の緊張感 
はなんともいえない。ウィザードリィがい 
い例だ。ただ，画面を描くのが思いっきり 
遅いので，それは覚悟していてもらいたい。 

ゲーム 性に ついて 語るならば，強化した 
フアンタジアンのシステムで， ソーサ リア 
ンをやるとこうなる。といった感じなのだ 
が，スタークラフトという名前も頭のなか 
にチラホラ浮かんできてしまった。 

できれば操作性と ゲーム 性のバランスを 
うまくとった形で， X 68000 に移植してもら 
いたい。私はヒットすると思います。 

熱中度 ►►►►►>!> ( S . K .) 

►伝統的 RPG が復調の兆しを見せている昨 
今とはいえ，ファンタジアンを再び持ち出 
すとは安易だな，と最初は思っていました。 
ところがどっこい0イベント制の導入，レ 
ベルに代えて技能制の採用など，前作の乱 
闘型 RPG とはまた違った角度から我々を引 
きずり込んでくれます。 


感心したのは，これだけ手法を変えなが 
らも，フアンタジアンの基本スタンスもゲ 
ームバランス も崩すことなく， パワーアツ 
プしている点です。武器や行動の豊富さも， 
興味を倍加させこそすれ，決してうるさく 
はなりませんし， ステータスも 把握で きる 
範囲でうまく構成されています。キヤラク 
ターの 個性にこだわるもよし，シナリオに 
身を任せるもよしの秀作といえそうです。 

内容に比べ，プログラムが多少負けてい 
る面もありますが， BGM が途切れようが描 
き換えが多かろうがハマツてしまえば関係 
ないのです。また眠れない夜が……。 

さりげなく，凄いよ一。 

熱中度 ►►►►►►!> ( H . U .) 

Xl / XIturbo 用 5’ 2 D 版3枚組7,800円（税別） 

(2 ドライブ専用，要漢 ROM ) 
クリスタルソフト 006(326)8150 

スタークルーザー 

Xlturbo ユーザーを魅了した，スタークル 
ーザーの X 68000 版が登場です。このゲーム 
つてやっぱり個性が光っているみたい。 





ゲーム 要素 


バランス 


お帰りなさい 操作性 



RPG ビジュアルアイデア 


►一歩間違えば，クサイともいえるストー 
リーと，うねうねと動く 3 D 処理で Xlturbo 
ユーザーを 感動 させた， あのスターク ルー 
ザーが X 68000 にも 登場した。ストーリーな 
どの基本システムは， Xlturbo 用とはどこ 
も変わっていないのだが，問題はグラフィ 
ックなのであった。確かにきれいなのだが， 
スターシップなどの形状は，単色のままで， 
まったくといっていいほど変わっていない。 
う一ん，努力が足りん。惑星上の建物もあ 
んまり変わっていないような気もする。当 
然，処理速度は速〈なっているけど，もう 
少し気合を入れてほしかったのは事実。 

でも， メイ ン画面がスルスルとスクロー 
ルしたり，人物のグラフィックは明らかに 
よくなっている（ブライアンは評価が分か 
れるところかもしれない)。 


100 Oh ! X 1989.6. 



















































X 68000 版に期待し過ぎたフシもあるが， 
改めて Xlturbo 版って，凄かったんだな〜 
と思ってしまった。 

熱中度(澤） 
►スタークルーザーに期待の X 68000 版力璧 
場したわけですけど，まあ一凄い凄い。ゲ 
ームの内容とかストーリーは XI 版なんかと 
当然同じなんですけど，まあ，なにが凄い 
って 3 D の描画が速い速い。オープニングの 
デモのスターシップが星の海をふ一わふわ 
するところなんか感動もので思わず涙が出 
ちゃいますよ。 

ただねぇ，ちょっといわせてもらえれば， 
マウス対応にしてくれてもよかったんじや 
ない？そりやね，アナログジョイステイッ 
クにも対応してるからいいなって思うんだ 
けど，でも X 68000 のユーザーのことを考え 
たら，み一んな，アナログジョイステイッ 
クじやなくてマウス持ってるわけでしょ。 

だったらさあ . 。あと，ちょっとメッセ 

ージのウインドウの出かたがうっとうしく 
ない？（わざとやってるんでしょうけどね， 
きっと…… )。 

あ，文句いってるように聞こえるかもし 
れないけど私はこの X 68000 版スタークル 



ゲーム 要素 バランス 



ーザー，イチ押しなのです，はい。 

熱中度 ►►►►000 (で) 

X 68000 用 57 HD 版2枚組8,800円（税別） 

アルシスソフ トウ ヱア 00956 (22)3881 


アフターバーナー 

このソフトに関しては，もうなにも説明な 
んかいりませんよね。それではごゆっくり 
どうぞ。 


►うまい，うますぎる……。電波特製「ア 
フタ ーバーナー J © 十万石まんじゅう。 
というわけで，あのアフター バーナー II の 
X 68000 版の登場です。ゲームのできは二重 
丸。飛行感覚がとにかく凄い。 

進行も極めてスムーズ。ディスクアクセ 
スなんかほとんど着陸，補給時のみ。面ク 
リアごとに10秒も待たせたりしません。出 
現パターンはアーケードと同じだからマニ 
アの方にもぉ勧め。トリガーを押してから 
敵に命中するまでのミサイルのかっ飛び方 
がアーケード版よりカッコよかったりして 
て，プレイヤーはいつの間にか自分に酔っ 
てしまいそう。音楽はメ ロディカットのア 
ーケード版が採用されていて，ドラム，才 
ケヒットはもち，サンプリング0ギターは 
FM 音源とは思えない音をかもし出してい 
るし，もちろん， MUSIC モードあり。アナ 
ログジョイスティックさえありや，もうゲ 
ームセンターだぜ！ わをっ！ 

熱中度 ►►►►►►!> (善） 

►ついに， X 68000 用アフターバーナーの登 
場です。あまりにも有名なアーケード版か 
らの移植ですが，もうロールの滑らかさと 
いい，背景のスクロールやミサイルの速さ 
なん力、，背中がゾクゾクするほど素晴らし 
いできです。最初，気になっていたメッシ 
ュパターンの爆煙も，かえって向こうが見 
やすく，プレイもしやすいような気がしま 
す。操作性は，マウスでもアフターバーナ 
一の基本である軽やかな円運動がすいすい 
とできて，文句の付けようがありません。 

熱烈瓣ァフターバーナー 

どうもっ！おはよ一ございます，（で）です。 
読んでる方にとっては「こんばんは」かもしれ 
ないけど，いま，午前5時26分。いや 一， おは 
よ一ございます（だから，なんだっ！う 一， 
頭ぶっ飛んでるのかな一)。 

さて， 一昨日， 編集室に アフターバーナーが 
届いたんですが，もうたいへん。みんな暇さえ 
あれば21インチディスプレイのつながった X 680 
00の前に座って，マウスをぐりんぐりん。その後 
ろで順番待ちの人まで出ちやって大さわぎ。い 




ゲーム 要素 



サウン 



シューテイング 


ビジュアル 


アイデア 


ディスクアクセスも少なく，ゲームの途 
中に「デイスタがうるさい！」などと怒り 
出すことはないでしょう。ただひとつ残念 
なのは，ボーナスステージがかなり見劣り 
してしまうことです。これが X 68000 用アフ 
ターバーナー唯一の欠点かもしれません。 
BGM はサンプリング音を使つていて最高だ 
し，高速で飛行し敵機をビシバシ撃ち落と 
すアフターバーナー独特の爽快感はバッチ 
リ楽しめます。絶対に「買い！」ですね， 
このゲーム。 

熱中度►►►►►►卜 （純) 

X 68000 用 5”2 HD 版2枚組9,200円（税別） 

電波新聞社 003(445)61 II 


や 一， それにしても，マウスがとってもかわい 
そう。 でもまあ，マウスでちょっとシューテイ 
ング ゲームができるっていうのは新しい発見で 
したね。 

あと，シャープからはアナログジョイステイ 
ック まで出ちゃうし ……。 入カデバイスに関し 
ては アフターバーナー 様々です ね一。 よ一し， 
今度はチヱイス H . Q . を移植してパトカーの回転 
灯別売りだと か， UF 0 キャッチャー用のぬいぐ 
るみとマジックハンドだと か （これでどうやっ 
て遊べっていうんだよ）， 軽い ノ リの やって ね一 
(いかん， やつば， 頭ぶっ 飛んでる わ）。（で） 
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•ライトニンク八 ッ カス 



今宵，砂漠を 
杯にして 

Ogikubo Kei 

荻窪圭 


8つのシナリオからなるドラマチック•シ 
ミュレーシヨン 「ライ トニン グ バッカス」。 
六角形のヘックス画面を見た限りではなん 
の変哲もないゲームのように思えるけど， 
いやいやどうして。なかなか工夫の凝らさ 
れた力作だったようです。 



X 6 日000用 5"2 HD 版2枚組9,800円(税別) 
日本コンピュータシステム ©03(486)6588 


102 Oh! X 1989.6. 


覚えているだろうか。といっても数年前 
のことだけどね。たとえば，「太陽の牙ダグ 
ラム」や「装甲機兵ボトムズ」0それはいう 
までもなくハインラインの「宇宙の戦士」な 
んだけどね。この ゲームでは AD という名 
前だけれど。まあ，機動歩兵でも装甲機兵 
でも パワードスーツ でも モビルスーツで も 
なんでもいいが，そういった戦闘用人型口 
ボット兵器だ。背格好としてはハヤカワ文 
庫の『宇宙の戦士』にあるスタジオぬえの 
イラストに近い。 

あるときある星で，大戦があった。大戦 
後，バッカス半島で南北に別れた国が戦い 
始めた。北が共産主義，南が民主主義。モ 
デルはあの朝鮮戦争か？まあ，関係はな 
いけど。そのおかげで前の大戦の戦敗国が 
好景気になったというお話もない。とどの 
つまり，ストーリーを考えた人の創造力が 
ちょっとね。だって，主人公が喑いんだも 
ん。どのくらい暗いかというと，それは才 
ープニ ング紙芝居を見れば いい。 

そうしてシナリオ1の始まりを告げる紙 
芝居のあと，突如としてコンバット BGM が 
高らかに鳴り渡り，明るいアメリカ脳天気 
戦争映画の世界が始まる。ヒト ラーがワー 
ダナーを聴いて闘志を沸き立たせてから戦 
場に赴いたという故事を思い出させる音楽 
だ。 

で，その高らかな BGM を聴きながら戦場 
に送り込む隊の編成を決める。画面にずら 
っと機動歩兵から戦車から輸送機からいろ 
いろある 力す， シナリオによって投入できる 
兵器は決まっているので限られたなかから 
選ばねばならない。 

マウスでくりくりと，長距離兵器を持っ 
た戦車2編成と，機動歩兵6編成だ。それ 
から，増援部隊もある。 

開幕試合: I 、きなり襲われる ■■ || 

さて，侍望の戦争だが，いきなり襲撃を 
受けたシナリオだから，後攻である。後攻 
だと，敵がどこにいるかもわからぬままユ 
ニットをマップに配置せねばならない。 

配置できないエリアは暗い色で区別でき 
る。機動歩兵を前面に，戦車を後ろに配置 
し，1回表の敵の攻撃を待つ。 

ばかやろ 一。 あっちのほうが断然強いじ 
やねえか。しかも，敵さんは4回の表に援 
軍が到着するのに，こちとら8回の裏だぜ。 
そこまでもつかってんだ。 

とりあえず，*前線で戦車を守った機動歩 
兵が盾になってくれて助かった。では，反 
撃の1回の裏。とにかく，敵の長距離兵器 
野郎を中心に，戦車の多弾頭弾攻撃だ。多 
弾頭弾を使うと，目標の敵を中心に，隣接 


する敵全部に攻撃してくれる。2発しかな 
いけど，一気に蹴散らしたものの勝ちさ。 

戦闘ウインドウが開き，ヒューンと弾が 
画面の外に消えて，フーンと敵の頭上に落 
ちる。ざまあみろ。ボゴンボゴンと2/4を潰 
した。この絵がまた気持ちいいんだ。やっ 
ぱ，ゲームは演出がナ:事。これはドラマだ 
からね。 

2回表，敵が分散行動を取り始める。損 
害も大きい。死して屍拾うものなし。 

2回裏。最後の多弾頭弾で蹴散らすが， 
敵の機動歩兵は装甲が厚い。そのうえ残り 
1体や2体になっても （1 ユニットは4体） 
部隊合流なんて技でしつこい。 

3回は互いに消耗。やばい。敵に援軍が 
きたらこちらは危ない。逃げることにした。 
こちらの援軍が来るまでの辛抱だ。 

4〜7回。ひたすらおしん。 

8回，やりい。抑えのエース郭の登場だ。 

延長10回。最後の敵を囲い込み，なぶり 
殺しにする。 

第日試合:天は自ら助くるものをタスク 

なに，孤立した部隊を助けろだと？ 仕 
方がない，ここは軍隊無味乾燥。 

実をいうと，あっさり負けた。正しくは 
“作戦は失敗した”のだ。孤立した部隊のュ 
ニットを2つ以上残すこと，という指令を 
忘れてひたすら戦いに走ったからだ。気が 
ついたら，助けるべき部隊は敵と一緒に塵 
となっていたわけさ。 

ふん，ちゃんと前のところでセーブして 
あったからいいの。 

第3試合:街を守るべし \ | 

後攻だ。いきなり敵さんが街を襲ってき 
たのだ。わずかに残った部隊が街の入り口 
の橋のたもとで踏ん張っている。 

我々は街の川向こうへ降下した。今回は 
輸送機も使えるので，川を越えられる。へ 
っへ，僕らは強いんだぜい！増援なんて 
来る前にカタをつけてやるさ。 

とりあえず，1回表の攻撃を耐えて……， 



どよ〜んと暗いオープニング 









耐えようと思ったら，敵も新兵器を出して 
きやがった。多弾頭弾まで積んでいやがる， 
オレンジ色の憎いヤツ。 

敵さんがまとまっているのはとっても好 
都合だ。ありったけの多弾頭弾をぶちこん 
でやる。天気も快晴。今日も弾頭がよく当 
たる。いくら新兵器だって，間接攻撃には 
ひとたまりも水たまりもないのだ。後方の 
新型機動歩兵はどどっと輸送機に乗せ，街 
への援軍。 

2回の表。敵の後方部隊が押し寄せてく 
るが，こちらの怒濤の波状攻撃先制満塁ホ 
ー ムランが きいたのか，痒いけど痛くはな 

い0 

やがて，コールドゲーム。 

第4試合:恐れるものはなにもなし 

快進撃を続ける僕ら。もうすぐ昇進。給 
料が上がって，うまい酒がたらふく飲める。 
今宵は凍ったウォッカで乾杯だ！ 

ん？ 救助を求める声？ しゃあない， 
宴会は一時おあずけにして，行ってやるか。 

と，廃墟の街は静か。かと思いきや，こ 
れは敵の罠ではない力、好事，魔多し。 

いっきなり，どどっと建物の陰から現れ 
やがって，卑怯だぞ！しかも，しっかり 
と退路まで断たれてしまった。空も僕らを 
祝福するようにどんよりと曇っているでは 
ないか。 

1回表。ビューン。グワッシャン。多弾 
頭弾やらなんやらこちらの3倍はゆうにあ 
る攻撃をくらったら，愛も正義もなんのそ 
の。気がついたら，長距離兵器を持った戦 
車を筆頭に，ぼろぼろで，することといえ 
ば，あとはただただ神に祈るだけだ。 Oh ! 
my Lrodo 

2回表。圧倒的戦力差の前に，ガタガタ 
震え，ああ，このライトニングバッカスも 
ここで終わり力、。 

残ったのは，機動歩兵2ュニットだけ。 
そこで，全滅寸前に戦いが終わり，ナレー 
シヨンだ。“作戦は失敗した”。 

ゲームオーバー か？ いや， 2ユニット 

でも生き残ったから。しかし，僕は降格， 
左遷され，“懲罰部隊”ともいわれるど一し 
よ一もない僻地へ追いやられた。負けるシ 
ナリオだったのだ。 

第5試合:田舎でのんびりじ a ，亡ゎ亡 — 

敵の補給基地を発見した。そんなもん放 
っておいて，芝生で寝っころがって終戦ま 
でじっとしていたかったのだが，それはシ 
ナリオが許してくれない。 

今回の勝利条件は、敵補給基地のビルを4 



シナリオが進むにつれ部隊も豪華になる 

つ占領するか，全滅するかだ。ずり，ずり， 
と牛歩戦術でじわじわと敵を追い詰め，一 
気に基地を攻略。 

第 B 試合:新兵器は飛び回る 

新兵器のテストを兼ねて，敵を奇襲する 
という，凍った戦線にカツを入れる指令だ。 
新兵器があるから面白そう。 

新しい機動歩兵は特殊装備のジヱットブ 
ースター4回分をしよっている。フラウボ 
ウいうところの「あ，ガンダムが飛んでい 
る」というやつ。おかげで，機動歩兵の移 
動を妨げる深い森でも，平気のへ。 

今回は相手の向こう側に回り込むジェッ 
トブースター部隊と，正面からの腕力部隊 
の2パターンで攻める。もうひとつ新兵器 
の ハイ パワー ホ バー戦車の登場が あって， 

これで多弾頭弾の後方支援部隊も大充実だ。 
ここまでくるともう負ける気がしない。 

第7試合:ああ，感動のラスト前 "■■■ 

谷である。谷にいて捨て身の攻撃を仕掛 
けてくる敵の準主力部隊を，たった2中隊 
で攻めろというのだ。しかし，僕に過去の 
教訓はない。負ける気がしないときは，負 
ける気はしないのだ。病は気からというで 
はないか0 

戦法はいつもと一緒だが，あまりかたま 
っていると，敵さんの多弾頭弾攻撃につか 
まってしまうので要注意だ。 

天候は霧。命中率が下がる。10ターンで 
味方の主力部隊が駆け降りてくるらしい力 1 
ら，その前に決着だ。 

最終話:勝てば官軍 ■ 

我が軍の圧倒的優勢で(僕のおか I f だぜ)， 
この戦いに勝てば，年金で豪遊生活だ。敵 
本拠は川に囲まれた巨大な六角形の人工都 
市。ヘックスでできたへックスの町なのだ 
った〇 

折からの豪雨で，下はびしょびしょ，空 
は真っ暗，前はシャーシャー。命中率がガ 
夕落ちだ。 



こういった気配りがなかなか新しい 


ま，いいか。まだまだ負ける気はしない。 
総力戦だから，増援部隊もなにもない。た 
だ，果てるまで戦え。 

初登場の，両肩に水子ならぬミサイルポ 
ッドを載せたハィパワー機動歩兵などなど 
もいて，心強いことこのうえない。ここま 
できたら，一気に陥落だ。 

ハイパワー隊は輸送機に乗せ，ジェット 
ブースター隊は川を跳びこえ，ホバー隊は 
川上で援護。中央の橋にはずらりと機動歩 
兵を並べ，戦闘機は上空から支援するとい 
う最強のパターン。 

とはいえ，敵もさる者。ビルの陰ででん 
と鎮座するやたら丈夫なヤツやら，やたら 
強い戦車がいて，それでも戦力は五分五分。 
じっと，大雨の中を，弾は全然当たらなく 
てもくさらずに耐える。 

やがて，小雨になる。敵は数ュニットを 
残すだけとなり，9ターンで圧勝。 

戦争は終わり，気持ちはすさんだけれど 
も平和な世界がやってきて，ナレーション 
で「なんてつまらない戦いだったんだろう」 
などとほざくが，つまらない戦いならする 
な，と戦いの味をしめた僕は，再び最初か 
ら遊び始めるのであった。 

本 ホ 

この ゲームの “売り”は文章では表せな 
い兵器のカッコよさと， BGM 。 そして，何 
度も遊ぶ気にさせる手軽さ（しかも，そん 
なに難しくない），マウスに尽きる。しか 
も， ストーリーの なかの“戦争部分だけシ 
ミュレーション ゲームに した”的な大仰さ 
が泣ける。面白いことに，だんだん戦局が 
好転していって，しまいには圧勝というシ 
ナリオだから，あとになるほど簡単になる 
のたそして，極め付けはハ 0 ツ ケージに あ 
る “グラ フィ ック エディタ に Z ’ sSTAFF を 
使用しました’’のひと言。 

ストーリーは古風で陳腐で気に入らない 
けれど，許してあげよう。今日はポカポカ 
の春の日で，なおかつ満月だからね。 

参考文献：『今宵，銀河を杯にして j 神林長平徳 
間軎店 
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►Might and Magic I 



RPG のブロ觀離 
中級編 


Shimizu Kazuto 

清水和人 


今月は町から外に出るのかな，と思わせて 
おいて，実際は5つの町をじっくり歩き回 
るコツを教えてくれるんだそうです。能力 
アップから情報収集まで，こういった手順 
で楽しんでもらえば，この m & mii ももっと 
楽しく遊べそうですね。 



* あの巨大な M & MII に再びハマッている 
ゲーマーの諸君，途中で投げ出したりせず 
に，真面目に取り組んでいるだろうか 。XI 
版はスピードが遅いせいもあって，根気が 
必要だが，毎日がゲーム中心に回っている 
君たちなら，もういくつかのクエストを解 
き終わったころだと思う。まあ，ここまで 
きたらどんどん深みにハマッていくしか道 
は残されていないのだ。 

さて，今回は中級編と称して，5つの町 
を中心にご紹介しよう0ミドルゲート，サ 
ンドソ バール， ツンドラ，ボルカニア，ア 
トランティウムのそれぞれの町は，旅行会 
社を介してワープすることができるので， 
外に出ずに（おかげでディスクの交換をせ 
ずにすむ）順に回ることができるようにな 
つている。では，さっそくその旅に出かけ 
ることにしよう。 


町における傾向と嫲 


XI / XI turbo 各専用 5〃2 D 版5枚組9,800円(税別） 
(2 ドライブ専用） 
スターク ラフト S 03(9 昍 )2988 


最初は，先月もご紹介したミドルゲート 
の町だが， ここで 5つの町に共通している 
部分を紹介しておく。 

町には必ず次のような場所が存在する。 

1) 宿屋：泊まるとセーブされる。 

2) 寺院： Bad Condition を治す。ここで 
は寄付をしたり，僧侶の呪文が買える。 

3) 鍛冶屋：武器，防具，アイテムを売っ 
てくれる。また，持ち物の値段や内容も 
教えてくれる。 

4) ギルド：ギルドの会員になるための会 
員証を売ってくれるところと，魔法使い 
に呪文を売ってくれる2種類がある。 

5) トレーニング場：レベルア ップ のため 
のトレーニングを受けるこ とがで きる。 

6) 次の町への入り口：次の町へワープで 
きる 。 

7) 酒場：食物を仕入れたり，飲み食いが 
できる。チップをはずむと町の嗎:が聞け 
たりする。 

8) 能力開発センター：さまざまな能力（ス 
キル）を身につけることができる 0 

9) 錠前屋：いろいろな鍵を売ってくれる。 

10) 格闘場：レベルアップのためにモンス 
ターに戦いを挑む。 

以上の10力所である。ちなみに町を進むご 
とに レベルが 上がるようになっているので， 
より レベルの 高い武器や呪文はアトラ ンテ 
イウムに行けば手に入る。 

もう少し詳しく説明しておく。まず寺院 
で寄付をすると，たまに祝福を受ける場合 
がある。すると呪文がかけられたと同じよ 
うな効果があって，自分の周りがよく見え 
るようになり，防御のレベルが上がる〇さ 


らにすべての寺院で寄付をすると，あるも 
のがもらえる。これでミドルゲートのタエ 
ストがひとつ達成できる。 

鍛冶屋では，アイテムの値段や内容を調 
ベてもらうことができるが，内容を聞くの 
にお金をとられる。ここでゲーマーはどう 
すべきかというと，セーブした直後に鍛冶 
屋に行って，いろいろと情報を聞き出す。 
そのあと「ありがとさん」とばかりにリセ 
ットする。そうすると手間はかかるが料金 
はチャラ。でも，ちょっとセコイよね。 

また，持ち物をたくさん持っていたい場 
合は， M & MI でもやったように，ダミーの 
キャラクタを作ると いい。 普段パーテイに 
参加していないメンバーを宿屋に侍機させ 
ておいて，物や金を預けるようにするわけ 
だ。こうすれば，金については銀行なんか 
いらないことになる。でも，これをやると， 
町が違うとお金がおろせなくなってしまう 
けどね。 

酒場では，最低4つくらいのヒントはモ 
ノにしたい。あと，それぞれの町の能力開発 
センターでは，次のような能カアップが図 
れる。 

1) ミドルゲート：難所を通れる。地図を 
作成する。山岳地帯の出入り口を教える。 
すべての能力を忘れる（一度覚えたもの 
は，ここでないと消すことができない)。 

2) サンド ソバ、 ー ル： スリの 技術， 外交官 
の能力，ギャンブラーの能力などがつく。 

3) ッンドラ：航海士の技術，商人の能力， 
革命家の能力などがつく。 

4) ボルカニア：忍耐や兵士の技術，武器 
の扱いなどがつく。 

5) アト ラン テイウム： 運動家の 能力， ヒ 
—ロー，ヒロインの資格， こうもとやす 
ひこ氏並みの実力がつく言語学者の能力 
もある 0 


お次は町のご紹か 


すべての母なる町，それがミドルゲート 
だ。ここはもう何度もプレイして，すみず 
みまで頭に入っていることと思う。例によ 



町に近づくとこのような案内が表示される 
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これが最北に位置するツンドラの田- 

って壁にぶつかりながら進まない と， 抜け 
道を見逃してしまうかもしれない。 

さて，この町での タエ ストは，ノルドン 
(地味なウィザード）の話からスタートする0 
彼が奪われた黄金のブレスレットを地下に 
取りに行き，これを返してあげてノルドン 
の妹のノルドンナに会う。すると「さらわ 
れた2人の息子を助け出してくれ」と頼ま 
れるから，またまた地下のコボルト本部へ。 
ここで助け出した2人は，あとで宿屋に侍 
機しているから傭兵としてパーティに加え 
ることもできる0ここでノルドンナから， 
宝がああちゃらこうちゃらとなって，次の 
町への旅が始まるのだ。 

そうして，ああちゃらこうちゃらからサ 
ンド ソバールの町へとやって きた 我々パー 
ティは，いきなり下水管の上にいたりする。 
そこで重要な落書きを発見したり，風のさ 
さやきなるメルヘンチックな歓迎を受けた 
りするのであった。こんな感じでヒントが 
突然現れたりするので，欠かさずメモ用紙 
は用意しておこう。 

当然，この町でもマップを作っていると 
入れない場所があるのがわかる。そこには 
壁にぶつからないと入れないので，そのこ 
とを忘れないように。この町にある鍛冶屋 
「 Today’s Special 」 は，まずまずの武器が 
揃っているので，まとまったお金があれば 
ショッピングにはいいかもしれない。その 
ための赏金稼ぎは盗賊が狙い目である。こ 
れもマップに印を付けておけば，あとはネ 
バリの勝負である。 

ツンドラの町は，外と内側の大きな2つ 
のブロックに分かれていて，抜け壁でつな 
がっている。その壁の場所には新聞が落ち 
ているから，まずそれを見つけ出そう。田丁 
の外側には1〜12まで部屋が続いていて， 
それぞれにモンスターが侍ち構えている。 
実は，さらにこの外側に秘密の通路がある 
のだが，ここでは呪文が使えないという大 
きなハンデがある。ここを1周して，戻ろ 
うとするとき，次々とモンスターが襲って 
くる。これぞ気合いの入れどころである。 



ひえ〜，さっき20匹の団体倒したばかりなのに 

ボルカニアの 町では，多くの 敵に一度に 
ダメージを 与えるなど，かなり レベルの 高 
い呪文が手に入る。これを持っていると， 
強し、敵が石化の呪文攻撃なんぞを仕掛けて 
くる前に叩き潰せる。また，ここでは戦闘 
用の能力を身につけることができるので， 
騎士や戦士を鍛えておこう0あと， バリア 
のトラップで入れない場所なんかもあった 
りする。 

アトランテイウムの町は，中央にでかい 


コロ彳アムがある。ここでは，武器やアイ 
テムも レベルの高い のが 揃ってい るし，魔 
法も レベル 6〜7というものが 高額 だが， 
手に入る。ここにはヒントも結構隠されて 
いるから，メモの用意が常に必要だ'。そし 
て市立監獄には通用門があるので，それを 
見つけ出すとそこからミドルゲートに戻る 
ことができるようになる。 

今月の付録 ■ 

今月は，私がいままでに出会ったモンス 
ターたちを，表にまとめておいたから参考 
にしてほしい。限られた時間内での戦いを 
終えたあとのメモだから，多少の食い違い 
があるかもしれない。アイテム関係も表に 
まとめておいた の だが， スペースの 都合で 
入りきらなかったので，これはまた来月発 
表させてもらうことにする。 

いよいよ来月は，外の世界で出会うさま 
ざまなアイテムに挑戦してみようと思う。 
では，また来月。 


表1 モンスターー覧 


名前 

ヒットポイニ 

〆卜.経験値 

名前 

ヒットポイント 

経験値 

Blood Sucker 

1 

300 

Winged Steed 

25 

800 

Cripple 

1 

60 

Rapid Rodent 

26 

0 

Old Miser 

3 

60 

Soldier 

26 

400 

Inept Wizard 

4 

100 

Burgler 

28 

600 

Creepy Crowder 

6 

150 

Killer Cadaver 

30 

700 

Flesh Eater 

6 

200 

Ranger 

30 

600 

Fool 

6 

0 

Carnage Spirit 

32 

0 

Goblin 

6 

200 

Hypno Beetle 

32 

0 

Merchant 

6 

120 

Kobold Captain 

32 

0 

Skelton 

6 

200 

Dancing Bones 

36 

500 

Witch's Cat 

7 

150 

Hermit 

36 

0 

Kobold 

8 

0 

Nasty Witch 

39 

0 

Polter Geist 

8 

250 

Squires 

40 

0 

Sewer Rat 

9 

150 

Foot Soldier 

41 

500 

Beggar 

10 

250 

Gnome 

41 

1300 

Mini Rex 

10 

250 

Were Bat 

41 

0 

Mugger 

10 

300 

Deadly Rattler 

42 

600 

Brain Eater 

II 

0 

Hunchback 

42 

900 

Conjurer 

13 

250 

Killer Bees 

42 

0 

Uenomous Snake 

13 

300 

Giant Lizard 

43 

700 

Neophyte Thief 

14 

0 

Swamp Dog 

43 

600 

Sprite 

14 

0 

Dancing Dead 

45 

700 

Screaming Pods 

15 

400 

Arachnoid 

46 

700 

Greedy Snitch 

16 

350 

Crazed Dwarf 

46 

1200 

Ghoul 

17 

700 

Vampiric Rat 

46 

1100 

Hungry Plant 

17 

0 

Woodsman 

51 

0 

Burglar 

18 

600 

Cursed Slayer 

52 

1200 

Giant Beetle 

18 

200 

Insect Plague 

52 

0 

Thug Trainee 

18 

200 

Druid 

57 

0 

Venomous Snake 

18 

0 

Mutant Swine 

57 

800 

Brainless One 

20 

500 

Gargoyle 

59 

1200 

Juggler 

20 

0 

Cursed Corpse 

60 

1200 

Man-at-arms 

20 

0 

Giant Scorpion 

60 

1300 

Ore 

20 

250 

Night Stalker 

60 

1900 

Phantasm 

20 

400 

Snapping Spore 

67 

900 

Friar 

21 

0 

Minor Devil 

68 

0 

Zombie 

22 

400 

Giant Ogre 

70 

0 

Carnage Sprit 

23 

1000 
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X 5 L い文 T 

美しい文字 


〇 IM t： 


i ■ i ft 

j ^ ^ ! i El 


美しい文字 

美しい文字 


i 謹 hH 口! 

讀 ■ 

……— d 


は 


：? 


大 


ベクトルフォントで 
美しい文字を 

Tan Akihiko 

丹明彦 


高い完成度と絶品といえる表現力を誇るグ 
ラフイ ックツール Z’sSTAFF PRO -68 K 。 
少々値は張るけれども文句なしにお買い得 
のこの1本，今回のバージョン 2.0 では強力 
なアウトラインフォントと BASIC でも使 
えるローダーが付いてきました。 



X 68000 用 5”2 H □版4枚組58,000円(税別) 
ツァイト 003(299)0461 


I w -4 y ; a cnum p 

「 i 画 

I 1 ノ i レ"^善 


賢 ■ 

»15一心‘9ィ““卜-， 



OFTOUCH 


•Z，sSTAFF PRO-68K Ver.2.0 


! れ ' i » 心色 iirois 


Z ’ sSTAFF は，ツァイトの発売している 
ペインテイング（ひらたくいえばお絵描き） 
ソフトウェアである。特に X 68000 版では， 
PRO の名に恥じない強力な表現力を持っ 
ており， X 68000 の魅力を世に広めるのに一 
役も二役も買っている。しかも，操作性の 
よさは，もはや誰にでも使えるレベルに達 
しているといっていい。正直にいって，こ 
れほど神経に引っかからない操作性を持っ 
たグラフイ ック ツールは初めてであった。 
メニュー ウインドウが何枚も開けるし，し 
かも メニューの 間を行ったり来たりもで き 
る快適さ。一度これに触ると，ほかのツー 
ルには乗り換えたくなくなる。 

基本操作と概要 ■ 

まず，簡単に機能をおさらいしておこう。 
操作はメニューを マウスでクリック して道 
具を選ぶだけ。その道具もよりどりみどり。 
ペン先が自由に交換でき，自分で好きな形 
も作れる絵筆，吹き付ける広さや濃さが自 
由に設定できるエアブラシ，コンハ 0 ス，消 
しゴム，ほかに閉領域ペイントや自由曲線， 
どんな表現にも素直に答えてくれる。マニ 
ュアルなしでも1時間いじればあらかた理 
解できるだろう。 

X 68000 は65536色が使えるので，色の表 
現も素晴らしい。少しずつ色を変えていく 
グラデーション，文字どおり色を混ぜるこ 
とができるパレット，模様の表現に欠かせ 
ないタイルパターンなど。 

うっかり塗りつぶしたくない大切な場所 
には，マスキングをかけることもできる。 
マスキング領域もあらゆるペンを使って形 
づくれるので，丁寧に描いた人物の絵をそ 
っくり保護することも朝飯前。 

編集機能も奮っている。領域のコピー. 
移動なんて当たり前，拡大，縮小，変形， 
回転など，それだけで遊べてしまう機能が 
盛りだくさん。ボカシを使えば絵が柔らか 
くなるし，モザイクで特殊効果も狙える。 
細かい部分の修正にはルーペが使える。こ 
れがまた高機能だ。 

絵の中に文章を入れたいときも心配ご無 
用。字の色•大きさ•傾き•影やフチ取り 
の指定までできる。 ASK 68 K も使えるの 
で，日本語入力もラクラクだ。また， 1 M バ 
イト増設しているとおいしいのがアン ドゥ 
一機能。操作を間違えたときなどに，1回 
だけ「待った」をかけられる。 

言葉足らずになってしまったが，魅力は 
語り尽くせない。とにかく素晴らしいツー 
ルだ0—度使ってみればきっとわかっても 
らえると思う。 


より使いやすくなった Ver 2.0 ■■■■ 

バージョン 2.0 は，使いやすさの向上のた 
めに，いくつかの改良が加えられた。 

まず，メニューウィンドウが全体的にコ 
ンパクトになっている。 X 68000 の Z’sSTAFF 
は，メニューをイ可枚開いても作業ができる 
ので，ついつい開きすぎて，気がつくと画 
面はメニューでいっぱいになってしまって 
いた。それが多少は抑えられている。メニ 
ューの改良とともに，ァイコンも少し手を 
加えられている。 

また， パレットメニュー 上のグ ラデーシ 
ョンに反転スイッチがついた。たとえば赤 
から黄色に変化するグラデーションを設定 
したとき，逆に黄色から赤へ変化させよう 
と思ったら，開始色と終了色を設定し直し 
ていた 力す，こ れからはスイッチをクリック 
するだけで一発だ。 

Z ’ sSTAFF で描ける画面は最大512 X 
1024ドットと，縦2画面分になるのだが， 
作業画面を移動させる処理はお世辞にも速 
いとはいえないものだった。これは表示さ 
れていない部分をディスク上のテンポラリ 
ファイルに待避していたためだ。そこで今 
回は RAM を 1 M バイト拡張している人用に， 
テンポラリファイルをメモリ上に作るモー 
ド も 用意された。 これなら移動するときも 
待たされずにすむ。 

ただし，1画面分 （512 X 512 ドット）の 
絵を描く場合は，テンポラリをメモリに作 
らないモードのままにしておいたほうがい 
いだろう。メモリ領域が （512 K バイト）使 
われるので，その分コピーや移動などの編 
集機能もあまり広い範囲ではできなくなる 
ようだ。長方形の範囲指定をするときなど， 
待避領域の関係で，面積がある程度以上大 
きくならない。 

このモードは付属のューティリティディ 
スタの環境設定プログラムで変更できる。 
描く画面サイズに応じた2枚のシステムデ 
ィスクを作っておくのが便利だろう。 

感動のアウトラインフオント 

さて新機能の目玉は，なんといってもァ 
ウトラインフォントの搭載である。旧バー 
ジョンでも文字入れはできたが， X 68000 本 
体に内蔵の ROM から読み出したパターン 
(24 ドット文字）をそのまま使っており，大 
きく拡大すると，文字のァラが目立つので 
ある。 スムー ジング処理を施せば そこそこ 
の品質の文字は出せるのだが， Z’sSTAFF 
ではもっと思い切った手段に出た。文字の 
ァウトライン，つまり輪郭線のデータをフ 
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ァイルに持っておき，拡大率によって文字 
の品質が変化しないべクトルフォントを採 
用したのだ。 

これなら，いくら大きくしても形は崩れ 
ない。もちろんベクトルフォントだけでな 
く，従来の ROM のフォントも同じように使 
える。この2つは，表示したい文字の大き 
さで使い分けるとよい。アウトラインフォ 
ントの’うまみは，文字を拡大したときに出 
るものだ。それも拡大率は大きいほどいい。 
逆にある程度文字が小さいと（拡大率 0.5 〜 

1倍くらい）， ROM から取ってきたほう力 ？ 
かえってきれいだ。 

うれしいことに，フ オン トのファイルは， 
ゴシック体と明朝体の2種類が用意されて 
いる。いってみれば，レタリングがワープ 
口なみに（もちろん日本語入力は ASK 68 K 
だし）手軽に，しかも素早くできるように 
なったのだ。 


て 512X512 ドットという解像度は，色数の 
多い絵の表現には十分な細かさでも，不自 
然な印象を抱かせることなく活字を印刷す 
るのにはまだまだ粗い。そういうわけだか 
ら，アラが目立つといっても Z ’ sSTAFF の 
責任ではない。 

しかし，だからといってあきらめてはつ 
まらない。せっかくアナログ RGB を使える 
のだから，ボカシ機能を使って，輪郭線を 
滑らかにするテクニックだって考えられる。 
これは簡単だが意外と効果があるので，試 
してみてほしい。 

ZIM ファイルを X-BASIC で — 

C - TRACE や彩 CRONE などの CG ツー 
ルには， Z ’ sSTAFF の豊かな表現力で描い 
た絵をテクスチャファイルに利用するため， 
画像ファイルの口ーダーが付属していた0 
どのプログラムをみても，サポートしてい 


I*vi989-7eit lr4U | 


rn^Wi' 


FI 





Z，s si 

，貪％卜游 


Q - A 

mm 


喜びをアウトラインフォントで表すと- 


て 65536 色， 512 X 512 ドットにしておく必要 
がある。 

コマンド ライ ン からの使い方は， 

SCREEN 1，3，1 

としたあと，次のよう に すれば いい。 
ZIMLOAD * ホ*. ZIM 
X - BASIC から利用するには， コンフイ 
ギュレー シヨンフアイル ( BASIC . CNF ) に， 


アウトラインフォントのファイルは，膨 
大な量の漢字の輪郭を収録しているだけあ 
って，サイズもなかなかのもの。ゴシック 
体でも 700 K バイト以上，明朝体になるとな 
んと 1 M バイトである。フォントのファイル 
は当然 フロ ッピーデイスタで供給されるわ 
けだが，1枚の フロ ッピーにはひとつの ファ 
イルしか入らない。フォントの種類を切り 
換えるたびに フロ ッピーを入れ替え るハメ 
に陥るのである。 

フオントフアイルのドライブ指定も，ユ 
ーテイリテイデイスタの環境設定プロダラ 
ムで行う0たとえばフォントディスクを A ， 
B ドライブに指定しておくと，日本語フロ 
ントプロセッサの辞書がどこにも置けない。 
ASK 68 K を泣かさぬためにも，フォントデ 
イスクは両方 A ドライブで，辞書ディスク 
を B ドライブに割り当てよう。 

Z ’ sSTAFF を立ち上げたあとは， A ドラ 
イブからシステムデイスタを抜いて代わり 
にフォントディスクを入れ， B ドライブに 
辞書ディスクを入れれば，いちおう文字入 
力はスムーズにいく。それでもゴシック体 
と明朝体を切り換えるときに，ディスクを 
入れ替える手間はまぬがれない。やはり， 
速度の点からも（表示のときにほんの少し 
侍たされる）ハードディスクが欲しくなる 
ところた'> 

漢字はファイルサイズを抑えるためか第 
1水準のものだけなので，少し難しい漢字 
などはうまく出てこないだろう力す，それほ 
ど使っていて困ることはなかった。 

これだけ文字の品質がよくなると，輪郭 
線のピクセルのアラが目立つなどとうれし 
い鰲沢のひとつもいってみたくなる。そし 


るフアイルのフオーマットは，レイトレ画 

像を出力するファイルと BASIC 標準の 
GL 3 ファイル，それに Z ’ sSTAFF の ZIM フ 
ァイルといったところだ。今回の付属プロ 
グラムもそうした口ーダーと同じようなも 
のだが，さすがは本家，同じロー^?''一でも 
性能が違う（当たり前か)。 

ZIM ファイルは，小さな絵を好きな形で 
ライブラリ化して保存しておける。好きな 
形とは，矩形（くけい：長方形のこと）に 
限らず，雲形でも星形でも，なんでもとい 
うことだ。また Z ’ sSTAFF の圧縮セーブは 
なかなか頑張っていて，圧縮後のファイル 
サイズがもとのサイズの半分以下というの 
もある。 

ZIM ファイルのフォーマットは，すでに 
バージョン 1.0 の マニュアル 中に公開され 
てはいたのだが，圧縮の ア ルゴリズムまで 
は公開されていなかったし，非矩形ファイ 
ルの処理が重〈なることもあって，ほかの 
ソフト ハウスから は完全な口ーダーが作ら 
れていず，どれも判で押したように「矩形 • 
非圧縮のファイルに限ります」という但し 
書きがくっついていた。しかし今回のロー 
ダーは，ファイルが矩形でもそうでなくて 
も，圧縮でも非圧縮でも，自動的に種類を 
判別して読み込むことができるのだ。 

この口ー ダーを利用する方法は2通り用 
意されている。ひとつは，コマンドライン 
から使える実行形式ファイル ZIMLOAD . 
X ，もうひとつは， X - BASIC から呼び出せ 
る形式の外部関数を収納した ZIMLOAD . 
FNC である。使い方は実に簡単だが，ロー 
ダーを起動してもスクリーンモードを自動 
的に切り換えることはしないので，前もっ 


FUNC=ZIMLOAD 

を追加してから X - BASIC を立ち上げる。 
あとは同じように， 
screen 1，3,1，1 
zimjoad (，，***• ZIM ”） 

とやる。 

X - BASIC の外部関数として使えるよう 
になったので，画像ファイルの使い方の幅 
が広がった。画面の一部だけを，しかも圧 
縮してだから，フロッピーにもけっこうた 
くさん保存できる。ちょっとしたアプリケ 
ーシヨンで図を表示したいときや，紙芝居 
的な用途にも使える。ただ気をつけておい 
てほしいのは，デ イス プレイのどこにロー 
ドするのか，座標が指定できないというこ 
とだ。 Z ’ sSTAFF でセーブしたときの座標 
がそのまま使われるので，セーブするとき 
に注意が必要だろう。公開されているファ 
イルフォーマットを見れば，該当する部分 
がなくもない力 5 '，かなりあちこちをいじら 
なくてはならない。それよりもセーブする 
ときに気をつけたほうがよい。 

氺 

このほ力、，サポートされる入出力機器も 
増えており， A 4 タイプのイメージスキャナ 
やビデオプリンタも使えるようになった。 
残念ながら新しく出た48ドットの熱転写力 
ラープリンタには対応していない。お手持 
ちのプリンタなどが使えるかどうかは購入 
の前に確認されたい。 

それにしても今回の改良版は， ユーザー 
の率直な声を反映したものばかりだと感じ 
ずにはいられなかった。これから X 68000 の 
世界に入っていく人にも文句なくお勧めで 
きるソフトウェアだ。 
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籲われら電脳遊戯民 (11) 


もっと輝け! 

ゲ■厶ミュージック 

Nishikawa Zenji 

西川善司 


いいものを作り出しても，なかなかスポッ 
卜を浴びることのできないゲームミュージ 
ックの世界に，音楽ファンは日頃から不満 
を抱いてしまうものです。その問題点はい 
つたいどこにあるのか，そのあたりを今回 
はちよつと探ってみることにしましよう。 



ど一も，私が“ くうねるぱそこん”の西 
川善司です。今回の，この「電脳遊戯民」 
は私が書くことになったわけです力 5 '，私は 
難しいことは書きません（書けないともい 
う）。まあ，ひとつの情報源みたいな感じで 
音楽関係の話を，つらつらと書いてみたい 
と思いますので，皆さんも気楽にお付き合 
いください。 


この コ ー ナ ーの師範を務める一方，日本フ 
アルコムで「ザナドウ」や「ロマンシア」 
など，数多くのゲームミュージックの作曲 
をしていたのでした。それにしても，氏の 
作る曲はとても音楽性が高い。とても22歳 
とは思えん！ 

どういうわけか氏の作った音楽は，パソ 
コンで 鳴らして いるのに，スペック（ハー 


ザ•スキームはウマイそ一 


4月10日，「ザ•スキーム古代祐三」の 
CD が発売されました。それを聴いてみると， 
サウンドボード II を使っているとはいえ， 
PC -8801 で演奏しているとは思えないほど 
凄い曲ばかり入っています。 FM 音源6声+ 

リズム音源6声+サンプリング 
) 音楽は，そんじよそこら 
i 来栄えとなっています。 


PSG 3 声+リズム i 
1声からなるこの i 
の音楽顔負けの出3 


えっ？ 古代祐三を知らない？う一ん， 
なかにはそういう人もいるだろうな。 


古代祐三（こしろゆうぞう）氏って，あ 
の「イース」や「ソーサリアン」の曲を担 
当した人なんですよ。もっとも，ソーサリ 
アンの追加シナリオ以降は，あのシリーズ 
から手を引いてしまったようですけど。 

その彼が心機一転，最近になって手掛け 
たゲームミュージックが，ボーステックか 
ら PC -8801 に発売されている アクション R 
PG 「ザ. スキーム」 なんです。 

さて，この CD 。 いままでのゲームミュー 
ジッタの CD とは少し雰囲気が違うんです 
よね。たとえばケース（ジャケット）を見 
ても，ゲームの画面なんか全然出てきませ 
ん。その代わりに古代祐三氏の写真がバン 
と写っています。そして，この CD には例 
によって原曲のほかにアレンジバージョン 
が入っているわけですが，なんと古代氏が 
そのアレンジの演奏にまで参加しているん 
ですよ。驚きでしょ。 

ここで少しだけ，氏のキャリアについて 
簡単に説明しておきましょう。 

彼は YK - 2のペンネームで，電波新聞社 
の 『マイコン BASIC Magazine 』 に，「ス ペー 
ス ハリアー」 や「グラディウス」などの音 
楽を PC -8801 で演奏させるプログラムを発 
表しました。このプログラムはなかなか好 
評だったようで，そ れ 以後 「バソコ ンでゲ 
ー ムミュ ージッタを演奏させるコーナー」 
が誕生してしまったほどです。その後氏は， 


ド）的には圧倒的に上位であるアーケード 
ゲームの 音楽より 「いいっ！」 と 思って し 
まうことがよくあるのです。聞いたところ 
によれば，氏は 3，4歳の ころからピアノ 
やバイオリンの指導を受けていたらしく， 
音楽一家という環境のなかで育ったような 
のです。もしこれが本当の話なら，音楽性 
が高いのもうなずけるような気がします。 

そういった音楽性に加えて，彼はプログ 
ラムが 書けるというところがほかの ゲーム 
ミュージッタの作曲家と少し違うところ。 
「イース」 や 「ソー サリ アン」，「ザ•スキ 
ーム」の音源ドライバも，どうやら古代氏 
自身の制作ということらしいですからね。 
だから自分の 持っイ メージをハードの制約 
があるにしても，思いのまま，音楽として表 
現することができるのでしようね，きっと。 

ところで，古代氏を今回の電脳遊戯民で 
取り上げようと思ったのは，わけがあるん 
です。 

ゲームミュージックって，昨年， 「イース」 
の CD がオリコンの上位にランキングされ 
たのを見てもわかるように，最近ではかな 
り多くの人に知られるようになってきてい 
ます。しかし，そういった突出した部分か 
ら一歩離れると，どうも主流となっている 
のは，グラディウスやアフターバーナーと 
いったアーケードゲームものばかり。パソ 
コン ゲームの音楽というのは，たとえいい 
音楽性を持っていたとしても，話題になら 
ないようなんです。 

そうした風潮に，一石を投じることがで 
きるのが，今回の古代氏の「ザ•スキーム j 
であり，古代氏自身ではないかと私は思っ 
ているのです。 

現在，アーケードゲームの音楽は ， 「SEG 
A の SST バンド」や 「 TAITO ズンタタ」に代 
表されるように，ライブで聴かせるところ 
まで進出してきているというのに ，バソコ 
ンのゲームミュージックは，ニュータイト 
ルの CD が出る程度で，いまひとつ盛り上 
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がりに欠けているのです。どうしてなんだ 
ょ 一！ 

未来はどっちだ 

さて，昨年話題を集めた「イース」を筆 
頭に，さまざまな ゲーム ミュージックが C 
D 化されていますが，ここでちょっと考え 
てみてください。これまで市場に出回って 
いるゲーム ミ エージ ッ クの CD やミ ュージ 
ックカセットで，それを作曲した人の名前 
が浮かんでくるのって，いったい何本ある 
んでしょうか？ すぎやまこういち氏なん 
かは別としても，パソコンプログラマ=作 
曲家として名前を知っているなんてことは， 
これだけ数多くのいい曲があるにもかかわ 
らず，そうそういるものではありません。 

これはどうしてなんだろう？ 僕だった 
ら，自分が作った曲が ゲームの なかで使わ 
れて，なおかつ， CD 化されるなんて話が出 
てきたら，きっとアイドルタレントの曲な 
んかを作っている作曲家と同じように，「作 
ったのはこの私ダス」とばかりに，作曲者 
名のところに名前を載せてもらうことを当 
然の権利だと考えます。でも，なぜかいま 
の ゲーム ミ ュー ジッタの現状ってそうじ や 
ないんですよね。 

もしですよ，フユージョンとかの CD が 
1枚出たとします。そして，もしそのラべ 
ルに「作曲〇〇レコード」なんて書いてあ 
ったらどうです？ 作曲したほうは意欲が 
失せるだろうし，聴く側だって，「いい曲だ 
な」とか思っても，「ところで私は誰の ファ 
ンになったらいいの？」ということになっ 
てしまいます。 

冨田勲氏から YMO のように，シンセを使 
ってがんがん活躍した人たちの時代から， 

もはやハ。ソコンがひとつ楽器として電子音 
楽を支える時代となっているのに，普通の 
ミュージックと ゲーム ミュージックの間に 
まだ見えない大きな壁が存在しているとい 
う現実を，受け手ももちろんだけど，送り 
手側だってもっと考えてほしいと思います。 
そうすれば， TM ネットワークのときのよう 
に，今度は年末の紅白に X 68000 が登場する 
可能性だってあっていいはずなのですから。 

だから，これらを聴く側の我々も，もう 
少し違った目でゲームミュージッタを見つ 
め直さないといけませんね（おおっ！ い 
つもとどこか違うぞ 一， 今回は）。 


C □化を考スる 

最近では，新作ゲームが出るたびにその 
音楽が CD 化されていますね。 Oh!X の愛 
読者ハガキを読んでいると，ときどき「〇 
〇の音楽って CD 化されないのかな」とい 
うメッセージを目にします。う一んごもっ 
とも。私も 「ユー フ オリー」 とか力 ? CD 化さ 
れることをとても望んでいるんですよね。 
だから，某ソフトハウスでゲー ムミュ ージ 
ックを作曲していて，しかもこの前，自分 
の曲が CD 化されたという友人にこのこと 
について 聞いてみました。 

彼によると，その音楽が 「いい」 とか「悪 
い」とかという要素ももちろんだけど，そ 
のゲームの話題性と，さらにそれ以前に発 
売した CD に付いているアンケートハガキ 
の，「今後 CD 化してほしいゲームのタイト 
ル」という項目に書かれているゲーム名の 
集計というのが，決定される重要なポイン 
卜となっているのだそうです。 

だから，あの CD に付いてるハガキってい 
いうのも，結構，重要な役割を果たしてい 
るんです。私も，もっと活用して，ユーフ 
オ リーを出してもらうぞ 一！ 

まとめちゃつ tD する 

と，まあ，話題があっちこっちに飛び回 
りながらも，今回の西川善司の電脳遊戯民 
が終わろうとしているわけですが，要はゲ 
ームミュージックだって人間の作曲した音 
楽だということです。単に耳にするそのと 
きたまたまコンピュータなどが演奏してい 
ただけであって，コンピュータが作曲した 
わけではないのです。だから，レコード屋 


さんもゲ ームミュー ジッタをあまり店のす 
みっこに追いやるようなことしないで〈た^ 
さい。 レコード 店で流してる ミーハーミュ 
ージックなんかよりずっといい曲だってた 
くさんあるんですもの。 

そうそう，それとこれは個人的リクエス 
卜でもあるんですが，ソフトハウスのプロ 
グラマさん，ミュージック モー ドはなるベ 
く付けて〈ださいね。その際，あまり変な 
キーに割り当てないように（その点テレネ 
ットとかは偉いよな）。今回の電脳遊戯民に 
対する感想と 力、， あなたのゲームミュージ 
ックに対するご意見なんかがあったら，愛 
読者力ードのスぺースにでも書いて送って 
くれたらうれしいなっと。 

それと，「ザ • スキーム」を聴くともっと 
いいかもり（まだ毎日占いから抜け出して 
いない )0 

もひとつオマケ 

最後に私の知っているミュージックモー 
ドー挙公開！ 

アークス （ XI ):町で「カナ J キーを ロッ 
クして [ SHIFT ] +「う」だ。 

ヘルツオーク （ XI ): NMI リセット。 
イース II :エン デイ ングで 「 CAPS 」 をロッ 
クして 「 KIKITAIYOMUSIC 」 と打ち込む。 
スタークルーザー ( PC -8801 ) :「5」と「リ 
ターン」キーを同時に押す。 

リバイバー （ x1 ) :ジョイステイ ックの A 
ボタン B ボタンを一度に押す。 

それ以外でも「俺はこれも知っている」 
という方，ぉ便りください。ついでに，ぉ 
一い誰か，「新九玉伝」のミュージックモー 
ド見つけてくれえ一！ おしまい。 
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第 27 回知能機械概論 —— お茶目な計算機たち 


僕とねずみの秘密の話 


L なかなか進化しないねすみだち/ 

計算機と人間との接点をユーザーインタ 

フェイス，あるいは マンマシン インタフェ 
イスといいます。計算機のパーソナルユー 
ス化が進むにつれて，ユーザーインタフェ 
イスの重要性は増す一方です。そして，ユ 
ーザーインタフェイスが充実しているとい 
うと， ビットマップ デ イス プレイ， マルチ 
ウィンドウなどと並び，マウスがまず連想 
されるでしよう。 

最近では， PC -98 程度のマシンでもマウ 
スが申し訳なさそうに物陰に隠れているよ 
うになりました。しかし，マウスが接続さ 
れていることと，よく馴染んでいることと 
は大違いです。少々厳しい見方かもしれま 
せんが，ワークステーションとしてはトッ 
プクラスといえる SUN シリーズの実現し 
ている環境でさえ，僕にとってはまだまだ 
馴染んでいないと思われます。 

考えてみれば，5年以上前だってユーザ 
ーインタフェイスという言葉からマウスが 
連想されていました。しかし，そのマウス 
自体はほとんど進化していないようです。 
これはユーザーインタフェイスの発展が案 
外進んでいないということを示すのかもし 
れません。だとしたら残念なことです。 

僕が最初にマウスと付き合い出したのは 
MZ - 5500が発表されたときです。そのとき 
マウスが装備されているのを見てすごく嬉 
しかったことを今でも覚えています。日本 
の パソコンと してはかなり早く標準装備さ 
れた機種ではないでしよう力、そのマウス 
を借りてきて，早速分解し始めました。ま 
ず物理的な機構を調べてから，次にはオシ 
ロスコープを持って きて，どのように信号 
が出ているのか調べたりしてみました（な 
お，その結果は拙著『 XI システム研究室』 
にもちよっと載っています）。 

当時に比べて，今のマウスはどのくらい 
変わったでしようか。ボタンの数は何個が 
いいか，あるいは光学式と機械式とどちら 
がいいか，などいろいろ議論になったこと 
もありましたね。でも，機能的にいえば 
X 68000 用の マウスが トラ ックボールに も 
変化するということなどは，きわめて大き 
な変革？)部類に入ると思います。 

デザイン面についていえば，話題作りの 


派手な富士通の FM TOWNS (そういえば 
FM -7 のタモリのときも少しうるさかった） 
のマウスはちょっと変わっていますね。ま 
んまるで見/こ目はおしやれな感じでいいん 
じやないかと思いますが，握った感触はち 
ょっと頼りな〈思えるかもしれません。も 
ちろん，機能的にはなにも変わっていない 
ようです。 

/品種改良されるねずみだち/ 

進化はほとんど止まってしまったような 
マウスですが，もっと賢いマウスに，もっ 
と使いやすいマウスに，といった品種改良 
の試みは続けられています。 

高校，予備校，大学の教養部とずっと同 
じクラスで，さらに学部，大学院に進んで 
もまだ同じ学^*だという，それこそ腐れ縁 
のような友人が野中秀俊君です。先日，東 
京で開かれた情報処理学会の全国大会で， 
新しい マウスに ついて発表していた”ので 
聞いてきました（質疑応答のときに質問ま 
でしてしまった）。 

マウスを使っていると，半分無意識のと 
きもあるのですが，台から浮かせて同じと 
ころを何度も転がすことがよくあります。 
場所が狭くてマウスを自由に動かせず，し 
かたなくやっている場合もあります 力す，そ 
うでないときもあるようです。 スペースが 
あっても，腕を遠くまで動かすのがおっく 
うなのかもしれません。 

さて，こうしたマウスの使い方をさらに 
発展させて賢いマウスを試作した，という 
のが野中君の発表でした。彼のマウスは， 
ある時点で上に持ち上げると， カーソルが 
そのときの速度と向きを糸隹持しながら画面 
上を動き続けるのです。つまり，ある場所 
に向けてマウスを動かすとき，途中でさぼ 
ってマウスを宙に浮かして休んでも再び降 
ろすまで カーソルは そのまま動いてくれる 
わけです。 

マウスの ボールのと ころにうまくスイッ 
チを付け，またマウスのドライバを書き換 
えれば，一応野中君のマウスが出来上がり 
ます。それ以外のソフトを個別に書き換え 
たりしなくてよいのはラクですね。 

発表ではまた，いろいろな人に実験して 
もらった結果，統計的に皆だんだんその機 
能を使うようになる傾向が見られたことも 


示していました。慣れればいろいろなこと 
に応用できる機能だと思います。さらに発 
展して，自由な動きや記憶機能などをマウ 
ス側に付けてしまうことも考えられます。 
インテリジェントマウスとでも呼べるでし 
X 1 〇 

マウスにキーボードの機能まで つけて し 
まうという研究 2 > もあります。マウスの背 
中の局面にグ ニヤ グ ニヤと キーが へばりつ 
いたもので，写真を見るとなんとなく不気 
味な感じです。 

このマウスに大きな意義があるのは，キ 
ーボードとマウスを持ち換える コスト （時 
間，手間）を削減する点です。せっかくマ 
ウスに馴染んだソフトを使っていても，文 
字入力する際には手を移動するために作業 
の連続性が損なわれてしまうということな 
のです。 

キーマウスではもう基本的にはキーボー 
ドが必要なくなってしまい.ます。マウスを 
握ったままキー入力もできるのですから， 
まったく奇抜な発想で面白いですね。 

/ねずみがついに動ぎ出すとき/ 

いまとなってはあの入力装置をマウスと 
呼ぶことになんの疑問も感じなくなってい 
ます。でも，そもそもマウスは自分で動き 
回れないというのは不幸なことです。人の 
手に覆い被さられて，されるがままになっ 
ているのですから。 

こんな考えは不自然でしようか？ いえ， 
そんなことはないと思います。やはり動物 
の名前を与えられて，しかも自分で動くこ 
とのできる計算機用の装置がちゃんとある 
のです。教育用言語として（歴史的に）有 
名な LOGO と同時に開発されたタートル 
(亀)です 。 

タートルは， LOGO の開発者のパパート 
博士の提唱する マイクロ ワールド（小世界） 
を構成する重要な装置です。タートルを前 
にどれだけ進め，それから右にどれだけ行 
かせて，などと LOGO の手続きで記述する 
と，実際にタートルが移動するというシス 
テムなのです。タートルの動きで画面に 
種々の図形を描かせる夕ートルグラ フイ ッ 
クは有名です。 

発想を転換して，マウスの入力装置とし 
ての機能に加えて出力装置としての機能ま 
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でも同時に持たせるとしたら，またなにか 
面白い話が生まれてくるかもしれません。 

そういえば， Macintosh のプリンタの先 
につける入力装置が出てきたときには，そ 
の発想に驚いたものでした。それはスキャ 
ナで，印刷するときのようにへッドが左右 
に移動しながら濃淡を読み取り，絵を計算 
機に取り込むというものでした。プリンタ 
の物理的なメカニズムをそのまま利用して 
いるために，安価（数万円）でかつ精度も 
比較的高いので，いまなお売れているよう 
です。この使い方では，入力時と出力時は 
完全に分かれていますが，マウスではそこ 
を同時にしたら何か面白いことがあるよう 
な気がします。 

さて，マウスのような入力装置の発展形 
として考えられるようなものには，たとえ 
ば コクロー チ（ごきぶ り），バット （こうも 
り）などが挙げられます。 コクロー チはス 
リッパのように履〈のですが，マウスのよ 
うに移動させて位置を入力します。こうも 
り は三次元入力装置です。つまりこうもり 
を空間で移動すると，それに応じてカーソ 
ルが移動するのですが，画面も三次元的に 
見えなくてはなりません（ちなみに立体視 
は野中君の専門でした）。 

[ ねずみの共通一次試験 j 

計算機の善し悪しに関する定量的な（数 
字で示される）評価といえば，計算機の実 
行速度（あるいは コンパイル 速度）を測定 
するための ベンチマークテス ト 〈らいし か 
思いつきません。ぜひ，計算機における「暮 
らしの手帖」のような雑誌の発行を望みた 
いものです。 

広告は1ページもなく （いうまでもなく 
公平を期するため），よい CPU の条件とは 
何か，意味もな〈エスケープキーばかり押 
さなくてはならないのはどのワープロか， 
ぶっ続けで入力を続けて最初に急性腱鞘炎 
になるワープロはどれかなどと真面目に取 
り組むのです。 

さて，少々前のことですが，仕事で，市 
版され ているマウスの 評価を頼まれたこと 
があります。どこの雑誌を見ても，値段と 
かカタログに載って いる 性能の表を その ま 
ま載せて いる だけなので，ここできちんと 
した評価をしてみようと考えました。 マウ 


スだって試験を受ける 
ことによってどんどん 
進化するのですから。 

いくつかの角度から 
検討したのですが，や 
はり数字の比較をした 
いと思い，「画面上の目 
的地まで行く時間」を 
取り上げることにしま 


した。画面上のランダ 


ムな位置に小さなマー 

dl j ) ^7 

クが 現れ，カーソルを 


マウスで移動してその 


マークの上でクリック 

\^Jl — J 

すると，再びマークが 



どこかに現れることを一定回数繰り返すと 
いう評価プログラムを作りました。そして， 
何人もの人たちにそのプログラムをやって 
もらい，どのマウスが目的地まで正確にか 
つ 迅速にいくかというデータを出しました。 

ほんとうはマウスの精度，つまりなめら 
かな曲線を描けるかなどということも重要 
な特性ですので，評価としては片手落ちな 
のですが，自分としてはいままでにないよ 
うな評価基準を作る第一歩として満足がい 
ったものでした。 

米国の雑誌では昔からそうした客観的な 
評価を確立しようという意欲が強く見られ 
ます。たとえば， ワープロ ソフトに ついて 
いえば，単語の検索，文章の ロード，セー 
ブ， カーソルの 移動などいろいろな操作に 
かかる時間に関する評価基準が定められて 
いる雑誌を見かけます。ユーザーは自分の 
使い方に応じてそのデータを参考にして ワ 
ープロ を 選べる のです。 

L ねずみに関する秘密の話7 

今回はマウスに ついての いろいろな話を 
しました。この文章について考えていると 
きや書いているときにどうしても頭の中か 
ら離れなかったマウスが実は1匹いるので 
す。その話をちょっとだけします。それは， 
ねずみ年の僕が一番かわいがったねずみで 
す。しかし，一番かわいそうなねずみでも 
ありました。まだ僕が中学生だったころに 
飼っていた小さな白いねずみにまつわると 
ても不思議な，そしてちょっと不気味な話 
です。 



当時，母親が胸部にしこりができて医者 
に診てもらったところ「乳癌の可能性が高 
いので，まあ今のうちに手術しておいたほ 
うがいいでしよう」といわれました。それ 
から少したったころ，母親は入院の準備を 
して病院に行ってしまいました。 

僕は3畳の部屋に，鳥かごに入れた，中 
学の理科の先生にもらったねずみと住んで 
いた （？） のですが，その夜のねずみがま 
ったくおかしいのです。なにかに取りつか 
れたように急にバタバタとカゴの中を走り 
回ってはまたじっと息をひそめるというこ 
とを，ひと晚中繰り返したのです。翌朝，ね 
ずみの胸のあたりにはでぎもの（体の中に） 
ができていて，ぐったりしていました。 

一方，その日の昼ごろに母親がキ ツネに 
つままれたような顔をして帰ってきました。 
その話すところによると，いよいよ手術台 
の上に乗せられたあと，突然，胸のしこり 
がなくなっているのがわかって帰されたと 
いうのです。医者もまったく不思議がって 
いたそうです。 

これは本当の話です。そして，ねずみは 
だんだん容体が悪くなり，死んでしまいま 
した。今では代わりに，踏んでも平気な， 
従順すぎるマウスを飼っているというわけ 
です。 

参考文献 

1) 野中秀俊，伊達悍，"慣性マウスの原理と試 
作"，情報処理学会第38回全国大会論文集, PP. 1548 
-1549, 1989 

2) 富樫雅文，“ねずみの品種改良に ついて”， 情報 
処理学会論文誌， Vol.27, No. 2, pp.266-268,1988 
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あたらしい朝の風をぞんぶんに部屋に呼 
び入れるには，ガラス戸ばかりでなく網戸 
もすっかり開けるほうがいい。バラや小さ 
な花たちが，どんなに元気に目覚めたかを 
知るためにも，フイルター越しでは不満が 
ある。でも思い切ってすべてを開け放つに 
は，わが家の場合激しいスリルが伴う。 

大小の虫が部屋に舞い込むのも気がかり 
だけれど，なによりも，あの時速 80 km で飛 
び込んでくる白い生きものがおそろしい。 

% ぬけ駆け 

白い生きものはホンニヤアだが，なにが 
おそろしいかというと，ひとつは例の“ド 
口足”がある。網戸が開いているのを目ざ 
とく見つけた場合は，まっしぐらに駆け込 
んでともかく捕まらないようにがんばる。 
高いところに登ることが多いが，ソファの 
下のときもある。 

なぜ逃げ回るかというと，捕まったら足 
を拭かれたり洗われたりするからで，ホン 
ニヤアはあれには心底ウンザリしきってい 
るのだ。ナサヶないけれど網戸を自分で開 
けるヮザがない限り，それを避けることは 
できない。だから開いている網戸を見つけ 
たときのホンニヤアの気持ちは，ほとんど 
勝利感に近い。その矢のような速さは，足 
の掃除を免れる喜びを勝ち取るための大疾 
走なのである。 

私だって毎度のネコの足拭きにウンザリ 
しているのは同じだが，これはやめるわけ 
にはいかない。 

ホンニヤアが「やったあ！！」と飛び込む 
瞬間に，私は「シマッタァ！！」と思うわけ 
で，それをお互いがよく知っているから， 
勝負の続きは同然家の中で行われることに 
なる。 

ホンニヤアは逃げる。自分が逃げている 
ことでいっそう興奮して，馬のヒグメのよ 
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うな足音をたてて駆け回り，あちらこちら 
の壁に当たってはリターンを繰り返す。こ 
んなときはとうてい人間の手で捕まえるの 
は無理なのだから，いったん降伏したフリ 
をして敵が休止するのを待つほうがずっと 
得策なのだが，むきになるこっちの性分を 
描のほうがよく承知しているので，決して 
気をゆるめない。双方疲れるまで追いかけ 
っこをしたあげく，ホンニヤアはどこかに 
腰をおちつけて体をなめまわしていて，私 
は結局部屋中のおそうじをしている。 

でも，ただのドロ足の被害はそんなにコ 
ワくはない。もう少しやっかいなのが獲物 
をたずさえて飛び込んできた場合で，これ 
がなんといってもおそろしい。 

どこの飼い猫でも自分の獲物は家に持ち 
帰ってゆっくり楽しむらしい。あれは家の 
人にも自分の手柄としてみてほしいのだろ 
うか。ホンニヤアは私たちの過保護のため 
にたくさんの技術の鍛練を怠ってしまった 
けど，ネズミを始めとして何かをとらえて 
くることもずいぶん大きくなるまでできな 
かった。 

ネコの意地 

S 市にいたころ，「まあ，ネズミもあんま 
り見かけないしねえ」といったみんなの同 
情的な言葉がかえって ホン ニヤアのプライ 
ドを刺激したの力、，ある日彼は口に小さな 
小さな何かをくわえて帰宅した。ともかく 
ホン ニヤアが獲物を持ってきたらしいとい 
うのでみんなわきたって迎え，白猫を囲ん 
でのぞきこんだら，それはゴキブリほどの 
大きさしかない小ネズミだった。家中が驚 
いたのは獲物があまりに小さかったことも 
あるけれど，ホンニヤアはとても満足した 
らしく，それからはバッタやカマキリばか 
り大得意で持ち帰ってはみせびらかしてい 
た。 


犬は魔物から守ってくれるが猫は魔物を呼 
びよせる。そんなの迷信だってホンニヤア 
が聞いたら怒るかな。でも今回のトリ物帖 
みたいな話を聞いていると，やっぱり猫っ 
てコワイと思ろ。そこがかわいいんだけど。 

みんなでほめてやろうよという夫に賛同 
してしばらくはガマンしていた私だったけ 
れど，半分生きているものをくわえて室内 
に持ち込み，はしゃぎながら嚙み砕いてま 
き散らすのだから，キモチ悪いし不衛生だ 
し，しかも私ばかりがあとかたづけなのだ 
から何ともやりきれない。 

「こんなカナブンみたいなの，ネコじゃな 
くたってとれるもんネ！」 

ぉりしも町内会から殺鼠剤の購入希望者 
を募る案内がきたりした。 

「やっぱりネズミだってちゃん！：いるの 
にねえ」 

ホンニヤアの背中を見ながらついグチも 
出る。「もうちょっとガマンしたら，きっと 
大きなネズミを捕れるようになるよ」と夫 
に励まされたのは，私だったのかホンニヤ 
アだったのか。 

果たしてそれから数日後，ホンニヤアは 
一見ネズミに見えるものをくわえてぬれ縁 
にあらわれた。しぶしぶ部屋に入れてよく 
見るとそれはスズメで，すでに死んでいる。 

「どこかに落ちてたんだよ， きっと」 

「拾得物かぁ……」 

ハ。パとトオルのやりとりがどれほどホン 
ニヤ アの誇りを傷つけたのか，それからの 
連日は生きてバタバタ動いているスズメば 
かり部屋に運び込まれた。過保護で臆病で 
ボンヤリしていると思っていたホン ニヤ ア 
が，生きたスズメを，どんなスピードと巧 
妙さで捕らえるのか。この難しい想像を私 
たちにさせたホン ニヤ アは，いかにも得意 
そうにみえた。 

しかし ホンニヤ アの実力に感心していた 
のもわずかの間だった。それより，毎回羽根 
を散らしながら窓という窓に体当たりして 
逃げまどうスズメを，捕らえては放し，瀬 
死の状態になるまでいじめるさまを見届け 
るのは耐えがたいことで，もちろん後の掃 









除も最悪だった。もう捕獲の技術の修得は 
これまででよい，こんなことはヤメさせた 
い。ネズミも捕らなくていいから，今後何 
かをくわえて帰ってきても室内には入れな 
いことにしよう。 

私ひとり決意をしているころ，ますます 
技術を磨いたホンニヤアの標的は，スズメ 
から毎朝飛来する大きな野鳥に移っていた。 

ネコ版八犬伝 

まだバ'ッタも捕れないころから，ホンニ 
ヤアはこの鳥たちが気にかかって仕方なか 
った。そのことは私たちもみんな知ってい 
た。窓越しにうかがったり，実際にモミジ 
やクルミの木に駆け登って追いつめてみた 
り。でも羽のある相手が空に逃れてしまえ 
ばなすすべはない。第一，彼らは描と同じ 
ほどの大きさがある。捕まえようなんて考 
えるだけでも無理そうなのに，いつも真剣 
なホンニヤアのようすは私たちの笑いを誘 
った〇 

スズメを上手に捕らえるようになってか 
らのホン ニヤ アの野鳥への挑戦は，心構え 
も新たな感じがして迫力があった。でもま 
さか，スズメの十数倍もあるあの大きな鳥 
を，ホンニヤアー匹の力で取り押さえられ 
るとはとても思えないから，それはホンニ 
ヤアの悲願に終わるものだとみんな決め込 
んでいた。 

晚秋の昼下がり，日当たりのよい窓ぎわ 
でパラパラと雑誌をめくる夫のそばで，ホ 
ン ニヤ アはボンヤリと庭をながめていた。 


そのとき，いつもは朝早くしか訪れない 
あの大きな青灰色の鳥の一群が，めずらし 
く芝生に舞い降りてきたのだ。当然ホンニ 
ヤアの体に緊張が走り，目つきが変わった。 
でもなぜか，いつものような戦闘体勢には 
ならずにためらっている。 

ホンニヤア にしてみれば，捕獲の コツを 
実戦でいろいろ覚えて，かえってほんとう 
の難しさを知ったために，さらに何か工夫 
を求めていたのかもしれなかった。 

夫はホン ニヤ アの執念をいじらしく思っ 
ていたので，ソロソロと音をたてないよう 
に網戸をあけた。それから， 

「ホラ，あれくらい捕 f れるた^ろう，とって 
ごらん！」とホンニヤアのオシリをグイと 
押した。どうせ捕れないだろうけど，せめ 
て闘志を見せてごらんというくらいの励ま 
しだった。押されたホンニヤアは反射的に 
あとずさりして部屋に戻るかっこうになっ 
た。そしてそのままかがみこんで，おびえ 
たように鳥の群れを見つめていた。 

ホンニヤアが自分の体ほどのものを引き 
ずるようにしてぬれ縁に現れたのは，それ 
からまもなくだった。一瞬息が止まった。 
大きさと いい 色と いい， あの悲願の野鳥た 
ちの一羽かと思ったが，それは野鳥よりひ 
とまわり小さいハトだった。 

ホンニヤ アは部屋に入れてくれるように 
催促している力 ? ，ともかくおそろしい光景 
だ。ハトはまだ息をしている。 

「それだけはカンベンして……」 

私は部屋の中で言い続け，ホンニヤアは 
ハトを引きずったま 
ま，別の入り口に回 
ったり網戸をよじ登 
ったり，さまざまな 
やり方で室内に入ろ 
うとした。そしてダ 
メとわかると失意を 
示すように玄関の前 
に死にかけたハトを 
置いてどこかに消え 
た。 

本命ではないもの 
の，こんな大きな,島 
を捕らえたことがど 
んなに誇らしかった 
力'，それを私たちに 
報告してほめてもら 


いたかったのだろうが，事実はあまりにも 
すさまじすぎる。やがて息絶えたハトをし 
かたなく裏庭に埋めたが，猫がどこまでこ 
ちらの言葉を理解するものなのか，何やら 
事態の進展がそらおそろしく，心おだやか 
ではなかった。次は必ずあのカラスよりも 
大きな野鳥にちがいない。 

東京に来てからは鳥たちとの付き合いも 
少なくなったので，そんな心配も忘れかけ 
ていたこのごろ，ホン ニヤ アがまたどこか 
らかスズメを捕まえてきた。気をつけてあ 
たりを見れば，大きな鳥たちもいないわけ 
ではない。何か起こらなければよいが。網 
戸はやっぱり開けておけない。 

ぼちぼち Z ， sSTAFF ベ 

X 68000 の日本語ワープロで原稿を書こ 
うと思ったのだが，結局使い慣れた98のェ 
ディタにすぐ手が伸びてしまい，どうもい 
けない。購入して間もなく ， FBI NET の 
「おおすず」さんから貴重なアドバイスを 
山ほどちょうだいした。「おおすず」さんは 
工学部で SE コースを専攻している方で， 
X 68000 も一番初めのタイプからのューザ 
一である。そのアドバイスの中に，「ワープ 
口 X 」は原稿書きには相応しくない，むしろ 
今後出てくるソフトに期侍しているという 
ような内容があった。ぜひ，これを自分で 
確認してみようと思いながら，なかなか実 
行できずにいる。また，「ゲームマシンとし 
てのみ使うならともかく，あれもしたいこ 
れもしたい（もともと X 68000 の開発コンセ 
ブトはそれのはずですが）ならば，最低 3 M 
(内部 1 M + スロット 2 M ) のメモリ増設を 
しなければなかなか快適な環境にはなりま 
せん。なぜかというと標準メモリだけのソ 
フト開発が難しいからです。現在開発され 
ている言語などは膨大なメモリを喰いま 
す」という一文もあった。 

別の人からも「メモリ増やさなくちゃど 
うしようもないよ」といわれたり。加えて 
今のプリンタとどうも相性が悪いのもつま 
ずきの原因となっている。 

そんなこんなでボチボチと Z’sSTAFF 
PRO -68 K に手をつけ始めた。これからはマ 
ウスが本領を発揮してくれるはずだ。「おお 
すず」さんのアドバイスの数々は，逐次自 
分でも試してみよう。 

さて，いよいよ「ホビーショウ」だ。 
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MIDI ボードを作る 

今回から 3 回連載で MZ- 2500 用 MIDI システムを発表します。今 
月は最低限必要となる MIDI ボード，来月以降はシステムの中心 
となるシーケンスソフト，ユーテイリテイ，サンプルデータの予 
Nakata Hiroaki 定で掲載していきます。あなたも本格的なコンピュータミュージ 

中田啓明 ックの世界をのぞぃてみませんか。 


MZ-S500 

M 旧 I 入門 

( 1 ) 


MZ - 2500で MIDI を 

X 68000 でシャープ初の純正 MIDI ボード 
が発売され ， Oh ! X でも MIDI が大き〈取り 
あげられるようになってきました。 XI では 
1年以上も前から MIDI ボード， MIDI 用 
MML などが発表されています。 MZ 系の機 
種は MIDI に関して完全に遅れをとってし 
まいました。 

ハードウェア的に見れば MIDU いうの 
はごく当たり前のシリアルインタフェイスで 
すから，工作自体は決して難しいものでは 
ありません。ソフトウェアを自作でまかな 
う気さえあれば， MZ - 2500の大容量メモリ 
構成は，かなり本格的な MIDI 制御にも耐 
えるものです。 

今回， MZ - 2500で MIDI を扱うために最 
低限必要なハード，ソフトを開発しました 
ので，今月から3回にわたって MZ - 2500で 
の MIDI システムを掲載していきます 。 M 
IDI 自体についての解説は先月号の特集を 


はじめ，すでに何度も行われていますので， 
ここでは割愛します。最初は肝心要の MID 
I ボードの製作からいってみましょう。 

MIDI ボードの解説 

このボードは大きく分けるとアドレスデ 
コーダ ( CPU と LSI をつなぐ），ボーレート 
ジェネレータ，シリアルインタフェイス， 

インター バルタ イマから構成されています0 
最初はサブ CPU でも載せようかと考えてい 
たのですが，配線も面倒で費用もかかるの 
でやめておきました（インテリジェント型 
ははやっていませんし）。実際，ノンインテ 
リジェント型でシーケンスソフトを作って 
利用してみても， BASIC が少し遅〈なっ 
たり，ビープ音が濁るほか，これといった 
難点もなく，十分に動作するようです。で 
は以下に，各部の説明を行います。 

アドレスデコーダ 

デコ ー ド 部は CPU のどの I / O アドレスに 
LSI を割りあてるか決めるところです。今 
回の回路では表1の 
ように害 ij りあててあ 
ります。この処理を 
行って いる 1 C は LS 
138です。この 1 C は 
Gi , G2A , G2B 端子 
が有効 レベル， すな 
わち Gi = “ H ”， G 2 
A ， G 2 B =“ L ” のと 
き， A ， B，C によって 
表される8通りのパ 
夕ーンによって Yo 〜 
Y 7 のう ちい ずれかひ 
とつが選択されて“ L ” 
レベルになる もので 
す。 

一般的にはディッ 
プスイツチによって 
任意のアドレスに変 
更できるようにすベ 
きなのですが，そう 


すると回路が複雑になるため省略しました。 
現在のままでも 1 C の性格上，ちょっと配線 
を入れ替えれば 4 バイトおきに 20 h から 5 Fh 
までの I / O アドレスに移動できるので特に 
問題はないでしょう。 

ボーレートジェネレータ 

今回の場合，シリアル通信の基準クロッ 
クを生成するところです。 MIDI のボーレ 
一卜は 31.25 kbps ですから， SIO が非同期 
通信を行うためには31 . 25 X 16で 500 k Hz の 
クロックを必要とします。これに システム 
クロックを利用するには 6 MHz を12分周， 
または 4 MHz を8分周すればよいことにな 
ります。そのために LS 293 と CTC のチヤン 
ネル0を利用しています 0 

CTC を知っている人なら，どうして CTC 
だけで分周しないのかと思うかもしれませ 
ん。しかし CTC をタイマモードで動作させ 
ると最低でも16分周されてしまうので，ど 
うしてもカウンタモードを使わなければな 
りません。さらにカウンタモードで入力で 
きるクロックは システム クロックの1/2以下 
と決まっているので，あらかじめ LS 293 で 
4分周しているのです。したがって ， CTC 
のチヤンネル0はカウンタモードでタイム 
コンスタントは3 (6 MHz 時）または2 (4 
MHz 時）とする必要があります。 

シリアルインタフェイス 

MIDI のシリアルデータと CPU のパラレ 
ルデータとのやりとりを仲介する部分です。 
具体的には Z 80 SIO が行います。 MIDI 通信 
は31.25 kbps ， パリテイなし，ストップビ 
ット1ですから，それにあわせて初期化す 
る必要があります。 

イン ター バルタイマ 

音楽演奏の際には必ず計時が必要になり 
ます。それに対応する一定間隔の割り込み 
を発生するのがインターバルタイマです。 
これは CTC チヤンネルの2と3を利用して 
行っています。 MZ - 2500には8253というイ 
ンターバルタイマが内蔵されていますが， 
割り込みに使えるのは1ポートのみしかな 
く，それも BIOS で使用しているので 0.1 秒 
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図 1 ピン番号の読み方 


図2 パスコンのつなぎ方 



表1 I / O アドレス 


I/O アドレス 

アクセスされる LSI 

40 h 


チヤンネル A データポート 

4 Ih 

S 

チヤンネル A コマンドポート 

42 h 

0 

チヤンネル B データポート 

43 h 


チヤンネル B コマンドポート 

44 h 


チヤンネル 0 

45 h 

C 

T 

チヤンネノレ1 

46 n 

1 

c 

チヤンネル 2 

47 h 


チヤンネル 3 


よりも短い間隔で割り込みを実現するには 
BIOS を書き換えねばなりません。 

ハードウェアの割り込み周期を変更する 
のは好ましくないので，ソフトウヱアの負 
担を軽くし，ボーレートを 6 MHz ，4 MHz 
に対応させる意味も含めて， CTC を利用す 
ることにしました。 

その他 

これら以外の回路について解説しておき 
ます。 LS 04 は本体からの RESET 信号を R 
ESET に変換するためのもの， LS 244 はコネ 
クタ基板まで線を伸ばすときのノイズ対策 
や SIO のピンを直接コネクタにつなぐのに 
気乗りがしなかったため入れてあります （S 
10は高価だから）。 


_ SI 0 テストプ□グラム 


10 '****» Z80 SIO TEST ***** 

20 PRINT "TEST CHANNEL(A or B)'； 

30 A$-INPUT$(1) : PRINT A$ 

40 IF A$-A~ OR A$- a' THEN AD-S40 ELSE IF A$- B OR A$- b" THEN AD-$42 ELSE 20 
50 OUT $44,&B1010111：OUT $44,3 CTC SET 
66 FOR 1-1 TO S 

70 READ A$：OUT AD+l r VALC&H +A$) 

80 NEXT 

90 DATA 18,18,4,44, 5,68, 3,01 
100 • 

110 REM out AD，&H90 :* - * note on message 

120 A-ASC (INPUTS (1)) 

130 REM A-A mod 128 : " - * convert ascii to data 

140 OUT AD, 入 

150 REM out AD, 100 :’- 》velocity 

160 PRINT CHR$(INP (AD))； 

170 GOTO 126 


したときも RESET だけは使いものになら TTL の電源は1番ピンがある側のもっと 


コネクタ部 

これは MIDI の標準である5ピン DIN 端 
子が拡張 スロッ トの スペースに 収まら ない 
ため製作しました。せっかくですから ， M 
IDI THRU 信号の生成やそのほかの MIDI 
規格に適合するようにここで調整していま 
す。そのため，本体との接続は5芯シール 
ド線ですんでいます。 

ディ ップスイッチ 

システム クロックにつながる 330 Q の抵抗 
は Z 80 フアミリ LSI のレベルを満足させる 
ために入れました。本来，このような場合 
は一度 TTL を介すべきなのですが， MZ -2 
500では内部ですでに TTL を介しているた 
め， CPU に対するクロックの遅れが発生し 
ているのでそのままプルアップすることに 
しました。こうしたほう力 5 '，ボードの動作 
が安定しますし，本体のほうにも悪影響は 
ないようですので，ほかのボードと併用時 
に不都合が生じるとき以外は ON に固定 
しておいてください。 

また， RESET に対するセラコンも動作 
を安定させるために入れました。 MZ - 2500 


なかった），近くでノイズが発生したりする 
とすぐ SIO にリセットがかかってしまった 
りするので，通常はこのスイッチも ON に 
しておいて〈ださい。いくらかノイズに強 
くなります。 

MIDI ボードの製作 

まず，部品表に従って正確に部品集めを 
行ってください。 MZ - 2500は 6 MHz で動作 
するので Z 80 B CTC , Z 80 B SIO /0 などの 
ように必ず B バージョンを使用してくださ 
い。また， SIO には〇〜2というボンディ 
ングオプションありますが，今回は0のも 
のを使ってください。手持ちに1，2のも 
のがある方はピン配置が違いますので，そ 
れぞれのものに変更して接続します。初心 
者はなるべく 0のものを使ってください。 

また， SIO や CTC にはソケットをつけて， 
基板に異常がないことを確認してから実装 
するようにしてください。 

図3，4は回路図です。実体配線図は省 
略しましたが，その代わりに回路図には I 


も大きい番号のピンが GND ， 全体でもっと 
も大きな番号のピンが+ 5 V というのが一 
般的で，今回使用した 1 C はすべてこうなっ 
ています。回路図には電源が省略されてい 
ますが，最初にすべての + 5 V と GND を配 
線しておきます。 パス コン （バイパス コン 
デンサ。 1 C や LSI の電源に並列に入れる） 
は LSI には1個ずつ， 1 C には2個に1個の 
割合で入れました。忘れずに入れてくださ 
い（図2参照)。 

部品の配線が終わったら誤配線がないか 
慎重に確認して， OK ならば SIO と CTC を 
はずした状態で拡張スロットに入れてくだ 
さい。このとき基板をきちんと入れないと 
接点がずれてしまうことがあります（私は 
これで悩まされた）。本体の電源を入れ， 
正常に起動するかどうかを確認します。も 
し， IPL から起動しないようでしたら，す 
ぐに電源を切り，もう一度配線を確認しま 
す。 

無事 IPL が起動したら，一度電源を落とし， 
CTC と SIO をソケットに入れて試してみて 
ください。電源投入後しばらくおいて， 1 C 


から出力される RESET 信号はどうも不安 
定らしく （直接フラットケーブルで引き出 


C や LSI のピン番号を記入しておきました。 
ピン番号の読み方は図1のとおりです。 


や LSI が触れないほど熱くなっていなけれ 
ば（多少の発熱は正常），まず大丈夫でしょ 
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5 〇 

さらに，ケーブルやコネクタ部の基板を 
接続し，起動するかどうかをチェックしま 
す。コネクタ部の基板をつなぐと起動しな 
くなったという人はケーブル，コネクタ部 


をもう一度チェックします。 

すべて大丈夫なら， BASIC - M 25 を起動 
し， SIO テストのプログラムを実行します0 
初めにチャンネル A ， B どちらをテストす 
るのかを聞いてきますので，どちらかを入 


力します（あらかじめテストするほうのチ 
ヤンネルの MIDI IN と MIDI 01 JT を直結 
しておいてください ）0 カーソルが点滅して 
入力待ちの状態になりますので適当にキー 
を打ってみてください。打ち込んだ文字が 


図3 メイン基板回路図 


本体部 


% 




5P MINI DIN 



☆電源は CTC が5番ピン =GND， 24番ビン = +5V，SI0 が31番ピン =GND, 9番ビン = +5V また TTL はすべて一般的なものと同じ 


☆電源は省略してある 

☆ LS1 1個に1個 

TTL2 個に1個の割合で 
パスコンを入れる 


図4コネクタ部回路図 
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図 5 端子表 


D4 匚 

1 

28 

コ 

Ds 匚 

2 

27 

コ Cte 

& 匚 

3 

26 


匚 

4 

25 

コ〇〇 

GND 匚 

5 

24 

コ +5V 

RD 匚 

6 

23 

コ CLK/TRGo 

ZC/TOo 匚 

y Z80 CTC 

22 

□ CLK/TRGt 

ZC/TOi 匚 

.Z80B CTC 

21 

」 CLK/TRGz 

ZC/TOa 匚 

9 

20 

J CLK/TRGs 

晒 匸 

10 

19 

コ CSi 

IEO 匚 

II 

18 

コ CSo 

祈 匚 

12 

17 

コ RESET 

IEI 匚 

13 

16 

コ迂 

硏匚 

14 

15 

□ CLK 



7404 


Vcc 6A 6Y 5A 5Y 4A 4Y 





7407 



74139 

— DATA OUTPUTS 


Vcc /yo Y1 Y2 Y3 V4 Y5 Y6 X 



74293 



74244 



表 2 部品表 


部品 

型番など 

個数 

參考価格(単価） 

LSI 

Z 80 B SIO /0 

1 

1080 


Z 80 B CTC 

1 

500 

1 C 

74 LS 04 

1 

40 


74 LS 07 

1 

70 


74 LS 138 

1 

55 


74 LS 244 

1 

115 


74 LS 293 

1 

75 

フォトカプラ 

PC 900 

2 

170 

ダイオード 

1 S 1588 

2 

15 

抵抗 

220 Q 

10 

10 


270 Q 

2 

10 


330 Q 

1 

10 

コンデンサ 

10 wF 電解 16 V 以上 

1 

15 


47,電解16 V 以上 

1 

20 


0.1" F セラミック 

5 

20 


0.0047，セラミック 

1 

20 

基板 

MCC 157 

1 

3060 


ICB 514 

1 

330 

コネクタ 

ミニ 5 P DIN ォス 

2 

130 


ミニ 5 P DIN ォス 

2 

100 


5 P DIN メス 

6 

90 

ケーブル 

5芯シールド 

50 cm 

150 

1 C ソケット 

28 P 

1 

80 


40 P 

1 

90 

DIP スイツチ 
その他 

2 P 

配線材，ハンダなど 

1 

80 


計 約7400円(税別) 


そのまま表示されれば，そのチャンネルに 
対しては正常に配線が行われています。 

SI ◦の初期化 

まず， SIO に先立って CTC のチャンネル 
0を初期化します。これには I / O ポート 44 h 
に 57 h ，03 h と続けて出力すれば OK です。 
次に SIO ですが，これはチャンネル A のと 
きは I / O ポート 41 h に B のときは 43 h に 18 h ， 
18 h ，04 h ，44 h , 03 h ， C 1 h ，05 h , 68h と出力 
すれば MIDI OUT , MIDI IN ともに利用 
可能になります。 

MIDI 信号の出力を行うにはチャンネル A 
なら I / O ポート 40 h に B なら 42 h にデータを 
出力します。入力の場合も同じポートから 
データを読み出してください。 

ただし， MIDI は転送速度が速いうえに 
出力側は入力側の都合をまったく考えずに 
どんどんデータを送るので， BASIC から M 
IDI IN 端子を読んでもまったく実用にはな 
りません。読み取りには マシン 語 ルーチン 
を用意してください。 MIDI への出力では， 
BASIC でも速度的な問題はありません。 

SIO や CTC の使い方を詳しく知りたい方 
は 『 Z 80 ファミリ ハンドブック』 （ CQ 出版 
社）を参照してください。 

本 本 

今月はボードの製作だけで終わりです。 
来月はこのボードを活用した MIDI ドライ 


バを発表する予定です。どうしても，侍ち 
きれない，早く楽器を鳴らしてみたいとい 
う人は SIO テストプログラムの REM 文をは 
ずして遊んでみてください。とりあえず， 
音は出るはずです。このプログラムでは M 


IDI チヤンネル1にデータを出力していま 
すので， MT -32 などでは MIDI チヤンネル 
は各自で調整してください （5 月号を参照 
すること）。 

では，また来月。 
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Xl/Xl turbo 用 (MusieBAsic) ©1987 SYSTEM SACOM 

組曲「ユーフォリー J 

X 68000 用 


Nishikawa Zenji 

西川善司 


バツ八小フーガト短調 Tach Sii a S 


アクション RPG の巳 GM から，組曲「ユー 
フォ * 1 2 3 4 5 J 一」。ノ □ックの代名詞バッノ \の小フ 
ーガト短調。今月はこの強力な2本立てで 
す。クラシックは久々ですね。ユーフオリー 
では， 先月の 「 Music 巳 ASIC の拡張」で追 
加されたコマンドも使われているので注意 
してください(詳しくは1989年5月号を参照)。 


組曲「ユーフオリ ー j 


こんにちは,西川です。 MusicBASIC 対 
応曲として，あのユーフォリーを組曲でお 
届けしましよう。 

プロ グラムはリスト 1 から 6 ま での計 6 
本。音色は，プログラム中でセットしてい 
たらメモリが足りなくなってしまったので 
Bin 形式となりました。 MusicBASIC を立 

ち上げて， MON コマンドでモニタに入り， 
MB190[CR] で B190 から打ち込んでくださ 
い 0 MusicBASIC が立ち上がっていない状 
態で入力を始めると BASIC を破壊してしま 
い，セーブできなくなるので注意が必要です。 

打ち込み終わったら SAVEM “ ファイル 
ネーム”， &HB190 ， エンドアドレス，でデ 
イスクに セーブします 〇 ファイルネームは， 
プログラムの都合上必ず指定されたものに 
してください。 

リスト 1 を RUN すると 1 から 3 の選択肢 
を持ったメニューが現れます。 3 の AUTO 
MODE を選ぶと，リスト 1 から 3 でフ。ログ、 
ラムされている曲を全部自動的に演奏して 
くれます0リスト 2 とリスト 3 を直接実行 
した場合は，メニューに現れる各曲を単独 
で選んで演奏できます。 

•曲の説明 

1) オープニング テーマ 
オープニングのテーマです。はい。 

2) 町の テーマ 

初めの町のテーマです。初めてゲームを 
する人はこのメ ロディが耳から離れないこ 
とでしよう。 

3) 海の テーマ 

主人公の家の近くに海があります。ここ 
には「 3 つの首飾り」が……。 

4) 海の底 

海の底には階段があって，その階段から 
垂直に浮き上がると……。 

5) ベルテスの テーマ 


ある条件が揃うと占い師と会えて，彼と 
話すと意外な事実が……。 

6) ベルテスの迷宮 

ダミア王家の証である指輪を求めて広い 
ダンジョンを歩き回らされます。 

7) ベルテスの水路 

水路を通って別の町に出られました。そ 
こには母親を知っている老婆がいました。 

8) 最初のダンジョン 

海の底には広大なダンジョンがあります。 

9) 2番目のダンジョン 

ダンジョンを抜けるとまたダンジョンカす。 

10) 夜の町 

ここの住人は，プレイヤーが「3つの首 
飾り」を持っていればあるものをくれます。 

11) ネガティブゾーン 

ダンジョンのトンネルを抜けると同じよ 
うな世界が広がっています。でも出現する 
敵が違うことに注意すれば，今，自分がど 
ちらの世界にいるかはわかりますよね。 

12) ダミァ 

ここのダンジョンは広い。マッピングし 
たほうがいいみたい。 

13) ダミアの海 

ここの曲はとてもきれい0左右のディレ 
イ効果が素敵でしょ a 

14) ディバットの城 

ディバットに殺されてしまう人，オカリ 
ナは持ってるかな。ヒントはあの占い師だ。 

15) エンデイングテーマ 

感動のエンディングです。私はこのゲー 
ムを解くのに1年かかってしまった（オカリ 
ナが手に入らなくて……)〇 
•まとめ 

音色の マシン 語フ ァイ ルがでかくなっ-て 
しまいました。これは，もともと1曲1曲 
が独立したプログラムで，しかもそれぞれ 
が音色ファイルを持っていたのに，今回の 
発表にあたり，むりやり3本のプログラム 
にまとめたためです。すみません。 

また，このプログラムは先月の拡張を行 



mmommmmm 


っていないと，正常に動作しません（追加 
機能の無限ループ演奏などをやっているた 
め）。そうそう，先月 「 S コマンドで第4パ 
ラメータが上昇下降の割合を表す」とあり 
ましたが，あれは波形番号3または4を選 
んだときの場合ですよ，念のため。 

「XI で 『ユーフォリー』 や 『ソーサリア 
ン』鳴らすのって無意味じゃん」って思っ 
た人もいるでしよう。私としては，そうし 
た MML プログラムを「楽譜 j のように使っ 
てほしいと思っているのです。 CD について 
くる楽譜や雑誌に掲載されている楽譜はど 
うも間違いが多いし，微妙な表現というも 
のは楽譜では表現できません。 

今回の 「ユーフォリー」 は6和音程度が 
ほとんどですので MZ - 2500などにも簡単に 
移植できると思いますし， XI 用の MIDI M 
ML などにも簡単に持っていくことができ 
るでしょう。最後に，感想，文句などを愛 
読者カードの隅にでも書いておいてくれる 
と嬉しいなっと。 

これにて一杯御馳走さま！ （西川） 


八ッ八小フーガト短調 


初めまして。今月からライターの仲間入 
りをした立川です。 

さて，今回はあの バッハの 名曲小フーガ 
卜短調をプログラムしました。初仕事とい 
うこともあって，思い切り気合いを入れて 
作りましたのでぜひ聞いてくださいね。 


Oh!X LIVE in ’89 123 




































ところで，皆さんも知っているように， 
この曲はパイプオルガン用のものです。そ 
の華麗で«：大な音色を，オペレータ4つ， 
チヤンネル8つの FM 音源でどこまでリア 
ルに再現できるかが一番の頭痛のタネにな 
りました。私はこれまでにゲームミユージ 
ックばかり作ってきたので， FM 音源でど 
こまでクラシックな音ができるかわからな 
かったため，なおさらです。 

結局，出カポートの一番多いアルゴリズ 
ム7を使って音色に厚みを出すことにしま 
した。3時間うなったあげく，できあがっ 
た音色がこのプログラムのものです（それ 
にしては随分と単純なパラメータだったり 
する……）〇もともとパイプオルガンは正弦 


波の出るパイプをいくつも組み合わせて音 
を作っているので，アルゴリズム7力す一番 
適しているわけです。さすがにあの淼くよ 
うな低音は再現できませんでしたが，それ 
なりの完成度はあると思います。いかがな 
もんでしょ？ 

唐突ですが，私はろさんくさい人間です。 
そのため，このプログラムにもうさんくさ 
い テクニックを いろいろと使っています。 

2段組みで掲載されることを考えて，は 
み出さないよう横64桁でリストを打ったり 
するのはまだましなほう* T ， 音色を切り替え 
るときに出る「ぶちっ！」という音を出さな 
いようにするためにリリース レイ トだけを変 
えた音色をいくつも定義したりしています。 


ほかにも，エコー効果をわずかに上げる 
ため微妙な音長を指定したり，テンポを遅 
くすれば楽にすむところを，わざわざ@1 
で音符を設定したりと，リストをよく見れ 
ばうさんくささがにじみ出てくるはずです。 
MML データの量もかなり多いので恐縮で 
すが，どラか皆さん，うさんくささと面倒 
くささにこりず，ぜひ入力してください。 

これからも音楽プログラムを作っていく 
つもりですが，なにしろ私はうさんくさい 
性格ですから，突然 MZ -1500 用の PSG プロ 
グラムを作って胸を張るかもしれません。 

x . つへん。 

そんなわけで，今後ともよろし〈お願い 
します。 （立川） 


リスト 1 EUPHORY 1 


10 * 
20 » 
30 * 
40 * 
50 * 
60 1 
70 » 



EUPHORY OPENING & ENDING 


EUPHORY XI (C) SYSTEM SACOM 本 

* 

Arranged By Z.Nishikawa 本 


80 * SAVE"EUPHORY 1" 


90 DEFINTA-Z ： MAXFILES0 ： CLEAR4HFEFE 

100 TEMPO0 : CLS0 : TEMPO0 : IF PEEK(&HB190)<>248 THEN LOADM "EUPHORY_ 
SI .， 

110 PRINT"===== EUPHORY BGM COLLECTION =====";CHR$(26) 

120 PRINT"1. OPENING THEME 

130 PRINT"2. ENDING THEME 

140 PRINT"3. AUTO PLAY MODE 

150 IF PEEK(&HFEFF)=4 THEN A=2 ： GOTO170 

160 INPUT A : POKE &HFEFF,A：IF A=3 THEN A=1 

170 ON A GOSUB "OPEN'V’END" 

180 IF PEEK(iHFEFF) <>3 THEN END ELSE RUN ” EUPHORY 2" 

190 LABEL"FADE" 

200 IF PEEK(4HFEFF)<>3 THEN END 
210 PAUSE 10 

220 IF TIME>T THEN POKE &HAFFE,1 ELSE 210 

230 TIME=0 

240 PAUSE 10 

250 IF TIME<10 GOTO 240 

260 TEMPO0：RETURN 

270 ，===== OPENING ===== 

280 LABEL”OPEN" : TIME=0 


290 PLAY "T170"; 

300 A$= M >D+<G+A+>D+<G+A+ 

310 A1$="L12 Vl>D+< V2G+ V3A+> V4D+< V5G+ V6A+"+A$+"V7"+STRING$< 
6,A$) 

320 E1$="L1RRGF 

330 Bl$ = "RlRlLeil2D+4«tD+6D+ D+4&D+6D+ 

340 H1$="R1L12RRV1CV2CV3CV4C V5C V7C V9C V11C V13CV14C i4CCCi2Ci 
4CC CCCi2Ci4CC CCCi2Ci4CC CCCi2Ci4CC 
350 * 

360 A2$ = ,, L12 ,, +STRING$(12 f A$) 

370 E2$="L1G+GGFG+G 

380 PSG$ = M L1RRRRRRRRRR4 ~0G32A32*1B1" * ヒカルトキ ノ オト（ク、、•ク D ウシタ t 

•…} 

390 H$="CCCi2Ci4CC" 

400 H2$="L1 2 "+STRING$( 11, H$}+"i2CCCCCC 
410 B2$= M L«112"+STRING$(6, M D+44D+6D+ W ) 

420 » 

430 A3$= M L4RD+D+D+D+DD+F6G12&G2. G+6C124C2. RRDDD+FDD+F6G12&G1G6 
0+12G6F124FR 

440 B3$="D+4&D+6D+ D+4&D+6D+ <G+4&G+6G+ G+4&G+6G+12&G+4G+6A12 A+ 
4&A+6A+ A+4&A+6A+ G+4&G+6G+ A+44A+6A+124A+4>D4 
450 H3$=STRING$ (14, ,, i4CCCi2Gi4CC , ) + "i2C6CC6C6. i4CCCC 
460 C3$="L1RRRRRRRR" 

470 * 

480 A4$ = ,, RD+D+D+D+DD+F6G124G2.G+6C124C2.RRDDD+FDF6D12F6D+12&D+1R 
1 

490 C4$="A+&A+>C4CD&DD+R 
500 E4$="G&GD+tD+G+&G+GR 

510 B4$="D+44D+6D+ D+4&D+6D+ <G+4tG+6G+ G+4&G+6G+12&G+4G+6A12 A+ 
44A+6A+ A+4AA+6A+> D+4&D+6D+12&D+4D+4 L12D+6D+D+6D+R6D+D4 
520 » 

530 A5$="L4>D+1DD+FD+6D+124D+1<02.R>C24C6C12D6D+12FCD+FD+1D1 D+l 
D+FD+F6G12&G2.D+6>C24C6.<G12F6D+124D+CDD+F6F12G6F124FRGD+FGA+6A+ 
12A+6A+12R2 


540 C5$ = "L12"+STRING$(4 ， "D+C<G>.’>+STRING$(8, "D+ く BG>" >+STRING$(4, 
M D+C<A>'*) +STRING$(4 f "D+C<G + >'*) +STRING$(4, "D+C く F>•’} +STRING$(4, "D+ 
<A+G>"> +STRING$(4,"D<BG>"> 

550 C55$=STRING$(4,"D+C<G>")+STRING$(8,”D+<BG>"> +STRING$(4,"D+C< 
A> ,, ) + ，， < "+STRING$ (4 , "FG+>C ぐ ，} +STRING$ ( 4 ， "GA+>D く，，） +STRING$ ( 4 • "G+>C 
D+ ぐ •）+ ">L12D+6D+D+6D+" 

560 K5$ = ,, LlRRRRRRRRL4Cl<B>D<B>D6D+124D+2. C6G12&G24G6D+12D6C12&C 
<GfA+>CD6D12D+6D12&DRD+CDD+F6F12F6F12R2 

570 B5$ = r, L4C4C 601240 C<< B&B6B12&B>B< A+&A+6A+124A+>A+< A&A6A12& 
A>A< G+&G+6G+12fcG+4>G + く A&A6A12&A>A< A+&A+6A+12&A+>A+< B&B6B12&B 
>D C&C6C12&C>C<<B&B6B12&B>B< A+lA+6A+124A+>A+< A4A6A124A>A< FFFF 
GGGGG+G+G+G+ L12A+6A+A+6A+RRA+>D6<A+> 

580 H5$ = STRING$( 12, ,, i2Ce80C&C4i4CCC") 

590 H55$=STRING$(3,"i2Ci4CCi2Ci4CC ,, ) + , 'i2Ci4CCi2CCCi2Ci4CCi2Ci4CC 


i2Ci4CCi2Ci4CCi2C6CC6C6.CCCC 
600 ' 

610 A6$="L12G1G6G+G+6A+RR>C+C6<A+A+6G+6G6A+6G+6G6 F2&F6FG6 G+A+l 
A+6>CC+6CRRCE6GG6F6D+6G6F6D+6 D6DD6DRRDD+6F L2 D+D+ D+D+ D+D D+F 
D+l 

620 C6$="L1RRRR L12G1G6G+A+6ERR E>C6ED+6D6C6D+6D6C6<A+6A+A+6A+R 
RA+>C6D L2 CCCC<BBBB •• •gl&G 
630 E6$="L1D+EFD D+EFD RRRR" 

640 E$=">D+ く A+G+" 

650 E66$="L12"+STRING 泰 <8,E$> 

660 B6$="L4D+&D+6D+12&D+D+ C4C6C124CE F&F6F124FF <A+&A+6A+12&A+> 
D D+&D+6D+12&D+D+ C&C6C12&CE F4F6F124FF <A+&A+6A+12&A+>D L1G+4G+ 
G+&G+ D+4&D+6D+12&D+2 D+4&D+6D+124D+2 
670 H6$=STRING$(15,"i4CCCi2Ci4CC"} 

680 H66$="CCCi2CCCC2i4C2C2C4i2CCCc2i4C2C2i2CCCCCC"+STRING$(4,"i4 
CCCi2Ci4CC") 

690 1 

700 A7$ = "4D+1 M ： A77$ = "LI2"+STRINGI(4,E$) 

710 E7$ = "L1GF" ： C77$ = "L12 ,, +E$+E$ 

720 Me >e" (MELODY 

730 PLAY "i8K10Q8=0P2O3"+Al $； 

740 PLAY "[o3p2v7"+A2 $； : PLAY ,, i7V1303P3 ,, +A3$ ； : PLAY A4 $； : PLAY A5$ 

750 PLAY ,, i6o3"+A6 $； : PLAY A7$ + "i8"; 

760 PLAY 

770 PLAY ， .i8K20Q8 = 0P3O3"+Al$; 

780 PLAY ,, [o3p3v7 M +A2 $； : PLAY H i7V12o3P3S2,2,0,4 = 1H3K15"+A3$ ； : PLA 
Y A4$; : PLAY A5 $； 

790 PLAY ,, i6o3"+A6 $； : PLAY "i8k20v7p2o3p3"+A77$ ； 

800 PLAY " 】 ："； 

810 *)e)e"(SUB 

820 PLAY M i8K5Q8=0P1O3R@14 n +A1$ + "«2 "； 

830 PLAY " tR«14o3plv7 , '+A2$ + "e2" ； : PLAY C3 $； : PLAY ”i3V803P2"+C4$ ;: 
PLAY M i7o5V9p2R06 ,, +C5 $； 

840 PLAY C55$+"Re90"; : PLAY "i6o3P2V9"+C6$； : PLAY "Gl&G i8k5v7p3o3 
"+C77$; 

850 PLAY 

860 PLAY ”i8K15Q8=0P3O3R@14"+Al$+"S2"; 

870 PLAY "[Rei4o3p3v7"+A2$ + "e2 M ； : PLAY C3 $； : PLAY "i3V503p3 ， '+C4$ ;: 
PLAY M i7o5V7P3"+C5 $； 

880 PLAY C55$+ H R2"; : PLAY "i6o3PlV9"+C6$;:PLAY "i8kl5v7p2o3"+E66$ 

890 PLAY，，]:"; 

900 1 )e)e"(SUB 

910 PLAY ,, i5K0Q8 = lS2,2 f 0,8H3P3VllO2"+Kl $； 

920 PLAY ,, [ ,, +E2 $； : PLAY C3 拿 ；： PLAY M i3V803Pl M +E4$ ； : PLAY ,, i7V9o4Pl M 
+E5$; 

930 PLAY M i5o3V9Pl"+E6$; : PLAY "i8o3plV7"+E66 拿 +"i5k0vllp3o2 ”； 

940 PLAY "]: M ; 

950 * 

960 PLAY M i5K5Q8=1S2,2,0,8H2P3V1102 ,f +B1 $ ； 

970 PLAY "["+E2$; :PLAY C3 $； ：PLAY "i3V503p3 ,, +E4$ ； : PLAY "i7V9o4P2" 
+E5$; 

980 PLAY "i5o3V7P3"+E6$;:PLAY "i5k5vllp3o2"+E7$; 

990 PLAY •• し"； 

1000 ')e)e"(BASS 

1010 PLAY "ilQ8=lSl,7 f 0,8H3K8V9O2"+Bl $； 

1020 PLAY "[ M +B2$； : PLAY B3$； : PLAY B4$； : PLAY B5$； : PLAY B6 $； 

1030 PLAY 

1040 * )e)e*'(RHYTHM 

1050 PLAY ,, i4OlQ8=0P3 ,, +Hl $； 

1060 PLAY " 【 "+H2$;:PLAY "V13"+H3 韋 ；： PLAY H3$；：PLAY H5$；：PLAY H55$ 
:: PLAY H6$； : PLAY H66 $； 

1070 PLAY 

1080 1 )e)e M (PSG PART 

1090 PLAY "y 7,5606 S0,0, 0 ， 0= 1V12K5"+PSG ， +" ： 06S2,2,0,2=1V11K6 M +PSG 
拿 +":O6S2,2,0,2=1V11K6R32"+PSG$ 

1100 T=83:"FADE":RETURN 
1110 *===== ENDING THEME ===== 

1120 LABEL"END" : TIME=0 
1130 PLAY "T98"; 

1140 * - MAIN - 

1150 Al$ = "L16 ,, +STRING$(4 f ,, FFFE8EE8DD8E4E4") 

1160 C1$="L16"+STRING$(4,"GGGG8GG8GG8G&G4") 

1170 E1$ = ' , L16 ,, +STRING$(4, "CCCC8CC8CC8CAC4") 

1180 B1$="L2C2.C16&L64<B4B-&A4A-4G4G-&F&F-&E4E-&D&D- Cl> 

1190 Bll$ = "hl6.'+STRING$(6,"CC>C<C">+"CCCCCCCC" 


124 Oh ! X 1989.6. 



















1200 Hl$ = ，， L4il0CCCCCC i9 L16 DDD<GEEEE"+STRING$ { 6 , "il0CCi9Cil0C M 
)+ M i9>DDD<GE32E32EE<A> 

1210 » 

1220 A2$="L8E4B16FG.G>DC C4 •く B16A8108 A4A16B>C.CDC EF16D.C<B>C16 
D<B16A16G16 

1230 B2$ = ,, L16C>CC<CC>C<C>C <<B>BB<BB>B<B>B <A>AA く AA>A く A>A <G>GG< 
GG>G<G>G <F>FF<FF>F<F>F <E>EE<EE>E<E>E <D>DD<DD>D<EF G>GG<GG>G<G 
>G 

1240 E2$="L1RRRRL8 

1250 H2$ = "il0"+STRING$( 15, ,, CCi9Cil0C , ' ) + "Ci9CCCil0" 

1260 1 

1270 A3$="E4E16FG.G>DC C4.<B16A164A4A16B16>C16C16& C<FA>CEF16G<B 
•> D16&D4C16<B16>C4&C16R4< 

1280 E3$= H C4C16DD.D GG A4• D16C16&C4C16D16 E16E164 E<A>CEGA16BD. 
G+164G+4F16 D16 E44E16R4 

1290 B3$ = ， 'L16C>CC<CC>C<C>C く <B>BB く BB>B<B>B <A>AA<AA>A<A>A <G>GG< 
GG>G<G>G <F>FF<FF>F<F>F+ <G>GG<GG>G<G>G <F>FF<FF>F<F>F RCRCCCDE 
1300 H3*=STRING 拿 （ 14 •” CCi9Cil0C">+"Ci9Cil0Ci9C CCCC 
1310 * 

1320 A4$="L16=0E2=1EF8G8L8D. D.C«156 R<AB>L16CD8EFG8D8. F4.GE«10 
8 

1330 B4$= K L8F.F16F4G.G16G4 >C.C16C4<A.A16A4 F.F16FF16F+16G.G16GD 

16G16 E.E16E4A.A16A>A16<A16 

1340 C4$="A2B16B8B16R16G8. L2GA AB B>C< 

1350 E4$= M F2G16G8G16R16D8. L2EE FG G+A 

1360 H$="il0C8.CC8i9C8il0C8.CC8i9CC M ： H4$=H$+H$+H$+H$ 

1370 * 

1380 A5$= M L16E44B<FA>CE8F8G8<B8 >D4&D<EGB>D8E8C8<B8 AFGA>C<FA>C8 
<G+A+>CD+CDD+ G2<BGAB>CDEF 

1390 C5$ = M AB GA" :C55$= ，， L16FDEFADFAG+D+GG+>C<G+A+>C D4 .C8<GDFGAB> 
CD 

1400 E5$="FG EE" 

1410 B5$="F.F16FF16F+16G.G16G4 E.E16E4A.A16A4 L16D>D<D>D<D>D<D>D 
<F>F<F>F<F>F<F>F <OG<GGGOG<GG2 

1420 H5$=H$+H$+"L8i9CCCCCCCC L16cil0cci9cil0cci9cil0ci9ccccil0cc 

c32c32c 

1430 » 

1440 A6$="G2G8A+A8G8G8.FE8FEDC<B>CDRDKFG2G8A+A8A>C+E8.FD8DEFG2 
1450 B6$= H C>CC<CC>C<C>C<<A>AA<AA>A<A>A D>DD<DD>D<D>D<<Q>GG<GG>G< 
G>G OCC<COC<OC<<A>AA<AA>A<A>A D>DD<DD>D<D>D く GGGGR4 
1460 C6$="E2E8GF8E8E8.DC8DC<BFGAB8B>CD E2E8GE8C+EAG8AF8FGA>C8•<B 
R4 

1470 E6$="L2CC+ DG CC+ DG 


1480 H6$=STRING$(14, M CCi9Cil0C M )+"i9CCCC>D32<G32BD<G 
1490 * 


1500 *)e)e M (MELODY 

1510 PLAY "il8k5=0Q8p3V13o3 ,, +Al $； 

1520 PLAY "[il7o3”+A2$;:PLAY A3$； : PLAY "il6o4"+A4$; 

1530 PLAY "il5o3"+A5$;:PLAY A6$; 

1540 PLAY M ]:”； 

1550 PLAY ”il8kl0=0Q8p3V13o3"+Al$+"H3S2,2 ， 0,8=l"; 

1560 PLAY "[il7o3"+A2$;:PLAY A3$; : PLAY "il6o4"+A4$; 

1570 PLAY ,, il5o3"+A5 $； : PLAY A6$; 

1580 PLAY 

1590 * )e)e ?, (SUB MELODY 

1600 PLAY "il8k5=0Q8p3V12o3"+Cl$; 

1610 PLAY H fil7o3PlVlIS 1,8,0,8H2 = 1 M +A2$；：PLAY A3 $； 

1620 PLAY "il4p3o4=0vl0 ,, +C4$+C5 $； ：PLAY ,, il5v8o2=lpl"+C55$ ； : PLAY 
"o3v9"+C6 拿； 

1630 PLAY "】：••； 

1640 PLAY "il8kl0=0Q8p3V12o3"+Cl$; 

1650 PLAY ,, [il7o3P2VHSl,8,0,8H2 = l H +A2 $； : PLAY A3 $； 

1660 PLAY M il4p3o4 = 0vl0 ,, +C4$+C5 $； : PLAY " i 15v8o2 = lp2"+C55$ ; :PLAY 


"o3v9"+C6$; 

1670 PLAY 

1680 1 )e)e"(CHORD 

1690 PLAY "il8k5=0Q8p3V7o4"+El$; 

1700 PLAY "["+E2$;:PLAY M il7V9o3pl"+E3$; 

1710 PLAY ,, il4p3o4vl0"+E4$+E5 $； :PLAY "i 15v8o2"+C55$ ; :PLAY "il3V9 
o2"+E6$; 

1720 PLAY "】：•’； 

1730 PLAY "il8kl0 = 0Q8p3V7o4 ,, +El $； 

1740 PLAY "["+E2$； : PLAY "il7V9o3p2"+E3$; 

1750 PLAY M il4p3o4vl0"+E4$+E5$；：PLAY "i15v8o2"+C55$；：PLAY "il3V9 
o2 ，， +E6$; 


1760 PLAY "]:，•； 

1770 »)e)e"(BASS 

1780 PLAY "il2K8=0Q8p3V13o2 M +Bl $； : PLAY •，i 11 V13"+B11$ ; 

1790 PLAY "[02"+B2$； : PLAY B3$； : PLAY ”01"+B4$;:PLAY B5$;:PLAY "02 
"+B6$; 

1800 PLAY 

1810 *)e)e"(DRUMS 

1820 PLAY ,, k5 = 0V16Q8p3o2"+Hl$; 

1830 PLAY "[ol"+H2$；：PLAY H3$；：PLAY H4$；：PLAY H5$；:PLAY H6 $； 

1840 PLAY "r 

1850 POKE 4HFEFF,0：END 


リスト E EUPHQRY 2 


EUPHORY MUSIC COLLECTION 


EUPHORY XI(C) SYSTEM SACOM 
Arranged By Z.Nishikawa 


10 
20 
30 
40 
50 

ee 

70 

80 1 SAVE"EUPHORY 2" 

90 DEFINTA-Z ： MAXFILES0:CLEAR&HFEFE 

100 TEMPO0 ： CLS4：IF PEEK(&HB190> <>249 THEN LOADM ”EUPHORY_S 2" 

110 PRINT"===== EUPHORY BGM COLLECTION =====";CHR$(26} 

120 PRINT"1.THEME OF TOWN 
130 PRINT"2. THEME OF THE SEA 
140 PRINT"3. BOTTOM OF THE SEA 
150 PRINT"4. THEME OF VELTES 
160 PRINT..5. LABYRINTH OF VELTES 
170 PRINT"6. WATERWAY OF VELTES 
180 PRINT"7. BEEP 

190 IF PEEK(&HFEFF)=3 THEN A=l ： GOTO220 

200 PRINT"8. END 

210 LOCATE0,9：INPUT A 

220 00SUB410 : TEMPO0 : TIME=0 

230 ON A GOSUB "TOWN" , "SEA" , , "VELTES" , ,, VELTES2 n , "VELTES3",' 

BEEP","END" . 

240 IF PEEK(4HFEFF)=3 AND A く 6 THEN A=A+1 ： GOTO220 
250 IF PEEK(4HFEFF)=3 AND A=6 THEN RUN "EUPHORY 3" 

260 GOTO210 
270 LABEL ，， END" 

280 END 

290 LABEL"BEEP" 

300 PLAY **T160 ： ：：：：：： ： 04K5L16G+AG+A>A8 ： 04K4L16R«2G+AG+A>A8 
310 GOTO210 
320 LABEL"FADE" 

330 IF PEEK(4HFEFF)<>3 THEN GOTO210 
340 PAUSE 10 

350 IF TIME>T THEN POKE &HAFFE,1 ELSE 340 

360 TIME=0 

370 PAUSE 10 

380 IF TIME<16 GOTO 370 

390 TEMPO0 : RETURN 

400 * - SYNTHE TOMS - 

410 88$="a&a-4g&g-acf&e&d&d-":s4$ = s8$ + "r8" 

420 sl6$="a&a-&g&g- 

430 m8$ = "e&d&d-&o&<b&b-&a&a->" ： m4$=m8$+"r8" 

440 ml6 ， ="efcd4d-4c":m32$="e&d" 

450 L8$="c4<b4b-ta&a-&g&g-&f> M ： L4$=L8$+"r8" 

460 L16$="c4<b&b-4a> 

470 RETURN 

480 f =r=rr THEME OF THE TOWN ===== 

490 LABEL..TOWN" 

500 PLAY..T118"; 

510 A $ = "L16 A8.ARRFGAR > CRDRER F8.E8.D8 く A2 

520 A1$ =A$ + "A+8.A+RRGAA+R>CRDRFR GF8ED+D8C+C4>CRRR<< 

530 C1A$ = "L16RRCCRRCCRRCCRRC+C+ RRDDRRDDRR<AARRAA RRA+A+RRA+A+RR 
A+A+RRA+A+ >RREERREEC4 

540 C1B$ = "L16RRAARRAARRAARRAA RRAARRAARRFFRRFF RRGGRRGGRRGGRRGG 
>RRCCRRCC<A+4 

550 B1$="L4FCFF8E8 D く A>D<A >GDGD C<G>CR 
560 H1$ = "L8..+STRING$ ( 3 , "RCRCRCCC" ) + "RCRCCR4. 

570 ' 

580 A2$=A$+"A+8.A+RRGAA+R>DRFRA8& AG8FGF8EF8.F8.E8 

590 C2A$ = "RRCCRRCCRRCCRRC+C+ RRDDRRDDRR<AARRAA RRA+A+RRA+A+RR>GG 

RRGC RREERREEF4R4 


600 C2B$ = "RRAARRAARRAARRAA RRAARRAARRFFRRFF RRGGRRGGRR>DDRRDD 

RR<A+A+RRA+A+A4R4 

610 B2$="FCFF8E8 D<A>D<A >GDGD CEFR 
620 f 

630 A3$= M DD8D8.D4E8F8A8DD8D8.D4E8F8A8D<A+>CD<A+>CD4E8G8<A8A+GAA+ 
GAA+4>C8C+8E8 

640 C3A$="L1AA D2 E2 F2G2 
650 C3B$="L1FF<A+2>C2 D2C+2 

660 B3$ = "L2DC+ C<B L16A+8A+A+A+8A+A+A8AAA8AA G8GGG8GGA8AAA8>C+C+ 
670 H3$ = ,, L16..+STRING$< 15, "CRCC">+"CCCC" 

680 A4$="DD8D8.D4E8F8A8DD8D8.D4E8F8A8D<A+>CD8<A+>CDE8F8G8R8FDEF8 
DEPG8A8A+8RR 

690 C4A$="AA D2 E2 F2G4R4 
700 C4B$="FF<A+2>C2 D2C4R4 

710 B4$="L2DC+ C<B L16G8GGG8GGA8AAA8AA A+8A+A+B8BB>C4>C4 
720 H4$=STRING$(8, M CRCC M ) : H44$="L4CCCL16CCCC L4CCCR 
730 ，拿本 MELODY 

740 PLAY "[I7O4Q8V14=0K5P3"+A1$; : PLAY A2$； : PLAY A3$；：PLAY A4 $； 
750 PLAY 

760 PLAY "[I7O4Q8V14=0K12P3 M +A1$； : PLAY A2$； : PLAY A3 拿 ；： PLAY A4 $； 
770 PLAY "】："； 

780 »« ♦拿本拿 CHORD 

790 PLAY "tI5O4Q8V12=0K5P3 ,, +ClA$+ ,, I4O6PlC4 "； 

800 PLAY "I504Q8V12K5P3 ,, +C2A$ ； 

810 PLAY " 1304" +C3A 拿 ；： PLAY C4A $； 

820 PLAY ••】："； 

830 PLAY "[i5O3Q8V12=0K5P3"+ClB$+"I4O6P2K10C4K5"; 

840 PLAY "i503Q8V12K5P3 H +C2B $； 

850 PLAY "I304"+C3B$; : PLAY C4B $； 

860 PLAY "】："； 

870 本*本 BASS 

880 PLAY "[I7O2Q8V14=0K5P3"+B1 $； : PLAY B2$； : PLAY B3$； : P 

LAY B4 $； 

890 PLAY 

900 PLAY M tI7O2Q8V13 = 3K10S2,2,0,10P3*'+B1 $； : PLAY B2 $； : PLAY B3 $； : P 
LAY B4$; 

910 PLAY "】："； 

920 〃本拿拿拿挛 PERCUSSION 

930 PLAY , ， tI2OlQ8V14 = 0K5P3 ,, +Hl $； : PLAY Hl $； 

940 PLAY , 'I6"+H3 $； : PLAY H4 $； 

950 PLAY "I2"+H44$; 

960 PLAY "]" 

970 T=66 ： "FADE"：RETURN 

980 »===== THEME OF SEA ===== 

990 LABEL"SEA ，， 

1000 PLAY"T156"; 

1010 A1$="L12G+6D+F6G+D+6FA6D+F6AD+6FA+6D+F6A+D+6F>A+8R8R2 

1020 C1A$= M L2.D+D+D+D8R8R2 

1030 C1B$= M L2.CC<A+A+8R8R2 

1040 C1C$= M L2.D+D+D+ I4P106V15D8R8R2 P2 

1050 C1D$="L2.CC<A+ 14 05V15A+8R8R2 

1060 B1$ = M L2.G+AA+ <A+8R8R2 

1070 H1$ = M L12 M +STRING$(3, M CRRR2") + "CRRCRCCCC" 

1080 1 

1090 A2$="L1206F+R6GA+4G+6GB6G+>C4<A+6ARRA+>D4C2 CDD+4D+4D4C4<A+ 
6B>C4<A4L160+4A+&G+&A+AG+&A+&G+&A+ L12G+GG+G2R4 

1100 C2A$ = ,f L8D+D+RRD+4 FFRRF4 GGRRG4 G+G+RRG+4 FFRRF4 FFRRF4 G+G 
+RRG+4 GGRRG4 

1110 C2B$="L8A+A+RRA+4>CCRRC4 DDRRD4 D+D+RRD+4 D+D+RRD+4 DDRRD4 
D+D+RRD+4 D+D+RRD+4< 

1120 B2$ = ,, L8D+D+RR>D+4 <FFRR>F4< GGRR>Q4< G+G+RR>G+4< A+A+RRA+4 
A+A+RRA+4 D+D+RR>D+4< D+D+R6D+12<A+6>D12 
1130 H2$ = STRING$(7,"CRRCRCCRC"> + "CRRCCCCCC 
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1140 f 

1150 A3$= H L12G6F+R6GA+4G+6GR6G+>C4<A+6ARRA+>D4C2 CDD+4D+4D4C+4 L 
16D&D+&D&D+&D&D+&D&D+ L12DCDD+2. 

1160 C3A$="L8D+D+RRD+4 FFRRF4 GGRRG4 G+G+RRG+4 FFRRF4 FFRRF4 GGR 
RG4 GGRRG4 

1170 C3B$ = "L8A+A+RRA+4>CCRRC4 DDRRD4 D+D+RRD+4 D+D+RRD+4 DDRRD4 
D+D+RRD+4 D+D+RRD+4 

1180 B3$ = ，， L8D+D+RR>D+4 <FFRR>F4< GGRR>G4< G+G+RR>G+4< A+A+RRA+4 
A+A+RR>A+4< D+D+RRD+4 D+D+RRD+4< 

1190 H3$=STRING$(6,"CRRCRCCRR" い " CRRCRCCRCCRRCRCCCC 
1200 r 

1210 A4$="L12G4F4D+4D6D+F4D4C6DD+4C4<A+2.>G4F4D+4D6D+F4D4C6DD+4C 
4D2.F2.< 

1220 C4A$="A+2.>D+2D4D+2.D+4D4D+4< A+2.>D+2D4<B2.A+2. 

1230 C4B$="G+2.G+2.G2.A+2.G+2.G+2.G2.G+2.< 

1240 B4$="A+A+RRA+4 A+A+RRA+4>D+D+RRD+4 D+D+RRD+4 く A+A+RRA+4 A+A+ 
RRA+4 0GRRG4 A+A+RRA+4> 

1250 H4$ =STRING$ ( 5 , "CRRCRCCRC•，} + "CRRR2CRRCRCCRCCRR_ 12'2C~C~C~C~C 
~C " 

1260 f 

1270 A5$="G6F+RRGA+4G+6GRRG+>C4<A+6ARRA+>D4C2CDD+4D+4D4C4<A+6B>C 
6<B>C6DD+2.R2. 

1280 C5A*="D+D+RRD+4 FFRRF4 GGRRG4 G+G+RRG+4 FFRRF4 F4R2 GGRRG4 
G4R2 

1290 C5B$ = . ， A+A+RRA+4>CCHRC4 DDRRD4 D+D+RRD+4 D+D+RRD+4D4R2D+D+RR 
D+4D+4R2 

1300 B5$="D+D+RR>D+4< FFRR>F4< GGRR>G4< Q+G+RR>G+4< A+A+RRA+4 A+ 

4R2 D+D+RR>D+4< D+4R6 く A+12>C6D12 

1310 ****** MELODY 

1320 PLAY " I9O3Q8V14=0K5P3"+A1$; 

1330 PLAY ,, [I9V1403 ,, +A2 $； : PLAY A3 $； 

1340 PLAY "I8V16"+A4$;:PLAY A5 $； 

1350 PLAY "] : I9O3Q8V14=0K12P3 H +A1 $； 

1360 PLAY "[I9V14O3=0 ,, +A2 $； : PLAY A3$; 

1370 PLAY ,, I8V16=1S2,2,0,9H3 M +A4 $； : PLAY A5 $； 

1380 ，拿本拿拿窣 CHORD 

1390 PLAY " ] : I9O3Q8V11=0K5P1 ,, +C1A$ + "I9V10 , * ； 

1400 PLAY "[03 n +C2A$； : PLAY C3A$； : PLAY C4A$； : PLAY C5A $； 

1410 PLAY "] ： I9O3Q8Vll=0K5Pl ,, +ClB$ + M I9V10 n ； 

1420 PLAY ”[02”+C2B$l:PLAY C3B$； : PLAY C4B$； : PLAY C5B $； 

1430 PLAY "] :1903 Q8V11=0K10P2"+C1C$+"I9V10"; 

1440 PLAY "[03 H +C2A$； : PLAY C3A$； : PLAY C4A 拿 ；： PLAY C5A $； 

1450 PLAY :1903 Q8V11=0K10P2"+C1D$+"I9V10"; 

1460 PLAY " 【 02"+C2B$;:PLAY C3B$； : PLAY C4B$； : PLAY C5B$; 

1470 拿拿*本 BASS 

1480 PLAY : 1702 Q8V15 = 0K5P3"+B1$; 

1490 PLAY "C02"+B2$； : PLAY B3$； : PLAY B4$； : PLAY B5 )； 

1500 1 ♦本家韋拿 PERCUSSION 

1510 PLAY " 】： I6O1Q8V16=0K5P3"+H1 拿； 

1520 PLAY M [I601Q8V16 M +H2$；：PLAY H3$； : PLAY H4$； : PLAY H2 >； 

1530 PLAY 

1540 T=80 ： "FADE"：RETURN 

1550 •===== THEME OF VELTES ===== 

1560 LABEL"VELTES" 

1570 PLAY "T110"; 

1580 A1$= M L8F+.B.>DC+2<F+.B.>DF+.E.DD.C+.<F+B1&B2 

1590 Cl$="L8D.F+.BA2D.F+.B>D.C+.<BA+.A+.ED4. L16C+EF+RARBR>C+RDR 

C+RDR<BR 

1600 B1$="L8G>G<G>G<G>G<G>G< G>G<G>G<G>G<G>G< F+>F+<F+>F+<B>B<B> 
B< B>B<B>B<B>B<B>B< 

1610 Hl$="L16"+STRING$(8 ， "il4crillcil4crcillcr"> 

1620 D1$="L64"+STRING$(8,"R8"+L4$+"R8"> 

1630 ' 

1640 A2$=">F+.D.<BF+2>G.C+.<A+G2> C+1>C+1< P+.D.<BF+2>G.C+.<A+G2 
> E1>E1 

1650 C2$= H L8>D.<B.F+D2>E.<A+.GB2 F+1>F+1 D.<B.F+D2>E.<A+.GE2 Al> 
A1 

1660 B2$="E>E<E>B<E>E<E>E< F+>F+<F+>F+<F+>F+<F+>F+<<"+STRING$(8, 
"B>B<")+ M > E>E<K>E<E>E<E>E< F+>F+<F+>F+<F+>F+<F+>F+<<"+STRING$(8 
,"B>B く"） 

1670 ，拿…本 MELODY 

1680 PLAY M [I16O3Q8=0V13K5P3"+A1$； : PLAY Al$； : PLAY A2$; 

1690 PLAY "]:R32"; 

1700 PLAY H [I1603Q8=1H3S2,2,0,8V13K10P3"+A1$； : PLAY Al$； : PLAY A2) 
1710 PLAY 

1720 ' 拿拿本本拿 SUB MELODY 

1730 PLAY " 【 I16O3Q8=0V11K5P3"+C1$;:PLAY Cl$； : PLAY C2 $； 

1740 PLAY "]:R32"; 

1750 PLAY M [11603Q8slH3S2,2, 0 ,8V1IK10P2 M +C1$；：PLAY Cl$；:PLAY C2$ 

1760 PLAY "】："； 

1770 ，拿*"窣 BASS 

1780 PLAY "[I12O2Q8=0V13K5P3 ,, +B1 $； : PLAY Bl $； : PLAY B2$ ； 

1790 PLAY 

1800 PLAY ， .[I12O2Q8=1H3S1,8,0,8V13K10P3"+B1$; :PLAY Bl $； ：PLAY B2$ 

1810 PLAY "】："； 

1820 • 拿拿 » 本《 PERCUSSIONS 

1830 PLAY h [O 1Q8=0V14K5P3"+H1$；：PLAY Hl$； : PLAY Hl$； : PLAY Hl$; 
1840 PLAY "】 ："； 

1850 PLAY "tI19O3Q8=0V12K5P3"+Dl$； : PLAY Dl$； : PLAY Dl$； : PLAY Dl $； 
1860 PLAY "]" 

1870 T=70 ： "FADE"：RETURN 
1880 *===== VELTES2 ===== 

1890 LABEL"VELTES2" 

1900 PLAY "T118"; 

1910 A1$="L8C.C+.FC.C+.F<A+.>C+.FG+F+16F16R16D+C16C.C+.FC.C+.F<A 
+.>C+.FG+A16A+16R16< 

1920 Cl$="L16CC+FG+iG+2.<A+>C+FG+4G+2.CC+FG+4G+2.<A+>C+FG+fcG+2. 
1930 El$= M L16FG+>CC+&C+2.<FA+>C+F4F2.<FG+>CC+4C+2.<FA+>C+F4F2. 
1940 Bl$= M LlC+<F+>C+<F+> 

1950 D1$ = M L4CCCCCCCCCCCCCCCC 
1960 » 

1970 A$="L16>CEG<B4R8B8>C8<B8A>CEG<A4R8A8A8A+8B>CEG<B4RRB8>C8<B8 
A>CEG>D4RRDC く B8AB> •• 

1980 A2$="B4"+A$ 

1990 C2$ ="GRGRGGRG8GRGGRGR EREREERE8EREERER GRGRGGRG8GRGGRGR ERE 
REERE8EERERER 

2000 E2$="EREREERE8EREERER CRCRCCRC8CRCCRCR EREREERE8EREERER CRC 
RCCRC8CCRCRCR 

2010 B2$="L8C.>C.<CC.>C.<C<F.>F.<FF.>F.<F>C.>C.<CC.>C.<C<F.>F.<F 


F.>F.<F 

2020 DS="L8o2il4Cil3o5Cil4o2C.CC16il3o5Cil4o2Cil3o5C16C16" 

2030 D2$=D$+D$+D$+D$ 

2040 * 

2050 A3$="C4.<AB>C8EGR<GGA4A4.FGA8>C<BRAB>C&C4.<AB>C8EGR<GGA&A4. 
FGAiA4AA>C く B8AG8GAG&G4.R8< 

2060 C3$ = "ARARAARB8BBRBRBR> CRCRCCRD8DDRDRDR く ARARAARB8BBRBRBR> 
CRCRCCRC8CCRCRCR<GRGRGGRG8GGGGGGG 

2070 E3$ = u FRFRFFRG8GGRGRGR ARARAARB8BBRBRBR FRFRFFRG8GGRGRGR 
ARARAARA8AARARAR DRDRDDRD8DDDDDDD 

2080 B3$="D.>D.<DE.>E.<EF.>F.<FG.>G.<GD.>D.<DE.>E.<EF.>F.<FF+.>F 
+.<F+0.>G.<GG4R4> 

2090 D3$=D2$-t-0$ 

2100 » 

2110 A4$="B16"+A$ 

2120 » 拿《拿♦窣 MELODY 

2130 PLAY "[il7O3V13Q8=0K5P3 n +Al $； 

2140 PLAY ,, il6"+A2 $； : PLAY A3 $； : PLAY A4 $； : PLAY A3 $； 

2150 PLAY " 】： R32"; 

2160 PLAY ,, [il7O3V13Q8 = lK10S2,2.0,8H3P3 ,, +Al $； 

2170 PLAY n il6"+A2$； : PLAY A3$； : PLAY A4$；：PLAY A3 $； 

2180 PLAY 

2190 ，拿 *… BACKING 

2200 PLAY M [il5O4V10Q8=0K5P3"+Cl$； : PLAY C2$； : PLAY C3 $； 

2210 PLAY C2$；：PLAY C3 $； 

2220 PLAY "】：，，； 

2230 PLAY "[i15O4V10Q8=1K10S2,2,0,8H3P2 M +C1$； : PLAY C2$；：PLAY C3$ 

2240 PLAY C2 拿 ；: PLAY C3$; 

2250 PLAY 
2260 * 

2270 PLAY M [il5O3V10Q8=0K5P3"+El$； : PLAY E2$； : PLAY E3 $； 

2280 PLAY E2$； : PLAY E3 $； 

2290 PLAY "]:，’； 

2300 PLAY ,, [il5O3V10Q8=lK10S2,2,0,8H3Pl"+El $； : PLAY E2 $； ：PLAY E3$ 

2310 PLAY E2$; : PLAY E3 $； 

2320 PLAY 
2330 ，拿***拿 BASS 

2340 PLAY "[il5O2V16Q8=0K5P3"+Bl$； : PLAY B2$； : PLAY B3 $； 

2350 PLAY B2$； : PLAY B3 $； 

2360 PLAY 

2370 〃拿拿拿拿家 PERCUSSION 

2380 PLAY M [il4OlV13Q8=0K5P3 ,, +Dl $； : PLAY D2 $； : PLAY D3 $； 

2390 PLAY D2$；：PLAY D3 >； 

2400 PLAY "]" 

2410 T=90:"FADE”：RETURN 
2420 '===== VBLTES3 ===== 

2430 LABEL"VELTES3" 

2440 PLAY "T176"; 

2450 A1$=”R2.R2,R2.R2." 

2460 Cl$="LI2RRE6.RE4RRF6.RF4RRE6.RE4RRF6.RF4 
2470 E1$ = "L12RRB6.RB4RR>C6.RC4RR<B6.RB4>RRC6.RC4< 

2480 B1$="L6C>C.<C12>C4<D>D.<D12>D4<C>C.<C12>C4<D>D.<D12>D4< 

2490 D1 拿： " L12"+STRING$(2,"il4CRRi13CRRCRi14CCRRi13CRRi14CCC") 
2500 ' 

2510 A2$ = "L4GlA>EDC<BA2B6G12iG2.&G2A6E124E2.4K2. ,, ： F2$ = "R16 ,, +A2$ 
2520 1 

2530 A3$="L4G1A>EDC<BA2B6G12&G2.&G2A6>E12&E2.&E2E12F12G12 & 

2540 1 

2550 A4$="L4GFE6<A12& A2>E12F12G12& G FD+6<G+12 &G+2>D12D+12F1 

2 

2560 F4$="L4E8.DC6<F12& F2>C12D12E124 D+DC6<F 124 F2G+12>C12D12 

2570 C4$="RRA6.RA4 RRA6.RA4 RRG+6.RG+4 RRG+6.RG+4 
2580 E4$= M >RRE6.RE4 RRE6.RE4 RRD+6.RD+4 RRD+6.RD+4< 

2590 B4$="F>F.<F12>F4 <F>F.<F12>F4 <F>F.<F12>F4 <F>F.<F12>F4 
2600 ' 

2610 A5$="L4G2&G6G12i GDF6E2.&E12 <A2A12>C+12E12& 

2620 F5$ = *'L4E2.D2.C+2.<E2.> 

2630 C5$="RRE6.RE4 RRE6.RE4 RRC+6.RC+4 RRC+6.RC+4" 

2640 E5$ = ,, RRB6.RB4 RRG6.RG4 RRG6.RG4 RRG6.RG4> 

2650 B5$="C>C. く C12>C4 <<A+>A+.<A+12>A+4 <A>A.<A12>A4 <A>A.<A12>A 
4< 

2660 » 

2670 A6$="EDC F+16G8.DC <BRR RB12RX2B12>C12R12D12 C2.R2.R2.R2. 
2680 F6$="C<BA>C<BAGR2R2.E2.R2.R2.R2. 

2690 C6$="RRF6.RF4 RRF6.RF4 G4R2 R2. RRE6.RE4 RRC+6.RC+4 RRC6.RC 
4 RRF6.RF4 

2700 E6$= M RRC6.RC4 RRC6.RC4<B4R2 R2. RRB6.RB4 RRA+6.RA+4 RRA6.RA 
4 RR>C6.R<B4 

2710 B6$= M D>D.<D12>D4 <D>D. く D12>D4 G4R2 R2<G4 C>C.<C12>C4 <D+>D+ 

.<D+12>D+4 <D>D.<D12>D4 <G>G.<G12G4 

2720 ，拿拿拿 ♦ 拿 MELODY 

2730 PLAY ,, il7O4V12Q8=0K5P3"+Al$ ； 

2740 PLAY M [04"+A2$； : PLAY A3$； : PLAY A4$； : PLAY A5$； : PLAY A6 $； 

2750 PLAY 

2760 PLAY M il7O4V12Q8=lH3K12S2,2,0,8P3"+Al $； 

2770 PLAY "[04"+A2$； : PLAY A3$； : PLAY A4$； : PLAY A5$； : PLAY A6 $； 

2780 PLAY 

2790 〃本拿拿本本 SUB MELODY 

2800 PLAY "il7O4V12Q8=0K12Pl"+Al$; 

2810 PLAY ,, [P104K12 ,, +F2 $； : PLAY A3 $； : PLAY "K5P3 ,, +F4$ ； : PLAY F5 $； : P 
LAY F6 $； 

2820 PLAY 

2830 PLAY "il704V12Q8=lH3K12S2,2, 0 ， 8 P2"+AU; 

2840 PLAY ,, [P204 ,, +F2 $； : PLAY A3 $； ：PLAY "P3 ,, +F4 $； : PLAY F5 $； : PLAY F 
6 »； 

2850 PLAY 

2860 • 拿本拿拿拿 BACKING 

2870 PLAY "i16O3V9Q7=0K5P2"+C1 $ ； 

2880 PLAY M [03"+C1$； : PLAY Cl$； : PLAY CIS； : PLAY Cl$； : PLAY C4$； : PLA 

Y C5$；：PLAY C6 拿； 

2890 PLAY "] 

2900 PLAY ： 'il6O2V9Q7 = lH3K10S2 l 2,0,8Pl ,, +El $； 

2910 PLAY M [02"+E1$； : PLAY El$； : PLAY Ell； : PLAY El$； : PLAY E4$ :: PLA 

Y E5$； : PLAY E6 $； 

2920 PLAY ; 

2930 * 拿本拿聿本 BASS 

2940 PLAY "il5O2V12Q8=0K5P3"+Bl$; 

2950 PLAY M [02 M +B1$； : PLAY Bl$； : PLAY Bl$； : PLAY Bl$； : PLAY B4$; : PLA 

Y B5$； : PLAY B6 $； 

2960 PLAY 


126 Oh ! X 1989.6. 


► 現役受験生の実態。 PM 2 : 00 ~ PM 8 : 30 まで雀荘にいき（授業はサボる），パチンコでは8，000 
円負け，さつき赏で120,000円勝った友人はいつも全国模試で上位に名前をのせる。 

佐藤能久 （18) 大阪府 










2970 » 拿 »» 拿《 PERCUSSIONS 
2980 PLAY "O1V10Q8=0K5P3"+D1$; 

2990 PLAY 

3000 PLAY Dl$； : PLAY Dl$；：PLAY Dl$；：PLAY Dl$； : PLAY Dl$； : PLAY Dl $； 
: PLAY Dl$； : PLAY Dl $； 

3010 PLAY 

3020 T=68:"FADE":RETURN 

3030 '===== BOTTOM OF THE SEA ===== 

3040 LABEL"BTM" 

3050 PLAY "T172"; 

3060 Al$="L8A+>C<A+>CD4R<F+> D+DCDC<A+AA+ G4ROGFD+F D+DD+DC4RC 
FD+DD+DCDC <A+4RA+>D+DCD C<A+>C<A+AD+>D+D CDCDC<A+AA+> CDG2.& G4 
C4D+4D2C4<A+2>D4Q2. 

3070 C1$="L4RA+2R >C2<RD2RD2 RD+2R D+2RD2RD2 RC2RC2R<A+2 L8RGG+G 

>OFD+C DCQD+F+<AA+A >D+<F+Q>D+<A+>D+< A+>04<A+>C+<A+>A+<G 

3080 E1$="L4RG2R A2RA+2RG2 B>C2R<A2RA2RG2RA2RF+2RG2 L8R.GG+G>OFD 

+CDCGD+F+<AA+A>D+<F+G>D+<A+>D+<A+>G4<A+>C+<A+>A+<0 

3090 Bl$="L4G2GA2AA+2 A+B2G >C2C<F2FA+2 A+D+2D+ A2AD2F+G2 GA+2B 

>C2CD2DD+2 DC+2. 

3100 1 

3110 A2 拿 ::" L4 く F+A>CD+CF+ACD+ く A>C<F+R2. >L8DD+DD+FD+D2.R2.R2. >DCDD 
+D<A+ L4GA+>DGRR 

3120 C2$= M D<A>F+DAF+>C<F+ AD+>D+<A>D+<AF+D ADF+DAF+D<A A+>C<A+>C 
<G1G2F+E L12F+GF+GF+GF+EF+G4 L8>DC<A+AA+AGAA+>DQ4 R2R<DD+DF+>C 


3130 B2$=C2$ + ,, 16 M 

3140 B2$="DF+A>C <A>DF+<D F+<A>D<D D+2D+C2CD2 D<D2>D L8<A+AA+AG1 
R2.R2. 


3150 ，拿拿拿 MELODY 

3160 PLAY "ilV12Q8=0K5P3 , *； 

3170 PLAY "[04..+AU; :PLAY A2$ + "]"; 
3180 PLAY " ： ilV12Q8=1H3K10S2,2,0,8P3" 
3190 PLAY " 【 04"+Al$;:PLAY A2 $+"]"； 
3200 ，拿拿拿拿本 CHORD 
3210 PLAY ": ilV10Q8=0K5P3"; 

3220 PLAY M [03 M +C1 $； ：PLAY C2 $+’’】"； 
3230 PLAY ": ilVllQ8=lH3K10S2,2, 0 ， 8 P2" 
3240 PLAY ，，【 03"+Cl$; :PLAY C2$ + "]"; 
3250 » 

3260 PLAY ": ilV10Q8=0K5P3"; 

3270 PLAY f, [03 M +E1 $； : PLAY E2$ + "] M ； 
3280 PLAY ": ilVllQ8=lH3K10S2,2,0 l 8Pl , ' 
3290 PLAY "[03"+El 拿 ；： PLAY E2$+"]"; 
3300 ， *« 拿拿 * BASS 
3310 PLAY ": i7V15Q8=0K5P3 M ; 


3320 PLAY , ， t02 M +Bl $； ：PLAY B2$ + T ; 

3330 PLAY ": i7V15Q8=lH3K15S2,2, 0 ， 8 P3"; 
3340 PLAY M [02 M +B1 $； ：PLAY B2，+，.】" 

3350 T=60 ： "FADE"：RETURN 


U スト 3 EUPHORY 3 



20 * 
30 » 
40 » 
50 * 
60 * 
70 » 


EUPHORY MUSIC COLLECTION 
EUPHORY XI(C) SYSTEM SACOM 
Arranged By Z.Nishikawa 

» 拿拿本拿 * 拿拿拿 * « 拿哀拿本拿《拿《拿 ***« 拿拿 * 拿本拿*本拿 


80 »SAVE "EUPHORY 3，. 

90 DBFINTA-Z ： MAXFILBS0 : CLEAR4HFEFD : CLS 

100 TEMPO0 : CLS0 : TEMPO0 : IF PEEK(&HB190) <>242 THEN LOADM "EUPHORY_ 


S 3，， 

110 PRINT"=== 
120 PRINT"1. 
130 PRINT"2. 
140 PRINT”3. 
150 PRINT"4. 
160 PRINT"5. 
170 PRINT..6. 
180 PRINT. ， 7. 
190 PRINT"8. 
200 PRINT"9. 


==EUPHORY BGM COLLECTION 

THE FIRST DUNGEON 

THE SECOND DUNGEON 

NIGHT TOWN 

NEGATIVE ZONE 

IN THE MAGMA 

THE THEME OF DAMIA 

SEA OF DAMIA 

DIVATI CASTLE 

END 


； CHR)(26) 


210 IF PEEK(4HFEFF)=3 THEN A=1 ： GOTO230 


220 LOCATE0,11：INPUT A 

230 POKE 4HFEFE,A : CLR : A=PEEK(&HFEFE) : GOSUB 390 ： TEMPO0 ： TIME=0 
240 ON A GOSUB "DNGN1 ， . ， "DNGN2","NIGHT" , • ， TOWN","MAGMA ， V ， DAMIA , V.S 
EA.V. CASTLE","END" 

250 IF PEEK(4HFKFF)=3 AND A<8 THEN A=A+1:GOTO230 

260 IF PEEK(4HFEFF)=3 AND A=8 THEN POKE 4HFEFF,4：RUN "EUPHORY 1" 

270 GOTO220 


280 LABEL"END" 

290 END 

300 LABEL"FADE” 

310 IF PEEK(4HFEFF)03 THEN 220 
320 PAUSE 10 

330 IF TIME>T THEN POKE 4HAFFE,1 ELSE 320 

340 TIME=0 

350 PAUSE 10 

360 IF TIME<16 GOTO 350 

370 TEMPO0 : RETURN 

380 ' - SYNTHE TOMS - 

390 88$="a4a-fcgi«-4f4e4d4d- ,, ： 84$=88$+ ,, r8 , * 

400 sl6$="a4a-&g4g- 

410 m8$ = "eid&d-4ct<b4b-&a4a-> " ： m4$=m8$ + ,, r8" 

420 ml6$ = ,, e&d4d-ic" ： m32$ = , *e4d" 

430 L8$ = M c4<batb-4a«ka-4g4g-&f> M ： L4$=L8$ + "r8" 

440 L16$= M c&<b4b-4a> 

450 RETURN 

460 »===r= THEME OF THE DUNGEON 2 ===== 

470 LABEL"DNGN2" 

480 PLAY "T176"; 

490 A1$="L12AR3RAR3A6RAAR6AR6>DR6C+1>C+1< C+R3RC+R3C+6RC+C+R6C+R 
6ER6D1>D2.< 

500 C1$ = "L12FR3RFR3F6RFFR6FR6 AR6A1>A1< AR3RAR3A6RAAR6AR6ARRA1>A 

2 . < 

510 B1$="L4DA>D EFE D<AD A>EF GFE< ADA >EFG FE<A DA>D EFE D<AD 
520 H$="i4CRRCRi3CCRRi4CRCi3CRi4CCRi3CRRi4CCCC” ： Hl$="L12"+H$+H$+ 
H$+H$ 

530 D$="R3B12”+Iil6$+L16 拿 +-R6R6 • ， ” +L8$+"R6. M +L8 拿 +"R12R3":D1$=D$+D 拿 
540 * 

550 A2$ = ,f DFAG+2 . E1E6FG2 . D+1D+6GF2. D4&D1 > >BA+AG+GF+FED+DC+C く BA+AG 
+GF+FED+DFAG+2.E1E6FG2.A+1A+6>C+D14D2.R4 

560 C2$="A>DFE2.<BlB6B>D+2.<A+1A+6>D+D2.<A44A1>>>R24BA+AG+GF+FED 
•+DC+C<BA+AG+GF+FED+24<A>DFE2.<B1B6B>D+2.G1G6QF+1&F+2.R4 
570 B2$="A>EF GFE <ADA+ >D+FG FD+<A+ DA>D EFE D<AD A>DE FED <ADA 
> EFG FE<A DA+>D+ FQF D+<A+D A>DE F+A>D 
580 * 

590 A3$="<<<FFFFFF F+F+F+F+F+F+ GGGGGG G+G+G+G+G+Q+ 

600 C3$= M <<DDDDDD D+D+D+D+D+D+ EEEEEE FFFFFF 
610 B3$= M EFED<AFEDC+ 

620 H3$=H$+H$+H$ + M i4 ,, +STRING$(12, ,, C ,, ) + "i3 ,, +STRING$( 12, M C M ) 

630 D3$=D$ + ,, R1 ,, +STRING$( 12,L16$) 

640 ，拿拿拿拿拿 MELODY 

650 PLAY *'[i7O2K5Q8=0V13P3 ,, +Al $； 

660 PLAY M i6V14 M +A2$； : PLAY A3 $； 

670 PLAY 

680 PLAY "[i7O2K10Q8=lH3Sl ， 8,0,8V13P3"+Al$; 

690 PLAY ,, i6V14 ,, +A2 $； : PLAY A3 $； 

700 PLAY 

710 SUB MELODY 

720 PLAY "[i7O2K5Q8=0V10P3 w +Cl $； 

730 PLAY "i6V12 ,, +C2 $； : PLAY C3 $； 

740 PLAY "】："； 

750 PLAY ' , [i7O2K10Q8=lH3Sl,8,0,8V10P3"+Cl $； 


760 PLAY "i6V12 ,, +C2 $； ：PLAY C3$ ； 

770 PLAY 

780 ，拿 …* BASS 

790 PLAY M [i5OlK5Q8=0V13P3 n +Bl$；：PLAY B2$； : PLAY B3 $； 

800 PLAY 

810 PLAY , '[i5OlK10Q8=lH3Sl l 8,0 l 8V13P3 ,, +Bl $； :PLAY B2 $； : PLAY B3 $； 
820 PLAY 

830 1 拿拿拿箪窣 PERCUSSIONS 

840 PLAY ,, [O2V12Q8=0P3 ,, +H1 $； : PLAY Hl $； : PLAY H3 $； 

850 PLAY ; 

860 PLAY ,, [i8O3V12Q8=0P3L48 ,, +Dl $； ：PLAY Dl $； : PLAY Dl $； : PLAY Dl$； : 
PLAY Dl$； : PLAY D3 $； 

870 PLAY "]" 

880 T=6 7:. .FADE":RETURN 

890 »===== TOWN IN THE DUNGEON ===== 

900 LABEL"TOWN" 

910 PLAY "T170"; 

920 A1$= m L4B.B8>D.C8<GAB2.BBA+A.B8>E.D8<ABA2.GAA+ B.B8>D.C8<GAB2 
•BBA+A.B8>E.<G8>D<F>D2C2< 

930 C1$="L4G.G8B.A8DDD+2.D+D+DF.F8A.A8FFF2.FFF G.G8B.A8DDD+2.D+D 
+DF.F8F.F8FDE2E2 

940 E1$ = M L16"+STRING$(6,"BGEG"> +STRING$(5,"BF+D+F+"> + "A+FDF”+STR 
ING$ (6," >C<AFA") +STRING$(5, ， .AFDF" )+ ,, BFDF ,, + STRING$ (6 , "BGEG" > +STRI 
NG$(5,"BF+D+F+. • い " A+FDF"+STRING$(4 ， "ADFD"> +"BGFGBGFG>D<GEG>D く GEG 
>C<OEG>C<GEG 

950 B1$ = ，， L8CC4CCC4C C4C4<BB4B BB4BB4A+4 >DD4DDD4D D4D4GG4G <GG4G 
G4G4> CC4CCC4C C4C4<BB4B BB4BB4A+4 >DD4DDD4D <G4G4>CC4C 
960 H$="i4CCCCi3Ci4CCC":H1$="L16"+STRING$(10 f H$) : H2$=STRING$(13, 
H$) 

970 * 

980 A2$= M L8B>CDEG4.FC1F4.E<B1>E4.D<A4A2B>CDE4.DD2.C+4G4.FC1 F4.E 
く B1>E4 • D く 

990 C2$="L8R16B>CDE16<A4.AA1G4.GG1A4.AF&F2GABB4.BB2.A+4A4.AA1G4. 
GG1F4.F2.A>C<DF4.DE2R2 

ieee e 2 $= ,, gkcegece>"+string$(6, m bc<a>c m ) +string$(6, ,, d<beb>")+str 

ING ， <6,. , C<AFA>">+"E<BGB>E<BGB>D<BGB>D<BGBBGDGA+F+C+F+>" 

1010 E3$=STRING$(6,"EC<A>C" い STRING$(6,"D<BEB>">+"C<AFA>C<AFA>C く 
AFA>C<AFABR4R8•>C<AFA>C<AFA>C<GBG>C<GKG>C<GEG>C<GEG 
1020 B2$="CC4CC4C4 FF4FFF4F F4F4EE4E EE4EE4E4 DD4DDD4D D4D4GG4G 
GG4GG4F+4 FF4FFF4F F4F4EE4E EE4EE4E4 DD4DDD4D G4R4CC4C CC4CCCCC 
1030 H3$ = ,, i3>DD8D<GG8GCCCCi3Ci4CCC" : H4$=STRING$ (9 , H$ ) 

1040 H5$ = ，， CR8.R4"+STRING$(2,"CCCCi3Ci4CCC">+ M CCCCi3CCCC 
1050 A3$= M DC+C" 

1060 ，家本拿拿拿 MELODY 

1070 PLAY *'[1203V11Q8=0P3K5 M +A1$ ； 

1080 PLAY ,, il"+A2 $； : PLAY M i2 M +A3 $； : PLAY ”]:"; 

1090 PLAY "[i203VHQ8=lH3S2,2,0,8P3K10"+A1 $； 

1100 PLAY "il"+A2$; :PLAY "i2"+A3$ ; : PLAY " し"； 

1110 »»» 靠拿家 CHORD 

1120 PLAY "[i2O3V5Q8=0P3K5"+Cl$; :PLAY M ilV8 ,, +C2 $； : PLAY ，，し"； 

1130 PLAY "[i203V5Q8=1H3S2,2,0,8P3K10 M +C1$；：PLAY ”ilV8"+C2$;:PLA 

1140 拿拿拿拿 BACKING 

1150 PLAY _ ，【 i6O4V4Q8 = 0P3K5"; :PLAY El $； : PLAY E2 $； : PLAY E3 $； ：PLAY 
1160* ，靠拿**拿 BASS 

1170 PLAY ,, [i5O2V14Q8=0P3K5 ,, +Bl $； : PLAY B2 $； : PLAY "]:"; 

1180 PLAY M [i5O2V14Q8=lH3Sl,8,0,8P3K10"+Bl $； : PLAY B2 $； : PLAY " 

1190 * 拿拿拿拿本 PERCUSSIONS 

1200 PLAY "[V14O1Q8=0K5P3"+H1$； : PLAY H2$； : PLAY H3$； : PLAY Hl$； : PL 
AY H4$； : PLAY H5$；：PLAY "]" 

1210 T=68:.'FADE":RETURN 

1220 *===== DIVAT'S CASTLE ===== 

1230 LABEL"CASTLE" 

1240 PLAY "T115"; 

1250 Al$="L8R2.R2RD+&" 

1260 C1$ = ,, L8R2.R2RC4" 

1270 Bl$="L16G+G+G+8G+8G+G+8G+G+8 G+G+G+8G+8G+G+8G+G+8 
1280 E1$ = "R2.R2 •，’ 

1290 D1$="L4CCCCCB24B24F 24024 C24<G24> 

1300 * 

1310 A2$="L8D+2.F+4.FF+FD+2C+4D+24D+ D+4D+2G+4A+4.> CC+D+C+2.C2. 
1320 C2$= M L8C2.C+2.C2<A+4>C24CC4C2D+4C+4.D+FF+G+2.G+2. 

1330 B2$="G+G+G+8G+8G+G+8G+G+8 G+G+G+8G+8G+G+8G+G+8 G+G+G+8G+8G+ 
G+8G+G+8 G+G+G+8G+8G+G+8G+G+8 G+G+G+8G+8G+G+8G+G+8 G+G+G+8G+8G+G 
+8G+G+8 G+G+G+8G+8G+G+8G+G+8 F+F+F+8F+8F+F+8F+F+8 
1340 E2$="L16G+D+CD+G+D+CD+G+D+CD+ F+F<A+>FF+F<A+>FF+F<A+>F G+D+ 
CD+G+D+CD+G+D+CD+ D+C<G+>CD+C<G+>CD+C<G + >C G+D+CD+G+D+CD+G+D+CD+ 
A+F+C+F+A+F+C+F+A+F+C+F+ G+D+CD+G+D+CD+G+D+CD+ >C<G+D+G+>C<G+D+ 
G+>C<G+D+G+ 

1350 D2$="CCC CCC CCC CCC CCC CCC CCC CCC 
1360 » 


►なんと，この度，商#の 4 年になったにもかかわらず，学寮に入ることとなり，トーゼ 

ンのごとく X 68000 を持ち込んだ。そのおかげで，夜な夜な友人がドラスピだのスぺハリだ Oh!X LIVE in '89 127 

のをやりまくっている。賴むから俺を寝かせてくれ一！ 松田典夫 (18) 福井県 
















1370 A3$ = "L4RCFGC2RCGA+G+GG.F8G8G+8>C2.<G.F8G8G+8>C2R8<<D+84 
1380 C3$ = ,, L4RF>CC<G2RG>CCCCC2.D+2.C2.C+2. 

1390 B3$="FFF8F8FF8FF8 D+D+D+8D+8D+D+8D+D+8 C+C+C+8C+8C+C+8C+C+8 
DfD+D+8D+8D+D+8D+D+8FFF8F8FF8FF8 D+D+D+8D+8D+D+8D+D+8 C+C+C+8C+ 
8C+C+8C+C+8 D+D+D+8D+8D+D+8D+D+8 

1400 E3$="G+FCFG+FCFG+FCF GD+CD+GD+CD+GD+CD+ G+FC+FG+FC+FG+FC+F 
GD+CD+GD+CD+GD+GD+ G+FCFG+FCFG+FCF GD+CD+GD+CD+GD+CD+ G+FCFG+FCF 
G+FCF GD+C+D+GD+C+D+GD+C+D+ 

1410 D3$="CCC CCC CCC CCC CCC CCC CCC CCL16CCCCL4 

1420 ，本木寒本本 MELODY 

1430 PLAY "il5V14Q8=0P3K5O3 ,, +Al $； 

1440 PLAY ,, [03 ,, +A2 $； : PLAY A3 $； : PLAY 

1450 PLAY "il5V14Q8=lH3S2 > 2,0,8P3K10O3"+Al $； 

1460 PLAY " [03 M +A2$ ； : PLAY A3 $； : PLAY "]:•，； 

1470 ，本*本本本 SUB MELODY 

1480 PLAY ,, il5V12Q8=0P3K5O3 ,, +Cl $； 

1490 PLAY ,, [03 ,, +C2 $； : PLAY C3 $； : PLAY •']："； 

1500 PLAY "il5V12Q8=lH3S2,2,0,8P3K10O3"+Cl $； 

1510 PLAY ”[03"+C2$; :PLAY C3 $； : PLAY *•]:"; 

1520 'tttt* BASS 

1530 PLAY M il8V13Q8=0P3K5Ol"+Bl $； 

1540 PLAY ,, [01 ,, +B2 $； : PLAY B3 $； : PLAY 

1550 ，本…本 BACKING 

1560 PLAY "il4V8Q8=0PlK5O4"+El $； 

1570 PLAY M t04"+E2$； : PLAY E3$； : PLAY "]:"; 

1580 PLAY ,, il4V8Q8=0P2K9O4"+E1 $； 

1590 PLAY ”[04"+E2$;:PLAY E3$； : PLAY "1 :”； 

1600 PERCUSSION 

1610 PLAY "il3V10Q8=0P3K5O2"+Dl $； 

1620 PLAY ,, [02 ,, +D2 $； : PLAY D3 $； : PLAY " 】 ” 

1630 T=53 ： H FADE"：RETURN 

1640 »===== THEME OF THE SEA 2 ===== 

1650 LABEL"SEA" 

1660 PLAY ”T96 ”； 

1670 A1$ = ,, L2G>ED<GG>GA<B 
1680 C1$='*L2CABEE>EF+<G 
1690 B1$="L2E>C<G<B>C>CD<E 

1700 E1$= M L8F>CG>D<<F>CG>D <<EB>G>D<<EB>G>D <<F>CA>E<<F>CA>E <<E 

B>Q>E<<EB>G>E 

1710 F1$ = ,, R16"+E1$ 

1720 » 

1730 A2$="G>ED<GG>GA<B 

1740 C2$ = "L8BECCBECCBE<BE>BE<BE> BECCBECCBE<BE>BE く BE 

1750 B2$ = '*R16L8AD<A>DAD<A>DGC<G<B>>GC<G<B >>AD<A>DAD<A>DGC<G<B>> 

GC<G く B16 

1760 E2$="<<F>CG>E<<F>CG>E< <EB>G>D<<EB>G>D <<F>CG>E<<F>CG>E <<E 

B>G>D<<EB>G>D 

1770 F2$=E2$+"16" 

1780 * 

1790 PLAY n [ i 12V11O2Q8=0P3K5 *' +A1 $ ； ： PLAY "ill03 M +A2$; 

1800 PLAY 

1810 PLAY , '[il2VllO2Q8=lH3S2 1 2,0,6P3K12 ,, +Al $； : PLAY "ill03"+A2$; 
1820 PLAY 

1830 PLAY M [il2VllO2Q8 = 0P3K10 ,, +Al $； ：PLAY "B16 illo3V8Hl ,, +A2$ + ,, «8 
4 "； 

1840 PLAY 
1850 » 

1860 PLAY M til2VllO2Q8=lH3S2,2,0,8P3K10 M +Cl$； : PLAY ”i10o5V5"+C2$ 

1870 PLAY 
1880 » 

1890 PLAY "[il2VHO2Q8=0P3K5"+Bl$； : PLAY "il0o5V5"+B2 $； 

1900 PLAY ; 

1910 PLAY "[i12V1102Q8r1H3S2,2,0,8P3K10"+B1$； : PLAY "il0o5V5”+B2$ 

1920 PLAY 
1930 ' 

1940 PLAY "[i9V16O2Q8=0P2K5"+El$； : PLAY E2 $； 

1950 PLAY "]："; 

1960 PLAY " [i9V16O2Q8 = 0PlK5 ,, +Fl$ ； : PLAY F2$ ； 

1970 PLAY "]” 

1980 T=41 ： "FADE"：RETURN 

1990 *===== THEME OF DAMIA ===== 

2000 LABEL"DAMIA'* 

2010 PLAY "T166"; 

2020 A1$="L8CFEFRFRG+32&A16.&. A&D+DCRCR く B A+>DFARGRF4ED+DRC+RCi 
2030 C1$ = "L16RRA4AARRA4AA RRA4AARRA4AA RRA4AARRA+4A+A+ RRA+4A+A+ 
RRA+4A+A+ 

2040 E1$="L16RRE4EERRE4EE RRD+4D+D+RRD+4D+D+ RRD4DDRRD4DD RRF4FF 
RRE4EE 

2050 B1$="L8F.>C.F<F.>C.F <F+.>D.F+<F+.>D.F+ <G.>D.G<G.>D.G <C.G 
.>C<C.G.>C< 

2060 D$ = ,, il7CCCCil6Cil7CCC" ： Dl$ = "L16 ,, +STRING$(8,D$) 

2070 ' 

2080 A2$="CFEFRFRG+32&A16.& A&D+DCRCRC+ DFA>CR<A+RA4GFERDEF& 

2090 C2$ ="RRA4AARRA4AA RRA4AARRA4AA RRA4AARRA+4A+A+ RRA+4A+A+RRA 
+4A+A+ 

2100 E2$="RRE4EERRE4EE RRD+4D+D+RRD+4D+D+ RRD4DDRRD4DD RRF4FFRRE 
4EE 

2110 B2$="F.>C.F<F.>C.F <F+.>D.F+<F+.>D.F+ <G.>D.G<G.>D.G <C.G.> 
C<C.G.>C 
2120 ' 

2130 A3$="F2.F+G+4.F+F4D+4&D+16&E16 F2&FG+>C+C4.<A+G+4A+>CF& 

2140 C3$="RRA+4A+A+RRA+4A+A+ RRA+4A+A+RRG+4G+G+ RRA+4A+A+RRA+4A+ 
A+ RRA+4A+A+RRG+4G+G+ 

2150 E3$="RRF4FFRRF4FF RRC4CCRRC4CC RRF4FFRRF4FF RRC4CCRRC4CC 
2160 B3$= n <<F+.>C+.F+<F+.>C+.F+ <G+.>D+.G+<G+.>D+.G+ <F+.>C+.F+< 
F+.>C+.F+ <G+.>D+.G+<G+.>D+.G+ 

2170 1 

2180 A4$="F1& FC+C く G+FC+D+E F2.A+F& F2.A+F& F2.G+D+2.DD+C+& C+l 
R1 

2190 C4$="RRA+4A+A+RRA+4A+A+ RRA+4A+A+RRA+4A+A+ RRA+4A+A+RRA+4A+ 
A+ RRA+4A+A+RRA+4A+A+ RRG+4G+G+RRG+4G+G+ RRG+4G+G+RRG+4G+G+ RRF4 
FFRRF4FF RRG4GGRRG4GG 

2200 E4$="RRF4FFRRF4FF RRF4FFRRF4FF RRF4FFRRF4FF RRF4FFRRF4FF RR 
C+4C+C+RRC+4C+C+ RRC4CCRRC4CC RRC+4C+C+RRC+4C+C+ く RRA+4A+A+RRA+4 
A+A+ 

2210 B4$="L4 く A+A+A+A+ G+G+G+G+ F+F+F+F+ GGGG L8G+.>G+.<G+G+.>G+. 
<G+ G+.>G+.<G+G+.>G + .<G+> C+.>C+.<C+C+.>C+.<C+ C.>C. く CC.C.E 
2220 D4$=STRING$(14,"il6Cil7CCC ”） 

2230 D5$=STRING$(7,"i17CCCCi16Ci17CCC")+"L6il6CCCCCC 
2240 • 本本 * 本家 MELODY 


2250 PLAY n ti20O4Q8 = 0V12P3K5 ,, +Al $； : PLAY A2 $； : PLAY A3 $； ：PLAY A4$; 
2260 PLAY "]:R16 ”； 

2270 PLAY "[i 2004 Q8=1V9H3S2,2, 0 ， 8 P3K8"+A1$;:PLAY A2$； : PLAY A3$;: 
PLAY A4 $； 

2280 PLAY •，]:•，； 

2290 •ttt** CHORD 

2300 PLAY , ， til9V9Q6o3=0P2K5"+Cl $； ：PLAY C2 $； : PLAY C3 $； : PLAY C4 $； 
2310 PLAY "]:.，； 

2320 PLAY "[il9V8Q6o3=0P3K10 M +Cl$； : PLAY C2$；：PLAY C3$； : PLAY C4 $； 
2330 PLAY，，]:"; 

2340 PLAY ,, [il9V9Q6O3=0PlK5"+El $； : PLAY E2 $； : PLAY E3 $； : PLAY E4 $； 
2350 PLAY "]："； 

2360 PLAY *'[il9V8Q6O3=0P3K10"+El $； : PLAY E2 $； : PLAY E3 $； : PLAY E4 $； 

2370 PLAY 

2380 1 ***** BASS 

2390 PLAY "til8V15Q8O2=0P3K5"+B1$； : PLAY B2$； : PLAY B3$； : PLAY B4 $； 
2400 PLAY ; 

2410 ，拿《拿》本 PERCUSSIONS 

2420 PLAY "tV14OlQ8=0P3K5"+Dl$； : PLAY Dl$； : PLAY Dl$； : PLAY D4$； : PL 
AY D5 $； 

2430 PLAY ••]" 

2440 T=60 ： "FADE":RETURN 

2450 '===== THE NIGHT TOWN ===== 

2460 LABEL"NIGHT" 

2470 PLAY "T106"; 

2480 A1$="R1" 

2490 C1$="L16B8.BB4B8.BB4” 

2500 Kl$ = ,, L16F+8.F+F+4F+8.F+F+4" 

2510 B1$="L16E8.EE8>E8<E8.EE8>E8< M 
2520 D$ = *'i28C8.CC8i27C8i28C8.CC8i27CC" 

2530 » 

2540 A2$ = "L16RRBB8G+8B>C+8D+<B44B> RRC+C+8<A8G+G+8.F+G+8F+8 RRBB 
8G+8B>C+8D+<B4&B> RRC+C+8C+8ED+8C+<B8.B>CC+4RC+C+ED+4.RRD+4RD+D+ 
F+E4.R8C+4R C+C+ED+8C+<B8>C+8<B&B2.RG+AB>C+4RC+C+ED+4.RRD+4RD+EF 
+G+2G+4G+4F+4E4E4iEF+ED+R2< 

2550 C2$="B8.BB4B8.BB8A+8 A8.AA4A8.AA4 B8.BB4B8.BB8 A+8A8.AA4A8. 
AA4 G+8.G+G+4F+8.F+F+4 F+8.F+F+4G+8.G+G+4 G+8.G+G+4F+8.F+F+4 G+8 
.G+G+4G+8.G+G+4 G+8.G+G+4F+8.F+F+4 F+8.F+F+4G+8.G+G+4 G+1A8.A A4 
A4R4 

2560 E2$="F+8.F+F+4F+8.F+F+8F8 E8.EE4E8.EE4 F+8.F+F+4F+8.F+F+8F8 
E8.EE4E8.EE4 C+8.C+C+4D+8.D+D+4 C8.CC4E8.EE4 C+8.C+C+4D+8.D+D+4 
E8.EE4D8.DD4 C+8.C+C+4D+8.D+D+4 C8.CC4E8.EE4 C+1E8.EE4D+4R4 
2570 B2$="E8.EE8>E8<G+8.G+G+8>G8< F+8.F+F+8>F+8<B8.BB8>D+8< E8.E 
E8>E8<G+8.G+G+8>G8< F+8.F+F+8>F+8<B8,BB8>D+8< A8.AA8>A8<B8.BB8>B 
8< G+8,G+G+8>G+8C+8.C+C+8>C+8<< A8.AA8>A8<B8.BB8>B8< E8.EE8>E8<E 
8.EK8>E8< 

2580 B3$r"A8.AA8>A8<B8.BB8>B8< q+8.G+G+8>G+8C+8.C+C+8>C+8< <A1B8 
.BB8>B8<B8.<B8B>C+D+ 

2590 D2$=STRING$(5,D$) 

2600 D3$="i28C4i27C4C4C4i28C8.CC8i27C8i28C4RRCC” 

2610 拿本家 MELODY 

2620 PLAY "i3lVllQ8=0K5P3O3"+Al $； 

2630 PLAY M ["+A2 拿 ；： PLAY "]："； 

2640 PLAY "i31VllQ8=lH3S2,2, 0 ， 8 K10P2O3”+AU; 

2650 PLAY ” ["+A2$;:PLAY "]： H ； 

2660 PLAY "i31V9Q8=lH3S2,2, 0 ， 8 K8P 303 R32"+A1 毒； 

2670 PLAY ,, [ ,, +A2 $； : PLAY ” ]:"; 

2680 赘 *# 拿拿拿 CHORD 

2690 PLAY ,, i30V13Q5=0K5P2O4"+Cl$ ； 

2700 PLAY "r+C2 $； ：FLAY 

2710 PLAY "i30V13Q5 = 0K5PlO4 ,, +Bl $； 

2720 PLAY , ， t ，， +K2 $； : PLAY "]:"; 

2730 ，寒 »» 拿 :* BASS ' 

2740 PLAY M i29V13Q8=0K5P3O2 ,, +Bl $； 

2750 PLAY "["+B2$;:PLAY B3$； : PLAY " 】 ："； 

2760 • 拿拿拿 》» PBRCUSSIONS 

2770 PLAY ,, V11Q8=0K5P3O1L16"+D $； 

2780 PLAY "[ M +D2 拿 ；： PLAY D2$；：PLAY D3 拿 ；： PLAY "]" 

2790 T=60:"FADE":RETURN 

2800 »===== FIRST DUNGEON ===== 

2810 LABEL"DNGN1" 

2820 PLAY "T98"; 

2830 A1$ = "LI6A+A+G+RF+RG+BA+A+G+R>C+C+ <BRA+RG+RA+A+G+R >A+A+G+RF 
+RG+RA+A+G+R>C+C+<BRA+RG+RA+A+G+R 

2840 C1$= ,, L16F+F+FRD+RFRF+F+FRA+A+G+RF+RFRF+F+FR >F+F+FRD+RFRF+F 
+FRA+A+G+RF+RFRF+F+FR 

2850 B1 拿： :" L16D+D+D+ く D+>D+<D+>D+<D+>D+D+D+<D+>D+D+D+<D+>D+<D+>D+< 
D+>D+D+D+<D+D+D+D+<D+>D+<D+>D+<D+>D+D+D+<D+>D+D+D+<D+>D+<D+>D+<D 
+>D+D+D+<D + 

2860 H1$="L16"+STRING$(48,"C”} 

2870 D1$="L16RRRC8C8C4C4C8C8C4C4~10C8C8C4C4C8C8_10*2C~C~C - C*C 
2880 El$="R2.R2L24AA+B>CC+DD+2.<<D+2. 

2890 » 

2900 A2$="L8F+2F+G+F2FF+D+2C+4<A+2A+4>F+2F+G+F2FF+>D+2C+4<A+2A+4 
B4G+4>D+4<A+4. A+A+A+B4G+4>F+4<A+4.>D+D+D+ H2E2.B2. 

2910 C2$="L8D+2D+FC+2C+C+<B2B4F2F4 >D+2D+FC+2C+C+F+2F+4F+2F+4 RE 
4B4>C+ _10=1<F+4.F+F+F+ _ 10RE4B4>E _10=lH2<F+4•A+A+A+ A2.>E2. 

2920 B2$=">>D+D+D+<D+>D+<D+>D+<D+>DTD+D+<D+ >C+C+C+<C + >C+<C+>C+< 
C+>C+C+C+<C + BBB<B>B<B>B<B>BBB<B> A+A+A+<A+>A+<A+>A+<A+>A+A+A+<A 
+ >>D+D+D+ <D + >D + <D+ >D+<D+ >D+D+D+ <D + > C+C+C+<C + >C+<C+>C+<C+>C+C+C 
+ <C+ 

2930 B3$= M BBB<B>B<B>B<B>BBB<B> F+F+F+<F+>F+<F+>F+<F+>F+F+F+<F+ E 
2.> D+D+D+<D+>D+<D+>D+<D+>D+D+D+<D+ E2.> D+D+D+<D + >D+<D+>D+<D+>D 
+D+D+<D+ D2.&+D2. 

2940 E2$="R1R2 R1R2 R1R2 R1R2 R1R2 R1R2 R1R2 
2950 H2$=STRING$(10, M CCCCC32C 32032 C32CCCCCC") 

2960 D2$ = STRING$ (10 , ,, RBRC4C8CCC" ) + "RRRC8 . C4CC4C8C4C8C& C4R4R4 >C 
CC<G G32G 32032032 GC CCC<G 

2970 H3$ = "CRRCCCCRRCCCCCCCCC C32C32C 32032 CCCCC4C4C4CCCC C 3203203 

2C32CCCCCC 

2980 〃拿拿聿拿拿 MELODY 

2990 PLAY "[i26Q8K5=0P3O4V12"+Al $； 

3000 PLAY "i 2503 V15"+A2$; 

3010 PLAY 

3020 PLAY "[i26Q8K9=lH3S2 > 2 l 0,8P3O4V12"+Al $； 

3030 PLAY "i 2503 V13_ ， +A2$; 

3040 PLAY ，•]:，•； 

3050 PLAY "[126Q8K5H3S2,2,0,10P3V7O4=0"+C1 $； 

3060 PLAY "i 2503 Vll"+C2$; 

3070 PLAY 
3080 ，拿 * 本 » 本 SUB 

3090 PLAY M [i23Q8K5 = 0P3V5O2 ,, +El $； : PLAY E2$ ; 


128 Oh ! X 1989.6. 


► 5 月号カラーページの 「 PENTAX のなんたらかんたら」つてやつ，すごく カツコ イイと 
思いません？ 近藤 mm ( is ) 福島県 


















SUM：18 

B390 IE 
B398 05 
B3A0 14 
B3A8 00 
B3B0 52 
B3B8 59 
B3C0 00 
B3C8 00 
B3D0 F9 
B3D8 23 
B3E0 04 
B3E8 FB 
B3F0 00 
B3F8 26 
B400 61 
B408 87 


SUM ： 0B E7 D9 821415 02 44 FB1E 

B410 CD 8F 4A 1415 20 04 54 : 47 
B418 FE 00 41413161 00 00 : 12 
B420 00 00 IF IF 5F 5F 15 0E : IF 
B428 0F 0F 15 0B 17 0A F7 F8 : 4E 
B430 57 67 00 00 00 00 00 00 : BE 
B438 80 00 00 00 : 80 


SUM ： B1 05 BF 7F BC EA 10 5A 8276 


B388 F8 00 63 6164 61IE IE : BD 


B190 F9 00 62 63 63 6129 2B : D6 
B198 23 00 DF DF DF 9F 07 04 : 6A 
B1A0 04 0A 04 04 04 03 F7 FB : 0F 
B1A8 FB 0B 00 00 00 00 00 00 : 06 
B1B0 00 00 00 00 FC 00 36 60 : 92 
B1B8 30 00 00 13 0B 09IF 5D : D3 
B1C0 IF 5C 14 0F 14 0F 09 0E : D8 
B1C8 0C 0C 0818 2C 18 00 00 : 7C 
B1D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B1D8 FC 00 2153 411120 1C : FE 
B1E0 0A 00 DF DF 99 99 00 00 : FA 
B1E8 07 08 08 08 07 06 40 40 : AC 
B1F0 37 37 00 00 00 00 00 00 : 6E 
B1F8 00 00 00 00 C4 00 03 68 : 2F 
B200 33 63 231C 0A 00 56 54 : 89 
B208 99 99 05 07 0C 0C 06 06 : 62 


SUM ： 86 B8 91 DD 48 EF 4413 BAA2 

B210 06 06 64 6415 65 00 00 : 4E 
B218 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B220 F8 00 63 6164 61IE IE : BD 
B228 IE 00 DA DC DD DF 08 04 : 9C 
B230 05 0A 05 02 04 03 27 36 : 7A 
B2381415 00 00 00 00 00 00 : 29 
B240 00 00 00 00 FB 00 35 3F : 6F 
B248 34 3E 00 00 02 00 IF IF : B2 
B250 IF 1A 0A 0A 0A 171414 : 96 
B2581414 28 28 2C 2C 00 00 : D0 
B260 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B268 FA 00 6114 3C 312131 : 2E 
B270 47 00 9C 9C DB DA 04 04 : 3C 
B278 09 03 03 03 01 00 17 06 : 30 
B280 02 A5 00 00 00 00 00 00 : A7 
B288 00 00 00 00 F8 00 44 42 : 7E 


リスト 5 EUPHORY.S2 


SUM ： E8 39 D8 88 9D F6 35 47 4602 

B290 3E 341918 3D 00 1416 : 0A 
B298 1418 05 0C 08 08 04 08 : 59 
B2A0 00 00 99 09 0919 00 00 : C4 
B2A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B2B0 FA 00 34 32 52 42 ID 2A : 3B 
B2B8 20 00 9715 59 52 06 07 : 84 
B2C0 08 04 02 00 00 00 18 28 : 4E 
B2C8 18 28 00 00 00 00 00 00 : 40 
B2D0 00 00 00 00 F8 00 63 61: BC 
B2D8 64 61 IE IE 1E 00 DA DC : D5 
B2E0 DD DF 08 04 05 0A 05 02 : DE 
B2E8 04 03 27 361415 00 00 : 8D 
B2F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B2F8 FB 00 35 3F 34 3E 00 00 : E1 
B300 02 00 IF IF IF 1A 0A 0A : 8D 
B308 0A 1714141414 28 28 : C1 


SUM: D8 D2 39 3E 8F 40 C7 E812C5 

B310 2C 2C 00 00 00 00 00 00 : 58 
B318 00 00 00 00 FA 00 6114 : 6F 
B320 3C 31213147 00 9C 9C : 3E 
B328 DB DA 04 04 09 03 03 03 : CF 
B330 01 00 17 06 02 A5 00 00 : C5 
B338 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B340 FB 00 35 3F 34 3E 00 00 : E1 
B348 02 00 IF IF IF 1A 0A 0A : 8D 
B350 0A 1714141414 28 28 : C1 
B358 2C 2C 00 00 00 00 00 00 : 58 
B360 00 00 00 00 FC 00 50 10 : 5C 
B368 40 60 00 00 00 00 5F 5F : 5E 
B370 5F 5F 1F 14 0D 13 0B 14 : 30 
B378 0A 10 F8 0A 0C 0C 00 00 : 34 
B380 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


3100 

3110 

3120 

3130 

3140 

3150 

3160 

3170 

3180 

3190 

3200 

3210 

3220 

3230 

C 

3240 

> 

3250 

3260 

3270 

3280 

3290 

3300 


PLAY "]:•，； 

拿拿拿 BASS 

PLAY "[i26Q8K5=0P3Vl 203 M +B1 $；： PLAY B2$；：PLAY B3 $； 

PLAY 

» 家家 t 拿零 PERCUSSIONS 

PLAY H [i27Q8K5=0P3V13Ol"+Hl$； : PLAY H2$； : PLAY H3 $； 

PLAY _，]:”； 

PLAY "[i24Q8K5=0P3V13Ol ,, +Dl $； : PLAY D2 $； 

PLAY i，]" 

T=67 ： "FADE"：RETURN 

»===== THEME OF MAGMA ===== 

LABEL"MAGMA" 

PLAY "T123 ”； 

A1$ = ,, L16D+C<B>CD+C<B>CFC<B>CFC<B>CF+C<B>CF+C<B>CFC<B>CFC<B> 

CU="L16C<GD+G>C<GD+G>C<GFG>C<GFG>C<BF+B>C<BF+B>C<GFG>C<GFG 

E1$="L16"+STRING$(16,"C<GCG>") 

B1$ = "L4”+STRING 拿 （ 16 ， "C"> 

H1$="L16"+STRIHQ$(15,"i21Ci27CCC")+"i21CCCC" 

A2$="G+FEFG+FEFA+FEFA+FEFBFEFBFEFA+FEFA+FEF" 

C2$ = ,, FC<B>CFC<B>CGC<B>CGC<B>CO+C<B>CG+C<B>CGC<B>CGC<B>C 


3310 E2$=STRING$ (16 , ,, FC<F>C") 

3320 B2$=3TRING$<16,"F"> 

3330 * 

3340 *»»»»» LEAD 

3350 PLAY "fi22V14O3Q8=0P3K5 ,, +Al$+Al $； : PLAY A2$+A2$; 
3360 PLAY ， .]:R32"; 

3370 PLAY ,, [i22VHO3Q8=0P3K10 ,, +Al$+Al $； : PLAY A2$+A2 $； 

3380 PLAY 

匁 0 90 ，拿拿拿拿拿 BACK ^ 

3400 PLAY "[i22Vl1O3Q8=0P3K20 M +C1$+C1$ ；: PLAY C2$+C2 $； 
3410 PLAY 

3420 PLAY ,, [i22V12O3Q8 = 0PlK25 ,, +Cl$+Cl $； ：PLAY C2$+C2$ ； 
3430 PLAY "】："； 

3440 拿拿 BACK 2 

3450 PLAY *'[i22V12O3Q8=0P3K10 ,, +Bl $； ：PLAY E2 $； 

3460 PLAY "】："； 

3470 •%*%%* BASS 

3480 PLAY "[i25V16OlQ8=0P3K8"+Bl 拿 ；： PLAY B2 $； 

3490 PLAY 

3500 〃»«»« 拿 PERCUSSION 

3510 PLAY "[O1Q8=0P3K5V16"+H1$； : PLAY Hl$; 

3520 PLAY "]" 

3530 T=30:"FADE":RETURN 


リスト 4 EUPHORY.S1 


B190 

F8 

00 

63 

61 

64 

61 

IE 

IE 

BD B280 

67 

07 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 6E 

B358 

54 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5A 

B198 

IE 

00 

DA 

DC 

DD 

DF 

08 

04 

9C B288 

00 

00 

00 

00 

DC 

00 

32 

68 : 

: 76 

B360 

00 

00 

00 

00 

F9 

00 

62 

63 

BE 

B1A0 

05 

0A 

05 

02 

04 

03 

27 

36 

7A - 










B368 

63 

61 

29 

2B 

23 

00 

DF 

DF 

F9 

B1A8 

14 

15 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29 SUM ： 

51 

A0 

EF 

7E 

55 

49 

C5 

A4 9B2B 

B370 

DF 

9F 

07 

04 

04 

0A 

04 

04 

9F 

B1B0 

00 

00 

00 

00 

FC 

00 

36 

60 

92 










B378 

04 

03 

F7 

FB 

FB 

0B 

00 

00 

FF 

B1B8 

30 

00 

00 

02 

OB 

09 

IF 

5D 

C2 B290 

48 

34 

16 

12 

05 

00 

ID 

D4 

9A 

B380 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B1C0 

IF 

5C 

14 

0F 

0F 

0F 

09 

0E 

D3 B298 

ID 

5E 

04 

01 

04 

04 

01 

04 

8D 

B388 

DC 

00 

32 

64 

34 

34 

16 

19 

09 

B1C8 

0C 

0C 

08 

18 

CC 

18 

00 

00 

1C B2A0 

03 

03 

21 

30 

03 

03 

00 

00 

5D 











B1D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 B2A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

24 

F0 

El 

04 

2A 

05 

78 

30 76C9 

B1D8 

FD 

00 

65 

02 

28 

61 

27 

IB 

2F B2B0 

FC 

00 

36 

60 

30 

00 

00 

02 

C4 











B1E0 

11 

00 

DF 

IF 

IF 

IF 

12 

0F 

6E B2B8 

0B 

09 

IF 

5D 

IF 

5C 

14 

0F 

2E 

B390 

0F 

00 

ID 

D4 

ID 

5E 

04 

01 

80 

B1E8 

04 

0F 

00 

00 

00 

00 

2F 

0F 

51 B2C0 

0F 

0F 

09 

0E 

0C 

0C 

08 

18 

6D 

B398 

04 

04 

01 

04 

03 

03 

20 

30 

63 

B1F0 

0F 

0F 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

IE B2C8 

CC 

18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E4 

B3A0 

03 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

B1F8 

00 

00 

00 

00 

FB 

00 

35 

3F 

6F B2D0 

00 

00 

00 

00 

FB 

00 

35 

3F 

6F 

B3A8 

00 

00 

00 

00 

FA 

00 

34 

32 

60 

B200 

34 

3E 

00 

00 

02 

00 

IF 

IF 

B2 B2D8 

34 

3E 

00 

00 

02 

00 

IF 

IF 

B2 

B3B0 

52 

42 

ID 

2A 

20 

00 

97 

15 

A7 

B208 

IF 

1A 

0A 

0A 

0A 

17 

14 

14 

96 B2E0 

IF 

1A 

0A 

0A 

0A 

17 

14 

14 

96 

B3B8 

59 

52 

06 

07 

08 

04 

02 

00 

C6 











14 

14 

28 

28 

2C 

2C 

00 

00 

Q0 

B3C0 

00 

00 

18 

28 

18 

28 

00 

00 

80 

SUM ： 

FE 

FD 

AC 

93 

75 

0A 

7B 

CE 840C B2F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B3C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 










B2P8 

F8 

00 

63 

61 

64 

61 

IE 

IE 

BD 

B3D0 

FA 

00 

62 

42 

14 

02 

21 

18 

ED 

B210 

14 

14 

28 

28 

2C 

2C 

00 

00 

D0 B300 

IE 

00 

DA 

DC 

DD 

DF 

08 

04 

9C 

B3D8 

IE 

0A 

D4 

9C 

59 

56 

04 

05 

50 

B218 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 B308 

05 

0A 

05 

02 

04 

03 

27 

36 

7A 

B3E0 

05 

08 

04 

05 

05 

02 

36 

86 

D9 

B220 

FE 

00 

04 

14 

68 

44 

29 

03 

EE - 










B3E8 

67 

07 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6E 

B228 

09 

02 

52 

0F 

4E 

4F 

01 

01 

OB SUM ： 

CC 

3B 

0D 

7F 

DF 

F5 

EF 

CB 92D2 

B3F0 

00 

00 

00 

00 

F2 

00 

64 

62 

B8 

B230 

02 

0 2 

00 

0A 

00 

00 

54 

D5 

37 










B3F8 

04 

06 

14 

1C 

18 

0A 

54 

54 

04 

B238 

54 

06 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5A B310 

14 

15 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

29 

B400 

54 

59 

10 

07 

08 

03 

02 

0A 

DB 

B240 

00 

00 

00 

00 

F2 

00 

64 

62 

B8 B318 

00 

00 

00 

00 

F2 

00 

06 

62 

5A 

B408 

04 

0A 

13 

23 

13 

23 

00 

00 

7A 

B248 

04 

06 

14 

1C 

18 

0A 

54 

54 

04 B320 

36 

36 

18 

IF 

16 

00 

97 

95 

E5 











B250 

54 

59 

10 

07 

08 

03 

02 

0A 

DB B328 

57 

96 

05 

05 

08 

04 

02 

01 

06 

SUM ： 

A1 

ID 

CA 

5A 

FI 

17 

06 

DB B4D1 

B258 

04 

0A 

13 

23 

13 

23 

00 

00 

7A B330 

04 

02 

15 

25 

15 

25 

00 

00 

7A 











B260 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 B338 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B410 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

: 00 

B268 

FA 

00 

62 

42 

14 

02 

21 

18 

ED B340 

FE 

00 

04 

14 

68 

44 

29 

03 

EE 











B270 

IE 

0A 

D4 

9C 

59 

56 

04 

05 

50 B348 

09 

02 

52 

0F 

4E 

4F 

01 

01 

0B 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

B278 

05 

08 

04 

05 

05 

02 

36 

86 

D9 B350 

02 

02 

00 

0A 

00 

00 

54 

D5 

37 












1 CA 9076006 AF 67389 
E 9726AC80D600DD3F 
B 

E . 

6 46025000 B4D0E1DD 
8 0303X00020F06EC7 

A 8704720097703 B7A 
0 0203900020 F02E84 

F 3000480 IF 303287 
D 000002069002508 

D40A 08803 F403D6D 
D00F 20106 D002EDC 

c C200A7803F4007D1 

2 D 00020206 D000B7D 
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リスト 6 EUPH 0 RY - S 3 


B190 

F2 

00 

64 

62 

04 

06 

14 

1C 

F2 

B310 

03 

03 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

B490 

54 

59 

10 

07 

08 

03 

02 

0A 

DB 

B198 

18 

0A 

54 

54 

54 

59 

10 

07 

8E 

B318 

00 

00 

00 

00 

F5 

00 

48 

58 

95 

B498 

04 

0A 

13 

23 

13 

23 

00 

00 

7A 

B1A0 

08 

03 

02 

0A 

04 

0A 

13 

23 

5B 

B320 

28 

68 

16 

3A 

36 

14 

5E 

54 

DC 

B4A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B1A8 

13 

23 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

36 

B328 

5E 

59 

10 

07 

08 

06 

05 

0A 

EB 

B4A8 

F2 

00 

64 

62 

04 

06 

14 

1C 

F2 

B1B0 

00 

00 

00 

00 

FA 

00 

34 

32 

60 

B330 

04 

0A 

12 

22 

12 

22 

00 

00 

76 

B4B0 

18 

0A 

54 

54 

54 

59 

10 

07 

8E 

B1B8 

52 

42 

ID 

2A 

20 

00 

97 

15 

A7 

B338 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B4B8 

08 

03 

02 

0A 

04 

0A 

15 

25 

5F 

B1C0 

59 

52 

06 

07 

08 

04 

02 

00 

C6 

B340 

FC 

00 

3F 

00 

30 

60 

00 

05 

D0 

B4C0 

15 

25 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3A 

B1C8 

00 

00 

18 

28 

18 

28 

00 

00 

80 

B348 

00 

01 

IF 

5D 

IF 

5D 

14 

IP 

2C 

B4C8 

00 

00 

00 

00 

FC 

00 

3F 

00 

3B 

B1D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B350 

14 

IF 

0D 

0E 

0D 

0E 

08 

18 

89 

B4D0 

30 

60 

00 

05 

00 

01 

IF 

5D 

12 

B1D8 

FC 

00 

3F 

00 

30 

60 

00 

05 

D0 

B358 

F8 

08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B4D8 

IF 

5D 

14 

IF 

14 

IF 

0D 

0E 

FD 

B1E0 

00 

01 

IF 

5D 

IF 

5D 

14 

IF 

2C 

B360 

00 

00 

00 

00 

FE 

00 

04 

14 

16 

B4E0 

0D 

0E 

08 

18 

F8 

08 

00 

00 

3B 

B1E8 

14 

IF 

0D 

0E 

0D 

0E 

08 

18 

89 

B368 

68 

44 

29 

03 

09 

02 

52 

0F 

44 

B4E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B1F0 

F8 

08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B370 

4E 

4F 

01 

01 

02 

02 

00 

0A 

AD 

B4F0 

FA 

00 

62 

42 

14 

02 

21 

18 

ED 

B1F8 

00 

00 

00 

00 

FB 

00 

35 

3F 

6F 

B378 

00 

00 

54 

D5 

54 

06 

00 

00 

83 

B4F8 

IE 

0A 

D4 

9C 

59 

56 

04 

05 

50 

B200 

3 4 

3E 

00 

00 

02 

00 

IF 

IF 

B2 

B380 

00 

0» 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B500 

05 

08 

04 

05 

05 

02 

36 

86 

D9 

B208 

IF 

1A 

0A 

0A 

0A 

17 

14 

14 

96 

B388 

FA 

00 

62 

42 

14 

02 

21 

18 

ED 

B508 

67 

07 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6E 

SUM ： 

2B 

44 

6A 

8E 

F9 

77 

88 

3B 9685 

SUM ： 

45 

89 

83 

E9 

12 

13 

3E 

37 BAD0 

SUM ： 

5F 

79 

33 

09 

FI 

11 

01 

60 3E49 

B210 

14 

14 

28 

28 

2C 

2C 

00 

00 

D0 

B390 

IE 

0A 

D4 

9C 

59 

56 

04 

05 

50 

B510 

00 

00 

00 

00 

F8 

00 

63 

61 

BC 

B218 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B398 

05 

08 

04 

05 

05 

02 

36 

86 

D9 

B518 

64 

61 

IE 

IE 

IE 

00 

DA 

DC 

D5 

B220 

FA 

00 

61 

14 

3C 

31 

21 

31 

2E 

B3A0 

B7 

07 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6E 

B520 

DD 

DF 

08 

04 

05 

0A 

05 

02 

DE 

B228 

47 

00 

9C 

9C 

DB 

DA 

04 

04 

3C 

B3A8 

00 

00 

00 

00 

FC 

00 

50 

10 

5C 

B528 

04 

03 

27 

36 

14 

15 

00 

00 

8D 

B230 

09 

03 

03 

03 

01 

00 

17 

06 

30 

B3B0 

40 

60 

00 

00 

00 

00 

5F 

5F 

5E 

B530 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B238 

02 

A5 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A7 

B3B8 

5F 

5F 

IF 

14 

0D 

13 

0B 

14 

30 

B538 

FB 

00 

35 

3F 

34 

3E 

00 

00 

El 

B240 

00 

00 

00 

00 

FA 

00 

62 

42 

9E 

B3C0 

0A 

10 

F8 

0A 

0C 

0C 

00 

00 

34 

B540 

02 

00 

IF 

IF 

IF 

1A 

0A 

0A 

8D 

B248 

14 

02 

21 

18 

IE 

0A 

D4 

9C 

E7 

B3C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B548 

0A 

17 

14 

14 

14 

14 

28 

28 

Cl 

B250 

59 

56 

04 

05 

05 

08 

04 

05 

CE 

B3D0 

FB 

00 

35 

3F 

34 

3E 

00 

00 

El 

B550 

2C 

2C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

58 

B258 

05 

02 

36 

86 

67 

07 

00 

00 

31 

B3D8 

02 

00 

IF 

IF 

IF 

1A 

0A 

0A 

8D 

B558 

00 

00 

00 

00 

FC 

00 

50 

10 

5C 

B260 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B3E0 

0A 

17 

14 

14 

14 

14 

28 

28 

Cl 

B560 

40 

60 

00 

00 

00 

00 

5F 

5F 

5E 

B268 

F2 

00 

06 

62 

36 

36 

18 

IF 

FD 

B3E8 

2C 

2C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

58 

B568 

5F 

5F 

IF 

14 

0D 

13 

0B 

14 

30 

B270 

16 

00 

97 

95 

57 

96 

05 

05 

39 

B3F0 

00 

00 

00 

00 

F8 

00 

63 

61 

BC 

B570 

0A 

10 

F8 

0A 

0C 

0C 

00 

00 

34 

B278 

08 

04 

02 

01 

04 

02 

15 

25 

4F 

B3F8 

64 

61 

IE 

IE 

IE 

00 

DA 

DC 

D5 

B578 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B280 

15 

25 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3A 

B400 

DD 

DF 

08 

04 

05 

0A 

05 

02 

DE 

B580 

F9 

00 

62 

63 

63 

61 

29 

2B 

D6 

B288 

00 

00 

00 

00 

FE 

00 

41 

41 

80 

B408 

04 

03 

27 

36 

14 

15 

00 

00 

8D 

B588 

23 

00 

DF 

DF 

DF 

9F 

07 

04 

6A 

SUM ： 

F7 

3F 

22 

76 

57 

IE 

E9 

A8 BF43 

SUM ： 

AB 

6E 

A4 

89 

09 

02 

68 

7F 6038 

SUM ： 

3D 

55 

0D 

2A 

ED 

AA 

5E 

23 A7E2 

B290 

31 

61 

00 

00 

00 

00 

IF 

IF 

D0 

B410 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B590 

04 

0A 

04 

04 

04 

03 

F7 

FB 

0F 

B298 

5F 

5F 

15 

0E 

0F 

0F 

15 

0B 

IF 

B418 

FA 

00 

34 

32 

52 

42 

ID 

2A 

3B 

B598 

FB 

0B 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

B2A0 

17 

0A 

F7 

F8 

57 

67 

00 

00 

CE 

B420 

20 

00 

97 

15 

59 

52 

06 

07 

84 

B5A0 

00 

00 

00 

00 

FA 

ee 

61 

14 

6F 

B2A8 

ee 

00 

00 

00 

80 

00 

00 

00 

80 

B428 

08 

04 

02 

00 

00 

00 

18 

28 

4E 

B5A8 

3C 

31 

21 

31 

47 

00 

9C 

9C 

3E 

B2B0 

FE 

00 

68 

62 

62 

62 

31 

53 

10 

B430 

18 

28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

40 

B5B0 

DB 

DA 

04 

04 

09 

03 

03 

03 

CF 

B2B8 

25 

00 

DF 

DF 

D4 

15 

0A 

0B 

El 

B438 

00 

00 

00 

00 

C7 

00 

31 

33 

2B 

B5B8 

01 

00 

17 

06 

02 

A5 

00 

00 

C5 

B2C0 

06 

OB 

0F 

0F 

00 

09 

59 

19 

AA 

B440 

32 

34 

00 

00 

00 

00 

IF 

IF 

A4 

B5C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B2C8 

F9 

19 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

12 

B448 

IF 

IF 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3E 

B5C8 

C2 

00 

62 

54 

02 

04 

26 

ID 

Cl 

B2D0 

00 

00 

00 

00 

FA 

00 

2C 

31 

57 

B450 

00 

00 

IF 

IF 

IF 

IF 

00 

00 

7C 

B5D0 

13 

0A 

55 

55 

9F 

9A 

06 

0C 

12 

B2D8 

4F 

33 

20 

IE 

35 

ee 

IF 

ID 

31 

B458 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B5D8 

06 

0C 

0A 

06 

0A 

06 

A1 

01 

D4 

B2E0 

9E 

9F 

0C 

0C 

05 

06 

04 

04 

68 

B460 

FC 

00 

36 

60 

30 

00 

00 

02 

C4 

B5E0 

A1 

04 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A5 

B2G8 

04 

04 

1A 

02 

F2 

25 

00 

ee 

3B 

B468 

0B 

09 

IF 

5D 

IF 

5C 

14 

0F 

2E 

B5E8 

00 

00 

00 

00 





00 

B2F0 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

00 

ee 

00 

B470 

0F 

OF 

09 

0E 

0C 

0C 

08 

18 

6D 











B2F8 

DC 

00 

32 

64 

34 

34 

16 

19 

09 

B478 

CC 

18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E4 

SUM ： 

93 

3A 

01 

EE 

FB 

4F 

C4 

D8 B26B 

B300 

0F 

00 

ID 

D4 

ID 

5E 

04 

ei 

80 

B480 

00 

00 

00 

00 

F2 

00 

64 

62 

B8 











B308 

04 

04 

01 

04 

03 

03 

20 

30 

63 

B488 

04 

06 

14 

1C 

18 

0A 

54 

54 

04 











SUM ： 

A9 

C8 

F8 

BE 

96 

B6 

51 

3D F498 

SUM ： 

71 

B5 

5E 

4D 

F6 

25 

5F 

8A 7FB5 












リストフ小フーガト短調 
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20 /% 

30 /* 誰が何と言おうと 

40 /本 

50 /* あたしや 

60 /* 


70 

/* 




フーガ 

卜短拥 

でつ 

せ〜 

〜〜〜 
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80 

/* 












90 

/* 

C 

o m 

p o 

s e d 


by 

J.S.Bach 




100 

/* 












110 

/* 

P 

r o 

g r 

a m e 

d 

by 

立川 

正之 
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/* 












130 

/* 












140 

dim 

char 

v(4, 10)= 

{ 








150 

/本 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 

NUL 

160 


7, 

15, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

0, 

〇 , 

0, 

3, 

0, 

170 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

180 


17, 

0, 

0 ， 

H, 

0 ， 

7, 

0, 

1, 

3, 

0, 

0 ， 

190 


17, 

0, 

0, 

11, 

0 ， 

7, 

0, 

2, 

7, 

0 ， 

0 ， 

200 


17, 

0, 

0 ， 

11, 

0, 

7, 

0, 

4, 

2, 

0, 

0, 

210 


17, 

0, 

0, 

11, 

0, 

7, 

0, 

8, 

6, 

0, 

0) 
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m vset(70 
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V ={ 












250 

/* 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 

NUL 

260 


61, 

15, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

0, 

3, 

0, 

270 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

280 


31, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

36, 

0, 

2, 

0, 

0 ， 

0 ， 

290 


18, 

0, 

2, 

12, 

0, 

4, 

0, 

4, 

0, 

0 ， 

0 ， 

300 


18, 

0, 

2, 

12, 

0 ， 

4, 

0, 

1, 

0, 

0 ， 

0 ， 
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18, 

0, 

2, 
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0, 

4, 

0, 

0, 

0, 

0, 
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350 

/* 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 

NUL 
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7, 

15, 

0 ， 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

3, 

0, 

370 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

380 


24, 

0, 

0, 

4, 

0 ， 

7, 

0, 

1, 

3, 

0, 

0, 

390 


24, 

0, 

0 ， 

4, 

0, 

7, 

0, 

2, 

7, 

0, 

0, 

400 


24, 

0, 

0, 

4, 

0, 

7, 

0, 

4, 

2, 

0 ， 

0, 
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24, 

0, 

0, 

4, 

0. 

7, 

0, 

8, 

6, 

0, 


420 
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V ={ 
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/* 

AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 

NUL 


130 Oh! X 1989.6. 


460 


61, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

3, 

0, 

470 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

480 


31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

36, 

0, 

2, 

0, 

0, 

0 ， 

490 


18, 

0, 

0, 

4, 

0, 

4, 

0, 

4, 

0, 

0, 

0, 

500 


18, 

0, 

0, 

4, 

0, 

4, 

0, 

1, 

0 ， 

0, 

0 ， 

510 


18, 

0, 

0, 

4, 

0 ， 

4, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0} 

520 

m vset( 

73,v) 










530 

/* 












540 

V =( 












550 

/* 

AF 

OM 

WF 

SY 

0, 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN 

NUL 

560 


15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

3, 

0, 

570 

/* 

AR’ 

DR 

SR , 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AME 

580 


17, 

0, 

0, 

6, 

0, 

7, 

0, 

1 ， 

3, 

0 ， 

0, 

590 


17, 

0, 

0, 

6, 

0, 

7, 

0 ， 

2, 

7, 

0 ， 

0, 

600 


17, 

0, 

0, 

6, 

0, 

7, 

0, 

4, 

2, 

0, 

0, 

610 


17, 

0, 

0, 

6, 

0 ， 

7, 

0, 

8, 

6, 

0 ， 

0) 


620 m vset( 74, v) 

630 /* 

640 m_init() : for i=l to 8 ： m_alloc(i,3000) : next 

650 for i=l to 8:m_assign(i ( i) : next 

660 atr a[256],b[256],ct 256 ],d[256],e[256],f[256] 

670 str g[256],h[256][256],k[256] ,11256] ,m[256] 

680 str n[256],o[256],p[256],q[256J,r[256],s[256] 

690 str tt256],u[256],w[256],x[256],y[256),z[256] 

700 str aa[256],bb[256],cc[256],dd[256],ee[256],ff [256] 

710 atr gg[256],hh[256],jj[256],kk[256],Ht 256 ],mm[256] 

720 str nn[256],oo[256J,ppt256J,qq[256],rrt 256 ],ss[256] 

730 str tt[256],uu[256],ww[256],xx[256],yy[256],zz[256] 

740 key 19,"m_tempo( 200 )"+chr$(13) 

750 key 20 , ..m_tempo(078> "+chr$ < 13 > 

760 /* 

770 /* 

780 a="t78 o4116 @70 pi q8 vl0 y 48,00 

790 b="g4<d4>b-4.a8g8b-8a8g8f+rard8.r 

800 C="g8dra8drb-8aga8drg8dga8dab-8agad<dc> 

810 d="b-agb-agf+agdgab-<cdefedfedc+ed8>a8<d8e8 
820 e="fgfgl64| : 7a&g& : |f&g&l16agab-agfefagac+agadagac+aga 
830 f="fdc+dgdc+dadc+dgdc+d>a8<f8>g8<e8>f8a8<d8f8 
840 g="e-8a8r8e-8d8g8r8d8c>b-<cdcaga>b-<gf+g>a<f+ef+ 

850 h="g2>b-<c>b-<cl64I:7d&c4:I>b-4<c4116dcde-dc>b-ab-<dcd> 
860 h=h+"f+ く dcd> 

870 j="g<dcd>f+<dcdr>gf+grgf+grgf+grgf+gd8b-8c8a8 
880 k = ">b-8<d8gab-ga8<d8c + 8e8ab-agfedc+>fgfg 
890 k=k+"164 く c+&>|:6g&a&:|g&f&gll6 
900 l = "agab-ag く fel64 丨 :64b-&a&:I 
910 m="116fgedl32dc+dc+116rdd8>a8<d8c8r8d8g8f8 

► しかし，職業の欄をどう普けばいいのだろうか。「ろのつく自由業 Jr 無職 Jr 受験戦争の落と 
し户丄 > しかし，文部宵，なんとかしてくれよ〇 2 浪して共通テスト受けるやつは成人式に出 
れないじやないか。 荒木芳典 （ 19 ) 肸岡财 


























920 n="e-2&e-8c8f8e-8d4&dgf+gc4ic>b-a<c 

930 o=">b-agb-agf+agdef+gdgab-gb-<cd>a<dc>b-4.a8 

940 P="g8b-8a8g8f+8a8d4g8d8a8d8b-8aga8d8 

950 q="g8dga8dab-8agad<dc>vllb-agb-agf+agb-<cde->b-ag 

960 r="f+ab-<cd>agfe-gab-<c>gfe-dfgab-<dc>b-a<cde-fgfe- 

970 s="dfe-dc>b-a<c>b-fgab-<c>b-<cdede!64|:7f&e& ： |d&e&116 

980 s=s+"fe-fgfe-dc 

990 t="dfe-f>a<fe-f>b-<fe-f>a<fe-fd>b-ab-<e->b-ab-<f>b-ab- 
1000 t=t+"<e->b-ab- 

1010 u="b-<cd>b-<e-dce-dcde-dc>b-<dc>b-<cdc>b-a 
1020 u=u+"<c>b-ab-<c>b-<dc>b- 

1030 w="a8<f8r8>a-8g8<e-8r8>g8f8<d8r8>f8e-g<c>b-agfe- 
1040 x="de-fgab-<c>ab-fgab-<c>b-<cdedel64I:7f&e& : Id&e& 

1050 x=x+**116fe-fgf8f8 
1060 y="vl0 1641 ： 64g&f4： 1116 

1070 z = ..vl lfe-fgc8. ab-ab-'c^b-agfe-de-fe-ck^b-fagab-agfe- 

iGSG aa="dcde-dc>b-a<gfga-gfe-dc>b-<cdcde-cf4&fa-gf 

1090 bb="e-2&e-cde-fga-f>b<cd>bg 4 <c4g4 

1100 Cc="e-4.d8c8e-8d8c8>b8<d8>«4<c8>g8<d8>g8 

1110 dd="<e-8dcd8>g8<c8>g<cd8>g<de-8dcd>g<gfe-dce-dc>b<d 

1120 ee = "cge-gce->gb-a<c>a<c> face-<dfdf>b-<d>fag 

1130 ee=ee+"b-gb-e-g>b-<d< 

1140 ff="ce-ce->a<c>egf+af+adf+>a<c>b-8<g8>a8<f+8g4r4 
1150 gg = "gb-ag<d>ad<c>b-<dc>b-<fc>f<e-dfe-dgd>g<fegfeae>a<g 
1160 hh="f+4g8a8b-2ib-4a2g44 
1170 jj = "g4f+4g4>ab-gag8<d8g8a8b-agaf+gf+g 

1180 kk="agf+edc>b-ab-<dcd>f+<dcd>g<dcd>f+<dcd>b-gf+g<c>gf+g 
1190 Il="<d>gf+t60g<t55c>t50gt45f+t40g t35 

1200 Il = ll + ,, vl2eilrq6@74pl@128b-<ei32g>ei37a<t39plq8f+4r32. 
1210 Hr 11+- t40vl3@70glv 0072832 
1220 m_trk(1 ， a) 

1230 m_trk(1,b) 

1240 m_trk(1,c) 

1250 m_trk(l,d) 

1260 m_trk(l,e) 

1270 ra_trk(l,f) 


1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 

1830 

1840 

1850 

1860 

1870 

1880 

1890 

1900 

1910 


m_trk(1,g) 
m_trk(1,h) 
m_trk(1,j) 
ra_trk(1,k) 
ra_trk(l,l) 

m_trk(1,m) 
m_trk(1,n> 
m_trk(1,o) 
m_trk(1,p) 
m_trk(1,q) 
m_trk(1,r) 
m_trk(1,s) 
m_trk(1,t > 
m_trk(1,u) 
m_trk(1,w) 
m_trk(1,x) 
m_trk(1,y) 
m_trk(1,z) 
m_trk(1,aa) 
m_trk(1,bb) 
m_trk(1,cc) 
m_trk(1,dd) 
m_trk(1,ee) 
m_trk(1,ff) 
m_trk(1,gg) 
m_trk<1,hh) 
m 一 trk<1,jj) 
m_trk(1,kk) 
m_trk(l,H) 

/* 

ハ 

a=" o4116 «70 p2 q8 vl0 y 49,40 «llgfcll6 

q="g8dga8dab-8agad<dc>vl lb-agb-agf-t-agb-<cde->b-ag 
y="vl0 1641 ： 64g&f&: 1116 

z="vllfe-fgc8.ab-ab-<c>b-agfe-de-fe-dc>b-<agab-agfe- 
ll="<d>gf+g<c>gf+« 

ll=ll+"vl2 q6®74p2«128b-<#132g>«137a<p2q8f+4r32.p3 
Il=ll+"vl3«70dlv0«72d32 


y) 


aa) 

bb) 


1920 m_trk 
1930 m trk 
1940 m_trk 
1950 m trk 
1960 m trk 
1970 mltrk 
1980 m_trk 
1990 m_trk 
2000 m_trk 

2010 /i 

2020 /拿 

2030 a=" 


2,cc) 

2,dd) 

2,ee) 

2,ff) 

2,gg) 

2,hh) 

2,jj) 

2,kk) 

2 , 11 ) 


o4116 


«70 p3 q8 


v6 y50,10 gl 6110122 &116 


2040 q=..g8dga8dab-8agad く dc> v7b-agb-agf+agb-<cde->b-ag 
2050 y=" v7 1641 :64g4f&： 1116 

2060 z="v8fe-fgc8.ab-ab-<c>b-agfe-de-fe-dc>b-<agab-agfe- 
2070 U="<d>gf+g<c>gf+32.&@ilf 

2080 Il = ll + , ， vl2@llrq6@7 4@128g<@132e->@137g<q8d4>r32. 

2090 H = ll + ， , vl3@7Oblv0@72b32 
2100 m_trk(3,a) 

2110 m_trk(3,b) 

2120 m_trk(3,c) 

2130 m_trk(3,d) 

2140 ra_trk(3,e) 

2150 ra:trk(3，fl 
2160 m_trk(3,g) 

2170 ra_trk(3,h) 

2180 m_trk(3,j) 

2190 m_trk(3,k) 

2200 m_trk(3,l) 

2210 m_trk(3,ra) 

2220 m_trk(3,n) 

2230 m_trk(3,o) 

2240 m_trk(3,p) 

2250 m_trk(3,q) 

2260 m_trk(3,r) 

2270 m_trk(3,s) 

2280 m_trk(3,t) 

2290 m_trk(3,u) 

2300 m_trk(3,w) 

2310 m_trk(3,x) 

2320 m_trk(3,y) 

2330 ra_trk(3,z) 

2340 m_trk{3,aa) 

2350 m_trk(3,bb) 

2360 m_trk(3,cc) 

2370 m_trk(3,dd) 

2380 m_trk(3,ee) 

2390 ra_trk(3,ff) 

2400 m_trk(3,gg) 

2410 m_trk(3,hh) 

2420 m_trk(3,jj) 

2430 m_trk(3,kk) 

2440 m_trk(3,11) 

2450 /* 

2460 /* 

2470 a=" o4116 e70 p3 q8 v4 y 51,30 g8& @12g&116 

2480 h=">vl0d8g8a4v4b-<c>b-<cl64|:7dic&:I>b-i<c&l16dcde-d 

2490 h=h+"c32&c64@llrll6vll>d8r8c8r8 

2500 j = ..d8r8c8r8b-4<c4d4c4r8>d8r8c8 

2510 k=">b-4r4<fedfedc+ea4.g8<d8r8b-8r8 

2520 l= M e8r4a8f4c+4d4c+4fdc+dgdc+d 

2530 ra="adc+dgdc+dfgab-agfe>rcdedc>b-a<b-2&b-8 

2540 n="g8<c8>b-8a2&a4g2f+4 

2550 o="g8r8r2.r2>g<def+gd>ga 

2560 p="b-<c>b-<cl64 | : 7d&c& : I >b-&<citl16dcde-dc>b-a 
2570 p=p+"b-<dcd>f+ <dcd>g<dcd>f+<dcd> 

2580 q="b-gf+g<c>gf+g<d>gf+g<c>gf+g^8b-8<c>b-a<c>b-4^<dc>b- 

2590 r="a4r<c>b-ag4rb-agf2vl2<f8>e-8d8c8 

2600 s="r2<d4.c8>b-8<d8c8>b-8a8<c8r4 

2610 t=..f4f4f4f4f4f4f4f4 

2620 u="f2r2rl 

2630 w="rlrl 

2640 x=">b-<cd>b-<cde-cdc>b-<cde-de-fgfgg4agab-agfe- 
2650 y= H <dfe-f>a<fe-f>b-<fe-f>a<fe-fd>b-ab-<e->b-ab-<f> 

2660 y=y+"b-ab-<e->b-ab- 

2670 z= M b-<dc>b-agf<e-vl3d2>«2<c8>c8a8g8 
2680 aa = "a2b-8>b-8<g8f8g2re-dc>b4 < 

2690 bb="g>gab<cde-c>a-8<c8a-8f8>g8a8b<fe-dgdce-dc>b<d 

2700 cc="<c>gcde-fe-fge-cga-fga-de-dc>b8<d8c4d4 

2710 dd="e-8dcd8>g8<c8>g<cd8>g<de-8dcd>g<gfc8>g8a-8g8 

2720 ee="g8g8e-8c8<r8c8>a8f8b-2&b-8b-8g8e-8 

2730 ff="a2&a8a8f+8d8g4r4gb-ag<d>ad<c 

2740 gg=">b-8<d8>a8<d4g8c8f4f8d8g4g8e8a8& 

2750 hh="a<e-dc>b-<d>a<dra-gf+gfe-de-2d2 

2760 jj="c2>b-<dc>b-f+gef+b-<c>b-<cde-dcg8d8c8d8 

2770 kk="d4r8>d8d8r8d8r8d8r8d8r8d8r8d8r8 

2780 Il="d8r8d8r8 

2790 11=11+"vl 2811 rq6e74«128d@132b-«137eq8a4r32. 

2800 Il = ll + ,, vl3@70glv0@72g32 


2810 m_trk(4,a) 
2820 m_trk(4,b) 
2830 m_trk(4,c) 
2840 m 二 trk<4,d> 
2850 m_trk(4,e) 
2860 m_trk(4,f) 
2870 m_trk(4,g) 
2880 m_trk(4,h) 
2890 m_trk(4,j) 
2900 m_trk(4,k) 
2910 m_trk(4,l) 
2920 m_trk(4,m) 
2930 m_trk(4,n) 
2940 mltrk(4,o) 
2950 m_trk(4,p) 
2960 m_trk(4,q) 
2970 m_trk(4,r) 
2980 m_trk(4,s) 
2990 m_trk(4,t) 
3000 m_trk(4,u) 
3010 m_trk(4,w) 
3020 mltrk(4,x) 
3030 ro_trk(4,y) 
3040 m_trk(4,z) 
3050 ra_trk(4,aa) 
3060 m_trk(4,bb) 
3070 m_trk(4,cc) 
3080 m_trk(4,dd) 
3090 m_trk(4,ee) 
3100 m:trk(4 ， ff) 
3110 m_trk(4,gg) 
3120 m_trk(4,hh) 
3130 m_trk(4,jj) 
3140 m_trk{4,kk) 
3150 m_trk(4,11) 


► 4 月 16 日放送の「パソコンサンデー」に，ゆえあって，私はビジレス AD を使いこなしてい 
る ユーザー として出演した。 その 翌日，私の出演部分を録画したビデオテープが生徒間を 
駆け巡り，私はいまや校内最大のお笑いタレントと化している。高橋良和 （35) 東京都 


0 h!X LIVE in ’89 13l 








3160 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3420 
3430 
3440 
34 50 
3460 
3470 
3480 
3490 
3500 
3510 
3520 
3530 
3540 
3550 
3560 
3570 
3580 
3590 
3600 
3610 
3620 
3630 
3640 
3650 
3660 
3670 
3680 
3690 
3700 
3710 
3720 
3730 
3740 
3750 
3760 
3770 
3780 
3790 
3800 
3810 
3820 
3830 
3840 
3850 
3860 
3870 
3880 
3890 
3900 
3910 
3920 
3930 
3940 
3950 
3960 
3970 
3980 
3990 
4000 
4010 
4020 
4030 
4040 
4050 
4«60 
4070 
4080 
4090 
4100 
4110 
4120 
4130 
4140 
4150 
4160 
4170 
4180 
4190 
4200 
4210 
4220 
4230 
4240 
4250 
4260 
4270 


a=" oi l 16 @70 p3 q8 v2 y 52,20 g8.&116 

h = ">v8d32id8g8a8 . . v2b-<o>b-<clK4 | : 7d&d l >b-& <c&ll(Jdcde- 

h=h+"dc>v9d32&d8r8c8r8 

r="a4r<c>b-ag4rb-agf iJvl 0<f8>e-8d8c8 

z="b-<dc>b-agf<e-v1Id2>g2<c8>c8a8fl!8 

Il = ,, d8r8d8r32 

Il = ll + "vl2@llrq6@74@128>b-<@132g>@.l 37cq8f + 4r32. 


13@70dlv0@72d32 


vll y 53,24 


11=11+* 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m trk 
m_trk 
mtrk 
mtrk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m__trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
ra_trk 
m_trk 
m_trk 
m_trk 
/* 

/* 

o4116 @70 p3 q8 
b="rlrlrlrlrld4a4f4.e8 

d8f8e8d8c+8e8>a4<d8>a8<e8>a8<f8ede8>a8< 
d="d8>a<de8>a<ef8ede>a<agfedfedc+ed>a<defgab 
<c>b-<cdc>b-a<c>b-ab-<c>b-agb-a8g8f+8d8 
e=e+"vl2>g4<d4> 
f="b-4.a8g8b-8a8g8f+8a8d4g8d8a8d8 
g="b-8aga8d8g8dga8dab-8agad<dc>b-agb-agf+a 
h="gdgab-<cde> 

o3116 @71 p3 q8 vl5 y 53,08 
d4a4f4.e8d8f8e8d8 

c+8e8>a4<d8>a8<e8>a8<f8ede8>a8<d8>a<de8>a<e 
f8ede8>a8<d8>g8a4q7d2q8@70y53, 2404 vllgfgagfe-d 
<c>b-<cdc>b-agfe-fgfe-dc>b-<b-<cde-4r>ab-<cd4 
>g4<d4>b-4.a8gb-agf+gef+r8 
P=">g8<g8f8e-8r8>e-8r8d8<d8d4&dli 
q="dl&d2.c4& 

C4>b-2a4b-8a8g4f4r4 @70y53,24o3vl2 
b-4<f4r8c8>b-8a8g2f4f4 

b-8f8<c8>f8<d8c>b-<c8>f8b-8fb-<c8>f<cd8c>b-<c>f<fe- 
dc>b-<dc>b-a<c>b-8<g8r8>g8a8<f8r8>f8g8<f8c8e8 
M fe-fgfe-dfe-de-fe-dce-dcde-dc>b-<dc>b-<cdc>b-a<c> 
>b-4<f4d4.c8>b-8<d8c8>b-8a8<c8>f4 
y="b-8f8<c8>f8<d8c>b-<c8>f8b-8fb-<c8>f<cd8c>b-<c8>f8 
<d8e-8f8>f8b-4 @70y53,24o4vl4 
z = z + "b-8a8> >c8<g8<c8>b-8>f2 

aa="b-8<f8b-8a8>e-8<b-8<«8f8>>a-8<e-8a-8g8f4d4 

bb="c4r4>f4r4g2<g8r8r4 

cc = " > >c8<g8<c8d8e-4f 4g4&.ggfge-gfg>b<gfg 
dd="cgfg>b<gfge-<c>b<c>f<c>b<c>g<c>b<c>gbab>c8e-8f8g8 
ee = ">c4r4f 4r4r8< <f8d8>b-8<e-4r4 
ff ="r8e-8c8>a8<d4r4>gb-ag<d>ad<c>b-8<d8>f+8<d8 
gg="g4f+4g4a4b-4b4<c4c4 

hh="d4e8f+ 8g4 <a8b-8<c>gfe-<c>afab-fe-db-ge-g 
jj = *'t74at70e-t66dt62ct58at54f+t53dt52f + 
kk="t70>g4<d4>b-4.a8g8b-8a8g8f+8a8d4g8d8a8d8b-8ag 
kk=kk+"a8d8g8dga8da 

Il="b-8aga8d8@llr@128gei32e-@137cd4vl5r32.>gl@73v0g32 

m_trk(6,a) 

m_trk(6,b) 

m_trk(6,c) 

m_trk(6,d) 

mtrk(6,e) 

m_trk(6,f) 

m_trk(6,g) 

m_trk(6,h) 

m_trk(6,j) 

m_trk(6 ， k) 

m_trk(6,1) 

m_trk(6,m) 

m_trk(6,n) 

m_trk(6,o) 

m_trk( 6 , j ) 

m_trk< 6,p) 

m_trk(6,q) 

m_trk(6,r) 

m_trk(6,3) 

m_trk(6,t) 

m_trk< 6,u) 

m_trk{6,w) 

m_trk(6,j) 

m_trk(6,x) 

m_trk(6,y) 

m_trk(6,z) 

m_trk( 6 , aa ) 


-1280 m_trk(6,bb) 

4290 m_trk(6,cc) 

4300 m_trk(6,dd) 

4310 m_trk(6,ee) 

4320 m_trk(6,ff) 

4330 m_trk(6,gg) 

4340 m_trk(6,hh) 

4350 m_trk(6,jj+j) 

4360 ra_trk(6,kk) 

4370 ra_trk(6,ll) 

4380 f% 

4390 /* 

4400 a=" 〇 4 丄 1(5 @70 p3 q8 v6 y 54，12 rl6. 

44 10 e= •’ <c>b-<cdc>b-a<c>b-ab-<c>b-agb-a8g8f+8d8 
4420 e=e+"v7>g4<d4> 

4430 o3116 @71 p3 q8 vl4 y 54,34 

4440 m="f8ede8>a8<d8>g8a4q7d2q8@7ay54,12o4 v6gfgagfe-d 

4450 r="c4>b-2a4b-8a8g4f4r4 @70y 54,1203 v7 

4460 z= M <d8e-8f8>f8b-4 @70y 54,1204 v9 

4470 z=z+"b-8a8>>c8<g8<c8>b-8>f2 

4480 H = ,, b-8aga8d8«llr«128g@132e-@137od4vl5r32.> 

4490 ll=ll+"g2..&g32v0@73g32 
4500 m_trk(7,a) 

4510 tn_trk(7 ,b) 

4520 m_trk(7,c) 

4530 m_trk(7,d) 

4540 m_trk(7,e) 

4550 m_trk(7,f) 

4560 m_trk(7,g) 

4570 m_trk(7,h) 

4580 m_trk(7,j) 

4590 m_trk(7,k) 

4600 ra_trk(7,l) 

4610 m_trk(7,m) 

4620 m_trk(7,n) 

4630 m_trk(7,o) 

4640 m_trk(7,j) 

4650 m_trk(7,p) 

4660 m_trk(7,q) 

4670 ra_trk(7,r) 

4680 m_trk(7,s) 

4690 m_trk(7,t) 

4700 m_trk(7,u) 

4710 m_trk(7,w) 

4720 m_trk(7,j) 

4730 m_trk(7,x) 

4740 m_trk(7,y) 

4750 m_trk(7,z) 

4760 m_trk(7,aa) 

4770 m:trk(7 ， bb> 

4780 m_trk(7,cc) 

4790 m_trk(7,dd) 

4800 m_trk(7,ee) 

4810 mltrk(7,ff) 

4820 m_trk(7,gg) 

4830 rn_trk(7,hh) 

4840 m_trk(7,jj+j) 

4850 m trk(7,kk) 

4860 m_trk(7,ll) 

4870 /* 

4880 /* 

4890 a=" o4116 @70 p3 q8 v4 y 55,36 r8. 

4900 e="<c>b-<cdc>b-a<c>b-ab-<c>b-agb-a8g8f+8d8 
4910 e=e+"v5>g4<d4> 

4920 j=" o3116 @71 p3 q8 vl3 y 55,56 

4930 Hi= ,, f8ede8>a8<d8>g8a4q7d2q8«70y 55,3604 v4gfgagfe-d 

4940 r= M c4>b-2a4b-8a8g4f4r4 @70y 55,3603 v5 

4950 z= M <d8e-8f8>f8b-4 @70y 55,3604 v6 

4960 z=z+"b-8a8>>c8<g8<c8>b-8>f2 

4970 JLl = "b-8aga8d8@ll r @128g@132e-8 丄 37cd4vl5r32.> 

4980 Il=ll+ M g2.&gl6v0@73g32 
4990 m_trk{8,a) 

5000 m_trk(8,b) 

5010 m_trk(8,c) 

5020 m_trk(8,d) 

5030 m_trk(8,e) • 

5040 m_trk(8,f) 

5050 ra_trk(8,g) 

5060 m_trk(8,h) 

5070 m_trk(8,j) 

5080 m_trk(8,k) 

5090 m_trk(8,l) 

5100 m_trk(8,ra) 

5110 m_trk(8,n) 

5120 m_trk(8,o) 

5130 m_trk(8,j) 

5140 m_trk(8,p) 

5150 m_trk(8,q) 

5160 m_trk(8,r) 

5170 m_trk(8,s) 

5180 m_trk(8,t) 

5190 m_trk(8,u) 

5200 m_trk(8,w) 

5210 m_trk(8,j) 

5220 m_trk(8,x) 

5230 m_trk(8,y) 

5240 m_trk(8,z) 

5250 m_trk(8,aa) 

5260 m_trk(8,bb) 

5270 m_trk(8,cc) 

5280 m_trk(8,dd) 

5290 m_trk(8,ee) 

5300 m_trk(8,ff) 

5310 m_trk(8,gg) 

5320 ra_trk(8,hh) 

5330 m_trk(8,jj+j) 

5340 m_trk(8,kk) 

5350 m_trk(8,ll) 

5360 /* 

5370 /* 

5380 m_play() 
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♦祝 S-0S4 周年 

Oh!X が7周年を迎えると同時に，全機種共通シス 
テムも4周年を迎えました。発表されたアプリケー 
シヨンも 80を超えました。 

S-OS は Z80 用の開発システムとしての面も持ちま 
すが，これを通して，ある程度「環境」というもの 
を認識できたのではないかと思います。これはいろ 
いろと行動に制限がありますが，そこから広がる可 
能性を示せたならば全機種共通システムは成功だっ 
たといえるでしよう。 

Oh!X が新機種の OS にケチをつけたり， メーカー 
のサボート 体制 や アプリ ケーシヨン 間の データの 互 
換性が云々と大きなことをいえるのもこの企画があ 
るためかもしれません。もちろん全機種共通システ 
ムといっても，技^&的にそれほど高度なことをやっ 
ているわけではありません。しかし，すべての パソ 
コンメーカーが これと同程度のことでも心がけて く 
れれば パソコンの 環境ももっと変わって く るのは確 
かなことです。 

ご覧のとおり，今月はレイアウトー新でお届けし 
てみました。なお，これまでのこのページで紹介して 
いた S-OS 用アプリケーシヨンの一覧は142ページに 
掲載されています。これならいくら増えても大丈夫。 
これから THE SENTINEL は，こういうフォーマット 
でお届けすることになります。 


第 81 部 

超小型コンパイラ TTC 


籲超小型 コンパイラ 

その昔， TTL (Tiny Tiny Language) というインタ 
プリタを発表したのを覚えている人はどれくらいい 
るのでしようか。 S-OS “MACE” 以前に各機種用に作 
成された tiny 言語だったのですが， “SWORD” 上なら 
キャラクタセットを変更してアドレスを調節すれば 
そのまま動作することから，たくさん投稿が届きま 
した。多すぎて選ぶのに困ってしまって，結局「や 
っぱ，コンパイラつきじやなきやね」といってるう 
ちに日の目を見なかった不幸な言語でもあります。 

今回の TTC はこれとは関係ありませんが，同じよ 
うな思想に基づいた超簡易コンパイラ言語です。ただ 
し，これでもコンパイラですので記号言語のような 
記述はしなくてもすみます。文法なども BASIC と Z80 
アセンブラについて多少の知識があれば，すぐに使 
える仕様になっています。 

1パスでコンパイルを終了しますのでとても手軽 
です。 ソース プログラムの書き方にもよるのでしよ 
うか' オプティマイズをしていなくても，オブジェ 
クトは結構高速です。どうせなら A，B，C，D，H，L 
という変数は「なぜか速い」という仕様になってい 
れば，オプティマイザはほしくならないのですが。 

できれば，これを参考にもっといろいろなコンパ 
イラを作ってもらいたいのですが，どうやら TTC は 
コードを最短にするためには労を惜しまなかったよ 


深翻 mm mil. 


うですので，プログラム自体はあまり參考にならな 
いと思います。マシン語入門中の人はもう少し綺麗 
なプログラムを參考にするようにしましょう。 

また，コンパイラ自体は非常にコンパクトでよろ 
しいのですが，エディタが必要という点がいまひと 
つとっつきにくいかもしれません。誰か，このコン 
パイラと同じ仕様を持ったインタプリタでも作りま 
せんか？もちろん簡易エディタつき，インタプリ 
夕でも相当速くできるはずです。 

❿最近の投稿傾向 

S-0S 用の投稿の絶対数が減ってきています。また, 
これは S-OS ばかりじゃないのですが，テトリス（ま 
たは相当品）風のパズルゲームの投稿が非常に多い 
ようです。プログラムを作ること自体は非常に結構 
なのですが（よくできているものもあるし），諸々の 
事情により，こういったものは残念ながら誌上での 
発表はできませんのでご了承ください。オリジナリ 
ティのある作品もお待ちしています。 

_X68000 版 S-OS “SWORD”？ 

X68000 でも，アクセスのXIエミュレータを使えば 
XI用 “SWORD” がそのまま走ってしまうという記事 
が紹介されたこともありましたね。 

それではもの足りないという人もいるでしょう。 
すでに1月号で発表した X68000 用64180ポードで 
の試作品が届いています。もともとは CP/M を高速 
で走らせるために作られたボードですが，やはり Z 
80 といえば“ SWORD” ですね。さすがに， 10MHz ノ 
ー ウェイトの64180は超高速！ 本体との並行動作 
など，まだ少し仕様に手を加えたいところがあるた 
め現在調整中です。もうしばらく時間がかかりそう 
です。 

なお，64180ボードは時期をみて，また第2期，3 
期の頒布希望をとることになると思います。そのほ 
か， Z80 ェミュレータによるクロス開発環境の整備 
も予定されています。 

問題はメディアの互換性なのです。「やはり X68000 
にもカセットインタフェイスがほしかった」，「いや 
いや AD PCM で読み込むという手もある」0なかなか 
難しい問題です。 

•S-OS 質問箱 

最後に皆さんの質問にお答えしましょう。 

Q 「 S-OS の野望ってなんですか？」 

A 「世界征服です」 
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全機種共通 S_OS “SWORD ” 要 


超小型コンパイラ TTC 


Hirai Shinji 

平井真二 


TTC はアセンブラより小さなコンパイラです。変数は原則とし 
て日ビット長のみという大胆な仕様により，超小型化を実現しま 
した。さすがに低機能 (7) ですが，簡易開発ツールとして，コン 
パイラの入門として使用してみてください。 


1 iny Tiny Compiler 


TTC (Tiny Tiny Compiler) は S-OS 
“SWORD” 上で動作する 1 バイト型（変数 
は1バイト整数）のコンパイラです。すで 
に S-OS 上には FuzzyBASIC コンパイラや 
SLANG といった立派なコンパイラが発表 
され!:います。今となってはお恥ずかしい 
もの會すが，とにかくコンパクトですので， 
ちよっとも/こプログラムの作成に利用して 
ください。 

TTC! め特徴としては，とにかくコンパク 
卜なことがあげられます0ランタイムルー 
チンを含めても 2 K バイト強しかない小さ 
なコン ^ c ラ f す n 

言語灶様としては， tiny BASIC を思い 
浮かべてもらえればいいでしよう。ただし， 
変数は S ビット無符号で変数名にはアルフ 
ァベット1文字のみ有効です（使用できる 
変数は26個)。1パスでオブジェクトを出力 
しますので，非常に高速にコンパイルしま 


できますが，それには数値しか使えません。 
GOTO ， GOSUB での ラベルとコマン ドの 
あいだには必ず1個のスペースを入れてく 
ださい。 


入力 S 使用法 


使用するプログラムはリスト1の1本だ 
けです。 MACINTO - C などのマシン語入 
カ ツールから 打ち込んでください。 ソース 
で入力される方は ZEDA を使ってください。 
TTC は専用コンパイラなので， ソース プロ 
グラムは， E - MATE などのテキストエディ 
夕で作成してください。 

ソー スフ。 ロ グラムを入力あるいは ロード 
後，本プログラムを起動してください（ス 
タートアドレスは300 Oh 番地)〇コンハ。イラは 
次のような質問をしてくるので，16進4桁 
で答えてください。 

TEXT ADDRESS : 

ソースプログラムの格納番地 

RUNTIME ADDRESS : 


い。また，ランタイムルーチンは273バイ 
卜，変数領域は26バイトですので，ォブジ 
ェクトと重ならないようアドレスを決めて 
ください。 


サンプルプログラム 


リフアレンス だけではわかりにくいので， 
サンプルプログラムを作ってみました（リ 
スト3)。内容はよくあるモグラたたきです。 
1〜8のキーでたたいてください。ただし， 
頭が a のモグラをたたくと減点です。得点 
になるモグラが50 匹 出終わったときと， 八 
のモグラをたたきすぎて点数がなくなった 
場合がゲームオーバーです。 

ソースが 4 E 00 h に入っていると仮定して 
(あらかじめエディタで読み込んでおく）コ 
ンパイルの手順を示します。 

TTC を起® J し， 

TEXT ADDRESS : 4 E 00 
RUNTIME ADDRESS : 6000 
VARIABLE TOP : 6120 


す。 

演算の優先順位はなく，式の最適化は一 
切しないというとんでもないプログラムで 
すが，1パ M 卜型のため生成されるオブジ 
ェクトはそれほど大き〈ないです。また， 
機械語のプログラムを混在することができ 
るようになっています。 

プログラム中にラベルを使用することが 


図1メモ 1 J マップ 

$0000 

$1000 

$1FFF 

特殊ワークエリア 


ラベル 

テーブル 


ラベル 

ワーク 


%puuuu 

$3000 

$37D5 

$38E6 


S-OS 


TTC 

コンパイラ部 


TTC 

ランタイム 

ルーチン 


ワークエリア 


ランタイムルーチンの発生開始番地 
VARIABLE TOP : 

変数領域の先頭番地。変数 A がこの番 
地になります 
OBJECT ADDRESS : 

オブジェクトプログラムの発生開始番 
地 

OFFSET ADDRESS : 

オフセットです。通常は0000とします 
以上でコンパイルが開始されます0しば 
らくすると，オブジェクトの終了アドレス 
を表示して S - OS に戻ります。なお，この 
アドレスはオフセットを含めた値なので注 
意してください。ェラーが出た場合は，ェ 
ラーコード表を参照してェディタで修正し 
て，再度コンパイルしてください。 

無事コンパイルが終了したら，ランタイ 
ムルーチン，オブジェクトが含まれる範囲 
でセーブしてください。 なお、 ソースと才 
ブジエクトは重ならないようにしてくださ 


OBJECT ADDRESS : 6200 
OFFSET ADDRESS : 0000 
と入力すると ， OBJECT END のアドレス 
を表示して終了します。600 Oh から OBJEC 
T END のアドレスの範囲で，ジャンプア 
ドレス620 Oh としてセーブしてください。実 
行は S - OS のモニタから J 6200です。 


最後に 


行数や変数の制限などのため，このコン 
パイラで大きなプログラムを書くのには無 
理がありますが（もちろんやってできなく 
はない），アセンブラで書くほどもないちよ 
っとしたプログラムの作成にご利用くださ 
い。また， PUT ， GET 命令を使えば，機械 
語 サブルーチン化ができます。うまく使え 
ば面白いこともできるでしよう。 

ほとんど自己満足で作ったコンパイラで 
すが，どうか活用して〈ださい。 
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表 1 TTC リファレンスマニュアル 


■構文規則 

プログラム 

• 文法はほぼ tiny BASIC と同様 

• ラベルは0 —1023の範囲で必要なところだけつける 
• コマンドとラベルのあいだは1個のスペースで区切る 
• ステートメント間のセ パレー タはスペース 
• セミコロン以下の1行は注釈とみなされる 
• ステートメントと式のあいだはスペースでくぎる 
式 

• ひとつの項，もしくは複数の項を2項演算子でつないだもの 
.演算はすべて符号なし8ビットで行われる。また，オーバー フローの 
チェックはしない 

•負数は2の補数または，0—のかたちで表現する 
•演算は優先順位がないので，左から順番に行われる。また，括弧を使 
うことはできない 

項 

•定数，変数，関数 

■定数 
10進数 

•取りうる値は，〇〜255。255以上の値は，256で割った余りが値となる 

16進数 

•先頭に$をつけて表す。値の範囲は 00 h ~ FFi »。 必ず2桁で表すこと 

文字定数 

• シングルクオーテーションを先頭とする1文字の ASCII コードを値とす 
る 

■変数 
1文字変数 

• A , B …… Z の1文字で表される変数 
特殊変数 

•[と]の2つで， WIND 命令で表される番地をアクセスする 

■演算子 
2項演算子 

•加減乗除剰余記号，比較演算子，論理演算子がある 
加減乗除剰余記号 

• それぞれ，+，一，*，/, ¥である 

比較演算子 

• =，# (<> のこと），>，< 

•真のとき1,偽のとき0を値とする 

論理演算子 

• AND , OR , XOR の3種があり，それぞれ，!で表す 
■ステートメント 
. (ピリオド） 

.変数名=式 

• 左辺の項に右辺の式の値を代入する。 BASIC の LET 文と同じ 
INC 

INC 1文字変数 

•変数の値に1を加える。機械語と同じキヤリは立たない 
DEC 

DEC 〗文字変数 
• 変数の値に一1を加える 
ADC 

ADC 1文字変数 
• キヤリフラグの値を加える 
具体的には， 

.B = 0 .A = A + 1 ADC B 
とすると， A = 255 のとき， B =1 となる 
GOTO 

GOTO ラベル 

• 指定行へ分岐する。コマンドとラベルのあいだのスペースは〗個だけ 
GOSUB 

GOSUB ラベル 
• サブルーチンを呼び出す 
RETURN 
RETURN 

• GOSUB に対応する RETURN 。 または， BASIC の END 文 
IF 


IF 式， ラベル 

•式の値が0以外（要するに真）ならば，指定行へ分岐する 
REPEAT 〜 UNTIL 
REPEAT 
UNTIL 式 

•式の値が1になるまで， REPEAT と UNTIL のあいだのプログラムを繰り 
返す。なお，途中で GOTO などで抜け出してもかまわない 

END 

END 

•この命令によってコンパイルを終了する 
" str ，， 

• ダブルクオーテーシヨンで囲まれた文字列をそのまま出力する 
• Ctrl ， 

. シングルクオーテーシヨンで囲まれた文字列をコントロールコードと 
して出力する 

D ……カーソルを 下へ1文字分移動 

U . カーソルを 上へ1文字分移動 

R ……カーソルを 右へ1文字分移動 
L ……カーソルを 左へ1文字分移動 
C ……画面をクリア 
/……改行する 

PRT 1 
PRT 1 式 

• 式の値を10進右詰め3桁で出力する 

PRT 2 

PRT 2 式1,式2 

•式1を上位バイト，式2を下位バイトとみなした2バイトの値を10進 
右詰め5桁で出力する 
HEX 2 
HEX 2 式 

• 式の値を16進2桁で出力する 

HEX 4 

HEX 4 式1,式2 

•式1を上位バイト，式2を下位バイトとみなして，16進4桁で出力する 
CHR 
CHR 式 

• 式の値の ASCII コードを出力する 
WIDCH 
WIDCH 式 

•画面の桁数を指定する 
LOCATE 

LOCATE 式1,式2 

•式1を X 座標，式2を Y 座標とする位置へカーソルを移動する 

BE しし 
BELL 式 

• 式の回数だけビープ音を鳴らす 

WIND 1 

WIND 1 式1,式2 

•特殊変数[がアクセスする番地を決める。式1が上位バイト，式2が 
下位バイトを表す 

WIND 2 

WIND 2 式1，式2 

•特殊変数]がアクセスする番地を決める。 WIND 1 と同様 
CA しし 

CALL 式1，式2 

•式1を上位バイト，式2を下位バイトとするアドレスの機械語サブル 
ーチンをコールする 

DB 

DB 定数，定数，…… 

. 定数 （10 進と16進のみ）をそのままメモリに落とす。 

DW 

DW 定数，定数，…… 

.定数 （10 進と16進のみ）をそのままメモリに落とす。アセンブラの DW 
と同様。なお，この命令のみ，10進数は，〇〜65535，16進数は，000 Oh 
~ FFFFh の4桁になる。また，/ラベルと害くことによりそのラベルが 
示すアドレスがメモリに落ちる 
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SUM ： 

3280 

3288 

3290 

3298 

32A0 

32A8 

32B0 

32B8 

32C0 

32C8 

32D0 


3178 DD CA A0 34 04 28 0C 05 : B8 


SUM ： D12210 B7 69 83 F8 C6 E13C 

3180 C5 CD B9 34 Cl CD 55 34 : 96 
3188 C3 FB 30 06 FF FE 28 20 : 39 
3190 03 0151 00 FE 19 20 03 : 8F 
3198 01 00 00 FE B8 20 03 01 : DB 
31A0 82 00 FE 63 20 03 01 EF : F6 
31A8 00 FE 64 20 03 01 F8 00 : 7E 
31B0 FE 1C 20 03 01 EC 00 04 : 2E 
31B8 2817 05 C5 CD B9 34 DD : A0 
31C0 36 00 57 DD 23 FE 2C C2 : 79 
31C8 B8 36 CD B9 34 Cl C3 85 : B1 
31D0 31 FE Cl CA 25 33 FE DA : EA 
31D8 CA 6A 34 FE CC CA 8B 34 : BB 
31E0 FE C8 CA 76 34 FE 8C CA : 8E 
31E8 50 33 FE 86 CA AD 33 FE : AF 
31F0 9B CA 7D 33 FE 91 CA D0 : 3E 
31F8 33 FE 3A CA E8 33 FE 82 : D0 


SUM ： 39 5B 59 DA 93 D8 CC 97 AB4E 

3200 CA EE 33 FE 21 CA 08 34 : 10 
3208 FE 69 CA 13 34 FE 8F C2 : C7 
3210 B3 36 CD B9 34 FE 2C C2 : 8F 
3218 B8 36 DD 36 00 A7 DD 23 : A8 
3220 06 C2 C3 C8 32131A 13 : C5 
3228 471A 13 FE 3D C2 B3 36 : 5A 
3230 C5 CD B9 34 Cl78 CD 36 : BB 
3238 34 C3 FB 30 CD 98 321A : D3 
3240 FE 0D 28 0C 13 FE 22 28 : 9A 
3248 07 DD 77 00 DD 2318 EF : 62 
3250 DD 36 00 00 DD 23 C3 FB : D1 
3258 30 CD 98 321A FE 0D 28 : 14 
3260 EF 13 FE 27 28 EA 06 FF : 3E 
3268 FE 43 20 02 06 0C FE 2F : A2 
3270 20 02 06 0D FE 52 20 02 : A7 
3278 061C FE 4C 20 02 06ID : B1 


32D8 FE 04 D2 D4 36 29 CD 94 


68 


32E0 

IF 

4F 

23 

CD 

94 

IF 

47 

B1 

09 

32E8 

28 

09 

DD 

71 

00 

DD 

70 

01 

CD 

32F0 

C3 

AE 

36 

2B 

44 

4D 

2A 

20 

AD 

32F8 

39 

7C 

FE 

03 

D2 

D4 

36 

29 

BB 

SUM ： 

21 

BE 

7F 

B4 

8F 

AF 

06 

2F 4340 

3300 

29 

3E 

08 

84 

67 

79 

CD 

9A 

3A 

3308 

IF 

23 

78 

CD 

9A 

IF 

23 

DD 

40 

3310 

E5 

Cl 

79 

CD 

9A 

IF 

23 

78 

40 

3318 

CD 

9A 

IF 

2A 

20 

39 

23 

22 

4E 

3320 

20 

39 

C3 

AE 

36 

DD 

E5 

El 

A3 

3328 

ED 

4B 

26 

39 

B7 

ED 

42 

ED 

6A 

3330 

73 

2C 

39 

ED 

7B 

2E 

39 

E5 

8C 

3338 

21 

00 

00 

39 

01 

2E 

39 

B7 

79 

3340 

ED 

42 

CA 

DE 

36 

ED 

73 

2E 

9B 

3348 

39 

ED 

7B 

2C 

39 

C3 

FB 

30 

F4 

3350 

CD 

B9 

34 

ED 

73 

2C 

39 

ED 

6C 

3358 

7B 

2E 

39 

El 

ED 

73 

2E 

39 

8A 

3360 

ED 

7B 

2C 

39 

DD 

36 

00 

A7 

87 

3368 

DD 

36 

01 

CA 

DD 

75 

02 

DD 

0F 

3370 

74 

03 

DD 

23 

DD 

23 

DD 

23 

77 

3378 

DD 

23 

C3 

FB 

30 

CD 

C8 

35 

B8 

SUM ： 

24 

59 

B9 

4E 

BA 

00 

4B 

DB 1A99 

3380 

1A 

13 

FE 

2F 

28 

IB 

FE 

24 

BF 

3388 

20 

08 

CD 

B2 

IF 

DA 

B8 

36 

8E 

3390 

18 

03 

CD 

89 

36 

DD 

75 

00 

F9 

3398 

DD 

74 

01 

DD 

23 

DD 

23 

18 

6A 

33A0 

03 

CD 

D3 

32 

1A 

FE 

2C 

C2 

DB 

33A8 

FB 

30 

13 

18 

D3 

CD 

C8 

35 

F3 

33B0 

1A 

13 

FE 

24 

20 

08 

CD 

B5 

F9 

33B8 

IF 

DA 

B8 

36 

18 

04 

CD 

89 

59 

33C0 

36 

7D 

DD 

77 

00 

DD 

23 

1A 

21 

3308 

FE 

2C 

C2 

FB 

30 

13 

18 

E0 

22 

33D0 

CD 

C8 

35 

1A 

13 

FE 

22 

C2 

D9 

33D8 

B8 

36 

1A 

13 

FE 

22 

CA 

FB 

00 

33E0 

30 

DD 

77 

00 

DD 

23 

18 

F2 

8E 

33E8 

CD 

B9 

34 

C3 

FB 

30 

CD 

B9 

2E 

33F0 

34 

FE 

2C 

C2 

B8 

36 

DD 

36 

21 

33F8 

00 

57 

DD 

23 

CD 

B9 

34 

DD 

EE 

SUM ： 

50 

0E 

D7 

32 

63 

D8 

F9 

1C F1E8 

3400 

36 

00 

5F 

DD 

23 

C3 

FB 

30 

83 

3408 

CD 

C8 

35 

1A 

13 

CD 

36 

34 

2E 

3410 

C3 

FB 

30 

DD 

36 

00 

7A 

DD 

58 

3418 

23 

CD 

C8 

35 

1A 

13 

CD 

36 

ID 

3420 

34 

1A 

13 

FE 

2C 

C2 

B8 

36 

3B 

3428 

DD 

36 

00 

7B 

DD 

23 

1A 

13 

BB 


3430 CD 36 34 C3 FB 30 FE 5B 


►「苦わせてくれなくちゃだワ j の北海道地区に敕っていた佐 JII さん，ぜひとも島田奈美の 
フアンクラブを作りましょう。その際，会長は佐川さんに推りますが，会員番号73番の座 
は，この私がいただきます。 向中野孝章 （18) 青森県 


3000 3E 0C CD F4IF CD E2IF : F8 
3008 2A 2A 20 54 69 6E 79 20 : 38 
3010 54 69 6E 79 20 43 6F 6D : E3 
3018 70 69 6C 65 72 20 2A 2A : 90 
3020 0D 00 CD E2IF 54 45 58 : CC 
3028 54 20 4144 44 52 45 53 : 27 
3030 53 20 20 20 3A 00 CD DB : 95 
3038 30 D8 22 28 39 CD E2IF : 59 
3040 52 55 4E 54 49 4D 45 20 : 44 
3048 4144 44 52 45 53 53 3A : 40 
3050 00 CD DB 30 38 AA 22 22 : FE 
3058 39 CD E2IF 56 4152 49 : 39 
3060 4142 4C 45 20 54 4F 50 : 27 
3068 20 20 20 3A 00 CD DB 30 : 72 
3070 38 8E 22 2A 39 CD E2IF : 19 
3078 4F 42 4A 45 43 54 20 41 : 18 


SUM ： C4 85 3E 77 A8 DE 65 20 763C 

3080 44 44 52 45 53 53 20 3A : IF 
3088 00 CD DB 30 DA 00 30 22 : 04 
3090 24 39 CD B2IF 4F 46 46 : 06 
3098 53 45 54 20 4144 44 52 : 27 
30A0 45 53 53 20 3A 00 CD DB : ED 
30A8 30 DA 00 30 22 26 39 21 : DC 
30B0 00 00 01 00 10 AF CD 9A : 27 
30B8 IF 23 0B 78 B120 F6 DD : 69 
3000 2A 24 39 ED 4B 26 39 DD : FB 
30C8 09 ED 5B 28 39 21 00 00 : D3 
30D0 22 20 39 2150 39 22 2E : 75 
30D8 391815 ED 5B 76IF CD : 10 
30E0 D3IF 1A FE IB 37 C8 01 : 25 
30E810 00 EB 09 EB C3 B2IF : 83 
30F0 1A B7 CA D9 36 CD E8IF : 7E 
30F8 CD EB IF CD C8 351A FE : B9 


SUM ： A7 E9 7D 0F DD CD 99 7C 0542 

3100 0D 20 031318 EA FE 3B : 7E 
3108 CA B0 34 FE 2E CA 25 32 : FB 
3110 FE 22 CA 3C 32 FB 27 CA : 47 
3118 59 32 FE 3138 05 FE 3A : 2F 
3120 DA 9F 32 06 00 1A 13 FE : DC 
3128 0D 28 08 FE 20 28 04 80 : 07 
3130 4718 F2 78 FE D7 20 07 : C5 
3138 DD 36 00 C9 C3 53 37 FE : 27 
3140 E0 20 08 DD 36 00 C9 DD : Cl 
3148 2318 B0 FE 39 20 05 06 : 4D 
3150 C3 C3 C8 32 FE 80 20 05 : 23 
3158 06 CD C3 C8 32 06 FF FE : 93 
3160 27 20 03 016B 00 FE IF : D3 
3168 20 03 017B 00 FE 17 CA : 7E 
3170 A8 34 FE 6F CA 94 34 FE : D9 


136 Oh ! X 1989.6. 


DM 

DM “ str ” 

• ダブルクオーテーシヨンに囲まれた文字列をそのままメモリに落とす 
アセンブラの DM と同様 
PUTA 
PUTA 式 

• 式の値を Acc に与える 
GETA 
GETA 変数 

• Acc の値を変数に与える 

PUTDE 

PUTDE 式 U 式2 

•式1の値を D レジスタに，式2の値を E レジスタに与える 

GETDE 

GETDE 変数1,変数2 

• D レジスタの値を変数1, E レジスタの値を変数2に与える 

■関数 

(I 


• 〇〜255までの乱数を返す 


(X 


(X 

' 力ーソルの X 座標を値とする 


(I 

' キーが押されるのを待って1文字入力し，その ASCII コードを値とする 


(G 


(G 

リアルタイムキー入力。どのキーも押されていないならば0, 
のキーが押されていれば，その ASCII コードを値とする 


なにか 


(F 


(F 

カーソルを点滅させて1文字入力する 


(R 


(R 


(V 

(Y 

• カーソルの Y 座標を値とする 
%R 
式 ％ R 

• 式の値を1ビット分，右にずらす 
%L 
式 ％ L 

• 式の値を1ビット分，左にずらす 

表2エラーメッセージ表 
SYNTAX ERROR 

ステートメントの 記述が おかしい 
ILLEGAL FUNCTION CALL 
式の 記述が おかしい 
UNDEFUNED LABEL 

分岐先の行が見あたらない 
OUT OF LABE し 

ラベルが 1023 を超えた 
NO END ERROR 
END 文がない 
BAD REPEAT 

REPEAT ループのネステイングが 16 重を超えた 


リスト1 TTC ダンプリスト 


43C1DE 47337 

0 E 8842523 B36 
A FB13DE42FD3 

E EA384DDF3D9 
D 1C250DE1CC8 

9 64D3E57A13D 
B 00DCFEB9E2C 

A 2F0FC59DDD3 
E 01017 E3CDD1 

A 06026 D69F00 
8 207E3D 27103 


VD2824E97F 

E E053D6DDDD3 
9 F201C3E4CDC 





















3438 

3440 

3448 

3450 

3458 

3460 

3468 

3470 

3478 


20 05 
5D 20 
FE 41 
06 32 
06 CD 
1A 13 

21 C9 
34 DD 
34 DD 


01 05 
05 01 
DA B8 
C3 A3 
C3 A3 
CD 48 
CD 5D 
23 C3 
36 00 


0118 
0D 01 
36 CD 
36 CD 
36 CD 
34 DD 
34 DD 
FB 30 
30 DD 


16 FE 
18 0D 
2B 36 
D2 35 
C8 35 
36 FD 
36 00 
CD 5D 
36 01 


58 

B6 

35 

A8 

39 

86 

5B 

4C 

8B 


35F8 41 D215 36 FE 30 DA B8 : IE 


SUM: FI112C B1 CD FF AA 212B9C 


3480 

3488 

3490 

3498 

34A0 

34A8 

34B0 

34B8 

34C0 

34C8 

34D0 

34D8 

34E0 

34E8 

34F0 

34F8 


01 DD 
2318 
00 35 
30 20 
CD B9 
CD B9 
1A FE 
F7 CD 
351A 
C8 FE 
1A 13 
00 87 
C2 B8 
23 DD 
D0 F5 
DD 36 


36 02 
E6 CD 
18 DD 
CD 58 
34 21 
34 21 
0D CA 
C8 35 
FE 0D 
2C C8 
FE 4C 
DD 23 
36 DD 
36 00 
1A 13 
00 06 


34 DD 
5D 34 
CD B9 
34 C3 
F4IF 
Cl IF 
FB 30 
1A 13 
C813 
FE 25 
20 08 
18 G3 
36 00 
3F DD 
FE 24 
CD 35 


23 DD 
DD 36 
34 21 
FB 30 
18 F2 
18 EA 
1318 
CD D7 
FE 20 
20 21 
DD 36 
FE 52 
CB DD 
2318 
20 09 
3618 


27 

92 

05 

97 

F8 

BD 

45 

92 

53 

IE 

B2 

D2 

6B 

8D 

3D 

69 


SUM ： A8 F9 C9 7F 9A 67 7C 0E 5593 


3500 

3508 

3510 

3518 

3520 

3528 

3530 

3538 

3540 

3548 

3550 

3558 

3560 

3568 

3570 

3578 


57 FB 
06 CD 
3814 
00 06 
DD 23 
3819 
2811 
00 ED 
3618 
23 CD 
DD 36 
FI 06 
A0 FE 
2120 
02 06 
90 04 


27 20 09 
40 3618 
FE 3A 30 
CD 89 36 
DD 2318 
FE 5B 28 
CD 2B 36 
DD 23 06 
15 DD 36 
D7 35 DD 
01 08 DD 
FF FE 26 
3B 20 02 
02 06 A8 
80 FE 2D 

28 09 05 


DD 36 00 
4A FB 30 
10 DD 36 
DD 75 01 
32 FE 41 
15 FE 5D 
2B DD 36 
4B CD A3 
00 08 DD 
36 00 47 
23 DD 23 
20 02 06 
06 B0 FB 
FE 2B 20 
20 02 06 
DD 70 00 


B8 

D9 

D7 

E5 

89 

42 

A5 

AE 

5B 

56 

1C 

42 

AF 

3A 

DB 

17 


SUM ： 4C 68 88 2A F5 4B 60 4F 80AC 


3580 

3588 

3590 

3598 

35A0 

35A8 

35B0 

35B8 

35C0 

35C8 

35D0 

35D8 

35E0 

35E8 

35F0 


DD 23 
FE 2A 
2F 20 
20 03 
03 01 
01 BA 
AB 00 
00 78 
35 CD 
1A FE 
F6 C9 
24 20 
54 FE 
3E 18 
5B 28 


C3 Cl34 
20 03 01 
03 01 E2 
01 E7 00 
B3 00 FE 
00 FE 3D 
FE 23 20 
B1 CA B8 
58 34 C3 
20 28 FA 
2A 22 39 
06 DD 36 
27 20 06 
55 FE 28 
2A FE 5D 


01 00 00 
C4 00 FE 
00 FE 5C 
FE 3E 20 
3C 20 03 
20 03 01 
03 01 BF 
36 CD D2 
Cl3413 
FE 09 28 
09 C9 FE 
00 3E 18 
DD 36 00 
28 5A FE 
28 2F FE 


B9 

0E 

8F 

67 

14 

1A 

AF 

80 

59 

89 

14 

B3 

B2 

51 

5D 


SUM ： 

70 

67 

AC 

44 

DF 

7D 

0A 

14 67F6 

3600 

36 

FE 

3A 

D2 

B8 

36 

CD 

89 

84 

3608 

36 

DD 

36 

00 

3E 

DD 

75 

01 

DA 

3610 

DD 

23 

DD 

23 

C9 

CD 

2B 

36 

F7 

3618 

06 

3A 

C3 

A3 

36 

01 

01 

01 

DF 

3620 

CD 

D2 

35 

C3 

58 

34 

01 

09 

2D 

3628 

01 

18 

F5 

D6 

41 

06 

00 

4F 

7A 

3630 

2A 

2A 

39 

09 

C9 

CD 

B5 

IF 

00 

3638 

DA 

B8 

36 

DD 

77 

01 

18 

6E 

A3 

3640 

1A 

13 

FE 

20 

DA 

B8 

36 

18 

2B 

3648 

F2 

1A 

13 

21 

00 

00 

FE 

49 

87 

3650 

20 

03 

21 

CA 

IF 

FE 

47 

20 

92 

3658 

03 

21 

DO 

IF 

FE 

46 

20 

03 

7A 

3660 

21 

21 

20 

FE 

52 

20 

06 

01 

D9 

3668 

92 

00 

CD 

D2 

35 

FE 

58 

20 

DC 

3670 

06 

01 

88 

00 

CD 

D2 

35 

FE 

61 

3678 

59 

20 

06 

01 

8D 

00 

CD 

D2 

AC 

SUM ： 

62 

97 

26 

12 

A6 

D5 

37 

IB DC7C 

3680 

35 

7C 

B5 

CA 

B8 

36 

C3 

58 

39 

3688 

34 

IB 

21 

00 

00 

1A 

FE 

30 

B8 

3690 

D8 

FE 

3A 

D0 

13 

29 

44 

4D 

AD 

沉 98 

29 

29 

09 

D6 

30 

06 

00 

4F 

B6 

36A0 

09 

18 

EA 

DD 

70 

00 

DD 

75 

AA 

36A8 

01 

DD 

74 

02 

DD 

23 

DD 

23 

54 

36B0 

DD 

23 

C9 

11 

EA 

36 

18 

29 

3B 

36B8 

11 

FA 

36 

18 

24 

E5 

11 

13 

86 

36C0 

37 

CD 

E5 

IF 

El 

CB 

3C 

CB 

BB 

36C8 

ID 

54 

7D 

CD 

60 

38 

CD 

EB 

0B 

36D0 

IF 

C3 

FA 

IF 

11 

25 

37 

18 

80 

36D8 

08 

11 

35 

37 

18 

03 

11 

45 

F6 

36E0 

37 

CD 

E5 

IF 

CD 

EB 

IF 

C3 

A2 

36E8 

FA 

IF 

53 

59 

4E 

54 

41 

58 

00 

36F0 

20 

45 

52 

52 

4F 

52 

20 

21 

EB 

36F8 

21 

00 

49 

4C 

4C 

45 

47 

41 

CF 

SUM: 

4F 

F6 

DA 

D0 

76 

BE 

00 

88 3D65 

3700 

4C 

20 

46 

55 

4E 

43 

54 

49 

35 

3708 

4F 

4E 

20 

43 

41 

4C 

4C 

20 

F9 

3710 

21 

21 

00 

55 

4E 

44 

45 

46 

B4 

3718 

49 

4E 

45 

44 

20 

4C 

41 

42 

0F 

3720 

45 

4C 

20 

3A 

00 

4F 

55 

54 

E3 

3728 

20 

4F 

46 

20 

4C 

41 

42 

45 

E9 

3730 

4C 

20 

21 

21 

00 

4E 

4F 

20 

6B 

3738 

45 

4E 

44 

20 

45 

52 

52 

4F 

2F 

3740 

52 

20 

21 

21 

00 

42 

41 

44 

7B 

3748 

20 

52 

45 

50 

45 

41 

54 

20 

01 

3750 

21 

21 

00 

ED 

5B 

20 

39 

21 

04 

3758 

00 

08 

7A 

B3 

28 

34 

CD 

94 

F2 

3760 

IF 

4F 

23 

CD 

94 

IF 

47 

23 

7B 

3768 

E5 

60 

69 

CD 

94 

IF 

4F 

23 

A0 

3770 

CD 

94 

IF 

47 

78 

B1 

CA 

BD 

77 

3778 

36 

El 

D5 

CD 

94 

IF 

5F 

23 

EE 

SUM ： 

95 

A5 

D6 

8B 

8A 

34 

B8 

38 EF61 

3780 

CD 

94 

IF 

57 

23 

D5 

FD 

El 

AD 

3788 

FD 

71 

00 

FD 

70 

01 

D1 

IB 

C8 

3790 

18 

C8 

21 

05 

00 

ED 

5B 

22 

70 

3798 

39 

19 

22 

65 

38 
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リスト 2 丁丁 C ソースリスト 


► PC -9801 から X 68000 に乗り換えてはや1力月。 BASIC もなにもかもが烺初からやり 
さなければなりませんが， X 68000 の持つ将来性とハードの持つ魅力に期待しています。 

本迫久照 （29) 兵庫県 
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E3 

47 
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C4 
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FB 
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C9 

6A 

67 

CD 

IE 

20 

C9 

CD 

3B 

3898 

IB 

20 

7D 

C9 

CD 

IB 

20 

7C 

05 

38A0 

C9 

D5 

2A 

B8 

38 

54 

5D 

19 

82 

38A8 

19 

7D 

84 

67 

85 

6F 

11 

54 

DA 

38B0 

00 

19 

22 

B8 

38 

7D 

D1 

C9 

42 

38B8 

00 

00 

B8 

28 

02 

AF 

C9 

3E 

98 

38C0 

01 

C9 

B8 

28 

F8 

38 

F6 

18 

E8 

38C8 

F6 

B8 

38 

F3 

18 

EF 

B8 

28 

C0 

38D0 

EC 

18 

EC 

4F 

AF 

0C 

0D 

C8 

CF 

38D8 

CB 

39 

30 

01 

80 

CB 

20 

18 

B8 

38E0 

F4 

6F 

26 

00 

48 

06 

08 

29 

08 

38E8 

7C 

91 

38 

02 

2C 

67 

10 

F7 

El 

38F0 

C9 

CD 

El 

38 

7D 

C9 

CD 

El 

A3 

38F8 
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7C 

C9 

6F 
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E9 

62 

6F 
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6F 

22 

19 

39 

22 

ID 
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C9 

24 
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3A 

00 
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C9 

32 

00 
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C9 
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00 

C9 

32 
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C9 

FE 
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00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 

00 

00 

00 

00 
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00 
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CALL KEVIN 
RET C ；； 

LD (TEXT).HL 
CALL #MPRNT 

DM "RUNTIME ADDRESS : M 


CALL KBYIN 
JR C,TITLE 
LD (RUNTIME) t HL 
CALL IMPRNT 
DM "VARIABLE TOP 


CALL KBYIN 

JR C,TITLE 

LD (VAR) f HL 

CALL IMPRNT 

DM H OBJECT ADDRESS : 


CALL KEYIN 
JP C,TITLE 
LD (OBJECT),HL 
CALL IMPRNT 
DH "OFFSET ADDRESS : 


CALL KEYIN 
JP C,TITLE 
LD (OFFSET),HL 

LABEL TABLE CLEAR 


超小型コンパイラ TTC 137 


36 

37 

38 

39 

40 


42 

43 

44 

45 


46 

47 

48 

49 

50 


51 

52 

53 

54 

55 


56 

57 

58 

59 

60 
61 


.い 


9 F E D 12 3 
3144455 


〇 9 F 2 2 〇 0 0 〇 
3 3154252 3 


9 p A 4 4 5 0 
3145442 


009F 64450 009 
333145442 3 3 3 


0 B 8259043 OBA 22116 FC0BEA 223123 OBO 42651230 B06 
0 D 2B 5424 SODA2B 44442 OD82B 444550 Do 28444550 D02 

AD82D 24545 AD82D69C40AD82DF5043ADA2DF3043ADA2 
3CD2C 554443 C 320544523 C32C 442453 CD2C 452453 CD2 

469ADO369CP1469CF258BD0258BE1479CP258BB1469CFPF 
333334444445555556666677777788888899999 AAAAAAAA 
00000000000000000000000000000000000000000000000 


eeHH 

seeeeHAHlHAH 5 H 2 H 3 H 6 H 2 HAH 4 HEH 8 H 5 HBH 0 H 4 HBH 4 HBHBHlH 
0 7 DC2PBED7B99BBEE3PBC11C 
FPOPPFFFPPFPPPF0PFPOOP 

⑽ FFSE^SSWSSEQUBQUEQUSSSS 卿 SSSSBQU^ 
OYTTtjdx l h X 
t^gtbr^phkbtgx d n c l € r t 

2 E[N* % LC! 0 !Hips srHLwfpEretMS 他 iNLWIPRASBELOCcsPR 


ctnt 
seRNPR 丨 
A.#pi#Hr 

L L 

LDCALCALDM 


TiLB 


GIFH2MGKHPPPMM 


♦PJ*A!«B]ua#plr 

01234567890123 

22222222223333 


iBXI 
CALDN 


1126576672 154552 
C42A9OE3O5AO25O4WJ0 
OFE 26264762 OE 42452 

BDDA4990DC00D 44450 
3CC 257626620 c 55442 
000000000000000000000000000000258 BE147AD0268BEI 
00000000000000000000000000000000000111112222223 

0000000000 oeoo 00000 oc 000000 00000000000000000000 

33333333333333333333333333333333333333333333333 






























$9B JP 
$91 JP 
$3A JP 
$82 JP 
拿 21 JP 
$69 JP 


餐 DB 

•DW 

餐 DM 

PUTA 

PUTDB 

OETA 

GETDE 


CP $8P JP HZ f ERROR1 


DM 

PUTA 

PUTDB 

QBTA 

GETDE 

IF 


LD ( IX ) f eA 7 H 
INC IX 


LD A, (DB) INC DB LD B f A 

LD A V (DE) INC DB 

CP JP N2, ERROR1 

PUSH BC CALL SHIKI POP BC 

LD A,B 
CALL OBT2 
JP MAIN1 

CALL PHTSUB 


208 

209 


CP $0D 
IHC DB 


2,STR2 


Z,STR2 
LD (IX) 9 A IHC IX 

JR STR1 

LD (1X),0 INC IX 

JP MAIN1 
CALL PRTSUB 


LD 

CP 

IHC 

CP 

LD 

IF 


(DE) 

D 


JR 


JR 


2 f STR2 

2.STR2 


$01 
DE 

A^ 9 C 9 THBH LD B,$eC 
A=V* THEN LD B, 拿 0D 
A: ， R ， THEN LD B, ， 1C 
A=»L # THEN LD B,$1D 
A- 9 V 9 THEN LD B,$1B 
As*D r THBK LD B,$1F 
B JP 2,BRROR2 


CLS 

RBT 

RIGHT 

LEPT 

UP 


218 

219 LABBL 
226 


223 

224 

225 

226 
227 


INC DE CALL DECI 
A，H 


CP 


JP HC»ERROR4 


ADD HL.HL 
PUSH IX 
PUSH HL 

PUSH IX POP HL ； HL=IX 

LD BC,(OFFSET) SUB HL.BC 


31E8 56 33 
31EA FE 86 CA 
31BD AD 33 
31EF PE 9B CA 
31F2 7D 33 
31F4 FE 91 CA 
31F7 D0 33 
31F9 FB 3A CA 
31FC B8 33 
31FE FE 82 CA 
3201 EE 33 
3203 FB 21 CA 
3206 08 34 
3208 FB 69 CA 
320B 13 34 
320D PE 8F C2 
3220 B3 36 
3212 

3212 CD B9 34 
3215 FB 2C C2 
3218 B8 36 
321A DD 36 00 
321D A7 
32IE DD 23 
3220 06 C2 
3222 C3 C8 32 
3225 
322513 
32261A 13 47 
32291A 13 
322B FB 3D C2 
322E B3 36 
3230 C5 CD B9 
3233 34 Cl 

3235 78 

3236 CD 36 34 

3239 C3 FB 30 
323C 

323C CD 98 32 

323F 

323F 1A 

3240 FB 0D 28 
3243 0C 

324413 
3245 FE 22 28. 

3248 07 

3249 DD 77 00 
324C DD 23 
324E 18 BF 

3250 

3250 DD 36 00 
3253 ee DD 23 
3256 C3 FB 3e 
3259 

3259 CD 98 32 
325C 

325C 1A 
325D FE 6D 28 

3260 BF 
326113 

3262 FE 27 28 

3265 BA 

3266 06 FF 
3268 FH 43 20 
326B 02 06 BC 
326E FB 2P 20 
327192 06 OD 
3274 FE 52 20 
3277 02 061C 
327A FE 4C 20 
327D C2 06ID 
3280 FB 55 20 
3283 02 06IE 
3286 FB 44 29 
3289 02 06IF 
328C 04 CA B8 
328F 36 

3296 05 
3291 DD 70 e ❶ 
3294 DD 23 
3296 IS C4 

3298 
329813 

3299 21 B2IP 
329C C3 58 34 
329P 

329F 13 CD 89 
32A2 36 
32A3 7C 
32A4 FB 04 D2 
32A7 D4 36 
32A9 29 
32AA DD B5 
32AC B5 
32AD DD E5 El 
32B0 BD 4B 26 
32B3 39 B7 HD 
32B6 42 
32B7 44 4D 
32B9 El 
32BA 79 CD 9A 
32BD IP 
32BE 23 
32BF 78 CD 9A 
32C2 IF 
32C3 DD El 
32C5 C3 PB 36 
32C8 

32C8 DD 70 00 
32CB DD 23 
32CD CD D3 32 
32D0 C3 FB 30 
32D3 

3203 13 CD 89 
32D6 36 
32D7 7C 
32D8 FE 04 D2 
32DB D4 36 
32DD 29 
32DE CD 94IP 
32E14F 
32E2 23 
32B3 CD 94IF 
32E6 47 
32B7 B1 
32E8 28 09 
32EA DD 71 00 
32ED DD 70 01 
32F0 C3 AB 36 
32F3 
32F3 2B 
32F4 44 4D 
32F6 2A 20 39 
32F9 7C 
32FA FE 03 D2 
32FD D4 36 
32FF 29 

3300 29 

33013B 08 84 

3304 67 

3305 79 CD 9A 
3308 IF 23 
330A 78 CD 9A 
330D IF 23 
330F DD B5 Cl 
3312 79 CD 9A 
3315 IF 23 
3317 78 CD 9A 
331A IP 

331B 2A 20 39 
331B 23 22 20 
332139 
3322 C3 AE 36 
3325 


これは当てずっぽうなんだけど,イースっていうのはガリバー旅行記から取ったんじや 
いかな。よく知られている1章（小人国〉，2章（巨人国）にないので知らない人もいるか 
しれないけど，4章の空飛ぶ島ラピュータ（天空の城じやないよ）が降りてくるところが 
ースだったと思う。 下野俊典 （21) 山口県 
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3009 ED 5B 28 
30CC 39 
30CD 21 00 00 
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30H6 C8 
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30F8 CD EB IF 
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3109 BO 34 
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310E 25 32 

3110 FE 22 CA 
3113 3C 32 
3115 FB 27 CA 
3118 59 32 
311A PB 31 
311C 38 65 

31IE PE 3A DA 
31219F 32 
3123 06 00 
3125 
31251A 
312613 
3127 FB 0D 28 
312A 08 
312B PE 20 28 
312B 04 
312F 80 
3130 47 
313118 F2 
3133 

3133 78 

3134 PB 07 29 
ND 

3137 07 DD 36 
313A 00 C9 C3 
313D 53 37 
313F PE BO 20 
BTURN 

3142 08 DD 36 
3145 00 C9 DD 
3148 2318 B0 
314B FE 39 20 
OTO 
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3154 FB 80 20 
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3150 66 FF 
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3172 PE 6P CA 
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LD SP,(STACK2) 


BC.8TACK2 SUB HL,BC 

Z,ERRORS 

(STACK2),SP LD SP,(STACK1) 


3325 DD E5 HI 
3328 ED 4B 26 
3328 39 
332C B7 BD 42 
332F ED 73 2C 
3332 39 BD 7B 
3335 2B 39 

3337 K5 

3338 2160 00 
333B 39 

333C B12B 39 
333F B7 ED 42 
3342 CA DE 36 
3345 BD 73 2£ 
3348 39 BO 7B 
334B 2C 39 
334D C3 FB 30 
^ 3350 

3356 CD B9 34 
3353 ED 73 2C 
3356 39 ED ?B 
3359 2E 39 
335B B1 
335C BD 73 2E 
335F 39 ED 7B 
3362 2C 39 
3364 DD 36 00 

3367 A7 

3368 DD 36 01 
3368 CA 

336C DD 75 02 
336F DD 74 63 
3372 DD 23 
3374 DD 23 
3376 DD 23 
3378 DD 23 
337A C3 PB 30 
3370 

337D CO C8 35 
3380 
3380 1A 
338113 
3382 PE 2F 
3384 28IB 
3386 PB 24 29 

3389 08 

338A CD B2IF 
3380 DA B8 36 

3390 18 63 
3392 

3392 CD 89 36 
3395 

3395 DD 75 00 
3398 DD 74 01 
3398 DD 23 DO 
3398 23 
339P 18 03 
33A1 

33A1 CD D3 32 
33A4 
33A41A 
33A5 PB 2C C2 
33A8 FB 30 
33AA 13 
33AB 18 D3 
3 3 AD 

33AD CD C8 35 
3386 

33B01A 13 
33B2 FB 24 20 
33B5 08 
33B6 CD B5IF 
33B9 DA BB 36 
33BC 18 04 
33BB 

33BE CD 89 36 
33C17D 
33C2 

33C2 DD 77 00 
33C5 DD 23 
33C71A 
3308 PE 2C C2 
33CB FB 30 
33CD 13 
33CE 18 B0 
33D0 
3300 

33D0 CD C8 35 
3303 1A 13 
3305 FE 22 CZ 
33D8 B8 36 
33DA 

330A 1A 13 
33DC FB 22 CA 
33DF FB 30 
33E1 DD 77 00 
33E4 DD 23 
33E618 F2 
33E8 

33E8 CD B9 34 
33EB C3 FB 30 
33BE 

33EB CD B9 34 
33F1 FB 2C C2 
33F4 B8 36 
33F6 DD 36 80 
33F9 57 DD 23 
33FC CD B9 34 
33PF DD 36 00 
3402 5F DD 23 
3405 C3 FB 30 
3408 
3408 

3408 CD C8 35 
340B 1A 
340C 13 
340D CD 36 34 
3410 C3 FB 30 
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3413 DD 36 00 
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3416 7A DD 23 
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341C 1A 
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3418 CD 36 34 
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3428 DD 36 00 
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342B 1A 
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だと思うんですけど（んなわけね一よ)。 小倉大次郎 （18) 大阪府 
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493 

494 

495 SKA 9 

496 

497 

498 


500 

501 


LD BC f 0 
IF A= r * 

IF A:，/ 

IP A=，¥ 


THEN LD BC,#MLT-tTOP 

THEN LD BC,#DIV- ❹ TOP 

THEN LD BC,tMOD-#TOP 

THEN LD BC,t>-®TOP 

THEN LD BC,«<-«TOP 

THBH LD BC,®s_#TOP 

THEN LD BC,OTOP 


LD A,B ；； 

OR C ;; 

JP Z f ERROR2 
CALL «RUHAD 
CALL XX 
JP SKI 


504 

505 
566 

507 

508 

509 

510 :; 

511 ；； f SK5:* A ，クシ •• シマシ， 

512 ；； 

513 

514 ；； X3 シ 3>xf アリマス (T.I) Apr.23th 

515 SKIP1 ： INC DE 

516 SKIP ： LD A,<DE) 

517 CP * f 

518 JR Z.SKIPl 

519 CP 09H ；TAB CODE 

520 JH Z.SKIPl 

521 RBT 

522 

523 脅 RUNAD 

524 LD HL,(RUNTIME) 

525 ADD HL,BC 

526 RET 

527 *SK 


528 


IF A=*J 


THEN LD (IX) t $3B JR HEX 


538 

539 

540 

541 

542 9SK1 

543 

544 

545 RBAD1 

546 

547 READ1, 

548 

549 

550 RBAD2 

551 

552 

553 HEN 

554 

555 

556 

557 

558 

559 HEX 

560 

561 

562 HEX1 

563 

564 


570 

571 PUNC 

572 

573 

574 

575 


IF THEN LD (IX) t $3E JR MOJI 

CP JR Z，FUWC 

CP 9 { 9 JR Z,READI 

CP » J f JR Z.REA02 

CP •A* JP NC,#SKl 

CP , 0 , JP C,ERROR2 

CP , 9 , *1 JP NC.ERROR2 


LD (IX+1),L 
INC IX ；； 

INC IX ；； 


CALL HEN LD B f $3A 
JP ®IX 

LD BC,#READ レ OTOP 

CALL «RUNAD 


XX 


BC,«RBAD2 - «TOP 
READ” 


JP 


SUB 

LD B,0 LD C.A 
LD HL,(VAR) 

ADD HL,BC 
RET 


LD (1X41) 
JR XXI 


JP C,ERROR2 


JR HBX1 

LD A,(DE) 
INC DE 
LD HL,0 
IF 


A= * I» THEN LD 


576 IF A=*G* THEN LD HL,«QETKY 

577 IP A^ 9 F 9 THEN LD HL,«FLGET 

578 IP A= , R , THEN LD BC f «RND-«TOP CALL 0RUNAD 


579 


581 

582 

583 

584 DBCI 

585 

586 

587 DBCI1 

588 

589 

590 

591 


595 

596 

597 

598 

599 

600 


IF 


A=»X* THEN LD BC,®CURX-rrOP CALL «RUHAD 


IF A= # Y f THHH LD BC.•CURY-#TOP CALL ❿ RUNAD 


A,(DE) 

, 0 , RET C 
BET NC 


ADD 

ADD 

ADD 

SUB 


HL,HL ； HLsHLtlO 

BC.HL 

HL,HL 

HL.HL 


HL f B( 

, 0 , 


B t 0 LD C f A 

RL.BC 

DBCI1 


36A3 DD 7e 09 
36A6 DD 75 ei 
36A9 DD 74 92 
36AC DD 23 
36AE 

36AB DD 23 DD 
36B123 
36B2 C9 
36B3 

36B311 EA 36 
36B618 29 
36B8 

36B811 FA 36 

36BB 18 24 

36BD 

36BD B5 

36BE U 13 37 

3601 CD B5IF 

36C4 B1 

36C5 

3605 

36C5 CB 3C 
36C7 CB ID 
36C9 54 
36CA 70 
36CB CD 60 38 
36CE CD EB IF 
36D1 C3 PA IF 
36D4 
36D4 

36D41125 37 
36D718 08 
36D9 

36091135 37 
36DC 18 03 
36DE 

36DB 1145 37 
36K1 

36B1 CD K5IF 
36E4 CD BB IP 
36B7 C3 FA IF 
36EA 

36KA 53 59 4E 
36ED 54 4158 
36F0 20 45 52 
36P3 52 4F 52 
36F6 20 2121 
36P9 00 
36FA 

36PA 49 4C 4C 
36FD 45 47 41 
3700 4C 20 46 
3703 55 4E 43 

3706 54 49 4F 
3709 4E 20 43 
370C 414C 4C 
370P 20 2121 

3712 oe 

3713 

3713 55 4E 44 
3716 45 46 49 
3719 4B 45 44 
371C 20 4C 41 
371F 42 45 4C 
3722 20 3A 00 
3725 

3725 4F 55 54 
3728 20 4P 46 
372B 29 4C 41 
372E 42 45 4C 
373120 2121 

3734 ee 

3735 

3735 4E 4F 20 
3738 45 4E 44 
373B 20 45 52 
373B 52 4F 52 
374129 2121 

3744 00 

3745 

3745 42 4144 
3748 20 52 45 
374B 50 45 41 
3748 54 20 21 
37512100 
3753 

3753 BD 5B 20 
3756 39 2100 
3759 08 
375A 

375A 7A B3 
375C 28 34 
375E CD 94IF 
37614F 23 
3763 CD 94 IF 
3766 47 23 

3768 B5 

3769 60 69 
376B CD 94IF 
3768 4P 23 

3770 CD 94IF 

3773 47 

3774 78 

3775 B1 

3776 CA BD 36 

3779 El 
377A D5 

377B CD 94IF 
3778 SF 23 

3780 CD 94IF 
3783 57 23 
3785 D5 PD B1 
3788 FD 7100 
378B FD 70 01 
378E D1 

378F IB 
3790 18 C8 
3792 

3792 2195 00 
3795 ED 5B 22 
3798 39 
379919 
379A 22 65 38 
379D 22 80 38 
37A0 21 D2 00 
37A319 
37A4 22 F2 38 
37A7 22 F7 38 
37AA 2102 01 
37AD 19 
37AE 22 0139 
37B12106 01 
37B419 
37B5 22 04 39 
37B8 21OA 01 
37BB 19 
37BC 22 OA 39 
37BP 21 0B 01 
37C219 
37C3 22 0D 39 
37C6 2142 00 
37C919 
37CA 2218 38 
37CD 21 AC 00 
3700 19 
3701 221C 38 
37D4 22 69 38 

3707 23 23 22 
37DA 84 38 
37dc 2134 ee 
37DP 19 

37E0 22 33 38 
37B3 2A 22 39 
37B6 ED 5B 26 
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CALD g JPpopuCACApuLD s poDEJRLDLDADLDLDAO s LDADLDLDAD 33 ADLDLDADLDSAD S LDADLDIN S AD S LDLD 
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圆 






2 3 4 5 6 7 8 9 0 12 3 4 567890 1 234567890 12 3 4 5 6 7 8981234567890123 4 5 6 7 8 9 
55 55 5555 6 666 6 666667 7 777777778 88 888 888899999999990000 0 00000 


4 0 0 4 02 07 03 0 A OD OF 6 5 4 4 9 068 0 6 8 8 8 8 2 A 2 60 1 661541 F 9 p 6 1 A 0OA o 0 0 1 0 2 2 0 8 2 0 D 2 6 4 0 8 0 F 
3 02c 2 B 2 B 2 B 2 B 2 A 2 B 3 3 3 3 3 2 31 2 31 2 2 2 D D D 30 0 3 3 0 33 o 4 3 1 3 0 D Av 2 c 2D 22 2 9 D 2 8 D 2 8 D 33 0 DD 4 
1 o A1 F1 c1 B1 cl D1 31 8 2 8 1 o A 9 6 2 4 D B 7 D B 8 B D 1606A696 5 3 3 B A 3 1 28 95 1o A 58 7 E 0 6 2 0 91 71 61 21D 81D 91D 5 8 8 0 o A D 0 o A 
c 0 2 0 20 5 o 3 0 3 o 30 20 BD5C 2F0F 2 2 D 3 2 D 3 2 5 5 43333383 722 2 3 A 0 D 5 o F 4 0 2 BB 76 2 3 F 0 4 2 42 4 2 5 o c 5 o c 5 0c BBS c 33 4 30 B 
3 1B3oE3o B30 E3oB30B3oB308l ADD3 3 A B 8 B 8 9 A 9 9 B604E605EABAEPE5E8B8DDBDDD9 D 6 3 1 D 3 18 6 6 A 9 9 DA D 8 A 3 E 8 8 A31E3PE3FE30E605B605B605CA3 B1 AEB 3949996698 
c OFAVOFOOF00FO0F00F0OPOO7BCCCC 11F 2 F 2 c 2 o c F0O5POO5P5P2P2P1PBFBCD3DDDC c o c 0 c c o1 D o 2 0 c CD o1 11p B1 112PO1FO1F02POO3FOO3F0O37CC 12 1PF12422OD001 
25558 BBF2569CD0347ABE12S89ABE1 477777789 BDF1 2225677 AD0147ABBP2367ACP1469CDO 24558 ADD0O3669BBDO 34558 BBBO 00125799 ABB1458BCF2369CD0367AD 013699 ADDB1 45689 ABD0133 
88888888999999 AAAAAAABBBBBBBBCCCCCCCCCCCCCDDDDDDDDDDBBEKBBEEFFFFFFF 00000 clllllllll 22222222233333333344444444444455555556666667777778888888888999999999 AAAA 
55555555555555555555555 s 55555555555555555565555555555 ss 555555555555666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666 
3333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


140 Oh ! X 1989.6. 


►今年は，やけに中日が弱い。僕は悲い 


今津信一 （17) 東京都 







720 

721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 


EX OE,HL 

LD HL.OTOP 
LD BC,«END-«TOP 
LDIR 

CALL fMPRNT 
DM -OBJECT BND： H 


JP 罄 HOT 
RUNTIME PACKAGE 


H,D 

L.A 

#PRTHL 


CONVERT HL TO DECIMAL 
CVHLD 

PUSH IX 

PT7 

LD IX.DTBL 


738 I 

739 1 

740 CVHLD1 


LD D t (IX^l) 


745 

746 

747 

748 

749 PT11 

750 

751 

752 

753 

754 


INC C 
SUB HL.DB 
JR NC.CVHLD2 
ADD HL.DE 
OB A 

CALL MZ.CVHLD3 
LD (IY),C 
INC IX 
INC IX 
INC IY 
DJN2 CVHLD1 
POP IX 
RET 
t 

DEC A 


758 CVHLD3 

759 

760 

761 

762 


770 

771 DTBL 

772 


773 CVTBL 

774 DS 5 

775 

776 ODEC2 

777 PUSH IY 

778 LD H V D LD 

779 PTl 

780 CALL CVHLD 

781 PT9 

782 LD IY,CVTBL 


NZ f CVHLD4 

AF,AF* 


10000 , 1000 , 100 , 10,1 


LD 


B v 5 


786 

787 

788 

789 

790 

7918DBC1 

792 

793 

794 PT2 


LD A,(IY) 
CALL #PRNT 
IHC IY 
DJNZ 9DBCI1 
POP IY 
RBT 


CALL CVHLD 


•BELL 

1 

3 «BELL1 



L.D LD 
»LOC 


82e 

821 

822 

823 

624 

825 

826 


CALL ICSR LD A V H 


PUSH DB 
LD HL t (RNDe) 
LD DE,HL 
ADD HL,DB 
ADD HL,DB 
LD A V L 
ADD A,H 
LD H.A 


38AC 85 
38AD 6F 
38AE 1154 00 
38B119 
38B2 22 B8 38 
38B5 7D 
38B6 D1 
38B7 C9 
38B8 

38B8 00 00 
38BA 
38BA B8 
38BB 28 02 
38BD 
38BD AF 
38BE C9 
38BF 

38BF 3E 01 
38C1 C9 
38C2 
38C2 B8 
38C3 28 F8 
38C5 38 F6 
38C718 F6 
38C9 
38C9 B8 
38CA 38 F3 
38CC 18 BF 
38CE 
38CE B8 
38CF 28 EC 
38D118 EC 
3803 
38D3 4F 
38D4 AF 
38D5 
3805 0C 
38D6 0D 
38D7 C8 
38D8 CB 39 
38DA 30 01 
38DC 80 
38DD 

38DD CB 20 
38DF 18 F4 
38E1 
38E1 

38E16P 26 00 
38B4 48 
38E5 06 08 
38E7 
38B7 29 
38E8 7C 
38B9 91 
38HA 38 92 
38EC 2C 
38BD 67 
38EE 

38EB 10 F7 
38F0 C9 
38F1 

38F1 CD El38 
38F4 7D 
38F5 C9 
38F6 

38F6 CD £138 
38P9 7C 
38FA C9 
38FB 
38FB 
38FB 6F 
38PC 62 
38FD B9 
38PE 

38FE 62 6F 
3900 

3900 221139 
3903 

3903 2215 39 

3906 C9 

3907 

3907 62 6F 
3909 

3909 2219 39 
390C 

390C 22ID 39 
396F C9 

3916 

3919 

3910 3A 00 00 

3913 C9 

3914 

3914 32 00 00 

3917 C9 

3918 

3918 3A 00 00 
391B C9 
3910 

3910 32 00 00 
391F C9 

3920 
3920 
3920 

3920 00 00 
3922 

3922 00 00 
3924 

3924 00 ee 
3926 

3926 ee ee 
3928 

3928 ee ee 
392A 

392A ee eo 
392C 

392c 00 oe 
392E 

392B 50 39 
3930 oe ee ee 
3933 eo ee 00 
3936 eo ee ee 
3939 00 00 00 
393C 00 00 00 
393F 00 00 00 
3942 00 00 00 
3945 00 00 00 
3948 00 00 00 
394B 00 00 00 
394E 00 00 


リスト 3 サンプルプログラム(モグラたたき） 


1 WIDCH 40 *C 

2 LOCATE 0,15 

3 LOCATE 

4 LOCAT 
51 

6 . K=(I . C=(R 

7 LOCATE 10,8 


.S=0 .A=0 

PRT 1 S 


E 0,17 ” SCORE •，LOCATE 7，17 PRT 
E 10,8 "PUSH * SPC * KEY TO START " 

IF K #，，1 


10 

• C = 

( R /32 . X = C *5+1 . F =0 

11 

INC 

A 

GOSUB 2 GOTO 6 

12 

; 



13 

5 



14 

GOSUB 

3 , F =1 


• D=(R IF D > 200，5 


►僕の X 68000 は， TETRIS のおかげで自分より U 也人が触っている時間のほうが長いと 
いう状況を，いったい誰に解決してもらえばいいのでしようか。 

米田伊佐美 （20) 福井県 
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ksz caB C9 0 z 0 c A c c 7 


UI 1 

8 B B B 

HI s s s 
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•B L A B 8 tH D A V V L V H A D L DER DER ( ) < ) 
N A B 0 L c B hacclh d d a d a lh( H • • H«R_ A ( A ( 
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T 2 
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D o 1 l!ll V V VI10A B 3 4 E 5 6 £ R E R NBNJFXRAA 
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15 5 40 .L=0 REPEAT INC L GOSUB 4 UNTIL L=3 


16 

6 






41 

LOCATE 7,17 PRT1 S 



17 

.J=0 REPEAT .1=0 

REPEAT 





42 

UNTIL A=50 



18 

INC I .K=(G 

IF K# 0，7 

UNTIL 1=0 



43 

10 



19 

INC J UNTIL 

J=13 





44 

LOCATE 10,8 "<< GAME OVER >>" 

LOCATE 

0,23 

20 

7 






45 

RETURN 



21 

•K=K-49 IF K> 7，11 






46 




22 

LOCATE K*5+2,9 



， DLLL ， 

GOSUB 

4 

47 

2 



23 

IF K=C,8 






48 

LOCATE X,12 .• " *DLLL 1 " " 

•DLLL* 

•. _ .. 

24 

GOTO 9 






49 

LOCATE X,12 ” ” •DLLL 1 " - " 

， DLLL ， 

"0_0” 

25 

11 






50 

LOCATE X,12 ” 一 " ^LLL* "0 — O" 

»DLLL * 

M =+r M 

26 

.K=0 GOTO 9 






51 

RETURN 



27 

8 






52 




28 

INC S BELL 1 






53 

3 



29 

IF F=0,12 






54 

LOCATE X，12 ” " ^LLL 1 ” ” 

*DLLL* 

" れ ，• 

30 

.S=S-2 






55 

LOCATE X,12 " " *DLLL f " ^ ，， 

, DLLL , 

•，0_0.， 

31 

LOCATE K*5+2,9 "X" 

"XI 

■” 

， DLLL* "X" 

GOSUB 

4 

56 

LOCATE X,12 •• ~ •• ^LLL 1 ， .0-0" 

•DLLL* 

" =+=，， 

32 

GOTO 9 






57 

RETURN 



33 

12 






58 

； 



34 

LOCATE X,12 •• - " 

»DLLL» " 

本本 M 

•DLLL 1 •，> + <•，GOSUB 4 

59 

4 



35 

9 






60 

.J=0 REPEAT .1=0 REPEAT 



36 

GOSUB 4 GOSUB A 






61 

INC I UNTIL 1=0 



37 

LOCATE K*5+2,9 "" 

'»DL* " 

M 

*DLLL» " ” 



62 

INC J UNTIL J=10 



38 

LOCATE X,12 " 

"*DLLL 

9 •• 

，， »DLLL* 

91 •• 


63 

RETURN 



39 

IF S=255,10 






64 

END 




GOSUB 4 
GOSUB 4 


GOSUB 4 
GOSUB 4 


全機種共通システムインデックス 


■ 85 年 fi 月号- 

序論 共通化の試み 

第 1 部 S-OS“MACE” 

第 2 部 Lisp-85 インタプリタ 
第 3 部チ I ックサムブログラム 

■ 85 年7月号- 

第 4 部マシン語プログラム開発入門 

第 5 部エディタアンセブラ ZEDA 
第 6 部デバッグッール ZAID 

■ 85 年8月号- 

第 7 部ゲーム開発パッケージ BEMS 

第 B 部ソースジェネレータ ZING 

■ 85 年9月号- 

インタラプト S - OS 番外地 

第 9 部マシン語入カツール MACINTO-S 
第 10 部 Lisp-85 入門⑴ 

■ 85 年10月号- 

第 11 部仮想マシン CAP-X85 

連載 Lisp-85 入門 (2) 

■ 85 年11月号 - - 

連載 Lisp-85 入門⑶ 

■ 85 年12月号- 

第 12 部 Prolog-85 発表 

■ 86 年1月号- 

第13部リロケータブルのお話 

第 14 部 FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2月号- 

第 15 部 S-0S“SW0RD” 

第 16 部 Prolog-85 入門 (I) 

■ 86 年3月号- 

第 17 部 magiFORTH 発表 

連載 Prolog-85 入門⑵ 

■ 86 年4月号- 

第 18 部思考ゲーム JEWEL 

第 19 部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog-85 入門 (3) 

■ 86 年5月号- 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 

連載 実戦演習 magiFORTH 

■86 年6月号 - 

第 21 部 Z80TRACER 
第 22 部 magiFORTH TRACER 
第 23 部ディスクダンプ&エディタ 
第 24 部 “SWORD” 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 
特別付録 PC-8801 版 S-OS“SWORD” 

■ 8 B 年7月号- 

第 25 部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ポードの製作 

連載 計算カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC-777 版 S-0S ,, SW0RD n 

■ 86 年8月号- 

第 26 部対局五目並ぺ 


第 27 部 MZ- 2500 版 S-OS“SWORD” 

■ 86 年 g 月号- 

第 28 部 FuzzyBASIC 発表 

連載 明日に向かって magiFORTH 

■ 86 年10月号- 

第 29 部ちょっと便利な拡張プログラム 

第 30 部ディスクモニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBASIC 料理法く 1> 

■ 86 年”月号-- 

第 3 2 部バズ；!レゲーム H0TTAN 

第 33 部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■ 86 年12月号- 

第 34 部 CASL & COMET 

連載 FuzzyBASIC 料理法く 3> 

■ 87 年 1 月号 - 

第 35 部マシン語入カツール MACINTO-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 4> 

■ 87 年 2 月号 - 

第 36 部アドベンチャーゲーム MARMALADE 

第 37 部テキアベ作成ツール CONTEX 

■ 87 年 3 月号 - 

第 38 部魔法使いはアニメがお好き 

第 39 部アニメーションツール MAGE 
付録 “SWORD” 再掲載と MAGIC の標準化 

■ 87 年 4 月号 - 

第 40 部 INVADER GAME 

第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年 5 月号 - 

第 42 部 S-OS"SWORD” 変身セット 

第 43 部 MZ-700 用 “SWORD” を QD 対応に 

■ 87 年 6 月号 - 

インタラプトコンハ。イラ物語 

第 44 部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第 45 部エディタアセンブラ ZEDA-3 

■ 87 年 7 月号 - 

第 46 部 STORY MASTER 

■ 87 年 8 月号^ ---- 

第 47 部パズルゲーム碁石拾い 

第 48 部漢字出カパッケージ JACKWWTE 
特別付録 FM-7/77 版 S-OS“SWORD” 

■ 87 年 9 月号 - 

第 4 9 部リロケータブノ啦アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC- 8001/8801 版 S-OS“SWORD” 

■ 87 年 10 月号 - 

第 50 部 tiny CORE WARS 

第 51 部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第 52 部 XUurbo 版 S-OS“SWORD” 

■ 87 年 11 月号 - 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 
付録 S-OS の仲間たち 

第 53 部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第 54 部ファイルアロケータ & 口ーダ 
インタラプト S - OS こちら集中治療室 


第 55 部 BACK GAMMON 

_B7 年 12 月号 - 

第 56 部 タートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 Xlturbo 版 “SWORD” アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別付録 PASOPIA7 版 S-OS"SWORD” 

■ 88 年1月号- 

第 58 部 FuzzyBASIC コンパイラ•奥村版 

付録 石上版コンパイラ拡張部の修正 

■ 88 年2月号- 

第59部シューティングゲー•ム ELFES 

■ 88 年3月号- 

第 60 部構造 型コンパイラ言語 SLANG 

■ 88 年4月号- 

第61部デバッギングツール TRADE 

第 62 部 シミュレーションウォーゲーム WALRUS 

■ 88 年 5 月号 - 

第63部シューティングゲーム ELFES II 

第 64 部地底 最大の 作戦 

■ 88 年6月号- 

第 65 部構造化言語 SLANG 入門 ⑴ 

第 66 部 Lisp-85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 88 年7月号- 

第67部マルチウィンドウドライバ MW-1 

連載 構造化言語 SLANG 入門 (2) 

■ 8 B 年8月号- 

第 68 部 マルチウィンドウエディタ WINER 

■ 88 年9月号- 

第 69 部 超小型エディタ TED-750 

第70部アフターケア W 旧 ER の拡張 

■ 88 年10月号---- 

第 71 部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 

第72部シューティングゲーム MANKAI 

■ 88 年11月号- 

第73部シューティングゲーム ELFES IV 

■ 88 年12月号-- 

第74部ソースジェネレータ S0URCERY 

■ 89 年 1 月号 - 

第7 5部パズルゲーム LAST ONE 

第76部ブロックゲーム FLICK 

■ 89 年 2 月号 - 

第 77 部 高速エディタアセンブラ REDA 

特別付録 XI 版 S-OS“SWORD "く再掲載〉 

■ 89 年 3 月号 - 

第 78 部 Z80 用浮動小数点演算 A ッケージ SOROBAN 

■ 89 年 4 月号 - 

第 79 部 SLANG 用実数演算ライブラリ 

■ 89 年 5 月号 - 

第80部ソースジェネレータ RING 


* 以上のアプリケーションは，基本システムである 
S-OS “MACE” または S-OS“SWORD” がないと動作 
しませんのでご注意ください。 
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Spirit of Rally 


Kamon Masato 

華門真人 


いつの間にやら A 級ライセンスを取っていた華門氏による XVturbo 用ラ 
リーゲームです。といっても，ふつろのドライブゲームではありません。 
刻々と示されるペースノートに従って完走を目指す，ラリーシミユレーシ 
ヨンなのです。一見地味ですが，クルマにこだわる方はぜひどうぞ。 


「ラリー」，この名前ぐらいは聞いたこと 
があるよね。自動車競技のひとつで，あら 
かじめ決められたコースを，決められた時 
間にいかに近く走るかを競う競技だ。 

ではこの「ラリー」という言葉の意味は 
知っているかな。「ラリー」，それは「再び 
集う」ことを意味する。果てしなく長くそ 
して荒れたコースを疾走し，やがて見える 
ゴールに 「再び集う」のだ 0 

どうですか，なかなか感動的でしょ。も 
っとも最近は残念なことに， FIA (国際自動 
車連盟）によってラリーが「クロスカント 
リーレイド」などという変な名前に変えら 
れてしまったらしいが。 

でもこの「ラリー」という名前はいまで 
も習慣的に使われている。日本では「サフ 
アリラリー」や「パリダカールラリー」な 
んかが有名だよね。 

で，このラリーというやつ，一度知って 
しまうとハマってしまう（断言！）。興味を 
持たれた方は一度 WRC (世界ラリー選手権） 
のビデオが安価で市販されているので見て 
みるといい。絶対ハマるから （X family みた 
いなものか）。 

かくしてここにもラリーの魅力にはまっ 
てしまった人間がひとりいたりするのであ 
つた0 


幹線道路を走ることはまずないが（海外で 
はそうとも限らない）。 

ここでひと口にラリーといっても2つの 
解釈が生じてくる。ひとつ目は指示速度が 
妥当なもので，その指示速度ぴったりに走 
るというもの。もともとはこれが根源だし， 
日本ではこれが主流である。 

もうひとつは指示速度が無謀で，「指示速 
度に近く =とにかく速く走る」というもの。 
海外ではこのタイプが主流であるが，この 
タイプでは「身の毛もよだつ悪路」（まずふ 
つうの人間では走れない）を指示速度100 
km / h なんてこともザラである。 

この2つのラリー，どちらにも長所，短 
所はある。前者は誰にでもとっつきやすい 
という長所を持つが，その反面，ある程度 
のレベルになって指示速度で走れるように 
なると，単なる頭の競争になってしまう。 

逆に後者は初心者にはまず無理である。 
せいぜいクルマをぶっ壊すか，指示速度よ 
り遅すぎて失格になるかどちらか AT 。 反面 
腕のある人間にとっては実力を存分に発揮 
できる0ラリーは「公道上のレース」とも 
呼ばれるのだから。 

先ほど，日本では前者，海外では後者が 
主流と書いたが，最近では入門的なラリー 
は前者，選手権クラスのハイレベルなもの 
には後者といった使い分けがされている。 





クルマの仕組み 


このスピリットオブラリーを作ったのに 
はもうひとつの目的がある。クルマの動き 
(特にエンジン，トランスミッション）をコ 
ンピュータで再現してみたいと思ったので 
ある。 

クルマの基本的な動きは単純だ。まあ皆 
さんもモーターで動くプラモデルぐらいは 
作ったことがあると思うからわかるとは思 
うが，単にエンジンで回転を発生し，それ 
を車輪に伝えるだけである。 

しかしエンジンの場合， モーターとは 少 
し事情が異なる。なぜならば モーターは 回 
転数 （1 分間に何回転する力0によらず一 
定の力を発生するのに対し，エンジンは特 
定の回転域では大きな力を発生するが，そ 
れ以外の回転数ではほとんど力を発生しな 


ラリーとは 



ではあらためてラリーというものについ 
て説明しよう。まず第一に，決められたコ 
ース を，できるだけ指定時間に近く走ると 
いう大前提がある。この コースは もちろん 
サーキットのようにクローズド コース （要 
するに公道ではない）ではなく，オープン 
コース （公道）である。 

もっとも日本では公道とはいっても地方 
の林道なんかが多く，国道1号線みたいな 


前述の WRC (公道上の F 1!) はもちろん後 
者である。 

とまあラリーといっても2つあるわけな 
の だが，面白さ（特に見る側の）といえば 
断然後者である。荒野を，そして曲がりく 
ねった山道をハイスピードで駆け抜けてい 
くラリー カーの 姿はまさしく 「カツコ イイ」 
以外のなにものでもないのである。 

そこでこのラリ ーをゲームに できないだ 
ろうかということでできたのがこの「スピ 
リツトオブラリー」なのだ。 


い，といった力の発生の仕方のばらつきが 
あるからである。 

そこで常に力を発生できるようにトラン 
スミッション（変速機）を使って力を発生 
する回転数に保つ必要が生じてくるのであ 
る。 

トランスミッションにはもうひとつの役 
割がある。タルマというのは軽くても 500 kg ， 
ふつうは1000 kg 前後ある重い物体だ。こん 
な重いものを動かすには相当な力が必要と 
なる。 D 0 HC だ，ターボだ，と高出力を誇 
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っているどんなエンジンでもそのままクル 
マを動かすことは不可能なのだ。 

そこ で 再び トランスミッションの 登場と 
あいなるわけ。 トランスミッションに はも 
うひとつ，力を増幅するという働きがある 
のだ。というと，難しそうだが，原理的に 
は自転車の変速機（あの12段変速などとい 
って宣伝しているもの）と同じ。 

トランスミッションというのは要するに 
歯車の集まり。これは，たとえば歯の数が 
100個の歯車と4001固の歯車をかみあわせる 
と，回転数は1/4倍に，逆に力は4倍にな 
るという原理を利用しているのだ。 

これは自転車の例を引き合いに出すと理 
解しやすいだろう。低めの段ではこぐのに 
力がいるけれどスピードが出るし，高めの 
段ではこぐのに力がいらないけれどスピー 
ドが出ないでしょ。 

それでは肝心の自動車のトランスミッシ 
ョンはどうなっているかを詳しく見てみよ 
う。まず発進のとき，このときは力がいる 
から齒の数の多い歯車を使って回転数を低 
めてやる。そうするとスピードは出ないけ 
れど，力は出る。 

これによって発進できるが，これでは回 
転数を低めているからある程度以上スピー 
ドが出ない。一方，スピードがつけばつく 
ほど勢い（慣性力）がついて力が小さくて 
もすむ，そこで今度はもっと歯の数の少な 
い歯車に変えてやる。そうすると力は少し 
減るが，スピードは出せるようになる。 

これを何度か繰り返せば時速 200 km でも 
出せるというわけた^ 

具体的にいうと，ふつうは5つの歯車（ギ 
ア）がある。ひとつ目（ローギア）は歯の 
比が1対3.5(これをギア比が 3.5 であると 
いう）ぐらいである。このギアだと力は出 
る （3. 5倍される）がスピードは出ない （1/ 
3.5 倍される）。 

そして， 2つ目（セカンドギア）はギア 
比が2ぐらい，3つ目（サードギア）は 1. 
5，4つ目（トップギア）は1，5つ目（才 
ーバードライブギア）は 0.8 というふうにだ 
んだんとギア比が小さくなっていく。 

これによって発進から 200 km / h もの高速 
までに対応できるのである。また，このよ 
うに5つのギアを自由に選択できることに 
よって，大きな力を発生する回転数域に回 
転を保つこともできるわけ。 

1^4 Oh ! X 1989.6. 


どうです，これでドライブゲームの HIG 
H / L 0 W というギアの謎も解けたでしょう。 
あれはこのトランスミッションのギアの数 
が2つに簡略化されたものだったわけ。 

スピリットオブラリー 

ずいぶんと前置きが長くなってしまった 
が，そろそろゲームの説明をしよう。 

その名のとおり，ラリーを題材としたわ 
けである力 ? ，やはり パソコン 上（それも B 
ASIC ) ではスピード的に，問題が多い。そ 
こでかなりデフォルメさせていただいたこ 
とをあらかじめことわっておく。 

ラリー，といってもここでのラリーはひ 
たすらスピードを競うタイプのラリー，し 
かも SS (スペシャルステージ）が今回の舞 
台だ。ラリーにも2 つの パートがある。 卜 
ラ ンス ポート セクション （移動区間），とス 
ぺシャルステージ（競技区間）がそれた； 
スペシャルステージは文字どおり競技の 
場だ。指示速度はとてもじゃないが守れる 
ものではないから，とにかく速い者勝ちの 
区間だ。すなわち減点（制限時間から1分 
遅れるごとに1点）の少ない者の勝ち。 

これに対してトランスポートセクション 
はスペシャルステージまでの「移動区間」 
である。だから指示速度は十分守れるぐら 
いだし，ここで急ぐ必要はないのだ。 

その SS をいかに速〈駆け抜けるかがこ 
のゲームの 目的だ 0 といってもただアクセ 
ルを踏み続けているだけでは，決して速く 
は走れない。なぜならそこには無数の カー 
ブや障害物があるからだ。 

踏めるところではアクセルを踏み，コー 
ナーではちゃんと減速してこそ速く走れ， 
そして完走することができる。それがラリ 
一だ（そこらのドライブゲー 
ムとは違うのだ )0 

もちろん，コーナーや障害 
物はあらかじめわかる。ちゃ 
んとしたナビゲータがついて 
いるから。このナビゲータが 
走行にあわせてペースノート 
(コーナーや障害物の存在を 
記したもの）を読みあげてく 
れる。ナビゲータは通常は人 
間だが，このゲームではあな 
たの XI がナビゲータを務め 


てくれるはずだ。 

ただ，このペースノートは略号で書いて 
あるから，当然それを判断しながら走らな 
ければならない。たとえばこうだ。 

「 R 5 100 L 4 200 !1100 
R 2 150 …… j 

これは 「100 m で5の右 コーナー， 200 m いっ 
て4の左 コーナー， 10 0 m で1の障害物，も 
う 150 m で2の右 コーナー ……」といった具 
合だ。 

まずは R / L /! などの記号，これはそれぞ 
れ右コーナー/左コーナー/障害物（石，穴 
など）を示す。そしてその次の数字はその 
度合いだ。たとえば!1であればひどい障害 
物，時速を 10 km 以下にせよ，と障害物の程 
度を示している。 

これは1から6まである。それぞれ次の 
ことを意味している。 

1:厳重注意。時速 10 km 以下に落とし， 

いつでも止まれるようにせよ。 

2 :要注意。時速 30 km 以下でないと曲が 

れない。 

3 :少しきつい。時速 60 km 以下に。 

4 :中速。時速 801 cm 以下に。 

5 :減速。時速 130 km 以下に。 

6:減速せずに全開で突破せよ。 

さらに R 3 などの文字に続けて，そこまで' 
の距離が示される。わかったかな。 

ちなみに，ここで示したぺースノートは 
ゲーム 用に少し簡略化してある。実際のぺ 
ースノー トはもっと複雑で，また人によっ 
て表記の仕方も違ってくる。 

こうしてナビゲータの示すぺースノー ト 
を頼りに突き進むのだが，当然そこには速 
い遅いが出てくる。そこでいかに速く走る 
かであるが，ポイントはギアチヱンジであ 


る。 

車の走行性能曲線 
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前にも書いたがェンジンは全回転におい 
て同じ力を発生するわけではない。そこで 
大きな力を発生する回転数を保つようにこ 
まめにギアチェンジをすることがポイント 
である。だからドライブゲームのように速 
度が上がったから HIGH のように単純には 
いかない。 

たとえば コーナーを クリアするとき， 5 
速 1501 cm/h で走って いたと き R 2 の コーナ 
一が迫ってきたとする。このとき，ただ ブ 
レーキを 踏んで いる だけでは コーナーを ク 
リアしたあとの加速が悪い。それもそのは 
ず， 5 速 30 km/h では回転数は lOOOrpm を割 
っ ている はずだ。そこで ブレー キングと同 
時にシフトダウン（ギアを1段下げる）す 
ることによって回転数を高めに保ってやる 
のである。 

要するにこんなふうになる。 


レバーを 下に—シフトダウン 
アクセル/ブレーキ：スペースキー 

スペースキーを押すアクセル 
” 放す— ブレーキ 

最初はゅっくりでもよい，確実に進むこ 
とだ。ナビどおりにスピードを落とすこと 
を第一に考えよう。スピードオーバーは即 
スピン—クラッシュだ。それに万が一，回 
転数が0になったらエンジンカ ? 止まってし 
まう0逆に7000 rpm を超えるとエンジンの 
限界を超えて爆発してしまう。特にシフト 
ダウンのときには要注意だ。 

慣れれば今度はいかにタイムを縮める•か 
だ0どこまでブレーキを我慢できるか（も 
ちろんスピードオーバーでは意味がないが)， 
コーナーをクリァしたあとの加速なども考 
えて進もう0そうすればタイムはかなり向 
上するはずだ。 


で クルマを 走らせることもできる。 

そのためにも自分の興味のアンテナを広 
げておくことだと思う。そうすればいずれ， 
あ，これ面白いな，コンピュータで再現で 
きるかな，なんてものに出合えることだろ 
ラ。 

僕自身，クルマのこともパソコンのこと 
も完全に理解しているとはいい難いが，こ 
れからもクルマをコンピュータの視点でと 
らえる，ということを続けていってみたい 
と思っている。しかも今回は BASIC で書 
いたためにいろいろとデフォルメせざるを 
えなかったし，このプログラム自体まだ、完 
全とはいいきれない（バグがあるというこ 
とではない）。 

これ以上は皆さんでいろいろと改造して 
ほしいと思う。効果音をつけるのもいいだ 
ろう。世界中の コースを 走ったり，クルマ 


5速 150 km/h 

i ブレー キング 
4速->3速—2速 

| ブレー キング 
1速 30 km/h 

i 加速 

ゴールを 目指して 

これ以上多くのことを言吾るのはやめよう。 
あとのセオリーは自分で開発していってほ 
しい。もっともクルマを運転している人は 
もうわかっていると思う力 ? 。 

操作法を簡潔に記す。 

ギアチェンジ：ジョイステイック1 
レバーを上に一 ► シフトアップ 



最後に 


とまあ説明してきたわけだが，だいぶ駆 
け足になってしまった0クルマを知らない 
人には少しわかりにく くなってしまったか 


もしれない。 

でも実は コンピュータは クル マにも 深く 
かかわっている。最近のクル マは 電子制御 
化されてじ、るものが多いため，ちゃんとコ 
ンピュー タを積んでいるのだ。だいたいは 
8ビットらしいが，〇産のレ〇ードは16ビ 
ットのものを使っているらしい（たぶんイ 
ン テルのもの）。 

コンピュータのいいところは，コンピュ 
ータ内に架空のものを作り出せることだと 
思う。だから今回のようにコンピュータ内 


のデータを変えるのもいいだろう（ちなみ 
にギア比などはアルシオーネのデータにな 
っているので，自分のクルマのに変えると 
面白いと思う）。 

Xlturbo で作ったプログラムだが注釈部 
分を変更することで XI でも使える。また， 
他機種への移植も比較的簡単なはずだ。 

そうやっていろいろとやっていくうちに 
パソコン のことも，そして クルマの ことも 
理解できるはずだ。 

そういうふうにしてパソコンとつきあっ 
ていけたらって思っている。 

それではスタート0 
「 R 3 100 L 4 200 !5100 
L 1 50……」 

参考文献 

「魂へのデッドヒート」立松和平/朝日文庫 


U スト1 


1000 , ///////////////////////////////////////////////////////////////////// 
1010 f for Xl/Xlturbo 
1020 ’ 

1030 * Spirit of Rally 

1040 » 

1050 » 

1060 * (C) Cammon 1989,6 

1070 * 

1080 *///////////////////////////////////////////////////////////////////// 
1090 » 

1100 *INIT 

1110 INIT ： PRW 255 ： WIDTH 40,25,0,2 ： CONSOLE 0,25 ： CLS 4 »XI テ ”、 width 40 
1120 CLICK OFF ： DEFINT a-z ： KMODE 0 ： KBUF OFF ^kmode 0 サクシ • a 

1130 * 

1140 * CONST 

1150 DEFFNpwr!(x!>=SIN(x! 本 •0002856) 本 •8+•2 
1160 inch=14 : wid=185 : trt=60 

1170 rt!(1)=3.545 ： rt!(2)=1.947 ： rt!(3)=1.366 ： rt!(4)=.972: rt! (5)=. 78 
1180 flrt!=3.7 ： sec!=.25 

1190 con! = (2.54 木 inch + 2 本 wid 本 trt/ 1000 > 本兀 / 100 本 60/ 1000/ flrt! 
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1200 s$(l) = ,, l M : s$(2) = "2 n : s$(3) = M 3": s$(4) = ”4 ”： s$(5) = ,, 5 M 

1210 lmt( 1) = 10:lmt (2)=30: lrnt( 3)=60: lmt{ 4 )=80: lmt(5) = 130 ： lmt(6)=300 

1220 a$ = HEXCHR$( n 00000000”” b$=HEXCHR$ ( ”f f f f f f f f ，， > 

1230 gr=1 : ogr=5 : tcl=4: tc2=5 
1240 rpm=700 : odrpm=0 
1250 * 

1260 GOSUB 2230 

1270 READ ss$,sn$ ， sd,sp,st 

1280 COLOR 5 ： LOCATE 9,5 ： PRINT ss$ 

1290 LOCATE 11,7 ： PRINT sn$ 

1300 LOCATE 15,9 ： PRINT USING ”######";sd;: PRINT ”nT 
1310 LOCATE 15,11 ： PRINT USING '*###### M ; sp ； : PRINT "kra/h" 

1320 LOCATE 15,13: PRINT USING "######"； st ； : PRINT "sec ，， 

1330 PRW: PAUSE 30 ： PRW 255 ： CLS 
1340 * 

1350 * make initial screen 
1360 LOCATE 12,4: PRINT "rpm" 

1370 LOCATE 30,4 ： PRINT "km/h” 

1380 COLOR 2 
1390 FOR i=l TO 5 

1400 LOCATE 19,4+2 本 i: PRINT s$(i )； 

1410 NEXT 

1420 LOCATE 8,2 ： COLOR 6 ： CSIZE 3 ： PRINT #0 "700" 

1430 LOCATE 30,2 ： PRINT #0 ”0 ”： CSIZE 

1440 COLOR 2: FOR i=0 TO 4: LOCATE ll+i,23-i: PRINT .V" 

1450 LOCATE 27-i,23-i ： PRINT へ "： NEXT 
1460 SCREEN 1,0 ： GOSUB 2440 
1470 FOR i=0 TO 4 

1480 POSITION 80+8*i,184-8*i: COLOR (4+(i MOD 2)) 

1490 PATTERN -8,HEXCHR$( M 2828aabafede6c7c") 

1500 POSITION 224-8*i,184-8*i 

1510 PATTERN -8 , HEXCHR$ ( ，， 2828aabaf ede6c7c” > 

1520 NEXT 

1530 COLOR 1:LINE (177,49)-(286,142),PSET,b 
1540 LINE (179,51)-(284,140),PSET,b 

1550 LINE (112,48)-(56,143)-(119,143)-(135,48)-(112,48) 

1560 FOR i=48 TO140 STEP 4 

1570 LINE(112-(i-48)*56/95,i)-{ 135-( i-48)*16/95,i),PSET 
1580 NEXT 

1590 LINE (60,136)-(56,143),PSET,2 
1600 COLOR 6 

1610 FOR i=0 TO 3 ： POSITION 96-4.67*i,48+8*i 

1620 PATTERN -8,LEFTS(CGPAT$(&H30+i),8) : NEXT 

1630 FOR i=4 TO 7: POSITION 96-4•67 本 （ 2 本 i-3),48+8 本 （ 2 本 i-3> 

1640 PATTERN -8,LEFTS(CGPAT$(&H30+i),8 )： NEXT 

1650 LINE (54,46)-( 136,145),PSET,3,b 

1660 PAINT (55,47),3,1,2,6 

1670 PAINT (99,49),3,6: PAINT (99,53),3,6 

1680 PAINT (77,90),3,6: PAINT (58,125) ,3,6 

1690 GOSUB 2140 

1700 COLOR 7 ： LOCATE 23,7: PRINT ，，本 Navigation 本 " 

1710 LOCATE 29,15 ： PRINT ,, 0.0sec M ： LOCATE 31,16 ： PRINT M 0 m M 
1720 READ cnrl$,vllmtl,disl! 

1730 COLOR 4: GOSUB 2350 

1740 PALET 3,0 ： PALET tel,4 ： PALET tc2,0 ： PRW 10 

1750 LOCATE 12,2 4: COLOR 5 : CFLASH 1:PRINT "accel to start ! ，， ； ： CFLASH 
1760 SCREEN 0,0 ： IF INKEY$(0)O H ，. THEN 1760 
1770 LOCATE 0,24: PRINT CHR$(&H1A )； 

1780 » 

1790 ，play 

1800 IF INKEY$(0)=" " THEN rpm=rpm+120*rt!(gr)*FNpwr!(rpm) : 

IF rpra<7000 ELSE rpm=7000 ELSE rpm=rpra-300*rt!(gr)*((rpm/7 000 ) A 2+.2) : 

IF rpm<=700 THEN rpm=700 

1810 IF (STICK ⑴ =8>*(gr<5) THEN IF jfl=0 THEN gr=gr+l ： 

rpm=rpm*rt!(gr)/rt!(gr-1):jfl=l: GOTO 1840 ELSE GOTO 1840 
1820 IF (STICK ⑴ =2)*(gr>l> THEN IF jfl=0 THEN gr=gr-l : 

rpm 二 rpm*rt!(gr)/rt!(gr+l>:jfl=l ： GOTO 1840 ELSE GOTO 1840 
1830 jfl=0 

1840 vl=con!*rpm/rt!(gr) 

1850 v$=RIGHT$ (” M +STR$(vl) f 3) 

1860 r$=RIGHT $(，， "+STR$(rpm) ,4) 

1870 LOCATE 6,2 ： COLOR 6 : CSIZE 3 ： PRINT #0 r$ 

1880 LOCATE 26,2: PRINT #0 v$ : CSIZE 

1890 IF ogrOgr THEN LOCATE 19,4 + 2*gr ： COLOR 2 ： CREV 1:PRINT s$(gr) ： CREV ： LOCA 
TE 19,4 +2 本 ogr: PRINT s$(ogr) : ogr=gr 
1900 COLOR 6 ： GOSUB 2140 


1910 SWAP tel,tc2 ： PALET tel,0: PALET tc2,4 
1920 IF rpm>7000 THEN 1960 

1930 IF rpm THEN GOSUB 2290: GOTO 1800 ELSE 1970 
1940 * 

1950 1 Engine Stop 

1960 LOCATE 13,24: COLOR 5 : CFLASH 1:PRINT "Engine Blow !" 

1970 LOCATE 13,24: COLOR 5 ： CFLASH 1:PRINT "Engine Stop ! n 

1980 LOCATE 13,24: COLOR 5: CFLASH 1 : PRINT ，，本*本 Spin! 本本本 ” 

1990 BEEP ： PAUSE 30 

2000 CLS 4: LOCATE 11,10: PRINT "You failed!" : LOCATE 13,12 


: CFLASH ： 
: CFLASH ： 
: CFLASH 


GOTO 1990 
GOTO 1990 


146 Oh ! X 1989.6. 


►いままで私は「言わせてくれなくちゃだワ j のことを，「言わせてくれなくちゃヤダワ j 
だと，ずっと思っていました。 沼倉裕重 （17) 兵庫県 



2010 PRINT "try again (Y/N) ? ”；： KEY0 ，，，”： ta$ = INKEY$(1) 

2020 IF INSTR(”Yy ン ” ， ta$> THEN RUN 1010 
2030 INIT ： CLS 4 : CLICK ON ： KBUF ON ： END 
2040 » 

2050 ’Goal 

2060 LOCATE 13,24 ： COLOR 5 : CFLASH 1：PRINT "木本 Finish! 本本 ，，；： CFLASH 
2070 BEEP : PAUSE 30 

2080 CLS 4: LOCATE 11,10 ： PRINT Finish 本本 ” 

2090 LOCATE 17,12: PRINT "Time = ” ； tt!;"sec" 

2100 LOCATE 17,14 ： PRINT "Ave. = n ;rec/tt!*3.6;”km/h” 

2110 LOCATE 13,1 8: GOTO 2010 
2120 1 

2130 * Digital Tacometer 

2140 IF rpro く 3000 THEN drpm=INT(rpm/500) + 1 ELSE drpra=INT(rpm/250)-5 
2150 IF drpm>24 THEN drpm=24 

2160 IF drpra<odrpm THEN GOSUB 2190: odrpm=odrpm-l : GOTO 2160 
2170 IF drpm>odrpm THEN odrpm=odrpm+1：GOSUB 2210 ： GOTO 2170 
2180 RETURN 

2190 IF (odrprn MOD 2) THEN d$= M " ELSE d$="!!!!!!!!!! n 

22^0 LOCATE 7,5+INT((odrpm+L> ノ 2y: CGEN 1:PRINT #0,d$: CGEN ； RETURN 
2210 IF (odrpm MOD 2) THEN d$ = ，，！！！！！！！！！！ " ELSE d$ = M ########## H 
2220 GOTO 2200 

2230 DEFCHR$(32)=a$+a$+a$+a$+a$+a$ 

2240 DEFCHR$(33)=b$+a$+b$+a$+b$+a$ 

2250 DEFCHR$(35)=b$+b$+b$+b$+b$+b$ 

2260 RETURN 
2270 » 

2280 ^Navi 

2290 COLOR 4: adv! 本 1000/3600 本 sec! 

2300 disl!=disl!-adv! : rec!=rec!+adv! : tt!=tt!+sec! 

2310 IF disl!>0 THEN 2380 

2320 IF vl>lmt{vllmtl) THEN disl!=0: GOSUB 2360: GOTO 1980 

2330 IF cnrl$= n Goal" THEN RETURN 2050 

2340 disl!=disl!+dis2 : cnrl$=cnr2$ : vllmtl=vllmt2 

2350 READ cnr2$,vllmt2,dis2 

2360 LOCATE 24,9 ： PRINT cnrl$；vllmtl 

2370 LOCATE 24,12 ： PRINT cnr2$;vllmt2 

2380 LOCATE 25,10: PRINT USING ，， ##### ，， ； disl! 

2390 LOCATE 25,13 ： PRINT USING ”##### ， ' ； dis2 
2400 LOCATE 26,15: PRINT USING "####.# M ； tt! 

2410 LOCATE 26,16 ： PRINT USING ，，######，，； rec! 

2420 RETURN 
2430 * 

2440 Alcyone 

2450 COLOR 2: LINE (125,175)-(185,175)-(183,185)-(127,185)-(125,175) 
2460 PAINT (130,180) ,2 

2470 LINE (128,186)-(138,192),PSET,bf,HEXCHR$( M 555555aaaaaa n ) 

2480 LINE (182,186)-(172,192),PSET,bf,HEXCHR$( n 555555aaaaaa") 

2490 LINE (127,174)-(128,171),PSET,6 
2500 LINE (183,174)-(182,171),PSET,6 

2510 LINE (139,171)-(171,174),PSET,bf,HEXCHR$( n 00aa 000055 00") 

2520 LINE (127,170)-(183,170)-(182,165)-(128,165)-(127,170) 

2530 COLOR 7 

2540 POSITION 153,166 

2550 PATTERN -4 ,HEXCHR$ ( "70888870，， > 

2560 PAINT (130,166),2,7 
2570 PAINT (155,167),2,7 
2580 PAINT (180,166),2,7 
2590 PAINT (130,172),6,2,6 
2600 PAINT <180,172),6,2,6 

2610 LINE (124, 162}-(128,16 5},PSET,2,b: PRESET (124,162) 

2620 LINE (186,162)-(182, 165) ,PSET,2,b: PRESET (186,162) 

2630 LINE (128, 164)-( 135,158),PSET,1 
2640 LINE (13 0 ， 164 HI 36 ， 15 8> ,PSET,1 
2650 LINE (182,164)-<1 75,15 8>,PSET,1 
2660 LINE (180,164)-(174,158),PSET,1 
2670 LINE (135,158)-(175,158),PSET,1 
2680 LINE (136,157)-(174,157),PSET,2 
2690 LINE (142,178)-(168,184),PSET,7，bf 
2700 COLOR 7 
2710 POSITION 144,179 

2720 PATTERN -5,HEXCHR$( "157 515d5113b 55355135355535555 1 M ) 

2730 RETURN 
2740 ， 

27 50 1 Data 

2760 DATA SSI,Monte Bignone,10 000,100,360 

2770 DATA R, 3,10 0,L, 4,15 0,R, 6,20 0,L ， 1 ， 500 ， ！ ， 2 ， 100 ， R,1,50,L,2 ， 150 
2780 DATA R,5,200,L,4,150,R,6,200,L,5,300,!,2,500,R,3,200,L,1,200 
2790 DATA !,3,50,L,2, 100 ,R,1, 100 ,L,3,50,R,2, 100 ,L,4, 200 ,! ,5，100 
2800 DATA R,6,100,!,1,50,R,6,200,L,5,300,L,6, 100 ,R,4,50,L,3, 100 
2810 DATA R,1,50,L,1,50,L, 1 ， 50, R,2, 100, R,3,50 ， L, 2 ， 10 0,! ,1，50 
2820 DATA L ， 3,50,R ， 2 ， 300 ， R,5, 100 ,R,6 ， 300,L ， 6, 1000 ,!,2,200,R,5,150 
2830 DATA !,1, 300 ,!,3, 100 ,!,1,50,!,3, 100 ,!,4,50,!,1, 100 ,R,3,150 
2840 DATA R, 2,100 , L, 3,50 , L,3,50^,4,100^,2,200, R, 3, 100, R, 1,250 
2850 DATA L,3,150,!,1»50,R,1,50,Goal,6,900 
2860 * 


► S - OS の別冊を早く出してください。たくさんのコピーと一緒に ， Oh ! X を持ち歩くのは 
面倒くさい。 ' 長井勝栄（20> 高知県 
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その後の Z 専用グラディウス 


れ，パス: I しなんてす# 


〇 


Nagasawa Atsuhiro 

長沢淳博 


19昍年6月号で掲載した「 XI turbcZ 用グラディウス」の背景画面をご 
記憶でしようか。 CG だったにもかかわらずコメント内容に行き違いがあ 
り，期待した皆さんには申し訳ないことをしました。今回ご紹介するプロ 
グラムは，「グラディウス」のようにはいきませんが，なかなか楽しめます。 


フイクシヨン編 


それは1枚の絵から始まった。 
思い起こせば昨年6月号，創刊6周年記 
念などと銘打って，摩思議な特別企画 
を立てたことがそもそもの発端だった。本 
誌の読者諸君はみんな知っていると思うが， 
「あぶない福袋」は確かになかなかあぶな 
かったのだ。 



問題の 「 XlturboZ 用グラディウス」と 
いうフィクションは，そのページに堂々と 
掲載された。ご丁寧に「決して CG ではあり 
ません」というコメントつきで。 CG なのに 
CG でないとはこれいかに。もちろん編集部 


が，せっかく「あぶない福袋」から始まっ 
たことなのだから趣向を変えてみたってい 
いじやあないか。 

プログラムは& HBA 00 〜& H EFFF だ。 
BASIC の場合は， 


つて，スぺ ースキ ー （あるいはトリガー1 ) 
を押す。そして上下左右を指定してやれば 
移動していく 0間違って スペース キーを押 
した場合はもう一度押してほしい。これで 
もとへ戻る。 


ではちょっとした パロディの つもりで，ほ 
んとにあったらいいねという気持ちも込め 
て掲載したのだが，結果として全国の Z ユ 
ーザーの多くが期待してしまったわけなの 
だ。 

このままおいといては自民党政治と同じ 
になってしまう，と大いに反省した Oh!X 
編集部は，遅まきながら対応策を私に依頼 
してきた。その結果ご紹介することになっ 
たのが，この「これ，パズルなんですか〇」 
なのである。 

ご理解いただけたと思うが，昨年6月号 
の CG は私とはなんの関係もない。ただ， 
「これをちょっと動かしてくれ」という頼 
みに応じただけだ。したがって「なんだ， 
やっぱりサギじやないか！」というお口匕り 
は，ぜひ編集部宛にお願いしたい。 

ノンフィクシヨン編 

15パズルを知っているか。四角い盤面が 
同じ大きさの正方形のピースに切られてい 
て，それらを動かしながら絵合わせをする 
パズルだ0このプログラムでは，まずパズ 
ルの要領で絵合わせをしたあと，できあが 
った背景画面でちょっとしたシューティン 
グがプレイできる 0 「グラディウスがなんで 
パズルなんだ？」という疑問はもっともだ 


CLEAR & HB 000 

を実行してから MACINTO - C などを使っ 
て入力する。入力が終わったら必ずセーブ 
してほしい（プログラムの一部がフリーエ 
リアとなっているため)。 

基本的に システムに 依存していないので， 
上記のエリアがフリーエリアなら実行でき 
る（ XI 用 SWORD など)。ここでは turbo B 
ASIC について説明しよう。まず，低解像 
モードで立ち上げ ， KEY LIST 0とし， 
CLEAR & HB 000 

を実行しプログラムを& HBA 00 からロード 
する。そして， 

CALL & HBA 00 

とすればゲーム開始（ちなみに CZ 8 FB 01 と 
turboSWORD ではフリーエリアの閨係で動 
かない)。 

CALL すると， PCG 定義をしたあとバラ 
バラになった背景画面が表示される。これ 
を動かして正確な画面に戻せば「グラディ 
ウスのようなもの」がプレイできるだろう0 
もちろんシューテイングだが，あまり「グ 
ラディウス」を期待しないように。 

パズルのやり方だが，画面は 4X5 の 20 
個に分割されていて，そのうち1個が抜か 
れている。そこを利用して正しい背景を組 
み立てていくのた％テンキーかジョイステ 
ィックで移動させたいところまで持ってい 


な h 

そして伝説へ 

パズルが結構難しいわりには シュー ティ 
ングのほうが簡単すぎるかな一とも思った 
が，これ以上プログラムをでか〈するのも 
考えものなので今回はこれで試してほしい。 
ほんとはパズルで ピース を斜めに移動でき 
るようにしたり，直接「グラディウスのよ 
うなもの」をプレイしたりする方法もある。 
興味のある方は解析でもしてもらいたい。 
参考のために図1にメモリマップを挙げて 
ぉく 0 

なぉ，もし読者の皆さんからの反響が大 
きければ「だいぶグラディウスのようなも 
の」か，あるいは全然別の スクロールシュ 
ーティングが制作されるかもしれない。た 
だ，あくまで予定は未定という黄金の ルー 
ルが存在するので，私も努力はするがそこ 
のところご了解願いたい。 

このゲームの グラフ ィックデー タは K0NAMI のアー 
ケード ゲーム 「グラディウス j を 参考にしました。 

図1 メモリマップ 

B000-B9FF ワークエリア（仮想画面など） 
BA00-BFFF パズルプログラム&ワークエリア 
C000-CBFF グラディウスのようなプログラム 
CC00-D3FF 背景データ I , 2 
D400-EFFF キャラクタデータ &PCG データ 
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7C 7C 7C 7C 7C 
A2 A2 94 95 A4 
B9 B9 B9 B9 B9 
90 B9 B9 B9 B9 
B9 B9 B9 A0 86 
A0 A1 A1 A2 A2 
A3 A3 A3 A3 A9 
B9 B9 B9 B9 B9 
90 B9 B9 B9 B9 
B9 B9 B9 90 90 
90 90 90 90 90 
A7 A3 A3 A3 A3 
B5 B5 B4 B5 B5 
B5 B8 B8 B8 B7 
B7 B8 B8 90 A5 
A5 A9 9C 9D 7C 


BE00 99 
BE08 B3 
BE10 B3 
BE18 B9 
BE20 B9 
BE28 87 
BE30 B8 
BE38 B8 
BE40 B9 
BE48 B9 
BE50 90 
BE58 85 
BE60 A3 
BE68 B5 
BE70 B8 
BE78 A5 


SUM ： A4 59 

BE80 95 7F 
BE88 B3 A4 
BE90 B5 B6 
BE98 B5 B5 
BEA0 8D 6C 
BEA8 6D 82 
BEB0 B0 A4 
BEB8 B9 B9 
BEC0 B5 B5 
BEC8 9D 7C 
BED0 7D 92 
BED8 B3 A4 
BEE0 B9 B9 
BEE8 A5 A5 
BEF0 87 A1 
BEF8 A3 A3 


SUM ： B7 4F AB D8 6A 52 D4 3F 


BC88 

BC90 

BC98 

BCA0 

BCA8 

BCB0 

BCB8 

BCC0 

BCC8 

BCD0 

BCD8 

BCEO 

BCE8 

BCF0 

BCF8 


SUM ： 

C100 

C108 

CU0 

C118 

C120 

C128 

C130 

C138 

C140 

C148 

C150 

C158 

C160 

C168 

C170 

C178 


SUM ： 

C000 

C008 

C010 

C018 

C020 

C028 

0030 

C038 

C040 

C048 

C050 

C058 

C060 

C068 

C070 

C078 


SUM ： 

FD 

F4 

95 

B4 

A8 

92 

BB 

EF 9BEE 

SUM ： 

BF80 

F3 

7C 

70 

7C 

BD00 

8B 

8C 

8D 

81 

90 

81 

81 

81 

38 

BF88 

B9 

B9 

BD08 

81 

81 

81 

8A 

8B 

8 3 

B5 

B6 

86 

BF90 

90 

90 

BD10 

B5 

B5 

B5 

B4 

B5 

B5 

B5 

90 

82 

BF98 

90 

B5 

BD18 

91 

91 

7E 

91 

91 

91 

92 

A0 

85 

BFA0 

A5 

A5 

BD20 

93 

91 

91 

91 

91 

91 

91 

9A 

93 

BFA8 

A1 

A1 

BD28 

9B 

9C 

9D 

91 

90 

91 

91 

91 

A8 

BFB0 

B9 

B9 

BD30 

91 

91 

91 

9A 

9B 

93 

B5 

B6 

E6 

BFB8 

90 

90 

BD38 

B5 

B5 

B5 

B6 

B5 

B5 

B5 

90 

84 

BFC0 

90 

B0 

BD40 

A1 

A1 

A1 

A1 

A1 

A1 

A1 

A1 

08 

BFC8 

8D 

6C 

BD48 

A1 

A1 

A2 

A2 

A1 

A1 

8C 

8D 

El 

BFD0 

90 

90 

BD50 

81 

81 

82 

6F 

90 

81 

82 

A1 

27 

BFD8 

B9 

B9 

BD58 

A1 

A1 

A1 

A1 

A1 

A 2 

B5 

B6 

32 

BFE0 

90 

90 

BD60 

A7 

A5 

A5 

A5 

A5 

A6 

B5 

90 

26 

BFE8 

90 

90 

BD68 

A1 

A1 

A2 

A1 

A1 

A1 

A1 

A0 

08 

BFF0 

90 

90 

BD70 

90 

A1 

84 

85 

A1 

90 

9C 

9D 

A4 

BFF8 

90 

90 

BD78 

91 

91 

92 

6F 

90 

91 

92 

A1 

77 





SUM ： 

BD80 

BD88 

BD90 

BD98 

BDA0 

BDA8 

BDB0 

BDB8 

BDC0 

BDC8 

BDD0 

BDD8 

BDE0 

BDE8 

BDF0 

BDF8 


リスト 1 これ，パズルなんですか。 


SUM ： DB 1619 21 E7 0B 1A 81890D 

C180 B0 2A 11 B0 F511 0C 00 : AD 
C188 3E 0132 07 B0 7E B7 28 : 85 
C190 13 FE FF 28 0A 3A 07 B0 : 33 


BF10 85 AO A4 B1 B0 B0 90 90 : FA 
BF18 90 90 90 90 90 90 90 90 : 80 
BF20 90 B8 B8 B7 B8 B8 B8 B7 : 96 
BF28 B8 B8 7C 9A 9B A8 A5 A5 : 13 
BF30 A5 A5 A5 A9 B5 B5 B5 B6 : 6D 
BF38 B5 B5 B5 B6 B5 B5 90 90 : 5F 
BF40 90 90 90 90 90 90 90 90 : 80 
BF48 90 B5 B5 B4 B5 B5 B5 B6 : 83 
BF50 B5 B5 7F 8E 8F 6C 6C 6C : 4A 
BF58 6C 6C 6C 6C B5 B5 B5 B6 : 85 
BF60 B5 B5 B5 B6 B5 B5 90 90 : 5F 
BF68 90 90 90 90 90 90 90 90 : 80 
BF70 90 B5 B5 B4 B5 B5 B5 B6 : 83 
BF78 B5 B5 A0 9E 9F 7C 7C 7C : BB 


SUM ： IF E2 60 8C AC E0 76 74 E5CC 

BF00 B8 A8 90 B9 B9 B9 B9 B9 : 8D 

BF08 B9 B9 B9 B9 A0 84 85 84 :11 


BAO0 CD 
BA08 90 
BA10 BB 
BA18 BA 
BA20 CD 
BA28 C3 
BA30 B0 
BA38 63 
BA40 3E 
BA48 CD 
BA50 C9 
BA58 BE 
BA60 C9 
BA68 CD 
BA70 C0 
BA78 3E 


SUM ： 9B 

BA80 18 
BA88 B0 
BA90 00 
BA98 IE 
BAA0 01 
BAA8 EF 
BAB0 2B 
BAB8 BA 
BAC0 30 
BAC8 BA 
BAD0 12 
BAD8 00 
BAE0 6C 
BAE8 09 
BAF0 CD 
BAF8 7A 


SUM ： 73 

BB00 B0 
BB08 D0 
BB10 18 
BB1815 
BB20 4F 
BB28 05 
BB30 D9 
BB38 03 
BB40 01 
BB48 09 
BB50 30 
BB58 78 
BB60 90 
BB68 67 
BB70 61 
BB78 90 


SUM ： 77 

BB80 FC 
BB88 90 
BB90 77 
BB98 71 
BBA0 90 
BBA8 FC 
BBB0 90 
BBB8 87 
BBC0 95 
BBC8 90 
BBD0 FC 
BBD8 90 
BBE0 8F 
BBE8 8D 
BBF0 90 
BBF8 FC 


SUM ： 70 

BC00 8E 
BC08 A3 
BC10 A6 
BC18 B8 
BC20 90 
BC28 9E 
BC30 B3 
BC38 A4 
BC40 B5 
BC48 6E 
BC50 83 
BC58 B0 
BC60 A4 
BC68 B5 
BC70 7E 
BC78 93 


SUM ： D4 
BC80 B3 


F 4999789990 F 0585 
9ABBB8ABBB969BBA 

E 2099670990 F 6685 
9B9BB8B9BB97ABBA 


c .. 

D F6A5CC8B65E872« 

A 

9 if.. 

5 356CF096C 0395618 

2 BBB87BBB9ABBA8AB 

7 3540909509395018 

3 BBB98BBB99BBA9AB 


9 3545 c 0955 c 395528 
3 3 3 3 3 6 CPBBB7BB \BAB 


ABBB6ABBB7ABBBAA 

9 F055CF095CF 09613 
6 69BB669BB769BAAA 


57137 A 410000811 
AA 8 AB 8 A 99999 B 88 

55D38C0D 0000811 
•AB 8 AB 6 B 99999 B 88 

D 5 c 3 8 3 0 C 

7B8ABABC 

F 523030200008 El 
9BAA9ABA9999B68 


JAABABA999 ハ 

45138801000 
ABAABABA999 


0 8 13 
9 B 8 8 


-C2BE0CDB7F00 

D0DA 5501105 DD01A 
D4C3DE0C25CEFB73 

701919100350 ABD5 
00CC0C25BCE0C1F0 

61119 F0311DC9A23 
50CF26BC1ED 04307 

D1E1 06112051160 D 
DC1C061E2BE0207F 

9ED16320EE5AD0D4 

1BCD222BB0DCF2F0 


0 1AE6FA6E4C37BA2B 
F 09296950 ADF9DE57 


E 

9 

8 D7D20D0A620D04D5 
B CFCC0C 03030 CB5C0 

c 2 8 3 B 1 0 、 

4 C 2 C 72 cc 


> B 4 B 4 B 3 C 


D 527110102885300 E 
c C 0222 B 2 B 310170 C 7 

E 4AEDDEDE 7028 CC6D 
A B 31 CD0D00C32D0BD 

A D 2062242070 F0130 
8 CC9CE2C2BBBFC1CC 


3ABB9B9BB9999 


c 906119010090000 
7B9BAAB9B99B 9999 


c 9 < 
7 B C 


02EF1187B 05109 DB 
C07AE004F0FFBCD5 

BED337AC 0690012 D 
C7D0C 73322 EC1F0E 


D7D5D106BD30ED58 

BBD0D0B02D2B7CE2 

10464 E8E19E0D05D 
100807030 C51DBDC 


7DD3D 000109 F9A5E 
DDD0DCDB212AC3F6 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

cccccccccccccccc 


7 2A9FCACEF 6061442 
A 41997 B 49978 A 6 B 8 F 


6 

E 


B 10765654658 c 4998 
c B 9 ABB 9 AABB 86 ABB 9 

1 0075505755 CC799C 
F BB8BBAA8BB668BB7 

1 24656656544 c 6999 
8 AA8BBBA8BBB68BBB 

c 52255582555 c 2999 
B 88ABBBAABBB6ABBB 

F 4C 240502605 c 2909 
4 86AB9BAAB9B6AB9B 

8 ID 655574555 F 4999 
7 A8ABBB9ABBB8ABBB 

1 C 305662056 E1099 
A8A9BB9B9BB8B9BB 

1433557335590099 

AAAABB9BBBB8BBBB 


2 

A 


2 51 B 83872 C13FF07 
052D7F95B2 6 8B1D5 


> c c 1 c c B E , 


5371D09DDA10D232 
1 C 2 1C00CCB01C 042 


3 D 3 0 c 0 2 C 


> B 2 0 2 E 9 8 C 


4ED6A6 1 A 76107 D87 
Blc 2312 B 3 B 22 BE 02 


2 E 86880 AD16A0BBA3 

3 ABCCF 8 F 28818 BBE2 
0 

6 . 

c 715 A 04 D 89 F 1 D 0 A 07 
D 100F23E0CA073BC1 

B A 26050 D 032200 D7A 
9 2C1 210 CCC0CB0AB3 

F 5 8DDD1970A871D00 
7 F 24142 CBF1210CBC 

3 5D4349B000DA2B23 
9 EC404CFB2BC2CB0A 

0 57199102797987 AA 
3 D6F70C20B06D 2237 

F 5C9D015AABC9D 328 
2 C60E0DB 30560 cccc 

1 1D0A81C84DD 07983 
F E7202E7OFE736DFB 


c CD1180BB4542DA3B 
0 636DA2F63CAC50BE 
A 

6 .•• ::::::: 

7 FAE3ED11 0030600 B 
1 13 F 8145 F 0009669 F 


F 8183 D 910 CEC 6699 

-37D639C 477190 
丨 JD0F 6669 


>600EE 01036669 

E 6 F 00 A 69989 1E6080 
8 06BD 31 DD2D2F 6669 


0600B0640B0EC0B5 

9779F9899F9889FA 


-9A8999A899A 


>9986999869A 


9 7 一 
2 7 < 


AAB99BBB89BBB9C 


•377072441916619 
)ABB98BBB88BBB99 


F3670F 366 1C0E 61 c 
8A8B99B9B86B8B97 


D 4 
2 7 
6 

A : 

2 3 

3 B 


3 


B 

A 2 
1 B 

8 3 
1 B 


B 3 
8 B 
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C900 

0908 

0910 

0918 

C920 

C928 

0930 

0938 

C940 

0948 

C950 

C958 


0600 

0608 

C610 

0618 

0620 

0628 

0630 

C638 

C640 

C648 

0650 

C658 

C660 

C668 

0670 

0678 


SUM： 

C680 

C688 

0690 

C698 

C6A0 

C6A8 

C6B0 

C6B8 

C6C0 


SUM： 66 0E AC E9 55 E8 4B EA 


SUM： 22 97 06 CD AB AC 54 FB 


SUM： C9 7F 18 B7 24 A5 86 61 


C480 17 21 
C488 0125 
C490 23 23 
C498 EE El 
C4A0 1617 
C4A8 IE 26 
C4B0 F9 23 
C4B8 El D1 
C4C0 17 01 
C4C8 ED 79 
C4D0 15 20 
C4D81129 
C4E0 23 23 
C4E8 D1 Cl 
C4F0 B0 23 
C4F8 C4 3A 


95 

A3 

IE 

4D 

7F 

A8 

8B 

38 

D2 

5A 

80 

94 


FC 

6E 

48 

EB 

D0 

34 

21 

70 

84 

80 

65 

EA 

FD 

12 

62 

8C 


SUM： 

0700 

C708 

C710 

C718 

C720 

0728 

C730 

0738 

C740 

0748 

C750 

C758 

C760 

C768 

C770 

C778 


SUM： 

C780 

0788 

0790 

C798 

C7A0 

C7A8 

C7B0 

C7B8 

C7C0 

C7C8 

C7D0 

C7D8 

C7E0 

C7E8 

C7F0 

C7F8 


C6C8 3E 17 0127 00 16 FC IE 
C6D0 FB 72 09 73 23 3D 20 F9 
C6D8 3E FF 77 23 06 26 3E FD 
C6E0 77 2310 FC 3E FF 77 El 
C6E8 0129 00 09 AF 0E 17 06 
C6F0 26 77 2310 FC 23 23 0D 
C6F8 20 F5 C9 CD F8 C2 DD 72 


SUM： 46 8E 0F 46 41 C6 DC 0C 46BF 


C9 

91 

8B 

16 

19 

CD 

E7 

DB 

D9 

A1 

El 

93 

2B 

B5 

AB 

FC 


SUM： 9C 06 AE CA D0 9C DA B3 39A2 


C430 

C438 

C440 

C448 

C450 

C458 

C460 

C468 

C470 

C478 


SUM： DE B4 E2 30 19 4C 03 EC 240F 

C800 77 04 C9 CD 2E CA D211 : EC 
0808 C8 CD 71 C9 2113 B0 35 : E8 
C810 C9 01 00 B5 CD E9 C9 D0 : CE 
C818 CD 79 C9 CD 0A CA 18 F7 : BF 
C820 C9 DD 7E 09 FE 0A D2 71 : 78 
C828 C9 DD 34 09 3E 013216 : 6A 
0830 B0 C9 C3 6C C4 CD 2E CA : 31 
C838 DA 71 C9 DD 7E 0A B7 20 : 50 
C840 0D 06 0A 0E 0B CD 36 C9 : 02 
0848 3E 08 DD 77 0A C9 DD 35 : 7F 
C850 0A FE 04 C0 DD 7E 08 FE : 2D 
C858 0A C8 DD 46 02 05 DD 4E : 27 
0860 03 0C 0C 11 00 00 2169 : B6 
C868 CB C3 3F Cl DD 7E 0A B7 : AA 
C870 20 22 3A 18 B0 DD BE 03 : E2 
C878 28 0A IE 0130 02IE FF : A0 


SUM： 

0300 

C308 

C310 

0318 

0320 

C328 

0330 

0338 

0340 

0348 

C350 

C358 

C360 

0368 

C370 

0378 


SUM： 

0380 

0388 

C390 

C398 

C3A0 

C3A8 

C3B0 

C3B8 

C3C0 

C3C8 

C3D0 

C3D8 

C3E0 

C3E8 

C3F0 

C3F8 


SUM： 

0400 

0408 

0410 

0418 

0420 

0428 


SUM： DA 77 60 5D 09 DF 3F B5 6E17 


0198 

C1A0 

C1A8 

C1B0 

C1B8 

C1C0 

C1C8 

C1D0 

C1D8 

C1E0 

C1E8 

C1F0 

C1F8 


SUM： 

C200 

C208 

C210 

C218 

C220 

C228 

C230 

C238 

C240 

C248 

C250 

C258 

0260 

0268 

C270 

0278 


►「言わせて〜」にも載らない私はハガキを出す気力を次第に失いつつあります。 

徳田淳一 （ 34 ) 大阪府 


EE0E56D80A09 

B1B300D7B3B3 

D 28279512731 
D 0107 CC 00612 

00A0D198AC2A 
B333D7C 3333 C 

71919 A6990CA 
10C0CD3BCB31 

AE4EAA3C140D 
31030 CC0C1DC 

2A337EDC8ACA 
2070720303 BC 

08DEDDE8780E 

22DBDC007CB9 

72FDF9CED 731 
B0FDFC07DB12 


E40D500D00D6E51B 
311 EFAB1B0CCBF1E 

026C9D32A1570DF8 
B30CCC1 312 BB 0301 

939E9A 20200 D22E1 
10 C 37 C3B3B0C 310 F 

2E14D3060E19D831 

33F0E7B1B12BB20C 

00190162 C 260076 E 
0BC7F 20312 C00B02 

EB1DE 5202 C 7120 BD 
31 DE3E3B3CB23BCC 

521 A45F5CAD6F4D0 
C3EA0DA131CCF120 

010 E 95520117 EA10 
A1B37CC3B2BB3320 


DF9C4E0AD 214 E61A 
DFC0C 710 D02CF 420 

0E46CDE7060CAD0E 

B3006D07C4060D07 

727939 FD4D037A0D 
107CCC0D0D0C700D 

A0D1 9168 E 811 D 711 
33D7C700FC1CD71C 

919 A6ADEAF3FCD3F 
C0CD3D 0300033 D03 

5EAA3A095EE3AFE3 

030CCC2C3F4C0A4C 

327EDE76D8DBE8DB 
707202 B3D0DC7DDC 

DEDDEDAD9E59DA29 

DBDC0C0CC706D009 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

8888888888888888 

CCCCCCCCCCCCCCCC 


1 C539FA1E68E1C100 
3 D9F4C453E19A125B 


1EE8E2D 521005058 
2030113 D5D02F5C0 

0459B035D1EE1 336 
B1EB4B1CCE33F 071 

A659DE3968B33E22 
10D2E11CEF 3231 F4 

2051033108888585 

30C1B41C33EEE17C 

F019DD 31101116 D8 
A0CBEE2D2C0000E7 

81 FA 03310 E5555AA 
D1 32002 E6FFCCC1F 

7B315A35EC 977718 
2CC2202E33C 99907 

EDB 71080551 DDD1D 
F 8010 B02ECCCCC0E 

0808080808080808 

0011223344556677 

5555555555555555 

CCCCCCCCCCCCCCCC 


67F9A8A1A457E904 

1FFA816D0A9B9450 



880500067300 1ED0 
002E32F120DBE19B 


92D59D05E39D4ADC 
B13D 212 E302EF2C1 

9035135568100502 
2B1C 00 1D2F 202 CB3 

ID 399335 E076D4EC 
1E1CBA0C1 2123113 

9A 319 D390DE13D20 
B11C2E0C 21301 C2B 

A 03114319319393 G 
202D 202 C20FB1C 21 


7 05D 74302 F8B5EF33 
5 c 82 1F95FA33A93EA 


>F08DB77DB3 

5 BD0FC4CED30DD080 
1 0DBA1703D00CDB10 


WD10070CC137 


-D B 4 B 3 0T\ 


7073 CF32B13C18DC 


0707003 FC 


A F56CF09AA30A37D2 
8 52E5E8B 05690 B464 
6 

2 . 

8 702A2DD04D7F997D 
3 BB000DDB7CCFCE7D 

3 0C6AECC9D 3166 DD1 
7 B093F330D0123CD0 

9 D1DF3FFA7E30D5FE 
F 02D1 0223 CBCDCBA3 

5 A 00060078 D 516089 

3 3BB3CBBCDD 0000 DC 

1 9B923BC1D046E1B5 
7 c 000000 1CB7200F0 

4 0AAE6AA32AD849E7 

5 B33F933C00DC0CF7 

4 

F 

A 20660077 D 40069 D94 
E 32BCB377D0D2CCC0 


D 2 E B D F 4 
A 6 3 3 0 1 B 


A CD 01149 E7 
9 050CCCC37 

A E10FFC16F 
3 02033 BF2F 

c 411 DDD16E 
D 0C1CCCC03 

2 6E6F1113C 
2 02001CD2F 

c BDE6EF170 
6 CC0003E 71 


6 

A 


8EA9570DA1A824D0 

5CD773B887AC7B7C 


B 069785 D3DFFDAED 
22 1C0FECCC1AEC3C 

359A 6053890 F13DA 
21CF12DCB7B10FCC 

0510 F555DD15E163 
0CF 211 CDCE0C 3 1C7 

3AA5935D 4091 FD61 
08D1B0FCC1 701012 

92031997 1ED90ED5 
7C 2007 C003E7C2CC 

DDD95D1EDFFD1C2E 
E 317 EEC1C1AE00C3 

3D4D 5310304096 AD 
200 ED2D2CDC 9723 c 

EEF85E16D11ED9D5 

73E1C7E1E003E7CC 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

5555555555555555 

CCCCCCCCCCCCCCCC 


9C46E0EF1E 

A3274C48ED 


C00EEEE7FE 
3B 000008 F3 

0C1DB0B0E5 

B110CCCB3E 

D2B0101A05 
13 c 28281 DD 

AID 31 E1A75 
30512 F230C 

9E1E1111 09 
032FCCCCBC 

8044FFFFB4 
3BC 2333310 

7D36D3D3A7 

2140CCCC37 

E 23061618 D 
F3C 00101 CD 


8 704a 881368 E030FD 
F FCB0FC46D1A 34258 


0E2A4072CC82B0FC 

5 

B 

7 

F 

D 3D 07446 F3B3B500F 
0 CEBB 00042 FCF0233 

7 AE47AAF 765230 A67 
2 400733405 D9C25DB 

F DE2600A095D90E02 
5 C334BBCB0CC82F30 

0 0CF023A4A93DE0E0 
B B12B0070CCCCF 333 

30852212 A103CE0A 
007133238 F8C13B0 


E 1D6D0438DB5D8531 

5 5EEE2CC1 01 DE3D0F 

1 D98A61D 033508511 
7 El 7110 B0A0CA3C5C 

6 90D19D31D15BE5D1 
4 10E0CCC0E0FCFFED 

4 01A1A3AA 44918908 
E 0010 FCCC0FC57C0F 

4 13190545 C81D 3168 

2 0C0C2D6503CE0F13 

1 3C1A0D119E1 00180 
D C90F2C2270E3EC34 

D 2D 906755 DE30B10E 
£ 9CC2E0EEEFA0CD0F 

9 D9008E55FCD1 9218 
1 CC 5471 CCA3E05F07 


E F 9 7 B c 4 
8 A 8 0 F 7 3 


0 0 0 A D 0 
4 2 B 3 c B 


5 3 9 0 2 4 
D 0 c B D c 


5 D 1 A ED 
F E c 3 F c 


2403EBE3407E2AE4 
F3693DE0CEA 55026 


A09B2205D81D5B22 

1B0CCC2CE2DCDCC3 

D805AFDA41C2D1A0 
cl 315 B1C00ECC05B 

AA01DD1A330A 7132 
c 302 CCC10E 252 1C0 

A7151B2369DDEC02 

B60C0CCC1F1C1083 

102E6BAA 50180 E6F 
2BC1015CC2C1920A 

278E21D 925366 A25 
C121C2CC01E010CE 

AADDF511E 39946 A5 
D3C4BC 02100 CC23C 

AAF4D1 63530113 D5 
CC64CC0EDA0C0CCF 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

2222222222222222 

CCCCCCCCCCCCCCCC 


* c E D 3 c t 


7DC 017101056 D 
0E0CDB02EBCCE 

2711105 D 36537 
3B0EEBE1F1DA4 

c 7 B - 
3 7 E 《 


5692 C1DE 62445 


2 7 
E B 


3 00B1 99117 EECD5AA 
B 42EDC2D0B3E7CDC0 

D 651B1992E08B9DEE 
B C1CEF 2 1C7A12CCCF 

7 375D1 498 IB 351710 
B A4D4C502EC01E 21 B 

5 D 404101 DD9006E56 

6 E824D0CC47E0F110 

7 7 6D 916954 DB100EA 
5 4C10E22D4EC 21923 

4 03306 c 959395 B6D2 
B 4A00C52C027EF10C 

F 6D1 805590 ED9046A 
4 CEC22DEC30EC2C23 


> 7 F lcr 
: 4 D 2 r 


150 Oh ! X 1989.6. 
































D080 

D088 

D090 

D098 

D0A0 

D0A8 

D0B0 

D0B8 

D0C0 

D0C8 

D0D0 

D0D8 

D0E0 

D0E8 

DOF0 

D0F8 


CB80 

CB88 

CB90 

CB98 

CBA0 

CBA8 

CBB0 

CBB8 

CBC0 

CBC8 

CBD0 

CBD8 

CBE0 

CBE8 

CBF0 


CA80 01 
CA88 00 
CA90 01 
CA98 FF 
CAA0 01 
CAA8 08 
CAB0 00 
CAB8 37 
CAC0 0B 
CAC8 FF 
CAD0 53 
CAD8 20 
CAE0 55 
CAE8 41 
CAF0 21 
CAF8. 41 


SUM ： B8 EF C4 El BD CB CB EB 


SUM ： 46 

D000 90 
D008 90 
D010 90 
D018 90 
D020 90 
D028 90 
D030 8B 
D038 82 
D040 81 
D048 6E 
D050 90 
D058 9B 
D060 92 
D068 91 
D070 7E 
D078 90 


SUM ： 07 A5 FD CF 2145 6E 17 


SUM ： 

CC00 

CC08 

CC10 

CC18 

CC20 

CC28 

CC30 

CC38 

CC40 

CC48 

CC50 

CC58 

CC60 

CC68 

CC70 

CC78 


SUM ： 

CC80 

CC88 

CC90 

CC98 

CCA0 

CCA8 

CCB0 

CCB8 

CCC0 

CCC8 

CCD0 

CCD8 

CCE0 

CCE8 

CCF0 

CCF8 


SUM ： 

CD00 

CD08 

CD10 

CD18 

CD20 

CD28 

CD30 

CD38 

CD40 

CD48 

CD50 

CD58 

CD60 

CD68 

CD70 

CD78 


SUM ： 

CD80 

CD88 

CD90 

CD98 

CDA0 

CDA8 

CDB0 

CDB8 

CDC0 

CDC8 

CDD0 

CDD8 

CDE0 

CDE8 

CDF0 

CDF8 


SUM ： C2 6141 B3 34 06 A5 F3 


SUM ： 

C980 

C988 

C990 

C998 

C9A0 

C9A8 

C9B0 

C9B8 

C9C0 

C9C8 

C9D0 

C9D8 

C9E0 

C9E8 

C9F0 

C9F8 


SUM ： 

CA00 

CA08 

CA10 

CA18 

CA20 

CA28 

CA30 

CA38 

CA40 

CA48 

CA50 

CA58 

CA60 

CA68 

CA70 

CA78 


09 

0A 

4E 

90 

BB 

EE 

AC 

9E 

D0 

EB 

6B 

AF 

E3 

D1 

48 

B7 


A0A9 

: 80 
: 80 
: 80 
: 80 
: 80 
: 20 
:01 
: 2A 
: 32 
:04 
: 90 
: 81 
: 9A 
: B2 
: 74 
: B8 


CE80 

CE88 

CE90 

CE98 

CEA0 

CEA8 

CEB0 

CEB8 

CEC0 

CEC8 

CED0 

CED8 

CEE0 

CEE8 

CEF0 

CEF8 


SUM ： AD 

CE00 90 
CE08 87 
CE10 86 
CE18 64 
CE20 96 
CE28 9D 
CE30 71 
CE38 87 
CE40 81 
CE48 62 
CE50 94 
CE58 90 
CE60 71 
CE68 71 
CE70 90 
CE78 68 


► X 68000 H いたし，金はなし。ゴ_ 


SUM ： B6 74 3A 28 E0 97 D12B ED45 

CB00 00 59 4F 55 20 44 45 46 : EC 
CB08 45 4154 20 45 4E 45 4D : 1F 
CB10 59 20 2121 00 AA AB AC : BC 
CB18 BA BB BC AD AE AF BD BE : B6 
CB20 BF 01 AA 00 00 00 00 03 : 6D 
CB28 02 02 00 00 00 02 AA 00 : B0 
CB30 00 00 00 02 02 04 00 00 : 08 
CB38 00 03 FF 00 00 01 00 03 : 06 
CB40 01 07 00 00 00 04 AA 00 : B6 
CB48 00 01 01 01 01 08 00 00 : 0C 
CB50 00 05 FF 00 00 00 00 02 : 06 
CB58 02 09 00 00 00 06 00 00 :11 
CB60 00 00 00 03 03 0A 64 00 : 74 
CB68 00 07 AA 00 00 00 00 02 : B3 
CB70 02 0C 00 00 00 08 FF 00 :15 
CB78 00 00 00 01 01 0E 00 00 :10 


SUM ： IE A4 D3 4A 1A 24 A9 07 6B57 


13 

01 

02 

FD 

2F 

EC 

40 

62 

76 

FI 

27 

D1 

03 

F4 

A8 

31 


SUM ： 6F BE B7 8134 74 E0 7F A6E7 

D100 B3 B3 B3 A4 9E 9F 9192 : ID 
D108 86 87 A4 B2 B3 B3 B3 B2 : 2E 
D110 A4 A2 A2 86 87 A4 B3 90 : DC 


SUM ： 0D FB FF 39 06 00 A1 E8 893F 

田辺幸弘 （17) 岡山県 


CBF8 D4 20 El E0 El 00 44 07 : El 


C960 CB 
C968 4E 
0970 Cl 
0978 C9 


DD 46 02 
0316 01 
CD D7 C0 
C5 D5 FD 


04 04 04 
IE 00 C3 
AF DD 77 
21 F4 BD 


DD 

D9 

2E 

77 

00 

28 

01 

33 


1110410106323062 

AAA98A9A98A8A99B 

1111111116313343 

AAA8AAAA9AA8AAAB 

12 F1115F137F 3734 
AA68AA869AA8AABA 

122D1242D3FE373F 

AA88AA899A68A8B6 

111 C1111C3F6362F 
AA88AAA99A7AA8B7 

1112210123537235 

AA8A9A99AA8AAAB9 

21D 2120 D 23437234 
AA8A9AA9AA8A8AB9 

11C1051C1 0736607 
AA8A98A9A98A8A99 


C057FD803A 68999 
085B0D0543EF3A7 


3002B05E1 800000 
0000F2A12ABD1E0 

000008808849 B14 
00400 CC0CCDDDEE 

0A1 000500500000 
001002 A02A01E28 

002007888897 BF2 
00000 CCCCCCDDDE 

00200 DCD 3890000 
00000 F6F092F57D 

040a 07887886 AD2 
060A0CCCCCCDDDE 

9F0B242D1 500000 
0000183 DE3ED9CA 

0300268878859 cl 
00000 CCCCCCDDDE 


01005 D7AE55FC004 
0000000035444225 

0010CDOD 7039054 E 
0000071005455454 

010 F 06840 F100D35 
000F00011F 422454 

3F01BFA18F00E15D 
0F0O0F 0003504454 

900F0EC 0273917 AF 
000F 030000554444 

60F0D700C 005300 D 
00F 0000000244204 

001F50BF 08860910 
000F010F 00442522 


4 

4 

2 

4 

D 

2 

8 000001 E1D11E1D11 
1 999998688897999 A 


c 

1 

2 00000130 A1130A11 

3 9999988 A8899A998 


000C00C1 01101101 
9997996 A 9999889 A 

C00C1 01101101100 
7996a 9999889 A999 

0101101101100100 
6A 9999889 A 999899 

11 0 11 1A 1 1 Av 

999889 A 999899999 

1 0 rH rH 0 0 0 0 0 0 

889A 999899999999 

1100100000000 C00 
A 999899999999799 

0100000000 C00C10 
98999999997996 A9 

0808080808080808 

0011223344556677 

ffffffffffffffff 


5 00010 C105D00D000 
3 99999889 A 7996999 


50C20FF0FF0F 

882784484484 


F 4 F B 
4 B 13 


00000 C00C 3011011 
999997996 A 999988 


301101105 D00D600 
A 9999889 A 7996699 

101105 D00D 000660 
99889 A 7996999779 

105D00D 00000066 c 
89A 7996999999667 


71101105 D64D7F06 
6999889 A77A 66697 

01105 D70D 6407706 
9889A 77966 A 97796 

05D60D 70066077 cc 
9A 77966997796679 

70D 60077066 CF7CC 
7966997796676768 

70066077 C46CF 711 
699779667 A 766699 

77066 C07C 6611011 
779667976 A 699988 

77 C06C 37110110 FD 
667976 A 699988967 

07c 361101109 D7FD 
976A 6999889 A7766 


4 46DA6E 845428 C839 
3 A11A 24913 C23DC7D 


•866897796678789 


CF 6150 CE72CF36C4 


F0FCF450F0C 00064 

0 0E086D1C 61185647 
E 27B20F1007D 23800 

5 DD6DE1 513 DA8DD6E 
3 3F0C5CD07FC0FD85 

F 9923DE5BD2AE83DD 

6 0430FBCEF01FC0DD 


2 C8A207DD07DDE9D8 
5 0D0000FFB0AF7CD2 


6 cl 58980 B2A31DDAC 
4 C5003F434C 995598 
F 

A . 

B 706850 F88CD 08027 
6 B0E 2003211203020 


>c 1205030 


c 68DEE9EEA 2700700 
c 0F1F7CFF 00305010 


JEC2D 3010120 


^200010^ 


9 001969 DEE87F020F 
B 0C0C07CFF 2010003 

E 2707BD983B040F08 
9 23BB0EBD0E 030103 


F 

4 

1 

D 

c 

E 

c 

F 

c 

4 
D 

7 

E 

5 
E 

F 

E 

A 


39 A 9998999999 < 

1001000000000000 
9998999999999000 

100000000 C000 
899999 9997999 


0 0 0 
0 0 0 


99999979969c 

000C00C1 01000000 
9997996 A 99999000 


cl 01101101000000 

6A 9999889 A 999000 


0808080808080808 
8899 aabbccddeeff 
FFFFFFFFFFFFFFFF 

cccccccccccccccc 


B50B50B50F103C12 

4784784785688298 


8 8 


-7886A 979869999 

B9E8F1 90000000 
69776869999999 


88689779667976. 


8 9884BC6A6C0B 468 c 
D D7C87F 7735656466 


E 

F 

c 

4 

3 

4 

2 

2 

D 

E 

1 

F 

A 


)868977966797686 


1960 E 717 CAEDBD12 
6987896897886997 


36997886997 


これ，パズルなんですか。 151 


































D880 03 
D888 IB 
D890 64 
D898 03 
D8A0 00 
D8A8 00 
D8B0 F8 
D8B8 FF 
D8C0 7F 
D8C8 FE 
D8D0 7E 
D8D8 00 


より具体的なもので，喜んだ人も多いと思いま 
MIDI 機器自体にまでは。早く FM 音源並みに一 
中内崇夫（20> 神奈川県 


SUM ： 

D700 

D708 

D710 

D718 

D720 

D728 

D730 

D738 

D740 

D748 

D750 

D758 

D760 

D768 

D770 

D778 


SUM ： 

D580 

D588 

D590 

D598 

D5A0 

D5A8 

D5B0 

D5B8 

D5C0 

D5C8 

D5D0 

D5D8 

D5E0 

D5E8 

D5F0 

D5F8 


SUM ： DE D3 71 B3 FD F5 BE E8 8310 


SUM ： B212 

D800 00 00 
D808 1C 3F 
D810 IF 10 
D818 07 07 
D820 00 00 
D828 00 00 
D830 E0 E0 
D838 00 00 
D840 FF FF 
D848 FF E0 
D850 00 00 
D858 00 00 
D860 00 00 
D868 00 00 
D870 C0 C0 
D878 FE FE 


SUM ： 0C 22 B0 18 43 54 B819 4AFA 


D 3 B 0 

87 

A 0 

A 1 

A 1 

A 2 

A 2 

A 2 

A 2 : 

: F 1 

D 3 B 8 

A 1 

A 1 

A 1 

84 

85 

96 

97 

90 : 

: A 9 

D 3 C 0 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 : 

: 80 

D 3 C 8 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 : 

: 80 

D 3 D 0 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 : 

; 80 

D 3 D 8 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 : 

: 80 

D 3 E 0 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 

90 : 

: 80 

D 3 E 8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

D 3 F 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

01: 

:02 

D 3 F 8 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

00 : 

:07 

SUM： 

62 

6 A 

6 C 

64 

4 E 

7 F 

86 

76 3 BB 8 

D 400 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 408 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 410 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 418 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 420 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 428 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 430 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 438 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 440 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 448 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 450 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 458 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 460 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 468 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 470 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D 478 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


D118 

D120 

D128 

D130 

D138 

D140 

D148 

D150 

D158 

D160 

D168 

D170 

D178 


SUM: 

D180 

D188 

D190 

D198 

D1A0 

D1A8 

D1B0 

D1B8 

D1C0 

D1C8 

D1D0 

D1D8 

D1E0 

D1E8 

D1F0 

D1F8 


SUM ： 

D200 

D208 

D210 

D218 

D220 

D228 

D230 

D238 

D240 

D248 

D250 

D258 

D260 

D268 

D270 

D278 


D648 07 01 06 06 00 00 00 01 : 15 
D650 00 00 00 01 0100 01 01 : 04 
D658 00 00 00 01 00 00 01 01 : 03 
D660 01 00 01 01 01 01 01 00 : 06 
D668 01 01 00 00 00 00 00 00 : 02 
D670 00 EF ED 70 8F 8D 00 9F : 07 
D678 9F E0 IF IF 00 7F 7F 83 : 3E 


SUM ： 27 FB 63 7C 02 22 0D 76 CE62 

D680 7C 7C 00 FF FF 3F C0 C0 : B5 
D688 00 00 00 F0 00 00 F0 F0 : D0 
D690 F0 1C F0 F0 C0 C0 C0 40 : 60 
D698 C0 C0 00 00 00 00 00 00 : 80 
D6A0 00 00 00 00 00 00 00 FF : FF 
D6A8 FF 00 FF FF 00 FE FE FE : F7 
D6B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D6B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D6C0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D6C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D6D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D6D8 00 00 00 00 7E 7E 7E 00 : 7A 
D6E0 7E 7E 18 3C 3C 241818 : E0 
D6E8 0C IF 1F 13 0C 0C 07 0F : 8B 
D6F0 0F 08 07 07 07 0F 0F 08 : 52 
D6F8 07 07 03 07 07 07 03 03 : 2C 


SUM ： DA E5 ED 62 A5 01 BF 7F 8640 

D600 7F 87 7F 7F IF 9F 9F 60 : Cl 
D608 9F 9F CC EF EC 10 EF EC : D0 
D610 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D618 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D620 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D628 00 00 00 00 00 00 FE FE : FC 
D630 FE FE FE FE FF FF FF 00 : F5 
D638 FF FF 00 00 00 00 00 00 : FE 
D640 64 07 07 78 67 67 00 07 : BF 

► MIDI の特集は，他誌のそれに比べて， 
す。でもなかなか手が出せませんよね 一, 
般化すればいいんですが。 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 

D500 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D508 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D510 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D518 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D520 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D528 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D530 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D538 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D540 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D548 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D550 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D558 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D560 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D568 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D570 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D578 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM： 11 

D280 90 
D288 B5 
D290 B5 
D298 B5 
D2A0 B5 
D2A8 90 
D2B0 B5 
D2B8 B5 
D2C0 B5 
D2C8 B5 
D2D0 90 
D2D8 A5 
D2E0 B5 
D2E8 A5 
D2F0 A7 
D2F8 90 


SUM ： 8E IB 1C IE 1A 1C 20 A2 0B9B 

D300 8D 6C 6C 8A 8B A4 B0 B1 : 7F 
D308 B0 B0 B0 A4 A0 84 85 84 : El 
D310 85 A0 A4 B1 B0 B0 B0 B1 : 3B 
D318 A4 8C 8D 6C 82 A4 B0 90 : 8F 
D320 90 A5 A5 A5 A5 A5 A9 9C : 0E 
D328 9D 7C 7C 9A 9B A8 A5 A5 : BC 
D330 A5 A5 A5 A9 A0 96 97 96 : FB 
D338 97 A0 A8 A5 A5 A5 A5 A5 : 18 
D340 A9 9C 9D 7C 92 A8 A5 90 : CD 
D348 90 8C 8D 6C 6C 6C 6C 88 : El 
D350 89 7F 7F 8E 8F 6C 6C 6C : E8 
D358 6C 6C 6C 6C 6C 88 89 8E : BB 
D360 8F 6C 6C 6C 6C 6C 6C 6C : 83 
D368 6C 88 89 83 6C 8A 8B 90 : 11 
D370 90 9C 9D 7C 7C 7C 7C 98 : 51 
D378 99 A0 A0 9E 9F 7C 7C 7C : 8A 


SUM ： 21 FI 02 C3 CE FA 1414 EDEF 

D380 7C 7C 7C 7C 7C 98 99 9E : 3B 
D388 9F 7C 7C 7C 7C 7C 7C 7C : 03 
D390 7C 98 99 93 7C 9A 9B 90 : 81 
D398 90 86 87 A1 A1 A1 A2 A1 : C3 
D3A0 A1 A1 A0 A1 A1 A1 A2 A2 : 09 
D3A8 A1 A1 A1 A1 A0 86 87 86 : B7 


152 Oh ! X 1989.6. 


5AEC00BAB540 

98F000EFF750 


BBB000F00E80 
072000 F 80770 

BF3000FFO880 
733000 FF0770 

3FF3008PFE8O 
013000 FFFF70 

3CB300FFFE00 

0F1000F7FF00 

0BB3 0 0 0 F F 7 8 0 
0 2 0 0 0 0 0 F F 8 7 0 

33B000FF0F80 
037000 FF0F70 

3CC000F0FFE0 
035000 F07F70 


1 00000 B 0000009 A4C 
B 000c 5600000 AA800 
D 

5 . 

F 0 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 0 3 s no 0 
1 000C3F 0000080720 

D 00000 B 000000 BF30 
1 0000FF 00000 E7330 


3 

9 

B 

3 


V 00000130 


V000E020C 


>000035( 


V 0000176 C307 

000000 11C03F000F 
000000000106 CF07 

0000000 1DD37 0-00c 
00000000010 F0FFF 

0000000 1CD0F000C 
0000000001620 F0F 




1CD8F000C 
001 1E0C0F 


B 

4 

B 




D 28200 BFBB000C77 


A 0FF3008F 00000000 
3 310000 FFEF000C00 

5 0FF 300808 F0000E0 

2 300000 F0FF0000F8 

5 CCF4000EF 00000 EF 
B 4100000 FF 00000 F7 

1 CC 7700 C 
7 710000( 

3 : 

6 7200000c 

F 

9 


009AB 20061400000 
00FFFCF06F80000D 

00FCC800FC 000000 
00FFFF60FF 00000 F 

00FFC000FC 000000 
00FFFE60FF 00000 F 

00 FF 38000 c 000000 
00FF0F60FF 80000 F 

00F3F 80080000000 
00F0FF00F0 800000 


00FF0FF0CF000C 




0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

4444444444444444 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


E 1 C 
8 B C 

40 c 0043 c 33883 
AB6BBAB7BBABA 

04C0434C 34893 
BA6BABA7BABAA 

0F3073F 335833 
B68B8B69B9BAA 

1241622424738 
B8AB8B9AB9BAA 


-AA 84388 A4F888 
)AAA88AAA89CCC 


706664066660999c 
B9BBBB9BBBB9BBBC 


885555555555999c 


5 bbbbbbbbbbbbbbbc 

8 

3 

c 

A 

8 

4 

5 
0 

El 


)bbbbbbbbbb t> 


)B9BBBB9BBBBC 


99999999999 

bbbbbbbbbbb 


bbbbbbbbc 


8 8 8 8 8 
B B B B B 


9 0 9 9 9 9 0 
B 9 B B B B 9 


999908888 

BBBB9BBBB 


》 <;AA46AAB61 
_<JAA 8645723 


4 

E 

B 

8 

B 

8 


5545555555565560 

bbbbbbbbbbbaabab 

5545555555555550 

bbbbbbbbbbbaabab 


555555555555555c 
8 BBBBBBBBBBBABAAC 
































E000 

E008 

E010 

E018 

E020 

E028 

E030 

E038 

E040 

E048 

E050 

E058 

E060 

E068 

E070 

E078 


SUM ： 

DD00 

DD08 

DD10 

DD18 

DD20 

DD28 

DD30 

DD38 

DD40 

DD48 

DD50 

DD58 

DD60 

DD68 

DD70 

DD78 


SUM ： 9E DF 07 A9 04 75 30 38 6312 


SUM ： 3C 4A 02 FD D4 2F 06 CA 


DE00 

DE08 

DE10 

DE18 

DE20 

DE28 

DE30 

DE38 

DE40 

DE48 

DE50 

DE58 

DE60 

DE68 

DE70 

DE78 


SUM ： 

DE80 

DE88 

DE90 

DE98 

DEA0 

DEA8 

DEB0 

DEB8 

DEC0 

DEC8 

DED0 

DED8 

DEE0 

DEE8 

DEF0 

DEF8 


SUM ： BE 

DD80 7F 
DD88 7F 
DD90 00 
DD98 76 
DDA0 FF 
DDA8 21 
DDB0 7F 
DDB8 7F 
DDC0 00 
DDC8 3F 
DDD0 70 
DDD8 3C 
DDE0 1C 
DDE815 
DDF0 00 
DDF8 FF 


SUM ： 

DB80 

DB88 

DB90 

DB98 

DBA0 

DBA8 

DBB0 

DBB8 

DBC0 

DBC8 

DBD0 

DBD8 

DBE0 

DBE8 

DBF0 

DBF8 


SUM ： 

DC00 

DC08 

DC10 

DC18 

DC20 

DC28 

DC30 

DC38 

DC40 

DC48 

DC50 

DC58 

DC60 

DC68 

DC70 

DC78 


SUM ： 

DA00 

DA08 

DA10 

DA18 

DA20 

DA28 

DA30 

DA38 

DA40 

DA48 

DA50 

DA58 

DA60 

DA68 

DA70 

DA78 


EA 

66 

81 

D5 

8C 

49 

CB 

36 

63 

87 

12 

2B 

A9 

FC 

AD 

D7 


SUM ： C8 

DF80 70 
DF88 3C 
DF90 1C 
DF9815 
DFA0 00 
DFA8 FF 
DFB0 FF 
DFB8 3C 
DFC0 00 
DFC8 FF 
DFD0 00 
DFD8 FC 
DFE0 0E 
DFE8 3C 
DFF0 38 
DFF8 A8 


SUM ： 3F 62 

DF00 3F 3F 
DF08 0F 00 
DF10 66 66 
DF18 66 FF 
DF20 66 66 
DF28 00 66 
DF30 66 99 
DF38 66 00 
DF40 62 7B 
DF48 00 FF 
DF50 FI FE 
DF58 FE F8 
DF60 FC FC 
DF68 F0 00 
DF70 00 00 
DF78 3F 7F 


SUM ： AD BD 82 E9 FD D3 FA 28 446E 

もっと載せてください。 

山田正史 （16) 愛知県 


DB78 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM： 15 29 F6 AD D5 E6 DD 50 2026 

DA80 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DA88 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DA90 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DA98 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAB0 00 00 00 00 00 01 01 00 : 02 
DAB8 01 00 01 03 03 01 03 01: 0D 
DAC0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAD0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAD8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
DAE0 00 00 00 00 00 80 80 0C : 00 
DAE8 80 00 80 C0 C0 80 C0 80 : 40 
DAF0 01 03 03 01 03 01 00 01: 0D 
DAF8 01 00 01 00 00 00 00 00 : 02 


SUM ： 83 03 85 C4 C6 03 44 82 E471 

DB00 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB08 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB10 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB18 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB20 80 C0 C0 80 C0 80 00 80 : 40 

DB28 80 00 80 00 00 00 00 00 : 00 

DB30 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB38 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB40 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB48 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB50 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB58 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB60 00 00 FF 00 FF FF FF 00 : FC 

DB68 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

DB70 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

► 4月号の OPMA を使った音楽ブログラムを， 


D8E0 00 C0 00 C0 C0 00 FF FF : 7E 
D8E8 FF 7F FF FF E0 FE FE 1E : 76 
D8F0 EC E0 00 E0 E0 E0 00 00 : 60 
D8F8 00 80 80 80 00 00 00 00 : 80 


SUM ： 56 35 A5 9518 AE D8 43 6C57 

D900 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D908 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D910 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D918 00 00 00 00 00 07 07 00 : 0E 
D920 0F 08 IF IF 1F 00 3F 2F : E2 
D928 3F 3F 3F 03 7F 5F 7F 7F : 9C 
D930 7F 07 FF BF 7F FF FF 0F : D0 
D938 FF 7F 7F FF FF IF FF 7F : 98 
D940 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
D948 00 00 00 00 00 E0 E0 00 : C0 
D950 F0 10 F8 F8 F8 00 FC F4 : D8 
D958 FC FC FC C0 FE FA FE FE : A8 
D960 FE E0 FF FD FE FF FF F0 : C6 
D968 FF FE FE FF FF F8 FF FE : EE 
D970 7F FF FF IF FF 7F 7F FF : 98 
D978 FF 0F FF 7F 7F 7F 7F 07 :10 


SUM: E4 85 ED B6 A2 37 25 C2 019F 

E080 73 F7 5162 00 00 00 FF : 1C 
E088 00 00 62 7B 72 C4 7B 6B : F9 
E090 41 D9 49 27 D9 D1 07 07 : 42 


グラディウスの絵 153 


3F66F 60 FCCFC 2722 
4E44FD0F33F3CF66 

FEAE0EEEAE0C331B 
CC8D0D 775703 F757 

36F 6031 CFC0F 4272 
24E 40283 F30FC6F6 

5EEA0E6EEA0C2B31 
4DC 804677503 A775 

736F6E70CFCCE227 

744E4DE03F33EC6F 

74EEA6F0EEAC61B3 
68DC84F 07753 E277 

3766F011CCF04F22 
2F44E 08833 F0CE66 

F7AEE0FEAEE 063 1B 
6C8DC0F 75770 FE57 


3 DD0026DD0026DD00 
2 21 ABEE21ABEE 21 AB 


pv Dv ah f A pr 

fefflfefflfeff 


6F3FFA6F3FFA6F3F 

7FD7737FD7737FD7 


< F 6 F 3 7 F f 


•DF7F77DF7F77DF7 

06F1FF06F1FF06F1 
07F 27707 F 27707 F2 


0026DD0026DD0026 
ABEE21ABEE21ABEE 

fffafffffafffffa 

FF73FEFF73FEFF73 

F3AA66F3AA66F3AA 
F 73357 F 73357 F733 

3FFA6F3FFA6F3FFA 
D7737FD7737FD773 

FFA066FFA066FFA0 
7730767730767730 

FDFA6FFDFA6FFDFA 
F6F37FF6F37FF6F3 

F 3 3 F 0 
F 5 3 F 0 


3 

5 


3F00F33F00 

3F00F53F00 


>ECABE 00 C 


2 

2 

9 

9 

3 

5 

D 

8 

2 

3 

B 

c 

5 

c 

3 

3 

UM: 

s 


>000000 


3F00EE 04000008 F7 
0200FFCF 00000010 


> 0 0 0 F F F 


J 


-FFFFE 0000001 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

9999999999999999 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


DF1CE3F04CA615C9 

FC57BBF626E68D84 


00F0FC0C82FEAE0E 

00F0FF0330CC8D0D 


*FOCFBBF24E402 


0100FF 0730744 t 

0F0O0EO 88674 EEA6 
0F 0000032068 DC84 


EEAE 06331 B0PQ0FFF 
775706 F7570T0F43 

1CFC0F 4272046 FFF 
83F30FC6F60CD771 

6EEA062B3102EFF7 
677506 A 77507 DFF6 

70CFC6E2272B30FF 
E03F36EC6F 672037 

F 0 EEA 661 B 312 E0FF 
F 07756 E 2775640 F7 

11CCF04F2270EFFF 

8833F0CE66F0DF71 


6 FAFFFFFA3F0CE0FF 
3 73FEFF 73070012 FF 

2 AA66F3AAFF0CC0FF 
A 3357F733F 30314 FF 

FA6F3FFA03FDDF0F 
c 737FD 77300 F0070F 

2 A066FFA00F05C00F 
0 307677300 F 01360 F 

5 FA6FFDFAFF0EC0FF 
1 F37FF6F3F 40102 FF 


F00F53F0^ 


0 

8 

F 

F 

F 

7 

F 

B 

0 

8 

F 

3 

0 

c 

0 

0 


0 0 F 0 0 0 0 0 F 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 F 0 0 0 0 0 p 0 0 0 0 0 0 0 


^0OF0000^ 


*0000000 


c 

7 


0 00FFFFFAFFFFFAFF 
0 00FEFF73FEFF73FE 

E 0066F3AA66F3AA66 
F 0057F 73357 F 73357 

E 

F 

E 

F 

0 006FFDFA6FFDFA6F 
0 007FF6F37FF6F37F 

E 

F 

0 — — — I 

0 007DF7F77 

0 

0 


F F F 3 F 6 F 
D F 7 F 7 7 D 


0 0 0 A F 9 C 


4 000FCF1 00000 F810 

6 0 0 0 0 8 8 F FF0 0 0 0 0 0 0 
o 0 0 0 uv F F 0 0 0 0 0 0 FFF 0 

V 0080 FF0< 

U01FE000< 

000008 FF 70008000 
000FFF1 00000 FFE0 

0000887 F 70000000 
0000EF 000000 EFE0 

000080 FF^ 
000EFF11C 

000000 F 370008080 
000E8F10100OFCE0 

000008 FFF 0000880 


3 EDE1D8DF1CE3F04C 

2 BEDEFFFC57BBF626 

5 

F .•. 

6 
2 

8 

2 

B 

5 

F 

3 
2 

1 

3 

4 FDFD0FFFFE0E2080 
F 4010OFFFF70FFBFB 


F 0 0 7 0 F C 

05CO0F0FC00F08C6 
01360 F0F30OF0A30 

0EC0FF0800F 20804 


2 

1 

E 

4 

8 

0 

4 

7 

D 

2 


B 

8 

F 

2 


70F 6696640 CE00FF 
OOF 66966 C0FFE0F4 


3066666070 FC 































- E580 

SUM ： CC 4C 2D 68 7B 2D A0 EE 25F2 E588 

E590 

E300 00 66 00 99 66 66 00 66 : 31 E598 

E308 66 99 66 00 00 66 66 99 : CA E5A0 

E310 66 00 00 66 66 99 66 66 : 97 E5A8 

E318 00 66 66 99 66 66 66 66 : FD E5B0 

E320 66 99 66 66 66 66 66 99 : 96 E5B8 

E328 66 66 66 66 66 FF 66 66 : C9 E5C0 


154 Oh ! X 1989.6. 


E400 

E408 

E410 

E418 

E420 

E428 

E430 

E438 

E440 

E448 

E450 

E458 

E460 

G468 

E470 

E478 


E806 

E808 

E810 

E818 

E820 

G828 

E830 

E838 

E840 

E848 

E850 

E858 


SUM ： 

E700 

E708 

E710 

E718 

E720 

E728 

E730 

E738 

E740 

E748 

E750 

E758 

E760 

E768 

E770 

E778 


E600 06 
E608 38 
E610 28 
E618 00 
E620 F8 
E628 1C 
E630 03 
E638 00 
E640 00 
E648 80 
E650 00 
E658 40 
E660 03 
E668 00 
E670 00 
E678 80 


►ただいま高3。とうとう尻に火がついた。 大里哲也 （17) 山梨県 


SUM ： 0C 74 D1 60 15 54 F9 E9 


E100 

E108 

E110 

E118 

E120 

E128 

E130 

E138 

E140 

E148 

E150 

E158 

E160 

E168 

E170 

E178 


SUM ： 81 FI FF 4915 67 417F C8DB 

E780 00 00 00 00 FF E3 7E 62 : C2 
E788 00 00 00 00 FF 4E 7E CF : 9A 
E790 00 00 00 00 00 1C 819D : 3A 
E798 0C 0C 0C 0C 0C 0C 0C 0C : 60 
E7A0 24 24 24 24 24 24 24 24 : 20 
E7A8 30 30 30 30 30 30 30 30 : 80 
E7B0 80 C0 40 60 30 1C 0F 03 : 3E 
E7B8 07 07 01 00 00 00 00 00 : 0F 
E7C0 7F 3F 3F IF 0F 03 00 00 : 2E 
E7C8 01 01 02 02 0418 F0 C0 : D2 
E7D0 FC F8 F0 00 00 00 00 00 : E4 
E7D8 FE FE FC FC F8 E0 00 00 : CC 
E7E0 80 C0 40 60 30 18 0F 03 : 3A 
E7E8 07 00 00 03 03 00 00 00 : 0D 
E7F0 7F 00 00 00 00 00 00 00 : 7F 
E7F8 01 01 00 02 04 38 F0 C0 : F0 


SUM: 68IE 0E 42 D0 14 DB B4 BBF8 


SUM ： 03 E3 D7 B8 BA A9 95 72 CDFC 


E5C8 38 6 7 00 00 00 FF 00 (¢0 : 
E5D0 00 00 00 FF 00 00 3C FF : 
E5D8 FF 18 FF 7E 00 00 00 FF : 
E5E0 00 00 3C FF FF 18 FF 7E : 
E5E8 00 00 00 FF 00 00 FF FF : 
E5F0 FF FF 7E FF FF FF FF FF : 
E5F8 7E FF 00 00 00 FF 00 00 : 


SUM ： 90 EC 33 6F F318 818E CD96 


SUM ： 

E500 

E508 

E510 

E518 

E520 

E528 

E530 

E538 

E540 

E548 

E550 

E558 

E560 

E568 

E570 

E578 


SUM ： 617A 

E480 00 00 
E488 00 00 
E490 F0 C0 
E498 03 7F 
E4A0 5F 60 
E4A8 07 07 
E4B0 00 00 
E4B8 00 00 
E4C0 00 00 
E4C8 00 00 
E4D0 C3 C3 
E4D8 FF FF 
E4E0 00 00 
E4E8 00 00 
E4F0 0F 03 
E4F8 C0 FE 


FD 

FF 

5B 

9E 

3A 

93 

CF 

FD 

77 

7C 

F0 

98 

44 

7E 

69 

01 


E330 

E338 

E340 

E348 

E350 

E358 

E360 

E368 

E370 

E378 


SUM ： C0 A0 2E AF 3B B9 A2 E0 30B7 

E680 00 00 F0 F8 FC BC BC FC : 58 
E688 40 F0 F8 FC FE BE BF FE : 9D 
E690 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E698 03 0F IF 3F 7F 7F FF FF : 6C 
E6A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E6A8 00 00 00 00 60 F0 60 00 : B0 
E6B0 C0 F0 F8 FC FE FE FF FF : 9E 
E6B8 00 00 00 00 60 F0 60 00 : B0 
E6C0 03 0C 10 20 40 00 80 80 : 7F 
E6C8 00 00 01 03 07 07 0F 0F : 30 
E6D0 00 03 0F IF 37 6F 7F 7F : D5 
E6D8 80 00 00 00 60 F0 60 01 : 31 
E6E0 00 00 F0 F8 FC FC FC FC : D8 
E6E8 40 F0 F8 FC FE FE FF FE : ID 
E6F0 03 0C 10 20 40 40 80 80 : BF 
E6F8 00 00 01 03 07 07 0F 0F : 30 


SUM ： 

E200 

E208 

E210 

E218 

E220 

E228 

E230 

E238 

E240 

E248 

E250 

E258 

E260 

E268 

E270 

E278 


SUM ： 

E280 

E288 

E290 

E298 

E2A0 

E2A8 

E2B0 

E2B8 

E2C0 

E2C8 

E2D0 

E2D8 

E2E0 

E2E8 

E2F0 

E2F8 


SUM: 9D IB 0D 8B C8 83 7C 78 E820 


E098 

E0A0 

E0A8 

E0B0 

E0B8 

E0C0 

E0C8 

E0D0 

E0D8 

E0E0 

E0E8 

E0F0 

E0F8 


SUM ： 35 519A D7 4F 4B FA 43 33B2 

E180 37 37 37 3F 37 3718 01 : 6B 
E18819IE 19 00 0C 01 0D 0E : 78 
E190 0D 00 04 04 04 07 00 04 : 24 
E198 02 02 02 03 00 02 01 01 : 0D 
E1A0 01 01 01 01 00 00 00 00 : 04 
E1A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E1B0 EC EC EC FC EC EC 18 80 : 30 
E1B8 98 78 98 00 30 80 B0 70 : 78 
E1C0 B0 00 20 20 20 E0 00 20 r 10 
E1C8 40 40 40 C0 00 40 80 80 : C0 
E1D0 80 80 80 80 0C 00 00 00 : 00 
E1D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E1E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E1E8 00 00 00 00 01 01 01 01 :04 
E1F0 01 01 02 02 02 03 00 02 : 0D 
E1F8 04 04 04 07 00 04 0C 01 : 24 


DFCF07DFB 

99E30FFF5 


A2745FD1F 
64ED 01203 

1B32CC5FF 

576A311F1 

7A2E04E01 
F60E 20100 

31 B60CC0F 
757E 4310 F 

27A4FD5F7 
4F 68720 F6 

B 31605 C08 
775F 61303 

A27A0EC0F 
64F1 21203 

1B310C40F 

577661101 


D1F0FFEFF 00840 C0 
2030FF7FF0AFB8F0 

5FF0C0FFF0C88F80 

1F1030FFF033AFF0 

E 01 P0080PF 40800 P 
100F0010FF 02708 F 

C0F000F0F02C80F0 
10F000F0F 00330 F0 

5F70FEFFF0E40F6O 
0F60F7FFF0FBAFE0 

C0800FC0E068C0C0 
30300 F 30700 A 3010 

C0F 70800 FF4840C6 
20360100 FF0730FE 

40F80F00FE 68808 C 
10130 F00F 70320 F1 


CE0C00E 08882 
F 0060090532 D 


000F0080C038 
000100 F 01001 

080F00C0CC34 
800300 F 01100 

040F00E0CF02 
8 0 0 7 0 0 F 0 0 0 0 0 


0 2 0 F 0 0 F 
0 0 0 F 0 0 F 


0 0 3 3 1 


0C 

7 

F 

0 

9 

3 

E 

7 

6 

5 


D 28 CF0D18DDDDEEE 
A0AEB3A3D1FFFFFF 

F1CE0FF1CE0FF0FF 

70FF8070FF0FF0FF 

F1CE0FF0CF00F00F 

76FF8076FF00F00F 

F0CE07F0CEF00F00 

3EEE403FFFF00F00 

F0CE07F0CEFF0PF0 

34DD4036FFFF0FF0 


8 

1 

A 3000C 03000 F 00000 
F 0 0 0 F 0 0 0 0 0 F 0 0 0 0 0 

9 00003000000 FF000 
c 08040008040 FF 000 


084E91F0D18DF851 
F 94760 B3A3D1B2AB 


OS40C0OFF1CH0FF1 
AFB8F 08070 FF8070 

C88F800FF0CF0BB0 
33AFF 08076 FF8072 

40800 F07F0CE03B0 
02708 F403FFF403B 

2C80F007F0CE07F0 
0330F 04036 FF4036 

E40F6003F08C03F0 
FBAFE 02010 FF2010 

68C0C001F 0080 1F0 
0A 30101000 FF1000 

4840C6C 03000 C030 
073OPK 00000 F0000 


63C01EA774 & 00095 
27000049 E48C8EBB 


130000 FFFF000C0F 
010000030 F00FFFF 

EF0007F0F 700043 F 
71000002 CF0EF0FE 


0C6000FF 07000 C8F 
41000003 1F00FF0E 

AF 00007 FFF000C80 
FI 0000031000 EFFF 

9040007 FED000C83 
F 0000003 1C00EF7B 


E A 3 F D 7 c 
9 3 9 c F 7 7 


2 A99CDD8C52FF0E96 
0 8F4D9D6B 713393 F2 


3 FA0F627B0FC 81107 
E 180E54E20F 31880 F 


E 

9 

9 

2 

F 

B 

9 

E 

2 

6 


0462F607E8FC03A2 
E654E 5477 1F30C64 

03EEEAE7EEEAEFBB 
C9DDC8D 677757 F77 


-E 5 2 F 0 1 ^ 


82E0EEAFE0EEAF30 
F8C0DC 8670775 F70 


-E57F31F07F 

A A060AEE6E0AEEE20 
E FE408DC 870577760 


3 

E 

6 

c 

F 


J400080F02F6 


-F F 0 0 3 F 


000P 760000 p p 0 p 0 0 
0F0S020000FF000F 


V0370C0000FF003F 


F 

4 

E 

8 

c 

ix 

3 000FF1 00003 F030E 
3 0C 07140000 CF000F 


C24DA99CDD 
D5 6AEF4D9D 


0C8CFA0F6 2 
0FFFF60E54 

CC6F0B0EAE 
FF8F 07008 D 

00CD0462F6 

F8FF0C54E5 

0EE203EEEA 

0FFC07DDC8 

0C0EFB302F 

08FFF7204E 

O0EE02E0GE 

07FFF6C0DC 

0028E0EF6 2 
0FEFF0DF54 

00CFEO60AE 

FFIFF04O8D 


6BF1339C 


320 F 31880 F64ED01 

650 EAEEE 031 B32CC 
c 407577707576 A31 

0768FC03A27A2E04 

4761F30C64F60E20 

E76EEAEFBB 31 B60C 
D 667757 F 77757 E43 

61F08FC 04027 A4FD 
52F01F30C04F6872 

AF60EEAF30B 31605 
8660775 F 70775 F 61 

F86FC8F0BFA27A0E 

E56F31F07F64F121 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

3333333333333333 

eeeeeeeeeeeeeeee 


>08487E 013000 FF 

B 9700008 CFE 070038 

7 1308039 EC12000F7 

5 IF 00000 C3EF 00038 
D 0308C28FC13000C7 

6 8700008 C5EFF10F8 

8 130840 1EF13000A7 

c 0700000 CFFFF70F0 
A 03004 E0EF 03000 FF 


cl 

81 

9 

5 


>82B9FC1000EF 


^000000600313F5 


F F E 0 0 0 C 


-0007740c 


W000307FD 


80000000000 F7FF^ 
70E 0000000004 17^ 


8000000000 FF8FF^ 
0F 00000000003 F7^ 


3800088 6 0009 E 
F15C0F 0800071 


0E000F 3000007 
El 600 FC0000E0 

FE000F 300000 B 
D7000FC0O00EF 

F0800F 30000 BA 
58C00FC 00008 F 

7E800F 30000 B3 
C7F00FC 00009 E 

7E000FF 000040 
0704-OFF0000EE 

72800 FF 000020 
00360 FF 00009 E 

9F800FF3000BF 
F5F00FFC 00099 

7F000FF 300020 
09020 FFC0008E 

































EF80 90 90 90 A4 
EF88 A4 A4 90 A4 
EF90 A8 A3 A3 A6 
EF98 90 90 A5 A6 
EFA0 90 A4 A3 A3 
EFA8 90 90 A4 A4 
EFB0 6B A4 90 90 
EFB8 90 A8 A6 90 
EFC0 90 90 A4 A4 
EFC8 A4 90 90 A7 
EFD0 90 7A 7B A4 
EFD8 A4 90 90 90 
EFE0 A4 90 90 90 
EFE8 90 A4 A8 A3 
EFF0 90 A8 A5 A5 
EFF8 A3 A3 A9 90 


EA00 03 
EA08 30 
EA10 90 
EA18 C0 
EA20 00 
EA28 00 
EA30 00 
EA38 00 
EA40 00 
EA48 00 
EA50 00 
EA58 00 
EA60 00 
EA68 00 
EA70 00 
EA78 00 


SUM ： 61 F6 3B 32 CD F9 E9 F4 


SUM ： AD B8 45 45 64 6D 71 EC 


A8 

D0 

E8 

FE 

F5 

96 

85 

D6 

BC 

EC 

69 

EB 

BC 

FF 

16 

C3 


SUM ： 

KF00 

EF08 

EF10 

EF18 

EF20 

EF28 

EF30 

EF38 

EF40 

EF48 

EF50 

EF58 

EF60 

EF68 

EF70 

EF78 


SUM ： DC 

EE80 00 
EE88 FF 
EE90 FF 
EE98 00 
EEA0 F0 
EEA8 0F 
EEB0 0F 
EEB8 7F 
EEC0 FF 
EEC8 FF 
EED0 0F 
EED8 F0 
EEE0 F0 
EEE8 0C 
EEF0 03 
EEF8 03 


SUM ： DD B9 

EE00 00 00 
EE08 FF FF 
EE10 EF EF 
EE18 00 00 
EE20 00 00 
EE28 FF FF 
EE30 00 00 
EE38 00 00 
EE40 EF EF 
EE48 00 00 
EE50 00 00 
EE58 00 EF 
EE60 00 00 
EE68 00 00 
EE70 00 FF 
EE78 00 00 


SUM ： 

ED80 

ED88 

ED90 

ED98 

EDA0 

EDA8 

EDB0 

EDB8 

EDC0 

EDC8 

EDD0 

EDD8 

EDE0 

EDE8 

EDF0 

EDF8 


SUM ： 

EA80 

EA88 

EA90 

EA98 

EAA0 

EAA8 

EAB0 

EAB8 

EAC0 

EAC8 

EAD0 

EAD8 

EAE0 

EAE8 


0D 

D8 

38 

C0 

05 

FC 

FE 

30 

90 

C0 

34 

IB 

03 

DE 

9E 

DE 


SUM ： CE 

E980 00 
E988 00 
E990 00 
E998 00 
E9A0 00 
E9A8 00 
E9B0 00 
E9B8 00 
E9C0 0C 
E9C8 09 
E9D0 03 
E9D8 30 
E9E0 90 
E9E8 C0 
E9F0 0C 
E9F8 09 


SUM ： 

E900 

E908 

E910 

E918 

E920 

E928 

E930 

E938 

E940 

E948 

E950 

E958 

E960 

E968 

E970 

E978 


SUM ： 56 90 AA E2 97 F716 BE 5252 


EAF0 FE FC 
EAF8 00 40 


SUM ： 90 D5 

EB00 3F 00 
EB08 7F 3F 
EB10 0C 0C 
EB18 09 09 
EB20 03 03 
EB28 30 30 
EB30 90 90 
EB38 C0 C0 
EB40 0C 0F 
EB48 09 0F 
EB50 03 00 
EB58 30 F0 
EB60 90 F0 
EB68 C0 00 
EB70 06 01 
EB78 F8 00 


SUM ： EC D6 

EB80 F9 FC 
EB88 30 38 
EB90 00 08 
EB98 40 80 
EBA0 00 02 
EBA8 FC 01 
EBB0 FE FD 
EBB8 40 B0 
EBC0 00 10 
EBC8 80 00 
EBD0 1C 1A 
EBD81810 
EBE0 03 05 
EBE8 00 40 
EBF0 7F 00 
EBF8 7F BF 


SUM ： 58 AA 

EC00 0C 04 
EC08 08 04 
EC10 02 01 
EC18 00 60 
EC20 IF 20 
EC28 FF 9F 
EC30 08 08 
EC3810 10 
EC40 10 10 
EC48 00 00 
EC50 00 00 
EC58 00 00 
EC60 0C 0C 
EC68 24 24 
EC70 30 30 
EC78 38 89 


SUM ： F4 39 

EC80 00 00 
EC88 38 89 
EC90 7E 70 
EC9810 10 
ECA0 6E 60 
ECA8 00 FF 
ECB0 00 00 
ECB8 00 FF 
ECC0 00 FE 
ECC8 00 00 
ECD0 00 FE 
ECD8 00 7F 
ECE0 00 00 
ECE8 00 7F 
ECF0 7E 7F 
ECF810 10 


SUM ： C2 F0 

ED00 6E 6F 
ED08 7E FE 
ED10 10 10 
ED18 6E EE 
ED20 00 00 
ED28 00 00 
ED30 00 00 
ED38 00 00 
ED40 00 00 
ED48 00 00 
ED50 00 00 
ED58 00 00 
ED60 00 00 
ED68 00 00 
ED70 00 00 
ED78 00 00 


E860 FC F8 F0 00 00 00 00 00 : E4 
E868 FE FE 7C FC F8 E0 00 00 : 4C 
E870 80 C0 40 60 30 1C 0F 03 : 3E 
E878 07 07 01 00 00 00 00 00 : 0F 


04490 A 004409043 B 
9AAA9699AA9A9AAC 

000340640003003 F 
999AA9AA999A99A2 

000344040403499 B 
999AAA9A9A9AAAAC 

400430000908435 F 
A99AA9999A9AAAA7 


E 88008 F000C020FF 
F31C0FF 314000619 

D 880649000 c 0100 F 
F50A00F 228110803 

3880906000 BA0F00 
054AF00C 00000700 

3000F 90000110 FF0 
039CFF0E 20000770 

3 0 0 0 7 7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
039c 000440000000 

039c 000000000000 

3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
039c 000000000000 


9 IBB 00040 D 591 CF 41 
1 433BCC36ADDCBB9C 


E 0000000165400004 
F 00000011 AAA9999A 

E 000000 IF 05004709 
F 000000009 A99AA9A 

E 0000003977070440 
F 00000000 AA9A9AA9 

E 0000002660960000 
p 00000000 A9AA9999 

0000004304700000 
000000010 AA 99999 


0 0 0 0 o 0 


EAB 0004004 
000999 A99A 


7FF3CC0009AA 9999 


2 0880FFFEEEF00D33 
8 0FF0F0O7FFFFF000 
E 

F . 

A 0PF 0000000000000 

c OFF 0000000000000 


V 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 




^ F 0 0 0 0 0 


5 0FF00F00FO0F00F0 
E 0FE00F00E00E00F0 

4 0FFO0F00F00F00F0 
7 0FE00F00E00E00F0 

4FE0F00FC 
* E E 0 F 0 0 E C 


>F00EF00E00EC 

9 0FF00F00F00F00F0 
B 0FE00FO0E00E00F0 


c 

8 

9 

7 

A 

7 

B 

7 

c 

5 

B 

6 


c 3 3 8 0 0 C 


000000 F0FE0EE0EF 


>F0FE0EE0EF 


000000 F0F 
000000 FOF 


F 0 F F 0 F F 
E 0 E E o E F 


4 8 D 2 E E E 0 0 0 E E E c A 
7 53171B000FFFFF 


V 0000000 


6 

9 

B 

7 

1 

ix 


0 0 0 3 9 c ( 


0 0 0 3 9 c ^ 


00039 c 00000 F0^ 
c 9 3 0 0 0 


0 0 0 3 9c 


0000FF0C 

0000FF0F 


EEEA 3000088000 Ac 
BB 43188064188021 

FFC 93000 c 930000 E 
3700039 c 00039 C0F 


0300039 c 00039 C0C 


4 

3 

FD 


-00039c 00039 C0^ 


>00039c 00039 C0C 


000006280003 « 


1 2AAEEE000EEECAAE 
A C93FFF000FFFFFFF 
B 


^000000000FF0 


CEO 
F F 0 

D 00000000000 F20C0 
£ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 F 0 0 F 4 

2 000FF 0000 F00E20F 
1 000FF0000F00F007 




7 7 8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


A E 
F F 

0 0 
0 0 

0 0 
0 0 

0 0 
0 0 

0 0 
0 0 

0 F 
0 3 

0 F 
0 7 


>000000039c< 

00641000 FF 000000 
00000628000 FF000 

00c 93000 AF 500000 

0000039 C0005FA00 

00 c 93000 AF 500000 
0000039 C0005FA00 

F0C 93000 AA5000EE 
3000039 c 00055 AFF 

00 c 93000 FA 0000 E 0 
4000039 C000F50F0 


7 5880ABD000C7CEEE 
2 FBDC 2109 F 88617 DB 


-9C 00039 c 


0000c 93000 c 93000 
000000039 c 00039 c 


>00039c 00039 c 


-FF039C 00039 c 


jl 411038 c 


0000000110000 23 ^ 

0 0 0 0 0 0 8 0 0 0 0 0 o 4 0 
000000011000023 F 

220000800 F00F40B 
000EE0011F00C23F 

740FF 08000 FFC73B 
000F 900110 FF0EFF 


0FE0E101E0EF0FF0 
0F110909F1E 71670 


B0E0EFF0E0EFFOFF 
F0716DD0FF 071671 


c 00000 FFFFFF00C33 
2 0000F 007 PF0FF000 


4F0 0 0 0 0 


7 nr 0 0 0 0 p 0 0 0 0 0 0 0 0 


D 0E0E 000000000000 
4 6FF 0000000000000 


E 

7 


E D008EB624CEEEDDD 
E 250F 302245 FFFFFF 


9 

8 

D 

0 

A 

4 

2A 

A 

7 

3 

3 

4 

c 

0 

A 


-c 0 0 0 0 0 c 


00000 F00 
00000 F00 


0 F 0 0 0 0 0 F 0 0 0 0 ( 


F00000F20CFF0FF0 
137860120 FFF0FF0 

E00001B20CF00F00 
34c 040329 BF00F00 

F 00003 B18E0OF00F 
30CCC030BB00F00F 


0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

8888888888888888 

eeeeeeeeeeeeeeee 


►Oh!X つて ， 3 % プラスされて 560 円ですよね！本屋で問速えて 560 円 + 3 %取られちゃ 
つた！ちくしよ一。 久原箱弘 （ 16 ) 千葉県 


グラディウスの絵 15 b 





























マシン語のプログラムやデータは16進数 
で番地をつけられたアドレス空間に1バイ 
卜 （16 進2桁）ずつ格納されています。た 
とえば，図1のダンプリストは 32 DBh 番地 
から 335 Ah 番地までのリストで 32 DBh 番地 
に C 3 h , 32 DCh に F 4 h ……という順に入力 
していきます0最初のアドレス部分といち 
ばん右の 5 Ah というのは入力する必要はあ 
りません。 


C を BASIC から入力してみましよう。 

MACINTO - C には300 Oh 版と BOOOh 版の 
2種類があります。まず， BOOOh 版を入力 
します。 BASIC を起動し， 

NEWON & HB 400 
または， 

LIMIT & HB 000 

を実行しマシン語エリアを確保します 。 M 
ON / BYE コマンドでマシン語モニタに移り 


32DB 

32E3 

32EB 

32F3 

32FB 

3303 

330B 

3313 

331B 

3323 

332B 

3333 

333B 

3343 

334B 

3353 


籲チ I ックサム 

マシン語プログラムに入カミスがあると 
かなり高い確率で慕走してしまいます 。 CP 
U はマシン語実行時にェラーを返すといっ 
たことは一切行いません。というのも CPU 
にとってはプログラムの実行も暴走もたい 
した違いはないのです。 

しかし，プログラムを入力するのは人間 
ですから，必ず入カミスをぉかしてしまい 
ます。これを検出するのがチェックサムで 
す。ダンプリストのいちばん右端の列（横 
サム），いちばん下の行(縦サム）がチヱック 
サムを表しています。これらはダンプされ 
たプログラムを数値の集まりとみなして縦 
横に足し合わせ，その値を16進で表示した 
ときの下2桁の数字となっています。そし 
ていちばん下の右端にある4桁の16進数は 
CRC チェックバイトと呼ばれるもので，そ 
のブロックのデータを特殊な割り算で計算 
したときの余りの値を示しています。 

もし，ダンプ入力中に1力所誤りがあっ 
たとすると，当然誤った個所の横サムと縦 
サム， CRC チェックパ、イトも違った値にな 
ることが考えられます。プログラムの入力 


M コマンドなどでリスト2を打ち込みます0 
詳しくは各機種のマニュアルを参照してく 
ださい。 

すべて打ち込んだら BASIC に戻りセーブ 
します。ただし，これは S - OS 用のもので 
すので，各機種の BASIC などから使用する 
ことはできません。そこで，各機種用サブ 
ルーチンの BOOOh 版をいま打ち込んだもの 
と重ねて入力します。 

ここでリスト15のチェックサムプログラ 
ムを使って縦サムと横サムの部分を合わせ 
てください。なお， MACINTO - C は内部に 
ワークェリアを持っていますので自分自身 
のチェックサムを取っても正しく表示され 
ません。また300 Oh 版は BASIC を破壊しな 
いと入力できませんのでディスクしか使用 
できない人で S - OS などをお持ちでない人 
は注意してください。 

•使用方法 

BASIC 上なら， 

CALL く先頭アドレス〉 

モニタ上なら， 

G く先頭アドレス〉 

または， 


SUM: 44 36 E5 E9 B5 CC B5 Cl 7318 


図2 CRC が変わる 


B200 00 CD F9 B2 CD DE B2 7E : 53 
B208 CD F6 B2 7E 83 5F 7E 23 : 76 
B210 E3 86 77 23 E3 10 ED E3 : C6 
B218 El FI B7 28 0C 3D CD DE : A5 
B220 B2 CD DE B2 CD DE B218 : 84 
B228 FI CD DE B2 3E 3A CD DB : 6E 
B230 B2 CD DE B2 7B CD F6 B2 : FF 
B238 C3 El B2 C5 01 0F 08 CD : 00 
B240 69 B1 Cl18 02 0E 02 61 : 66 
B248 2E 05 CD 05 B3 CD ED B2 : 24 
B250 CD 02 B3 4C 0D 1A FE IB : 0E 
B258 C8 CD FF B2. : 46 


SUM: D5 07 65 7188 73 54 02 6FE1 


B200 00 CD F9 B2 CD DE B2 7E : 53 
B208 CD F6 B2 7E 83 5F 7E 23 : 76 
B210 E3 86 77 23 E310 ED E3 : C6 
B218 El FI B7 28 0C 3D CD DE : A5 
B220 B2 CD DE B2 CD DE B218 : 84 
B228 FI CD DE B2 3E 3A CD DB : 6E 
B230 B2 CD DE B2 7B CD F6 B2 : FF 
B238 C3 El B2 C5 01 0F 08 CD : 00 
B240 69 B1 Cl18 02 0E 02 61 : 66 
B248 2E 05 CD 05 B3 CD ED B2 : 24 
B250 CD 02 B3 4C 0D 1A FE IB : 0E 
B258 C8 CD FF B2 00 00 00 00 : 46 
B266 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B268 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B270 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
B278 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM: D5 07 65 7188 73 54 02 9F90 


掲載プログラムを利用するために 

«禮標準入カッール M A C | N TO ■ C 


Oh ! X のリストページに 
いう ツールで 出力されて 
ツールを 使用されること 


掲載されているダンプリストは MACINTO - C と 
います0掲載プログラムを利用する際にはこの 
をおすすめします。 

編集室 


#ダンプリスト 

マシン語プログラムのリストは 
プリストという形で掲載され， Oh ! X では 
図1のような形式のダンプリストを採用し 
ています。これは MACINTO - C というマシ 
ン語入カツールを使用して出力されたもの 
ですが Oh ! X では基本的に横8バイト，縦 
16バイト， CRC 付きの形式でダンプリスト 
を掲載します。以下はこの MACINTO - C を 
使ったマシン語の入力方法です。その他の 
入カツール（各機種のマシン語モニタなど） 
を使うときも考え方は同じです。 


が終わつ 

に冒の 


たら実行させる前にまず CRC , 次 
チェックサムを確認してください0 
これらがすべて合っていれば，入カミスは 
まずないと考えてよいでしょう。 
# MACINTO-C の入力 

さて実際にマシン語を入力するときに注 
意すべきこととして，マシン語プログラム 
の格納されるアドレスの確保があります。 
特に BASIC から入力するときには CLEAR / 
LIMIT または NEWON 文を使って，マシ 
ン語エリアを確保しなければなりません。 
例としてマシン語入 カツール MACINTO - 


J く先頭アドレス〉 

というようにして MACINTO - C を起動し 
ます。 

すると，入力開始アドレスを聞いてきま 
すので各ダンプリストの先頭のアドレスを 
入力して〈ださい0すると指定したアドレ 
スからのダンプリストが表示されます。こ 
の状態をダンプモードと呼び，大まかにメ 
モリの状態を見るときに使用します。 

ダンプモードでは以下のコマンドが使用 
できます。 

T 1ブロック前を表示 

G 1ブロック後ろを表示 

S スタート画面に戻る 

P プリントモードへ 
E エディット モー ドへ 
CLR ブロックを0で 埋める 
メモリの内容を書き換えるときは E キー 
を押してエディットモードに入ってくださ 

図1 ダンプリストの形式 


A473D0E9F439F023 
56BD 046624 1FFEF8 

E3FE33CD13785D1E 

EC1BC30EC3B74C1F 

3F03F1E99131D3B0 

C1DC113CC130C3C3 

F93F233CFD85CF46 

1DC1BC301CFC740C 

133130 1E30A39D6F 
FC3CC22FD233CC00 

3FA3FE393E5C1F96 

C11C11CCC3F7.F4CE 


F C 1 c C 2 r 

3F63F83DB98E73FF 
C1DC11CC5C 731348 


15 b Oh ! X 1989.6. 















00 19 EB 2A 7F 
ED 52 38 39 F5 
CD 6F 31 CD El 
321180 00 19 
FI CA 9B 30 CD 
9B 30 CD F0 32 
CA CD F0 32 47 
CD F3 32 CA 9B 
20 20 B818 EC 
ED 5B 7D 32 B7 
7D 0E FF 0C D6 
30 F9 C6 08 47 
CD El32 C3 9B 
02 CD 05 33 C5 
32 36 00 1182 
00 ED B0 2A 7D 


SUM ： FE 81 D5 0E 63 62 2A 23 


70 

B1 

33 

B5 

24 

A9 

3E 

2F 

A2 

89 

CK 

70 

AB 

ID 

62 

7E 


SUM ： A4 *87 DF CA F8 3F DB 6E BA4A 

3180 32 Cl C5 79 B7 28 08 06 : IE 
3188 08 CD F6 31 0D 20 F8 Cl : E2 
3190 CD F6 313E 2D 06 21 CD : 53 
3198 DB 3210 FB CD El3211 : 09 
31A0 B8 32 CD E4 32 218132 : A1 
31A8 06 08 CD DE 32 7E 23 CD : 59 
31B0 F6 3210 F6 CD DE 32 Cl : CC 
31B8 79 87 87 87 80 47 2A 7D : 7C 
31C0 32 56 5A 23 05 28 27 5E : B7 
31C8 23 05 28 22 D5IE 80 D9 : BE 
3100 El D9 7E A3 28 0137 D9 : 14 
31D8 ED 6A 30 08 3E 10 AC 67 : F0 
31E0 3E 21 AD 6F D9 CB 0B 30 : 5A 
31E8 E9 2310 E6 D9 EB EB CD : 7E 


い。先頭のデータ部分にカーソルが点滅し 
ますので，カーソルを移動させて入力/修正 
が可能です。データはリターンキーで行ご 
とに登録します0エディット後はブレイク 
キーでダンプモードに帰ってください。 

#プリントモード 

ダンプモードで P キーを押すことにより 
プリントモードに入ります。このモードに 

入ると START ADRS，END ADRS，PRI 
NTER ON ( Y / N ) と聞いてきますので，順 
に適当なものを答えていってください。 

このモードには2つの使い方があります。 
まず，ひとつは MACINTO - C の出力をプ 
リンタに印字すること。もうひとつは1ブ 
ロ ックに満たないブロックの CRC を計算す 


リスト 1 MACINTO-C(3000h) 


3000 

CD 

08 

33 

11 

89 

32 

CD 

E4 

85 

3008 

32 

CD 

ED 

32 

1A 

FE 

IB 

CA 

IB 

3010 

0E 

33 

21 

0C 

00 

19 

EB 

1A 

8C 

3018 

FE 

50 

CA 

94 

30 

FE 

70 

20 

6A 

3020 

05 

3E 

50 

CA 

94 

30 

CD 

FF 

ED 

3028 

32 

38 

D5 

22 

7D 

32 

CD 

El 

BE 

3030 

32 

21 

00 

00 

CD 

05 

33 

11 

69 

3038 

96 

32 

CD 

E4 

32 

CD 

El 

32 

8B 

3040 

CD 

El 

32 

01 

0F 

08 

CD 

69 

2E 

3048 

31 

CD 

F3 

32 

28 

B2 

CD 

F0 

BA 

3050 

32 

FE 

53 

28 

AB 

FE 

54 

20 

C8 

3058 

0E 

2A 

7D 

32 

11 

80 

00 

B7 

2F 

3060 

ED 

52 

22 

7D 

32 

18 

DC 

FE 

02 

3068 

47 

20 

0C 

2A 

7D 

32 

11 

80 

DD 

3070 

00 

19 

22 

7D 

32 

18 

CC 

CD 

9B 

3078 

0B 

33 

20 

0F 

2A 

7D 

32 

5D 

A3 

SUM: 

87 

B5 

62 

73 

El 

92 

CA 

E3 883F 

3080 

54 

13 

01 

7F 

00 

36 

00 

ED 

0A 

3088 

B0 

18 

B8 

FE 

45 

20 

05 

CD 

B5 

3090 

45 

32 

18 

AF 

FE 

50 

20 

Bt 

5D 

3098 

CD 

08 

33 

CD 

EA 

32 

11 

89 

8B 

30A0 

32 

CD 

E4 

32 

CD 

ED 

32 

1A 

IB 

30A8 

FE 

IB 

CA 

00 

30 

21 

0C 

00 

40 

30B0 

19 

EB 

CD 

FF 

32 

38 

E4 

22 

40 

30B8 

7D 

32 

11 

BD 

32 

CD 

E4 

32 

92 

30C0 

CD 

ED 

32 

1A 

FE 

IB 

28 

D3 

1A 

30C8 

21 

0C 

00 

19 

EB 

CD 

FF 

32 

2F 

30D0 

38 

E8 

K5 

ED 

5B 

7D 

32 

B7 

B3 

30D8 

ED 

52 

El 

38 

BH 

22 

7F 

32 

E9 

30E0 

11 

CA 

32 

CD 

E4 

32 

CD 

ED 

AA 

30E8 

32 

1A 

FE 

IB 

28 

AD 

21 

10 

6B 

30F0 

00 

19 

EB 

1A 

E6 

DF 

FE 

59 

3A 

30F8 

CC 

E7 

32 

CD 

El 

32 

2A 

7D 

6C 


ることです。 CRC は仕様上の問題から図2 
のようなことが起こります。このようなと 
きはこのモードを使って CRC を確認してく 
ださい。 

ダンプを出力中は スペース キーで一時停 
止，ブレイクで中断します0 

•終了 

各モードからはブレイクで スタート 画面 
に戻ります0さらにブレイクすることによ 
り，モニタまたは MACINTO-C を呼び出 
した システムに 戻ります。どちらに戻るか 
は機種によって異なります。 

•使用上の注意 

MACINTO-C は次のシステム上で動く 
ように作って あ ります。 


S-OS S-OS SWORD 
MZ -80 K / C /1200 ROM モニタ 
MZ -700/1500 MZ -700 用 ROM モニタ 
MZ -80 B / 2000 SB -1520， 

MZ -1 Z 001 M 
MZ - 2500 BIOS ROM 
XI BASIC モニタ 

XI turbo turbo BASIC 起動後の ROM 

モニタ 

また，一般的な注意として入力を途中で 
やめてセーブしておくとき，以下の機種で 
は実行アドレスを次のようにしてください0 
MZ -80 K/C /1 200/700— 0000 
MZ -1 5004 E 804 
MZ -80 B / 2000―指定しない 


31F0 F9 32 CD 
31F8 90 F5 E5 


El 32 C9 3E 08 : 1A 
218132 E31E : 3F 


SUM ： E2 B2 CC 6914 FB F4 7C 7DB6 


3200 

3208 

3210 

3218 

3220 

3228 

3230 

3238 

3240 

3248 

3250 

3258 

3260 

3268 

3270 

3278 


00 CD F9 
CD F6 32 
E3 86 77 
El FI B7 
32 CD DE 
FI CD DE 
32 CD DE 
C3 El32 
69 31 Cl 
2E 05 CD 
CD 02 33 
C8 CD FF 
081A FE 
F8 CD FC 
10 EF 0C 
69 31 Cl 


32 CD 
7E 83 
23 E3 
28 0C 
32 CD 
32 3E 
32 7B 
C5 01 
18 02 
05 33 
4C 0D 
32 38 
20 20 
32 38 
C5 01 
18 CA 


DE 32 7E 
5F 7E 23 
10 ED E3 
3D CD DE 
DE 3218 
3A CD DB 
CD F6 32 
0F 08 CD 
0E 02 61 
CD ED 32 
1A FE IB 
DD 13 06 
031318 
CD 77 23 
0F 08 CD 
00 00 00 


53 

F6 

C6 

A5 

04 

EE 

7F 

80 

E6 

24 

8E 

F4 

8E 

92 

B5 

3D 


SUM ： 4E 8E AC 20 63 2F F910 9DC9 


3280 

3288 

3290 

3298 

32A0 

32A8 

32B0 

32B8 

32C0 

32C8 

32D0 

32D8 

32E0 

32E8 

32F0 

32F8 


00 00 00 
00 53 54 
44 52 53 

52 53 20 
20 2B 32 
34 20 2B 
2B 37 20 

53 55 4D 
20 20 20 
24 00 50 
52 20 4F 
4E 29 00 
IF C3 EE 
D9IF C3 
C3 D0 IF 
IF C3 BE 


00 00 
4152 
3D 24 
2B 30 
20 2B 
35 20 
3A 53 
3A 00 
4144 
52 49 
4E 20 
C3 F4 
IF C3 
D6IF 
C3 CD 
IF C3 


00 00 00 

54 20 41 
00 4144 
20 2B 31 
33 20 2B 
2B 36 

55 4D 
45 4E 
52 53 
4E 54 
28 59 2F 
IF C3 FI 
E5IF C3 
C31A 33 
IF C3 Cl 
B5IF C3 


20 

00 

44 
3D 

45 


00 

EF 

CF 

9C 

46 

55 

B1 

06 

C7 

F6 

DF 

01 

79 

C0 

E5 

19 


SUM ： 26 AD DE ED 57 CF 5B 61391F 


3300 B2IF C3 
3308 C31133 
3310 33 3E 0C 
3318 0C C9 ED 
3320 IF C9 


18 20 C3IE 20 
C317 33 C3 21 
CD F4IF C9 FE 
5B 76IF C3 D3 


: CD 
: F8 
: 24 
: 48 
: E8 


SUM ： D3 00 EF 03 Al34 6D 12 9358 


リスト 2 MACINTO-C(BOOOh) 


B000 CD 
B008 B2 
B01O 0E 
B018 FE 
B020 05 
B028 B2 
B030 B2 
B038 96 
B040 CD 
B048 B1 
B050 B2 
B058 0E 
B060 ED 
B068 47 
B07O 00 
B078 0B 


08 B3 
CD ED 
B3 21 
50 CA 
3E 50 
38 D5 
2100 
B2 CD 
El B2 
CD F3 
FE 53 
2A 7D 
52 22 
20 0C 
19 22 
B3 20 


1189 
B21A 
OC 00 
94 B0 
CA 94 
22 7D 
00 CD 
E4 B2 
01OF 
B2 28 
28 AB 
B211 
7D B2 
2A 7D 
7D B2 
0F 2A 


B2 CD EA 
FE IB CA 
19 EB 1A 
FE 70 20 
B0 CD FF 
B2 CD El 
05 B311 
CD El B2 
08 CD 69 
B2 CD F0 
FE 54 20 
80 00 B7 
18 DC FE 
B21180 
18 CC CD 
7D B2 5D 


85 

IB 

0C 

EA 

6D 

BE 

69 

0B 

AE 

BA 

48 

AF 

82 

5D 

IB 

A3 


SUM: 07 35 62 F3 El92 CA 63 B4AF 


B080 

54 

13 

01 

7F 

00 

36 

00 

ED 

0A 

B088 

B0 

18 

B8 

FE 

45 

20 

05 

CD 

B5 

B09O 

45 

B2 

18 

AF 

FE 

50 

20 

B1 

DD 

B098 

CD 

08 

B3 

CD 

EA 

B2 

11 

89 

8B 

B0A0 

B2 

CD 

E4 

B2 

CD 

ED 

B2 

1A 

9B 

B0A8 

FE 

IB 

CA 

00 

B0 

21 

0C 

00 

C0 

B0B0 

19 

EB 

CD 

FF 

B2 

38 

E4 

22 

C0 

B0B8 

7D 

B2 

11 

BD 

B2 

CD 

E4 

B2 

12 

B0C0 

CD 

ED 

B2 

1A 

FE 

IB 

28 

D3 

9A 

B0C8 

21 

0C 

00 

19 

EB 

CD 

FF 

B2 

AF 

B0D0 

38 

E8 

E5 

ED 

5B 

7D 

B2 

B7 

33 

B0D8 

ED 

52 

El 

38 

BE 

22 

7F 

B2 

69 

B0E0 

11 

CA 

B2 

CD 

E4 

B2 

CD 

ED 

AA 

B0E8 

B2 

1A 

FE 

IB 

28 

AD 

21 

10 

EB 

B0F0 

00 

19 

EB 

1A 

E6 

DF 

FE 

59 

3A 

B0F8 

CC 

E7 

B2 

CD 

El 

B2 

2A 

7D 

6C 

SUM ： 

FE 

81 

D5 

8E 

E3 

E2 

2A 

A3 7F4A 

B100 

B2 

11 

80 

00 

19 

EB 

2A 

7F 

F0 

B108 

B2 

23 

B7 

ED 

52 

38 

39 

F5 

31 

B110 

01 

0F 

08 

CD 

6F 

B1 

CD 

El 

B3 

B118 

B2 

2A 

7D 

B2 

11 

80 

00 

19 

B5 

B120 

22 

7D 

B2 

FI 

CA 

9B 

B0 

CD 

24 

B128 

F3 

B2 

CA 

9B 

B0 

CD 

F0 

B2 

29 

B130 

FE 

20 

20 

CA 

CD 

F0 

B2 

47 

BE 

B138 

B7 

28 

F9 

CD 

F3 

B2 

CA 

9B 

AF 

B140 

B0 

78 

FE 

20 

20 

B8 

18 

EC 

22 

B148 

2A 

7F 

B2 

ED 

5B 

7D 

B2 

B7 

89 

B150 

ED 

52 

23 

7D 

0E 

FF 

0C 

D6 

CE 

B158 

08 

28 

02 

30 

F9 

C6 

08 

47 

70 

B160 

CD 

6F 

B1 

CD 

El 

B2 

C3 

9B 

AB 

B168 

B0 

21 

00 

02 

CD 

05 

B3 

C5 

ID 

B170 

C5 

21 

81 

B2 

36 

00 

11 

82 

E2 

B178 

B2 

01 

07 

00 

ED 

B0 

2A 

7D 

FE 

SUM ： 

A4 

07 

5F 

CA 

78 

BF 

DB 

EE C42D 

B180 

B2 

Cl 

C5 

79 

B7 

28 

08 

06 

9E 

B188 

08 

CD 

F6 

B1 

0D 

20 

F8 

Cl 

62 

B190 

CD 

F6 

B1 

3E 

2D 

06 

21 

CD 

D3 

B198 

DH 

B2 

10 

FB 

CD 

El 

B2 

11 

09 

B1A0 

B8 

B2 

CD 

E4 

B2 

21 

81 

B2 

21 

B1A8 

06 

08 

CD 

DE 

B2 

7E 

23 

CD 

D9 

B1B0 

F6 

B2 

10 

F6 

CD 

DE 

B2 

Cl 

CC 

B1B8 

79 

87 

87 

87 

80 

47 

2A 

7D 

7C 

B1C0 

B2 

56 

5A 

23 

05 

28 

27 

5E 

37 

B1C8 

23 

05 

28 

22 

D5 

IE 

80 

D9 

BE 

B1D0 

El 

D9 

7E 

A3 

28 

01 

37 

D9 

14 

B1D8 

ED 

6A 

30 

08 

3E 

10 

AC 

67 

F0 

B1E0 

3E 

21 

AD 

6F 

D9 

CB 

0B 

30 

5A 

B1E8 

E9 

2 3 

10 

E6 

D9 

EB 

EB 

CD 

7E 

B1F0 

F9 

B2 

CD 

El 

B2 

C9 

3E 

08 

1A 

B1F8 

90 

F5 

E5 

21 

81 

B2 

E3 

IE 

BF 

SUM ： 

E2 

B2 

4C 

E9 

94 

7B 

F4 

FC E2F6 

B200 

00 

CD 

F9 

B2 

CD 

DE 

B2 

7E 

53 

B208 

CD 

F6 

B2 

7E 

83 

5F 

7E 

23 

76 

B210 

E3 

86 

77 

23 

E3 

10 

ED 

E3 

C6 

B218 

El 

FI 

B7 

28 

0C 

3D 

CD 

DE 

A5 

B220 

B2 

CD 

DE 

B2 

CD 

DE 

B2 

18 

84 

B228 

FI 

CD 

DE 

B2 

3E 

3A 

CD 

DB 

6E 

B230 

B2 

CD 

DE 

B2 

7B 

CD 

F6 

B2 

FF 

B238 

C3 

El 

B2 

C5 

01 

0F 

08 

CD 

00 

B240 

69 

B1 

Cl 

18 

02 

0G 

02 

61 

66 

B248 

2E 

05 

CD 

05 

B3 

CD 

ED 

B2 

24 

B250 

CD 

02 

B3 

4C 

0D 

1A 

FE 

IB 

0E 

B258 

C8 

CD 

FF 

B2 

38 

DD 

13 

06 

74 

B260 

08 

1A 

FE 

20 

20 

03 

13 

18 

8E 

B268 

F8 

CD 

FC 

B2 

38 

CD 

77 

23 

12 

B270 

10 

EF 

0C 

C5 

01 

0F 

08 

CD 

B5 


B278 69 B1 Cl18 CA 00 00 00 


078D2A09E 2321017 
8B073C2FF 3203080 

13FAD2088F28F111 

1202732277526220 

221223 E70AD8D 052 
33032 FFB32E0C3C3 

0011223344556677 

1111111IX 11111111 

3 3 3 3 3 3 3333333333 


Oh ! X 標準入カツール MACINTO-C 157 
























C3 

24 

33 

C3 

2E 

12 

33 

C3 

6D 

33 

C3 

B3 

B3 

33 

C3 

Cl 

33 

08 

C3 

45 

33 

C3 

40 

E0 

33 

C3 

C7 

33 

C3 

7B 

F3 

33 

C3 

A3 

33 

A4 

C3 

F7 

33 

C5 

47 

98 

B7 

78 

C4 

7C 

33 

07 

17 

DF 

Cl 

78 

Cl 

47 

3E 

20 

CD 

11 

33 

44 

F5 

3A 

F8 

33 

B7 

13 

7C 

33 

C5 

01 

78 

F9 

FI 

C9 

7C 

CD 

45 

FF 

4F 

CD 

4F 

33 

CD 

E0 

C9 

06 

04 

CB 

11 

F2 

E6 

0F 

C6 

30 

FE 

83 


32DB C3 
32E3 33 
32EB 75 
32F3 C3 
32FB 33 
3303 EF 
330B C3 
3313 3A 
331B C5 
3323 C9 
332B 78 
3333 3E 
333B 17 
3343 33 
334B 4F 
3353 8F 


リスト 7 XI 用サブルーチン （ 3000h) 

32DB C31133 C3 2133 C3 2B : 0C 
32E3 33 C3 5E 33 C3 67 33 C3 : A7 
32EB 6F 33 C3 A6 33 C3 0C 03 : 10 
32F3 C3 4A 00 C3 3F 33 C3 3A : 3F 
32FB 33 C3 5E 11 C3IF 11 C3 : IB 
3303 B133 C3 B5 33 C3 9D 33 : 22 
330B C3 A3 33 C3 B9 33 C5 47 : 54 
3313 3A BA 33 B7 78 C4 76 33 : C3 
331B CD 20 14 78 Cl C9 C5 47 : 0F 
3323 3E 20 CD 1133 78 Cl C9 : 71 
332B F5 3A BA 33 B7 3E 0A C4 : DF 
3333 76 33 CD 4614 FI C9 7C : 06 
333B CD 3F 33 7D C5 4F CD 49 : E6 
3343 33 CD 49 33 Cl C9 06 04 : 10 
334B CB 118F 10 FB E6 OF C6 : 31 
3353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


SUM ： 7A 6C 88 99 BF 9D F0 CB DA01 

335B 1133 C91A 13 B7 C8 CD : 86 
3363113318 F7 F5 3E 0132 : B9 
336B BA 33 FI C9 F5 AF 32 BA : 37 
3373 33 FI C9 C5 D5 5F 01 01 : E8 
337B 1A ED 78 E6 08 28 0D CD : 6F 
3383 F3 32 20 F5 AF 32 BA 33 : 08 
338B 7B D1 Cl C9 0D ED 59 0E : 37 
3393 03 3E 0E ED 79 3C ED 79 : 57 
339B 18 EE 3E 0C CD 20 14 C9 : 1A 
33A3 FE 0C C9 11 00 FF CD 03 : B3 
33AB 00 D0 3E IB 12 C9 2A 0E : 3C 
33B3 00 C9 22 0E 00 C9 C9 00 : 8B 


SUM ： BO 4B 69 76 EE 37 DD IB BB8B 


リスト 8 XIturbo 用サブルーチン （3000 h ) 


SUM ： B9 7A 2F Cl DB F7 4918 F9E1 

335B 3A 38 02 C6 07 CD 1133 : 52 
3363 C91A 13 B7 C8 CD 1133 : 86 
336B 18 F7 F5 3E 0132 F8 33 : A0 
3373 FI C9 F5 AF 32 F8 33 FI : AC 
337B C9 C5 D5 5F 01 011A ED : CB 
3383 78 E6 08 28 0D CD AC 33 : 47 
338B 20 F5 AF 32 F8 33 7B D1 : 6D 
3393 Cl C9 0D ED 59 0E 03 3E : 2C 
339B 0E ED 79 3C ED 7918 EE : 1C 
33A3 3E 0C CD 1133 C9 FE 0C : 2E 
33AB C9 C5 01 D5 20 DF Cl C9 : ED 
33B31100 FF C5 01 E4ID DF : B6 
33BB Cl D0 3E IB 12 C9 AF 01 : 75 
33C3 F0 IF DF C9 CD D2 33 D8 : 61 
33CB 67 CD D2 33 D8 6F C9 C5 : 0E 
33D3 CD E5 33 38 0B 87 87 87 : BD 


SUM ： 39 DA 00 46 64 69 B7 80 1ED2 

33DB 87 47 CD E5 33 38 01 B0 : 9C 
33E3 Cl C9 C51A 13 01 E7 44 : A8 
33EB DF Cl3F C9 2A DF FA C9 : 74 
33F3 22 DF FA C9 C9 00 : 8D 


SUM ： 49 B0 CB 913918 E2 BD 8DDE 


リスト 9 MZ -80 K / C 用サブルーチン 
( BOOOh ) 


B2DB 

C3 

11 

B3 

C3 

21 

B3 

C3 

2B 

0C 

B2E3 

B3 

C3 

5E 

B3 

C3 

67 

B3 

C3 

27 

B2EB 

6F 

B3 

C3 

B2 

B3 

C3 

IB 

00 

28 

B2F3 

C3 

IE 

00 

C3 

3F 

B3 

C3 

3A 

93 

B2FB 

B3 

C3 

IF 

04 

C3 

B9 

B3 

C3 

8B 

B303 

C2 

B3 

C3 

C6 

B3 

C3 

A9 

B3 

D0 

B30B 

C3 

AF 

B3 

C3 

CA 

B3 

C5 

47 

71 

B313 

3A 

CD 

B3 

B7 

78 

C4 

76 

B3 

D6 

B31B 

CD 

12 

00 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

ED 

B323 

3E 

20 

CD 

11 

B3 

78 

Cl 

C9 

FI 

B32B 

F5 

3A 

CD 

B3 

B7 

3E 

OD 

C4 

75 

B333 

76 

B3 

CD 

06 

00 

FI 

C9 

7C 

32 

B33B 

CD 

3F 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

66 

B343 

B3 

CD 

49 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

B34B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 


33BB 

E3 

CD 

IE 

00 

D3 

El 

C9 

D3 

: IE 

33C3 

E3 

CD 

IB 

00 

D3 

El 

C9 

D3 

: IB 

33CB 

E3 

11 

A3 

11 

CD 

03 

00 

D3 

: 4B 

33D3 

El 

C9 

CD 

10 

04 

D8 

13 

13 : 

: 89 

SUM ： 

6A 

2A 

89 

CD 

5E 

6E 

E7 

64 BBBD 

33DB 

13 

13 

C9 

2A 

71 

11 

C9 

22 

: 86 

33E3 

71 

11 

C9 

D3 

E3 

C3 

AD 

00 : 

: 71 

33EB 

00 








:00 

SUM: 

84 

24 

92 

FD 

54 

D4 

76 

22 6F3F 

，スト 5 

MZ -80 B / 2000用サブルーチン 









(3000h ： 

32DB 

C3 

li 

33 

C3 

21 

33 

C3 

2B 

0C 

32E3 

33 

C3 

5E 

33 

C3 

67 

33 

C3 

A7 

32EB 

6F 

33 

C3 

B2 

33 

C3 

C0 

33 

00 

32F3 

C3 

62 

05 

C3 

3F 

33 

C3 

3A 

5C 

32FB 

33 

C3 

23 

06 

C3 

C7 

33 

C3 

9F 

3303 

D0 

33 

C3 

D4 

33 

C3 

A9 

33 

6C 

330B 

C3 

AF 

33 

C3 

D8 

33 

C5 

47 

7F 

3313 

3A 

DB 

33 

B7 

78 

C4 

76 

33 

E4 

331B 

CD 

C6 

08 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

A9 

3323 

3E 

20 

CD 

11 

33 

78 

Cl 

C9 

71 

332B 

F5 

3A 

DB 

33 

B7 

3E 

0A 

C4 

00 

3333 

76 

33 

CD 

2E 

0A 

FI 

C9 

7C 

E4 

333B 

CD 

3F 

33 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

E6 

3343 

33 

CD 

49 

33 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

334B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 

3353 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 

SUM ： 

99 

57 

67 

A1 

D4 

45 

D2 

FB D511 

335B 

11 

33 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

86 

3363 

11 

33 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

B9 

336B 

DB 

33 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

DB 

79 

3373 

33 

FI 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

D4 

337B 

92 

33 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

95 

3383 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

92 

33 

38 

27 

338B 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

3393 

DB 

FE 

E6 

0D 

B9 

28 

0C 

CD 

86 

339B 

62 

05 

20 

F4 

AF 

32 

DB 

33 

6A 

33A3 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

06 

A6 

33AB 

CD 

C6 

08 

C9 

FE 

06 

C9 

11 

42 

33B3 

AB 

10 

CD 

A4 

06 

1A 

FE 

0B 

55 

33BB 

C0 

3E 

IB 

12 

C9 

AF 

CD 

01 

71 

33C3 

09 

C3 

32 

08 

CD 

14 

06 

D8 

C5 

33CB 

13 

13 

13 

13 

C9 

2A 

D1 

11 

21 

33D3 

C9 

22 

D1 

11 

C9 

C3 

B1 

00 

0A 

SUM ： 

90 

85 

79 

56 

13 

BD 

7E 

IE C290 

33DB 

00 








00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

スト 6 

MZ - 2500用サブルーチン 








(3000h) 

32DB 

C3 

u 

33 

C3 

20 

33 

C3 

2A 

0A 

32E3 

33 

C3 

5C 

33 

C3 

65 

33 

C3 

A3 

32EB 

6D 

33 

C3 

B6 

33 

C3 

BD 

33 

FF 

32F3 

C3 

B0 

33 

C3 

3D 

33 

C3 

38 

D4 

32FB 

33 

C3 

C5 

33 

C3 

DD 

33 

C3 

84 

3303 

E2 

33 

C3 

E6 

33 

C3 

AB 

33 

92 

330B 

C3 

B3 

33 

C3 

EA 

33 

C5 

47 

95 

3313 

3A 

EB 

33 

B7 

78 

C4 

74 

33 

F2 

331B 

DF 

03 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

3E 

2E 

3323 

20 

CD 

11 

33 

78 

Cl 

C9 

F5 

28 

332B 

3A 

EB 

33 

B7 

3E 

0A 

C4 

74 

8F 

3333 

33 

DF 

01 

FI 

C9 

7C 

CD 

3D 

53 

333B 

33 

7D 

C5 

4F 

CD 

47 

33 

CD 

D8 

3343 

47 

33 

Cl 

C9 

06 

04 

CB 

11 

EA 

334B 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

30 

FE 

83 

3353 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

11 

33 

52 

SUM ： 

E7 

DD 

B3 

62 

DC 

OF 

6D 

BB 9597 

335B 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

11 

33 

86 

3363 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

EB 

33 

93 

336B 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

EB 

33 

FI 

9F 

3373 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

90 

33 

73 

337B 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

80 

D3 

23 

3383 

FE 

OC 

CD 

90 

33 

38 

03 

AF 

84 

338B 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

DB 

FE 

A1 

3393 

E6 

0D 

B9 

28 

10 

C5 

AF 

DF 

37 

339B 

00 

Cl 

FE 

03 

20 

FO 

AF 

32 

CO 

33A3 

EB 

33 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

80 

33AB 

3E 

0C 

DF 

03 

C9 

DF 

OE 

C9 

AB 

33B3 

FE 

CC 

C9 

DF 

0C 

DO 

3E 

IB 

H7 

33BB 

12 

C9 

C5 

AF 

DF 

0D 

Cl 

CO 

BC 

33C3 

AF 

C9 

C5 

CD 

D8 

33 

38 

0B 

58 

33CB 

87 

87 

87 

87 

47 

CD 

D8 

33 

3B 

33D3 

38 

01 

BO 

Cl 

C9 

1A 

13 

DF 

7F 

SUM: 

3E 

EC 

D9 

DO 

D2 

9E 

62 

A5 5E8B 

33DB 

15 

C9 

EB 

DF 

14 

EB 

C9 

2 A 

9A 

33E3 

E2 

05 

C9 

22 

E2 

05 

C9 

C9 

4B 

33EB 

00 








00 


SUM ： F7 CE B4 01 F6 F0 92 F3 90E6 


►「ちゃだワ j を読んでいて 「 Oh ! X は他誌に比べてかたい j という意見を発見し，これで 
かたいのなら他誌はグニヤグニヤなんだろうかと思った。 安尾文教 （21) 愛知県 


SUM ： 

4E 

8E 

2C 

20 

E3 

2F 

F9 

10 0269 

B280 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B288 

00 

53 

54 

41 

52 

54 

20 

41 

EF 

B290 

44 

52 

53 

3D 

24 

00 

41 

44 

CF 

B298 

52 

53 

20 

2B 

30 

20 

2B 

31 

9C 

B2A0 

20 

2B 

32 

20 

2B 

33 

20 

2B 

46 

B2A8 

34 

20 

2B 

35 

20 

2B 

36 

20 

55 

B2B0 

2B 

37 

20 

3A 

53 

55 

4D 

00 

Bl 

B2B8 

53 

55 

4D 

3A 

00 

45 

4E 

44 

06 

B2C0 

20 

20 

20 

41 

44 

52 

53 

3D 

C7 

B2C8 

24 

00 

50 

52 

49 

4E 

54 

45 

F6 

B2D0 

52 

20 

4F 

4E 

20 

28 

59 

2F 

DF 

B2D8 

4E 

29 

00 

C3 

F4 

IF 

C3 

FI 

01 

B2E0 

IF 

C3 

EE 

IF 

C3 

E5 

IF 

C3 

79 

B2E8 

D9 

IF 

C3 

D6 

IF 

C3 

1A 

B3 

40 

B2F0 

C3 

D0 

IF 

C3 

CD 

IF 

C3 

Cl 

E5 

B2F8 

IF 

C3 

BE 

IF 

C3 

B5 

IF 

C3 

19 

SUM ： 

26 

AD 

DE 

ED 

57 

CF 

5B 

El 6D0D 

B300 

B2 

IF 

C3 

18 

20 

C3 

IE 

20 

CD 

B308 

C3 

11 

B3 

C3 

17 

B3 

C3 

21 

F8 

B310 

B3 

3E 

0C 

CD 

F4 

IF 

C9 

FE 

A4 

B318 

0C 

C9 

ED 

5B 

76 

IF 

C3 

D3 

48 

B320 

IF 

C9 







E8 

SUM ： 

53 

00 

6F 

03 

A1 

B4 

6D 

12 B375 

スト 3 

MZ -80 K / C 用サブルーチン 








(3000m) 

32DB 

C3 

11 

33 

C3 

21 

33 

C3 

2B 

0C 

32E3 

33 

C3 

5E 

33 

C3 

67 

33 

C3 

A7 

32EB 

6F 

33 

C3 

B2 

33 

C3 

IB 

00 

28 

32F3 

C3 

IE 

00 

C3 

3F 

33 

C3 

3A 

13 

32FB 

33 

C3 

IF 

04 

C3 

B9 

33 

C3 

8B 

3303 

C2 

33 

C3 

C6 

33 

C3 

A9 

33 

50 

33CB 

C3 

AF 

33 

C3 

CA 

33 

C5 

47 

71 

3313 

3A 

CD 

33 

B7 

78 

C4 

76 

33 

D6 

331B 

CD 

12 

00 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

ED 

3323 

3E 

20 

CD 

11 

33 

78 

Cl 

C9 

71 

332B 

F5 

3A 

CD 

33 

B7 

3E 

0D 

C4 

F5 

3333 

76 

33 

CD 

06 

00 

FI 

C9 

7C 

B2 

333B 

CD 

3F 

33 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

E6 

3343 

33 

CD 

49 

33 

Cl 

C9 

06 

04 

10 

334B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 

3353 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 

SUM: 

8B 

51 

48 

69 

BC 

37 

30 

C8 6C23 

335B 

11 

33 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

86 

3363 

11 

33 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

B9 

336B 

CD 

33 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

CD 

5D 

3373 

33 

FI 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

D4 

337B 

92 

33 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

95 

3383 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

92 

33 

38 

27 

338B 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

3393 

DB 

Kl- 

E6 

0D 

B9 

28 

0C 

CD 

86 

339B 

IE 

00 

20 

F4 

AF 

32 

CD 

33 

13 

33A3 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

16 

B6 

33AB 

CD 

12 

00 

C9 

FE 

16 

C9 

11 

96 

33B3 

A3 

11 

CD 

03 

00 

C9 

CD 

10 

2A 

33BB 

04 

D8 

13 

13 

13 

13 

C9 

2A 

IB 

33C3 

71 

11 

C9 

22 

71 

11 

C9 

C3 

7B 

33CB 

82 

00 

00 






82 

SUM: 

88 

80 

1C 

AC 

69 

F0 

7C 

28 673A 

スト 4 

MZ -700/1500 用サブルーチン 









(3000h) 

32DB 

C3 

11 

33 

C3 

25 

33 

C3 

2F 

14 

32E3 

33 

C3 

66 

33 

C3 

6F 

33 

C3 

B7 

32EB 

77 

33 

C3 

CA 

33 

C3 

C2 

33 

22 

32F3 

C3 

BA 

33 

C3 

47 

33 

C3 

4 2 

F2 

32FB 

33 

C3 

IF 

04 

C3 

D5 

33 

C3 

A7 

3303 

DE 

33 

C3 

E2 

33 

G3 

Bl 

33 

90 

330B 

C3 

B7 

33 

C3 

E6 

33 

C5 

47 

95 

3313 

3A 

EB 

33 

B7 

78 

C4 

7E 

33 

FC 

331B 

D3 

E3 

CD 

12 

00 

D3 

K1 

78 

(；1 

3323 

Cl 

C9 

C5 

47 

3E 

20 

CD 

11 

D2 

332B 

33 

78 

Cl 

C9 

F5 

3A 

EB 

33 

82 

3333 

B7 

3E 

0U 

C4 

7E 

33 

D3 

E3 

2D 

333B 

Cl) 

06 

00 

[)3 

El 

FI 

C9 

7C 

BD 

3343 

CD 

47 

33 

7D 

C5 

4F 

CD 

51 

F6 

334B 

33 

CD 

51 

33 

Cl 

C9 

06 

04 

18 

3353 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

OF 

C6 

31 

SUM ： 

54 

H6 

4A 

5C 

C9 

76 

B9 

0D CA39 

335B 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 

3363 

11 

33 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

86 

336B 

11 

33 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

B9 

3373 

EB 

33 

FI 

09 

F5 

AF 

32 

EB 

99 

337B 

33 

FI 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

D4 

3383 

9A 

33 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

9D 

338B 

80 

D3 

FE 

OC 

CD 

9A 

33 

38 

2F 

3393 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

339B 

DB 

FE 

E6 

0D 

B9 

28 

0C 

CD 

86 

33A3 

BA 

33 

20 

F4 

AF 

32 

EB 

33 

00 

33AB 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

16 

B6 

33B3 

CD 

11 

33 

C9 

FE 

16 

C9 

D3 

8A 


158 Oh ! X 1989.6. 


343323331794151B 
36C3DC 3394 CCCCCF 

133C 339815 1AFD30 
1C3AC3A'F0CC0D731 






































C3 

2B 

0C 

B3 

C3 

27 

0C 

03 

10 

C3 

3A 

BF 

11 

C3 

9B 

9D 

B3 

A2 

C5 

47 

54 

76 

B3 

C3 

C5 

47 

0F 

C1 

C9 

F1 


B2DB C311 B3 C3 
B2E3 B3 C3 5E B3 
B2EB 6F B3 C3 A6 
B2F3 C3 4A 00 C3 
B2FB B3 C3 5E 11 
B303 B1 B3 C3 B5 
B30B C3 A3 B3 C3 
B313 3A BA B3 B7 
B31B CD 20 14 78 
B323 3E 20 CD 11 


SUM ： 00 00 00 00 00 00 00 00 0000 


リスト 12 MZ- 2500用サブルーチン （ BOOOh ) 

B2DB C311 B3 C3 20 B3 C3 2A : 0A 
B2E3 B3 C3 5C B3 C3 65 B3 C3 : 23 
B2EB 6D B3 C3 B6 B3 C3 BD B3 : 7F 
B2F3 C3 B0 B3 C3 3D B3 C3 38 : D4 
B2FB B3 C3 C5 B3 C3 DD B3 C3 : 04 
B303 E2 B3 C3 E6 B3 C3 AB B3 : 12 
B30B C3 B3 B3 C3 EA B3 C5 47 : 95 
B313 3A EB B3 B7 78 C4 74 B3 : F2 
B31B DF 03 78 Cl C9 C5 47 3E : 2E 
B323 20 CD 11 B3 78 Cl C9 F5 : A8 
B32B 3A EB B3 B7 3E 0A C4 74 : OF 
B333 B3 DF 01 FI C9 7C CD 3D : D3 
B33B B3 7D C5 4F CD 47 B3 CD : 08 
B343 47 B3 Cl C9 06 04 CB 11 : 6A 
B34B 8F 10 FB E6 0F C6 30 FE : 83 
B353 3A 38 02 C6 07 CD 11 B3 : D2 


SUM: E7 5D 33 E2 DC 8F ED BB 908D 

B35B C91A 13 B7 C8 CD 11 B3 : 06 
B36318 F7 F5 3E 0132 EB B3 : 13 
B36B FI C9 F5 AF 32 EB B3 FI : IF 
B373 C9 C5 0E 00 47 CD 90 B3 : F3 
B37B 3810 78 D3 FF 3E 80 D3 : 23 
B383 FE 0C CD 90 B3 38 03 AF : 04 
B38B D3 FE 78 Cl C9 F5 DB FE : A1 
B393 E6 0D B9 2810 C5 AF DF : 37 
B39B 0D Cl FE 03 20 F0 AF 32 : C0 
B3A3 EB B3 FI37 C9 FI B7 C9 : 00 
B3AB 3E 0C DF 03 C9 DF 0E C9 : AB 
B3B3 FE 0C C9 DF 0C D0 3E IB : E7 
B3BB 12 C9 C5 AF DF 0D Cl C0 : BC 
B3C3 AF C9 C5 CD D8 B3 38 0B : D8 
B3CB 87 87 87 87 47 CD D8 B3 : BB 
B3D3 38 01 B0 Cl C91A 13 DF : 7F 


SUM: 3E 6C D9 D0 52IE E2 A5 7DD0 

B3DB 15 C9 EB DF 14 EB C9 2A : 9A 
B3E3 E2 05 C9 22 E2 05 C9 C9 : 4B 
B3EB 00 : 00 


SUM ： F7 CE B4 01 F6 F0 92 F3 90E6 


リスト 13 XI 用サブルーチン （ BOOOh ) 


B35B 11 B3 C91A 13 B7 C8 CD : 06 
B36311 B318 F7 F5 3E 0132 : 39 
B36B BA B3 FI C9 F5 AF 32 BA : B7 
B373 B3 FI C9 C5 D5 5F 01 01 : 68 
B37B 1A ED 78 E6 08 28 0D CD : 6F 
B383 F3 B2 20 F5 AF 32 BA B3 : 08 
B38B 7B D1 Cl C9 0D ED 59 0E : 37 
B393 03 3E 0E ED 79 3C ED 79 : 57 
B39B 18 EE 3E 0C CD 20 14 C9 : 1A 
B3A3 FE 0C C911 00 FF CD 03 : B3 
B3AB 00 D0 3E IB 12 C9 2A 0E : 3C 
B3B3 00 C9 22 0E 00 C9 C9 00 : 8B 


SUM ： 30 4B 69 76 EE 37 DD 9B A633 


リスト 14 X1turbo 用 サブルーチン ( BOOOh ) 

B2DB C311 B3 C3 24 B3 C3 2E : 12 
B2E3 B3 C3 64 B3 C3 6D B3 C3 : 33 
B2EB 75 B3 C3 B3 B3 C3 Cl B3 : 88 
B2F3 C3 AC B3 C3 45 B3 C3 40 : EO 
B2FB B3 C3 D2 B3 C3 C7 B3 C3 : FB 
B303 EF B3 C3 F3 B3 C3 A3 B3 : 24 
B30B C3 A9 B3 C3 F7 B3 C5 47 : 98 
B313 3A F8 B3 B7 78 C4 7C B3 : 07 
B31B C5 019117 DF Cl78 Cl : 47 
B323 C9 C5 47 3E 20 CD 11 B3 ： C4 
B32B 78 Cl C9 F5 3A F8 B3 B7 : 93 
B333 3E 0A C4 7C B3 C5 0178 : 79 
B33B 17 DF Cl FI C9 7C CD 45 : FF 
B343 B3 7D C5 4F CD 4F B3 CD : E0 
B34B 4F B3 Cl C9 06 04 CB 11 : 72 
B353 8F 10 FB E6 0F C6 30 FE : 83 


SUM ： 39 FA 2F Cl5B 77 4918 F663 

B35B 3A 38 02 C6 07 CD 11 B3 ： D2 
B363 G91A 13 B7 C8 CD 11 B3 : 06 
B36B 18 F7 F5 3E 0132 F8 B3 : 20 
B373 FI C9 F5 AF 32 F8 B3 FI : 2C 
B37B C9 C5 D5 5F 01 011A ED : CB 
B383 78 E6 08 28 0D CD AC B3 : C7 
B38B 20 F5 AF 32 F8 B3 7B D1 : ED 
B393 Cl C9 0D ED 59 0E 03 3E : 2C 
B39B 0E ED 79 3C ED 7918 EE : 1C 
B3A3 3E OC CD 11 B3 C9 FE 0C : AE 
B3AB C9 C5 01 D5 20 DF Cl C9 : ED 
B3B311 00 FF C5 01 E4ID DF : B6 
B3BB Cl D0 3E IB 12 C9 AF 01 : 75 
B3C3 F0 IF DF C9 CD D2 B3 D8 : El 
B3CB 67 CD D2 B3 08 6F C9 C5 : 8E 
B3D3 CD E5 B3 38 0B 87 87 87 : 3D 


SUM: 39 DA 80 C6 E4 E9 B7 80 7EC6 

B3DB 87 47 CD E5 B3 38 01 B0 : 1C 
B3E3 Cl C9 C51A 13 01 E7 44 : A8 
B3EB DF Cl3F C9 2A DF FA C9 : 74 
B3F3 22 DF FA C9 C9 00 : 8D 


SUM ： 49 B0 CB 91 B918 E2 BD AF04 


リスト 15 BASIC 版チェックサム （HuBASIC) 


10 REM CHECK SUM 
20 CLS 

30 DIM VSUM(7) 

40 DEF FNA${X)=RIGHT$(HEX$(X),2) 

50 DEF FNB$(X$)=RIGHT$( n 0 ,, +X$,2) 

60 INPUT "PRINT OUT? Y/N" ； YORN$ 

70 INPUT "START ADDRESS" ； SA$ 

80 IF YORN$= M Y" ELSE 190 
90 INPUT "END ADDRESS" ； EA$ 

100 D$="LPT：" 

110 A1=VAL( ?, &H ,, + LEFT$(SA$,4)) 

120 A2=VAL("&H"+LEFT$(EA$,4)) 

130 PRINT"HIT KEY" 

140 DM$=INKEY$ 

150 WHILE A1<A2 

160 GOSUB "CHECK" 

170 WEND 

180 CLOSE 

190 *END IF 
200 D$="CRT:" 

210 ADR=VAL("AH"+LEFT$(SA$,4)) 

220 PRINT .，T = >PREVIOUS , G , =>NEXT" 
230 PRINT "ANY KEY START" 

240 REPEAT 

250 IN$=INKEY$(1) 

260 IF IN$="T" THEN ADR=ADR-128 

270 IF IN$="G" THEN ADR=ADR+128 

280 A1=ADR 

290 GOSUB "CHECK" 


300 UNTIL IN$ = .. !，. 

310 END 

320 LABEL "CHECK" 

330 OPEN "0",#1,D$+"SUM" 

340 FOR 1=0 TO15 

350 PRINT#1,RIGHT$( n 000 M +HEX$(Al),4 

360 FOR J=0 T07 

370 M1=PEEK(A1+J) 

380 HSUM=HSUM+M1 

390 VSUM(J)=VSUM(J)+M1 

400 DAT$=HEX$(M1) 

410 PRINT#1,"" ； FNB$(DAT $)； 

420 NEXT 

430 H1$=FNA$(HSUM) 

440 HSUM=0 

450 PRINT#1," : "FNB$(H1$) 

460 Al=Al+8 

470 NEXT 

480 PRINT#1,STRING*(32, H - H ) 

490 PRINT# 1,.. SUM:"; 

500 FOR 1=0 TO 7 

510 V1$=FNA$(VSUM(I)) 

520 PRINT#1,"" ； FNB$(V1$); 

530 VSUM(I)=0 

540 NEXT 
550 PRINT#1 
560 PRINT#1 
570 CLOSE 
580 RETURN 


B3BB C0 3E IB 12 C9 AF CD 01 : 71 
B3C3 09 C3 32 08 CD 14 06 D8 : C5 
B3CB 13131313 C9 2A D111 : 21 
B3D3 C9 22 D111 C9 C3 B1 00 : 0A 


SUM:10 85 79 5613 BD FE 9E 1444 
B3DB 00 : 00 


B32B F5 3A BA B3 B7 3E 0A C4 : 5F 
B333 76 B3 CD 4614 FI C9 7C : 86 
B33B CD 3F B3 7D C5 4F CD 49 : 66 
B343 B3 CD 49 B3 Cl C9 06 04 : 10 
B34B CB 118F 10 FB E6 0F C6 : 31 
B353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


SUM ： FA EC 8819 3F ID 70 CB 4E2D 


B353 30 FE 3A 38 02 C6 07 CD : 3C 


SUM ： 

OB 

D1 

48 

E9 

3C 

B7 

30 

C8 

7AC4 

B35B 

11 

B3 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

06 

B363 

11 

B3 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

39 

B36B 

CD 

B3 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

CD 

DD 

B373 

B3 

FI 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

54 

B37B 

92 

B3 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

15 

B383 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

92 

B3 

38 

A7 

B38B 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

B393 

DB 

FE 

E6 

0D 

B9 

28 

0C 

CD 

86 

B39B 

IE 

00 

20 

F4 

AF 

32 

CD 

B3 

93 

B3A3 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

16 

B6 

B3AB 

CD 

12 

00 

C9 

FE 

16 

C9 

11 

96 

B3B3 

A3 

11 

CD 

03 

00 

C9 

CD 

10 

2A 

B3BB 

04 

D8 

13 

13 

13 

13 

C9 

2A 

IB 

B3C3 

71 

11 

C9 

22 

71 

11 

C9 

C3 

7B 

B3CB 

82 

00 

00 






82 

SUM ： 

08 

80 

1C 

AC 

69 

F0 

FC 

A8 E71E 

スト10 MZ-700/1500 用サブルーチン 








( BOOOh ) 

B2DB 

C3 

11 

B3 

C3 

25 

B3 

C3 

2F 

14 

B2E3 

B3 

C3 

66 

B3 

C3 

6F 

B3 

C3 

37 

B2EB 

77 

B3 

C3 

CA 

B3 

C3 

C2 

B3 

A2 

B2F3 

C3 

BA 

B3 

C3 

47 

B3 

C3 

42 

F2 

B2FB 


C3 

IF 

04 

C3 

D5 

B3 

C3 

A7 

B303 

DE 

B3 

C3 

E2 

B3 

C3 

B1 

B3 

10 

B30B 

C3 

B7 

B3 

C3 

E6 

B3 

C5 

47 

95 

B313 

3A 

EB 

B3 

B7 

78 

C4 

7E 

B3 

FC 

B31B 

D3 

E3 

CD 

12 

00 

D3 

El 

78 

Cl 

B323 

Cl 

C9 

C5 

47 

3E 

20 

CD 

11 

D2 

B32B 

B3 

78 

Cl 

C9 

F5 

3A 

EB 

B3 

82 

B333 

B7 

3E 

0D 

C4 

7E 

B3 

D3 

E3 

AD 

B33B 

CD 

06 

00 

D3 

El 

FI 

C9 

7C 

BD 

B343 

CD 

47 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

51 

76 

B34B 

B3 

CD 

51 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

18 

B353 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 

SUM ： 

54 

E6 

CA 

5C 

C9 

76 

B9 

0D 247F 

B35B 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 

B363 

11 

B3 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

06 

B36B 

11 

B3 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

39 

B373 

EB 

B3 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

EB 

19 

B37B 

B3 

FI 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

54 

B383 

9A 

B3 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

ID 

B38B 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

9A 

B3 

38 

AF 

B393 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

B39B 

DB 

FE 

E6 

0D 

B9 

28 

0C 

CD 

86 

B3A3 

BA 

B3 

20 

F4 

AF 

32 

GB 

B3 

00 

B3AB 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

16 

B6 

B3B3 

CD 

11 

B3 

C9 

FE 

16 

C9 

D3 

0A 

B3BB 

E3 

CD 

IE 

00 

D3 

El 

C9 

D3 

IE 

B3C3 

E3 

CD 

IB 

00 

D3 

El 

C9 

D3 

IB 

B3CB 

E3 

11 

A3 

11 

CD 

03 

00 

D3 

4B 

B3D3 

El 

C9 

CD 

10 

04 

D8 

13 

13 

89 

SUM ： 

EA 

AA 

09 

CD 

5E 

6E 

67 

E4 50C4 

B3DB 

13 

13 

C9 

2A 

71 

11 

C9 

22 

86 

B3E3 

71 

11 

C9 

D3 

E3 

C3 

AD 

00 

71 

B3EB 

00 








00 

SUM ： 

84 

24 

92 

FD 

54 

D4 

76 

22 6F3F 

^ Ml 

MZ-80B,/ 2000用サブルーチン 








( BOOOh ) 

B2DB 

C3 

11 

B3 

C3 

21 

B3 

C3 

2B 

0C 

B2E3 

B3 

C3 

5E 

B3 

C3 

67 

B3 

C3 

27 

B2EB 

6F 

B3 

C3 

B2 

B3 

C3 

C0 

B3 

80 

B2F3 

C3 

62 

05 

C3 

3F 

B3 

C3 

3A 

DC 

B2FB 

B3 

C3 

23 

06 

C3 

C7 

B3 

C3 

9F 

B303 

D0 

B3 

C3 

D4 

B3 

C3 

A9 

B3 

EC 

B30B 

C3 

AF 

B3 

C3 

D8 

B3 

C5 

47 

7F 

B313 

3A 

DH 

B3 

B7 

78 

C4 

76 

B3 

E4 

B31B 

CD 

C6 

08 

78 

Cl 

C9 

C5 

47 

A9 

B323 

3E 

20 

CD 

11 

B3 

78 

Cl 

C9 

FI 

B32B 

F5 

3A 

DB 

B3 

B7 

3E 

0A 

C4 

80 

B333 

76 

B3 

CD 

2E 

0A 

FI 

C9 

7C 

64 

B33B 

CD 

3F 

B3 

7D 

C5 

4F 

CD 

49 

66 

B34>3 

B3 

CD 

49 

B3 

Cl 

C9 

06 

04 

•10 

B34B 

CB 

11 

8F 

10 

FB 

E6 

0F 

C6 

31 

B353 

30 

FE 

3A 

38 

02 

C6 

07 

CD 

3C 

SUM ： 

19 

D7 

67 

21 

54 

C5 

D2 

7B C034 

B35B 

11 

B3 

C9 

1A 

13 

B7 

C8 

CD 

06 

B363 

11 

B3 

18 

F7 

F5 

3E 

01 

32 

39 

B36B 

DB 

B3 

FI 

C9 

F5 

AF 

32 

DB 

F9 

B373 

B3 

FI 

C9 

C5 

0E 

00 

47 

CD 

54 

B37B 

92 

B3 

38 

10 

78 

D3 

FF 

3E 

15 

B383 

80 

D3 

FE 

0C 

CD 

92 

B3 

38 

A7 

B38B 

03 

AF 

D3 

FE 

78 

Cl 

C9 

F5 

7A 

B393 

DB 

FE 

E6 

0D 

B9 

28 

0C 

CD 

86 

B39B 

62 

05 

20 

F4 

AF 

32 

DB 

B3 

EA 

B3A3 

FI 

37 

C9 

FI 

B7 

C9 

3E 

06 

A6 

B3AB 

CD 

C6 

08 

C9 

FE 

06 

C9 

11 

42 


B3B3 AB 10 CD A4 061A FE 0B 


3733F 33498 
B6CB1CBCC7 

133 F 339813 
2CB3CBB7CB 


►主婦をしているうちに， Oh ! X が難しく感じられるようになったみたい。いまはパソコ 
ン通信に興味を持っています。家に居ながら多くの人と友だちになれるなんて，敁商です 
ね。 吉田早苗 <27)埼玉県 


Oh ! X 標準入カツール MACINTO-C 159 
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こんにちは，初めてこのコーナ 
—に手紙を出します。私は XI で 
MML を楽しんでいる者ですが， 
柷氏の MML ， MIDI 対応 MML などを BASIC 
に組み込む際に Start up . Bas のファイルに 
MML の本体を読み込ませるようにしている 
のですが，最初から拡張後のシステムをシ 
ステムジェネートして起動するようにする 
にはどうすればよいのですか。 

沖縄県堀江孝太郎 
Xlturbo ユーザーです。 XI では 
起動すると必ず Start up . Bas 
を読み込んでしまいますが，違 
うファイルネームを指定することはできま 
せんか。 愛媛県古俣洋子 

質問の内容は異なっています力す， 
これらは両方一緒に答えられる 
のです。確かに XI 用のデイス 
ク BASIC は，その バージョンに かかわらず 
に必ず Start up. Bas を読み込みにいくん 
だよ ね 0 だから無理に システムジェネレー 
卜をすることはしなくても， Start up. B 
as に MML 本体を読みにいく ルーチン をつ 
ければすんでしまうんだ。この方法の利点 
としては1枚の システム デイスタから祝版， 
拡張祝版， MIDI 対応 MML (以下 MIDI + 

と呼ぶ)， Music BASIC などを起動するこ 
とができてしまうということかな。 

幸いなことに，すべての MML が &HA8B 
〇番 地を最初に コールし なければならない 
ので，プログラムもかなり簡単にできるぞ〇 
私はさらに MIDI+ 用の音長セットプログラ 
ムなども一緒に組み込んでいるのでラクチ 
ンなのだ。プログラムによっては一部の書 
き換えを行っている場合もあるので，結局 
MML や音長セットが単体でファイルに存 
在したほうがよい場合が多いのでは？ と 
も思えるし。しかし，それでは質問の答え 
としてはちょっとずるいので，ちゃんと説 
明してあげる。 

スト1 

1000 1 本本本拿本本本本本本本本本本本本本本拿本本本 

1010， I P L とうろく 

1020 1 * 本本本本本本**本本本本家本本本本本本*本 

1030 » • 

1040 DEVI $ ,, 0: ,, ,16, A $ I B $ 

1050 IPL = ASC ( MID $ ( A $,31, l ))*16 
1060 MID $ ( A $,31,1)= CHR $( IPL ) 
1070 DEVO $ ”0:",0, A $， B $ 

1080 END 


まず最初にフォーマットしたて（必ず）の 
ディスクを用意し， CZ -8 FB 01 の BASIC を 
起動してください。ここですかさず MML を 
組み込んで (CALL &H A 8 B 0 もする），用意 
したデイスタに， 

KEY 0.“ RUN ”+ CHS $(34)+ tt MML _ 
KAKUTYO ”+ CHR $ (13) : SAVEM“M 
ML BASIC . Sys ”，& H 0000, &HAFF 
F , & H 0000 

とセーブしてください。ここで 2 っ目の 
質問の答えが入ってましたね。そうです， 
KEY 0を使えば可能になるんですよ。キー 
バッファ にため込んだままでセーブするの 
です。この方法は応用がきくので覚えてお 
きましょ 

それからセーブするときのファイル ネー 
ムはなんでもよいのですが，拡張子の“. 
Sys ” は必ず入れてください。あとで必要 
になってきます。 

最後に肝心の IPL 起動用プログラムです 
力す，ちょっと手抜きのリスト1を RUN して 
<ださい。 XI では IPL 起動のときに0セク 
夕の情報を読み込むのですが，マシン語の 
ファイルであっても拡張子が“. Sys " でな 
いとファイルを読みません。だからさっき 
拡張子を指定しておいたのです。 

堀江君はシンセやドラムマシンも持って 
いるようですね。いい作品ができたらぜひ 
投稿してくださいね。 （金子俊一） 

これまで MZ - 2000を使用してき 
ましたが，今度 X 68000 ACE-H 
D を購入しました（ディスプレイ 
は CZ -601 D です）〇 MZ - 2000のモノクロデ 
ィスプレイに代わってカラーですので， 
MZ - 2000の RGB 出力を CZ -601 D に入れて， 
カラー画面を楽しめると思っておりました。 
ところが，ケーブルが合いません。 MZ -2 
000はデジタルで， CZ -601 D はァナログの 
RGB 信号ということです。 

この違いを説明してください0また，デ 
ジタル信号をァナログに変換して MZ - 2000 
を CZ -60 1 D のカラー画面で楽しめるでしょ 
うか。方法があれば教えてください。 

滋賀県宮野元秀 
まず最初にパソコンの画面表示 
に使われている RGB # 号という 
ものを説明しておきましょう。 
RGB とは光の3原色，赤色 ( Red ), 緑色 


( Green ), 青色 （ Blue ) の 3 つのことで 
す 力す， この 3 色の英語の頭文字をとってそ 
う 呼ばれているわけです。 パソコン はこの 
光の3原色を組み合わせる こ とによって色 
を表示しているのです。 それでは， この光 
の3原色を使っていったい何種類の色が 作 
れるのでしよう力、。答えは，そう7種類で 
す。たとえば赤と緑を同じ比率で混ぜます。 
そうするとこれが黄色になるんですね。さ 
らにこれに同じ比率で青を 混ぜる とあら不 
思議，白になって しま うんです。絵の具で 
やったら灰色になるのですが，これが 加色 
混合と減色混合の違いですね。 

デジタル RGB はこの色の組み合わせによ 
って画面に色を表示しています。コンピュー 
夕はある場所の色を表示するときには，その 
場所に赤色があれば 5 V ， なければ 0 V を 
出力し ます。さらに 緑と青に対してもこれ 
と同じようにあれば5 V ，なければ 0 V を 
出力し ます。 た t えば水色なら赤 0 V ， 緑 
5 V , 青 5 V を RGB 信号として出力します。 
実際にはこのほかに垂直同期信号，水平同 
期信号も出力しているのですがここでは 考 
えないことにします。 

これをデイスプレイのほうでは 5 V が入 
力された色を画面に表示するのです。 これ 
ではデジタル RGB 信号では8色表示でき 
るはずなのに7種類ではおかしいではない 
か，ということになります力 ? ，これにすベ 
て 0 V の状態，すなわち黒を合わせて8色 
としているのです。 

それではアナログ RGB はどうしている 
のでしようか。先ほど光の3原色を組み 
合わせて色を作る話をしたときに“同じ比 
率で”といいました。では，この比率を変 
えるとどうなるのでしようか。赤と緑を1 
: 2の比で混ぜたら黄緑色になりますよね。 
たとえば 1 色につき16段階に電圧を変化さ 
せると16 3 = 4096色の表示能力を持つこと 
になります。 

アナログ RGB ではデジタル RGB で 0 V と5 
V だった出力を，無段階電圧で出力するこ 
とによって，理論上色の組み合わせの制限 
がありませんから，無限色表示できること 
になっています力 ? ，技術上の問題でいくつ 
かの制限があります。 

さて，デジタル/アナログの変換ケープ 
ルですが，シャープ純正ではありませんが 







160 Oh ! X 1989.6. 
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図1 Human 68 k ver 2.0 での設定例 


FILES 

r 

15 

BUFFERS 

r 

20 1024 

LASTDRIVE 

= 

D ： 

TITLE 

= 

TITLE.SYS 

KEY 

r 

YKEY.SYS 

USKCG 

= 

¥USKCG.SYS 

BELL 

s 

¥CONFIG¥BEEP.SYS 

DEVICE 

= 

¥SYS¥PRNDRV.SYS 

DEVICE 

= 

¥SYS¥PCMDRV.SYS 

DEVICE 

s 

¥SYS¥ASK68K.SYS c:¥X68K_M.DIC 

DEVICE 

= 

¥SYS¥FLOAT2 + .X 

DEVICE 


¥SYS¥ramdisk.sys 等 G 

DEVICE 

= 

¥SYS¥raradisk.sys #m700 

ENVSET 

=: 

512 YWP.ENV 

PROGRAM 

=: 

DRIVE E ： D ： 

PROGRAM 

= 

DRIVE C ： D ： 

PROGRAM 

= 

COMMAND DicTrans.BAT 

VERIFY 


ON 


S.DIC ¥ASK¥ENV1.ASK 


大きめのパソ コンシヨ ップにはそのような 
ケーブルが置いてあります0買う場合は店 
員の方に，このケーブルで MZ - 2000と CZ - 
601 D 力 ? 接続できるかどう力、確認しておいた 
ほうがいいでしょう。 

Xlturbo ユーザーです。マシン 
語のプログラムのなかで面倒な 
部分は BIOS ROM のサブルー 
チンを使おうとしたのですが，どうもうま 
く BIOS をコールすることができません〇ど 
うしたら BIOS を使うことか" T きるのでしょ 
うか。 埼玉県長谷川和雄 

BIOS ROM は電源投入時と夕 
イマ設定時以外はメモリ空間 
から切り離されノンアクティブ 
状態にあります。ですから BIOS ROM を 
アクセスしようとするときには，まず BIO 
S ROM をアクティブ状態にしなければな 
りません。これは非常に簡単で， 

LD BC,lDxxH 
OUT ( C)，A 

のようになります。 BIOS のサブルーチンを 
利用したあとで元のノンアクティブ状態に 
戻すには， 

LD BC , lExxH 
OUT ( C)，A 

のようにします。なお， xx にはどんな値が 
入っていても結構です。ここで，注意すベ 
きことは BIOS ROM がアクティブ状態に 
あるとき000 Oh 〜 7 FFFh の RAM が BIOS RO 
M によって隠れてしまいますから ， BIOS 
ROM を呼び出すプログラムは必ず800 0 H よ 
り下位アドレスに置かなくてはいけないと 
いうことです。 （影山裕昭） 

初期型の X 68000を使っています。 
普段使っているシステムディス 
クでは，辞書を自動的に RAM 
ディスクに登録するというふうに設定して 
いましたが，友達のところの ACE-HD では 
ハードディスクに辞書を書き込んでしまい， 
ひんしゅくを買いました。起動後，自動的 
にハードディスクを区別するよい手立ては 
ないものでしょうか。福井県榊原憲一 
先月のざ • 質問箱 SPECIAL に 
同様な質問がありましたが，そ 
のままでは使えないので補足説 
明をします。要は RAM ディスクの場所を 
いつも同じにしておけば問題ないのです。 


基本的には DRIVE . X を使ってデバイスを 
入れ替えればいいのですが，違った環境で 
も同じ動作をするようにするには少し細工 
が必要です。以下の説明では RAM ディスク 
を C ドライブに固定して考えていきます。 

たとえば，通常の使用状況では AUTOE 
XEC . BAT で， 
drive D : C : 

とすると，無条件に RAM ディスクが C ドラ 
イブとして設定されます。 

ハードディスクなしの場合， D に相当す 
るデバイスはなにもないのですが ， DRIV 
E . X は存在しないドライブとの入れ替えは 
実行しないというのがポイントです。もし， 
エラーを 出したり，そのまま入れ替えたり 
するのであればこんなことはできません。 

Human 68 k のバージョン1.00や 1.01 では 
一度に複数のハードディスタを使うことは 
できませんでしたので，これでもかまいま 
せんが， Human 68 k の新バージョンは仮想 
ドライブを設定できるので同じことはでき 
ません（そのまま入れ替わってしまう）。そ 
の代わり CONFIG . SYS で， 

LASTDRIVE = D : 

という設定を行っておけば2台目の ハード 
デイスク（パーテイショ ンで分害 lj さ れたハ 
ードディスクの 別領域なども）は使わない 
という条件つきで目的は達成されます。 

図1は現在私が使っているワープロディ 
スタの設定です。ちなみに PROGRAM の 
部分で呼び出しているバッチファイルは， 
if not exist c . x 68 k _ m . die copy 
*.dic c •• 

という 1 行だけの簡単なものです。 

G - RAM 上に設定されている RAM デ ィス 
クはワープロの起動と同時に消滅しますの 


で結果として， ハードディスク なしの場合， 
A : フロ ッピー 0 
B : フロッピー 1 
C : RAM デイ スク 
ハードディ スタつ きの場合， 

A : フロッピー 0 
B : フロッピー 1 
C : RAM テ''イスク 
D : ハードデイスタ 

という デ、 パ、イスの設定が行われることにな 
ります。 

また， LASTDRIVE で Y :などを 指定す 
ればハードディスタの 使用を2 台以上にす 
ることもできなくはありません。ほとんど 
必要ないと思いますのでここでは省略し ま 
す。 （中野修 一） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には， マニュアルを 読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限， マニュアルは 熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
㈱ 日本 ソフ ト バンク 出版部 
「0 h ! X 質問箱」係 
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このインデックスは，タイトル，注記 一 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。丨年たつのはあっという間，なん 
て陳腐なセリフで概嘆してる場合じゃあり 
ません。 Oh ! X 創刊7周年！ やつほ一！ 
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を止めろ！ オール BASIC で書かれたショートブログ 
ラムの思考型アクションゲーム。—— JR 狂， I/O, 5月 
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►最新ソフト徹底攻略法 

Might and Magic IIを徹底攻略。エリアマップ付き 0 
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:半導体って、 
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新刊書案内 


"半導体って何？”というと，ひと昔前，エレクト 
ロニクスという言葉が最先端だったころ頻繁に見 
られた疑問です。当時とはかなり様変わりした現 
在，昔の言葉 （？） を呼び戻してもう一度基本か 
らハイテクを見つめ直してみよう，という感じで 
す。僕らが子供だったころは半導体といえばシリ 
コン-トランジスタだったので話は簡単でしたが， 
今のように IC-LSI， あるいはセンサー•メモリ • 
CPU • CCD などと複雑になってきますと，“さて， 
半導体とは？”というレベルから解き明かす必要 
が出てきたのでしょう。 

本書はそんな意図ですから，ページの半分はイ 


ラストで，文章も深入りせず。一般には馴染みの 
ない専門用語も顔を出しますが，軽く読み飛ばし 
て大丈夫です。内容も，半導体の歴史から製造過 
程，そして TR0N まで多岐にわたり楽しませてく 
れます。ハイテクを遠い世界のブラックボックス 
から一般市民の手元へ引き戻そうという本書。と 
にかく，パソコンは触っているけど周辺知識や中 
身はからっきしという人におすすめ。 （K) 

半導体って，何だろう 

松下電器産業株式会社半導体研究センター編 
PHP 研究所刊 003(239)6221 
A5 判136ページ1,100円 
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►なんでも Q & A シャープ Xl / XIturbo / X 68000シリー 

ズ編 

XI/XI turbo シリーズで，キーポードからコントロール 
コードを判別するためにはどうしたらよいかをサンプル 
プログラム付きで 解脱。 ーシャープ，マイコン • 5月 

号， 408 p . 

►誌上 公開 質問状 

CZ -830 D に X I turbo やファミコンなどをつなげられるか, 
また， CZ -811 D で X I turbo は使えるかなどの質問に答え 
ている。——編集部，マイコン BASIC Magazine , 5月 
号， 64 p . 

► RUN and JUMP MAN 

地面に埋まっている地雷を避けながらゴールまで行く 
ワンキー ゲーム。一三友 俊史，マイコン BASIC Magazi 
ne , 5月号， 162 p . 

► THROW IN OTHELLO 

オセロの駒を使ったパズルゲーム。——崎山高博.マ 
イコン BASIC Magazine , 5月号， 163-165 pp . 

►パワー ド リフト —ARTISTIC TRAPS — 

ゲー厶ミュージックブ Q グラム。-上田 傾 一，マイ 

コン BASIC Magazine , 5月号， 1 97-20 Ipp . 

►最新ゲーム徹底解剖 

Might and Magic n を徹底解剖。——編集部， LOGIN , 

8号，135- 137 pp . 
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SI 用からの移植。 X - Y , Z - Y 平面から見た平面図をグラ 
フィックエディタ風に入力，あるいは空間上の線分の始 
点終点座標を数字で入力して，その図形の立体図の表示， 
回転，縮小を行う。一西川哲雄，1/0，5月号， 144-148 
PP . 

► Power of DMA 

スクロールに 乗って 画面の一番上まで 行く単純ゲーム。 

- CONTRA , マイコン BASIC Magazine , 5月号， 166-167 

PP . 

► NEW SOFT 

今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん2のデータ集を 
紹介。一編集部， LOGIN , 8号， 23 p . 

X68000 

► HDC 

Human 68 k 用高速ディスクコビー。オプシヨン指定で フ 
ォーマットしながらのコピーやべリファイなども可能。 

なおこのツールでは AS . X と LK . X が必要となる。——市原 
昌文， I / O , 5 月号. 186- 190 pp . 

► FSUM.X 

Human 68 k の任意 ファイルの 総計 サイズを知る ことが 
できるもので，アセンブラの ソースリストの形で 書かれ 


ている。 AS . X と LK . X が必要。——磁石， I / O , 5月号， 
I 50- I 5 IPD . 

► X 68 K Information Shop 

48ドット熱転写カラー漢字プリンタ CZ -8 PC 4 と MUSIC 
PRO -68 K [ MIDI ] についての紹介。——編集部， ASCII , 
5月号， 337 p . 

► X 68 K Programmer’s Shop 

Human 68 k 用のウィンドウシステム CROSS - Window を 
実際に使うために必要なウィンドウ定義や， C 言語から 
のライブラリの呼び出し方，ウィンドウの構造などが解 
説されている。一宮本親一郎， ASCII . 5月号， 338-341 
PP . 

► X 68 K Technical Shop 

0 S -9/ X 68000上のブレゼンテーシヨンサボートシステ 
ム， PSS の代表的なアブリケーシヨンである AV-RIDER 
の 内部を見るという テーマでの 短期集中連載第丨回 。 AV 
- RIDER 実行時に使われるモジュール，および要である 
avshell . c のソースリストについての解脱。——中山進， 
ASCII , 5月号. 342-344 pp . 

► GAMING WORLD 

R - TYPE , パックマニア，開発中のヒストリーオブエル 
スリード，スタークルーザーを紹介。——編集部，テク 
ノポリス，5月号， I 9-32 PP . 

► X 68000 ワールド 

スタークルーザー，ソフトでハードな物語2，ライト 
ニン グバッカス，ヒストリーオブエルスリード， Z’sSTAFF 
PRO -68 K Ver 2.0, パックマニア，今夜も朝まで POWER 
FUL まあじゃん2，ザ•マン•アイ•ラブ，大海令を紹 
介。一編集部， P 0 PC 0 M , 5月号， 104-11 Ipp . 

►音声入力が手軽に出来るぞ！ 

X 68000 シリーズ用に発売予定の音声認識ソフトの紹介。 
このソフトで使われる 音声 解析の方法などについて 簡単 
に紹介されている。一編集部，マイコン，5月号， I 90 p . 
►なんでも Q & A シャープ Xl / XIturbo / X 68000シリー 
ズ編 

X 68000 シリーズ用 MUSIC PRO -68 K [ MIDI ] の主な特 
徴， X - BASIC で通信を行う場合についての解税， 0 S -9 /X 
68000の複数個のシステ厶をひとつのハードディスクに入 
れる方法についてなど。 —— シャープ，マイコン，5月 
号， 408-409 叩. 

► FM 音源 II 〇番 

X 68000 ACE HD でミュージックプログラムを入力す 
る場合の， 0 PMDRV . X のワークエリアの大きさの設定の 

仕方について。- Yu - You , マイコン BASIC Magazine , 

5月号， 62 p . 

►誌上公開 質問 状 

カラーイメージユニットを CU -2 ICD と X 68000 に接続し 
て使用できるかなどの質問に答える。——編集部，マイ 
コン BASIC Magazine , 5月号， 64 p . 


► The SPRITE GAME 

妖精を操ってフルーツを取るワンキーゲーム。木にぶ 
つかってはダメ。——土山茂三，マイコン BASIC Magazi 
ne , 5月号，168- 169 pp . 

► SUPER JUMP 

スキージャンプのゲーム。マウス 対応。——有限会社 
マイケル 商事 作品， マイコン BASIC Magazine , 5 月号， 
I 70- I 7 lpp . 

► バースディ•カレンダー 

西暦の年月日を入力すると，その月のカレンダーを出 
力するプログラム。 —— 白髭和彦，マイコン BASICMaga 
zine , 5月号， I 84 px 
►スキームー Coward !! _ 

ゲームミュージックブログラム。——川 野俊充， マイ 
コン BASIC Magazine , 5月号，186- 188 pp . 

► チャレンジ！ X 68000 

アフターバーナーの 初の ゲーム 画面公開と， シャープ 
より発売予定のインテリジェントコントローラを紹介 0 
—— 川野俊充，マイコン BASIC Magazine , 5月号，276- 
277 ppl 

►最新ゲーム徹底解剖！！ 

ソフトでハードな物語2を紹介している。 一 編集部, 
LOGIN , 7号，152- 153 pp . 

► X 68000 新聞 

SUPER 大戦 略 68 K , WINGS , フルーツフィールドなどの 
ゲームと， C - TRACE , 彩 CRONE , そして新型プリンタ CZ 
-8 PC 4 などを紹介している。 一 編集部， LOGIN , 7 号， 
I 92- I 97 pp , 

► X 68000 新 M 

発売の待たれるアフタ ーバーナーの 開発状況やアナ ロ 
グ ジョイスティック，スタークルーザーの 紹介をしてい 
る。一編集部， LOGIN , 8号， I 78- I 8 IPP . 

ポケコン 

PC -1417 G 
►誌上公開質問状 

PC - I 4 I 7 G の BASIC は他のボケコンのプログラムを窨 
き換えるだけで^&えるか。——編集部.マイコン BASIC 
Magazine , 5月号， 65 p . 

PC -1245 
►アタタの举 

対戦相手をキックやパンチで倒して得点を競う。—— 
ZILBART , マイコン BASIC Magazine , 5月号. I 75 p . 
PC - E 500 
►旅情 

のんびりと景色を眺めながら旅を楽しむという新しい 

コンセプトのリアルタイムカーゲーム。-早川裕一， 

I / O , 5 月号， 239-245PP. 



テク ノロジー •ウ オー 

情報技術は，現在，世界各国がリードを奪おう 
としのぎを削っている分野だ。本害は，科学技術, 
とリわけ情報技術の開発 • 利用 • 管理にまつわる 
諸要素，すなわち産業政策，知的所有権法，資本 
政策ゃ税政策，貿易政策，社会的習慣.教育など 
を概観し，現状について論じている。今後も情報 
産業の規模は加速度的に拡大するだろうことを考 
えると，こうした議論に熱が入るのもうなずける。 
D.H •ブランデイン， M.A. ハリソン著岡和夫訳 
TBS プリタニカ刊 003(238)5711 
A5 判 300ページ1,800円 



スーパー テク ノロジー 

本害では，「超 j への挑戦を進める先端技術が現 
在どんなことを可能にしているのか，を紹介して 
いる。数万気圧下でのダイヤモンドの合成，超低 
温•超高温の実現，超音速の大気圏外飛行体，超々 
LSI, 不純物ゼロの超純水，超伝導体など，これま 
での不可能が可能になっていく話がもりだくさん。 
つい先日も常温核融合の可能性がマスコミをにぎ 
わせた。最新の話題がわかりやすく害かれている 
ので，読みものとして勧められるだろう。 

青柳全著 PHP 研究所刊 003(239)6221 
ポケットプック判 224ページ720円 
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-FROM READERS TO THE EDITOR* 


初夏を思わせる気候になってきたと思っ 
ているうちに，ゴールデンウィークも終 
わってしまいましたね。皆さんはいった 


い、どのような休みを過ごされたのでし 
ようか？ 休み中の楽しい出来事などの 
お便りもどしどしお寄せください。 


いらないから，消費税廃止しちゃえ！ところ 
で，パトレイバ ー5, 6卷もいいんだけれど， 

どなたかコミックの 1 ■ブラレス三四郎」14巻を 
知ってませんか？あれは素敵ですよ一っ！古 
本屋で見たら14巻だけでも買うべきです。最近， 
ああいうマンガないよなぁ。 

伊舎堂盛行 （17) 沖縄県 
♦今日はあの4月丨日です。今日から3%です。 
私の予想では，このあと衆参同時選挙があり自 
民党が「消費税廃止または改定を前提に考える j 
という公約を掲げて大勝する。その結果，来年 
の丨月丨日から消費税が5 %という結果を招く。 
果たして，いつまでも懲りないのは自民党，そ 
れとも国民？ 巣山修 一（21) 長野県 

いくらなんでも，今回の消費税については 
そういっまでも国民は黙っていないと思う 
んですけどね。ついでにリクルートもいっ 
そのこと，会社の マークを 札束に羽根の生 
えたカモメの形にでも変えちゃえばいいの 
にね。 

♦あの，田村さんって広島人になってたんです 
ね。いや一，気がつかなかったなあ。なにかこ 
う，同じ広島人として，なんですなあ，いや一， 
まいったまいった。ところで， XI 用のローガス 



ってどうなったんでしょ。 

谷川貴 （17) 広島県 
ほんと，一時期あれだけ応援してあげたの 
に，ローガスはどこにいってしまったんで 
しょ。捜索願いでも出しておきましょうか， 
X 68000 版レイドックと一緒に。 

♦ 3 月25日にシャープパソコンフォーラム’89 
in 赤坂に行ってきました。電波新聞社のァフタ 
—バーナー for X 68000 は凄い人気でした。あと， 
プロジェクトチーム D 6 GA の 「 D 6 GA CG システム 
ver .2. 0」は凄いと思いました。 

外谷直之 （19) 東京都 
来月のグラフィック特集には D 5 GA が登場 
しますので，外谷君も期待していてね。 
♦ウィザードリィ#4の記事で,私は ハッと われ 
に返った。4畳半！私と同じだ！これから 
いく下宿は，これぞ日本だ！というようなと 
ころである。終戦直後の40年前から建っている。 
部屋はものすご一く暗い！ パソコンもビデオ 
も置けない！ 私立の学校に行くため X 68000 

の夢が消えた . 。くそ一！ MSX 2 にしよう 

か。いや，やっぱり中古の Xlturbo だなあ。 XI ユ 
—ザーから抜け出せない私である。 

藍原和久 （18) 徳島県 
40年も前に建った下宿なんて，凄いね。そ 
んな下宿にデーンと座っている XI という 
のも風情があって，とってもオシャレだと 
思います。 

♦ほら，やっぱりあった「ガラスの仮面 Jo 

岡本壮紀 （18) 愛知県 
スルドイ〇絶対に誰か見つけてくれると思 
って電子レンジの撮影やってたんですよ， 
あのとき。 

♦明日は大学のガイダンスの日。それにしても 
日大みたいに大きな学校の入学式はつまらない。 
あれじゃ僕なんていなくてもいいじゃないか。 
そういえば外人さんも紹介してたな一。生産エ 
学部にはいないのかな一。 Oh ! X の読者でどなた 
か生産工学部工業化学科の人いませんか。もし 
いたら，授業のとき Oh ! X を持ってきて机の上に 
出すか，僕の名を呼んでください。 

富永将之 （18) 千葉県 
武道館で入学式じや，ちょっと感激が薄れ 


♦ 4 月号のゲーム特集は，単なるゲーム紹介で 
はなく，それぞれが自分勝手に書いているのが, 
いかにも Oh ! X 。 それにしても，あの田村君も大き 
くなったんですねえ（ナンノコツチヤ）。 

赤城豊和 （21) 神奈川県 
♦私の部屋は木造というわけではないのですが, 
マジに X 68000 と電子レンジが並んでいます。そ 
してレンジを使うときは電気ストーブ（夏場は 
これが別のアイテムになりますが）を切らない 
と電源が飛びます。金城智仁 （22) 東京都 

♦ 4 月号の特集みたいなのは，毎回じゃ困るけ 
ど，たまにはいいのでは？ 

江川直人 （35) 新潟県 
江川さんのおっしゃるように，あのような 
特集みたいなのが毎回じゃ困っちゃうだろ 
うけど，これからもゲームに限らずネタを 
変えてあのようなスタイルでお届けするの 
もたまにはいいかな，とも思っています。 
なにかリクエストがあれば，お聞かせくだ 
さい。 

♦ところで，編集後記にあった「半蔵門派出所 
のおまわりさん」って，なにをしたんですか？ 

板寺一彦 （19) 千葉県 
厳重な警備体制がしかれていた2月の大喪 
の礼の日の前後にあの撮影をやったものだ 
から，編集室の近所でロケでもやろうもの 
ならたいへんな騒ぎだったのです。そんな 
ときに，快く撮影を許可してくれたのが半 
蔵門派出所のおまわりさんだったのです。 
感謝，感謝。 

♦ 4 月号の特集は Oh ! X らしい「ばかばかしさ」が 
感じられてよかった。これで LOGIN にも対抗で 
きる。ところで企画構成の「荻窪圭と演算さく 
ら組 j というのはいったい何者なんだ。 

伊藤浩治 （18) 宮城県 
これからも，いろんなところに出 i 殳しそう 
です。いったい，なにをやらかすのか期侍 
していてください。 

♦俺たち未成年からも TAX 取るんですねえ。最 
低だな一。本当に各地方自治体に丨億円なんて 
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松野さんを引き付けている X 68000 の魅力 
っ て， ユーザーを 飽きさせることなく，い 
ろいろな側面を見せてくれるからなのでし 
よう力、。まだまだ奥は深いはずですから， 
もっともっと楽しんでくださいね。 

♦このハガキを出すのは4月になってしまった 
が，この本が出たのは3月中だ。ということは， 
このハガキには消費税はかかるのだろうか。ど 
っちにしても受取人払なので僕には関係ないと 
いえばそれまでなのだが，どうしても気になっ 
てしまう。 Oh ! X はたぶん5月号からは本体544 
円，課税分16円の560円になるんでしょう。とな 
ると，4円分は本誌の内容かなにかに還元され 
るのだろうか。 山田博 （18) 大分県 

「5月号の読者特集では，普段より文字量 
を4円分多くしておきました」なんていっ 
たら，不真面目だって山田君に怒られるだ 
ろうな，きっと。 

♦シンセ欲しいけど M 丨は高いし， D - I 0 はアフ 
タータッチが付いてないみたいだし， KI はちゃ 
っちいし， V 50 は FM 音源だし，とどれも気にいら 
ない。なんにしてもお金がないのが一番の問題 
だ。また，ゲーム作ってても，ブログラムのほ 
うはできたのにデータ作るのに苦労してる。バ 
ランス取るのがこんなにしんどいとは思わなか 
った。 花光悟 （20) 大阪府 

シンセももう少し安いと有難いんですけど 
ね。それとゲームはバランスが命。これか 
らが実力の見せどころだから，がんばって。 
♦東北（仙台ですが）でも，10日は早い桜の開 
花宣言が乱れ飛びました。そんなところへ，4 
月12日午後2時，課長が青森から帰ってきてひ 
と言，「寒い！青森は雪降ってたぞ！」ですっ 
て。ところで仙台は市制百周年の政令指定都市 
だぞ一。 中村邦明 （40) 宮城県 

♦福岡から沖縄に来てしまいました。しかし， 
琉球大の近くにはパソコンショップと呼べるよ 
うなものがありません。ディスクが買えないと 
いうのはつらいですよね。生協にあるにはある 
んですが， 2 D がないのでなんとも。残り30枚の 
2 D をどう使おうと考えてしまうのでした。 

岡部勝幸 （18) 沖縄県 
♦桜はもとより，コブシ，アオイの咲き乱れる 
春まっただなか，編集室の皆さんはまさか，毎 


日閉じこもってキーポードばかりを叩いてはい 
ませんよねぇ。春はとにかく郊外へ足を伸ばし 
て遊びましょう。そこで提案があります。来年 
はぜひとも編集部と読者による大花見大会を企 
画して，山下公園あたりで一杯やりませんか？ 
料理は私にまかせてください。 

八須美帆芋 （24) 埼玉県 
いいですね，こういうおハガキは。一杯な 
んていわないで何杯でもお付き合いします 
から，来年は花見に水泳大会に，っいでに 
運動会も企画しちゃいましょうか。でも， 
こんなこといってると，ますます某 FR 誌 
のノリになってしまいそう。 

♦うちの息子，アキラ丨歳2力月はとてもパソ 
コンが好きです。私がパソコンの前に座ってい 
ると，飛んできてダッコをせがみます。膝の上 
に乗せてやるとキーボードは叩きまくるし，ジ 
ョイスティックを持ってきてはギヤーギヤーと 
騒いでいます。スペースハリアーをやっている 
ときなんかは，私の手を押し退け，ジョイステ 
ィックを握り締め発射ポタンを押したりしてい 
ます。息子に X 68000 を取られるのは時間の問題 
のようです。 下沢弘 （29) 北海道 

♦子供が生まれた。ああ， X 68000 が遠のいてし 
まった……。 伊佐治進 （31) 愛知県 

♦結婚して4年目になる会社員の私は，それま 
でパソコンといえばオフィスで一太郎を使うく 
らいのものでした。そんな私が，あの優雅な物 
腰の X 68000 に見入られたのは， I 年前になにげ 
なく入った秋葉原のパソコンショップでした。 
その日から妻との戦いの火蓋が切って落とされ 
たのです。あれから丨年。4月からの消費税導 
入で バソコ ンが値上がりするという話を我が陣 
営の武器とし，夏のポーナスでダイヤのネック 
レスを購入するというオマケまで付けて，よう 
やくのことで辛勝。やっとパソコンユーザーに 
なれた私です。これからもよろしくお願いしま 
す。 姪田知也 （29) 東京都 

ひさびさに登場の，所帯持ちシリーズ3本 
立てとなってしまいました。なかでも姪田 
さんのダイヤモンドの話には涙を誘うもの 
があります。世の奥さん方，もう少しお手 
柔らかにお願いします。 

♦とうとう，3月号のハガキを出す暇がありま 


てしまうでしようね。でも同級生が2万人 
もいるのだから，きっと Oh ! X 読んでくれて 
いる仲間もたくさんいるはずですよね。 

♦ C 調言語講座のフライトシミュレータはとて 
も興味深く，難しいけれど，常々こんなのに挑 
戦してみたいと思っていた僕にはビッタリ。ぜ 
ひすみずみまで理解したいと思っています。 

片山英治 （16) 香川県 
今月は，アフターバーナーやミサイルの才 
マケも付きましたから，より楽しめるよう 
になったでしよ0片山君もガンバって勉強 
してください。 

♦とうとう浪人が決定してしまった。あと丨年 
turbo くんを封印しておかなければならないな 
んて。ごめんよ turbo くん。というわけで私は今 
年も禁 コン 生活を送ることになったので，その 
間どなたか SUPER 大戦略でレーザーを使う方法 
を解析しといてください。ところで話は変わり 
ますが，最近 XI や MZ の中古がとても安く売られ 
ていますね。皆さん，どう思われますか。私は 
とてもよいことだと思います。こんな高機能な 
パソコンが 安く手に入るんだから。これから パ 
ソコンを 始めようと考えている人にはとてもい 
いことです。 明地則義 （18) 茨城県 

愛着のあるマシンを，そう簡単に手放して 
もらいたくないという部分と，できれば安 
く買いたいという人たちの要望。う一ん， 
ューザーとしてはとても難しいところです 
よね，これは。皆さんの意見を聞かせてほ 
しいものです。 

♦ Oh ! X はときどき買っています。ところで4月 
号の75 ページの 上段にある M & M の画面を見て 
驚きました。やっぱり射手にゴルゴ13を雇って 
る人ってほかにもいたんだ。 

大山栄一 （15) 大阪府 
清水和人さんは好きですからね，こういう 
の。でも，「魔法使いのサリー」なんていわ 
れても，きっと大山君なんかの世代じゃ知 
らない人多いですよね。 

♦この間まで合宿で免許を取るために山形まで 
行っていました。おかげさまで （？） 予定の18 
日間をオーバーせずに卒業でき，本免 I 式験のほ 
うも無事合格しました。あとは車を買って乗る 
だけなのですが，金がない。困ったものです。 
ところで，いきなり付録が X 68000 のポスターで 
すか？ どこに貼りましようか。 

中村健 （19) 埼玉県 
付録のポスターは，別に自分の部屋だろう 
が玄関だろうが教室だろうが，できるだけ 
人目に付〈とこに貼っていただければ，そ 
れで編集部は満足です。ハイ。 

♦ 4 月号167ページの下村さんに賛成。 X 68000 
はできることが多すぎて，まだ「機械に使われ 
ている」ような気がしています。でも，98なん 
かとは世界が違いすぎて，同じコンピュータと 
は思えないのも事実。 X 68000 に向かっていると 
きは本当に楽しくて，時間を忘れますよね。と 
ころで， R - TYPE はまだ出ないんですか。 

松野裕之 （22) 徳島県 
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せんでした。僕が出しておけば，読者特集の機 

♦ 1 月号の「超簡易 FM / PSG ミキサーの製作」の 

りたいものだ。 山崎博 （19) 千葉県 

種別集計で MZ -80 K / C の数を少しでも増やすこ 

記事，どうもありがとうございました。3力月 

そうそう，ガンバッて Xlc の古菝2世と呼 

とができたのに…… 。 タイミングを逃してしま 

遅れでしたが作ってみました。たいへん役に立 

ばれるようになってください。でも，「 XI の 

ったのは，とても残念です。 

っています。友人の助言でミキサーを入れる箱 

山崎 j って呼ばれるようになってくれれば， 

仲谷敏 （32) 大阪府 

も一緒に作り，本体のローズレッドと同じよう 

もっといいな。 

♦読み初めて6年目で初めて名前が載りました。 

な色に塗りました。本体の横にミキサーを置い 

♦うわ一，助けてくれ一。ウイザードリイ#4に 

ちょっぴり恥ずかしい35歳。 

てありますが，なかなかいい眺めです。 

ハマツてしまった。なんなんだ，あの6階の回 

毛利利夫 （35) 岡山県 

宮島英礼 （18) 神奈川県 

転床にニセ扉は。マップを書くのがえらい苦労 

いいな，こういうハガキって。別に年齢に 

あのミキサーみたいなアイデアって，魅力 

じや。あと，わけのわからん謎もたくさんある。 

は関係ありませんから，遠慮せずお送りく 

的ですよね。皆さんもなにかお持ちた*った 

こりゃ，困ったワイ。梅田芳夫 （20) 愛知県 

ださい。 

ら，いつでも送ってくださいね。 

♦最近，東芝青梅工場を見学する機会がありま 

♦ 4月号の STUDIO の最後に載っていた山本さ 

♦ダンプリストが好きな方，打ち込むのが好き 

した。ひとりに丨台」-3100が割り当てられてい 

んのメッセージを読んで，素晴らしい使い方を 

な方，または早い方。ぜひ効果的にそうなれる 

る姿は壮観でしたよ。まさかシャープの矢板エ 

していると思いました。というのは，先日，昔 

方法を教えてください。 

場でもひとりに丨台 X 68000 が割り当てられて 

の Oh ! MZ を読み返していて，1985年7月号の柰 

佐藤久彰 （19) 茨城県 

いるわけではないでしょうね。ところで，実用 

野さんの文章を読み，アマチュア精神を自分自 

ダンプリストが好きな人っていないだろう 

向けソフトもより充実させて，会社で使えるパ 

身が失っていたような気がしていたところだっ 

けど，効率的に打ち込むコッがあれば，ぜ 

ソコンとしても発展してほしいものです。 

たのです。そんなときに読んだ山本さんのハガ 

ひ教えてあげてくださいな。 

山本茂夫 （30) 東京都 

キには励まされたような気がします。 

♦ 4 月号56ページの半田さん へ。 タイトル画面 

♦0 S - 9/ X 68000を買いました。でも，マニュア 

佐藤雅之 （18) 東京都 

でリターンキーを押した直後にエスケープを押 

ルを読んでもよくわかりません。なんでマニュ 

みんな，いろいろと工夫して使ってくれて 

してやれば，やがてミュージックモードになり 

アルって，あんなにもわかりブらいものなんで 

いるんですよね，パソコンを 0 自分に合っ 

ます。あとは2と8のキーで曲を選び，リター 

しょうか？ 狩谷薰 （33) 神奈川県 

た使い方を見つけられればもっと楽しくな 

ンキーでプレイできます。 

♦ X 68000 の PRO は，なかなかデサインが面白い 

るはず。佐藤君もマイペースでどんどん活 

廣田浩太郎 （18) 千葉県 

ですね。それにしてもビジネス系のソフトがも 

用の幅を広げていってくださいね。 

♦長渕剛の映画，「オルゴール j 見ましたか？ 

っと出ない限り，販売数を飛躍的に伸ばすのは 

♦先日，薬局に行って「ストナください」とい 

食事のシーンなんかはとても面白かったですよ。 

無理が多いように思います。そこで，ここはま 

ったら，「学童用ですか？ _1と聞かれた。歯医者 

あと，人間関係なんかもうまく表現されていま 

ず Mac から旧 M - PC にも発売された「エクセル」を 

に行ったときにはキティちゃんの診察券をくれ 

した。骨董品屋の主人にやたら律儀だったり， 

移植しましょう。あとワープロソフトもなんと 

る（その前は確かバスのイラストだった）。家に 

妹への思いやりなんかもよかった。あと，子供 

かしましょう。これが当面の課題だと思うんで 

お客さんが来たときには，必ず「家の人は？」 

への接し方も性格がよく描かれていました。テ 

すが…… 。 藤沼俊幸 （22) 宮城県 

といわれてしまう。どこの店に入っても，誰も 

レビドラマの「とんぼ」を見ている方は10倍楽 

Mac ライクな環境と充実の日本語処理。ほ 

敬語を使って話そうとはしてくれれない。誰か 

しめます。機会があればぜひ見てください。 

んと，この2つがクリアされれば当面は申 

童顔を直す方法を教えてください。 

杉元敏光 （18) 愛知県 

し分ないんですけどね。でももう少し時間 

月井和美 （18) 栃木県 

♦わははは， 88 VA が「ぶ一はち」ですか。口に 

がかかりそう。 

キティちゃんの診察券というのは凄い話だ 

出すたびに「ぶ一わはははは」。おかしくて言葉 

♦平成元年3月22日，仕事を終え本屋に行き「本 

けど，童顔ってもっと年とってから勝利す 

にならんぞ。 門宏一郎 （18) 京都府 

日発売」の札のかかった Oh ! X を買う。家に帰ると 

るときがやってくるはずだから，月井さん 

♦いや一，古簇さんは凄い人である。私と1歳 

さっそくハガキを取り出し必要事項を書く。お 

もあんまり気にしなくても大丈夫ですよ， 

しか違わないというのが信じられない。もっと 

や？ 年齢が21歳？ そうか今日は私の誕生日 

きっと。 

700を使ってやってくださいな。私も久しぶりに 

だったんだ。ただ，それだけ。 

♦ 「大海令」と聞いて，「大霊界」—「丹波哲郎 j 

Xlc を動かしてみようかと考えています。この 

遠藤純生 （21) 愛媛県 

；「たんば」と思わず連想してしまった人，手 

あと古簇2世と呼ばれるのはこの私だい！と 

♦始めまして。初めてお便りする枇杷木と申し 

を挙げて（そんな奴いなっいって）。 

ころで，田村さんが本文に進出してしまった。 

ます。この前やっと S -0 S の “ SWORD ” の打ち込 

中村祐一 （18) 栃木県 

高橋さんはどうするのだろう。私も早くそうな 

- 

みが終わりました。いま ELFESIV のプログラム 
を入力中です。一応，僕は BASIC のプログラムで 

藝 


RPG を作れるところまでマスターしました。い 
ま，マシン語を勉強中です。善良な Oh ! X の読者の 
皆さん，こんな僕に励ましの言葉をお願いしま 
す。 枇杷木亮 （13) 大阪府 

♦今月初めて Oh ! X を買いました。といっても，ま 
だ X 68000 を買って丨力月たっていないので，ま 
だぜんぜん内容がわかりません。でも，なんと 
かして X - BASIC を早く覚えたいと思っているの 
で，できれば X - BASIC のプログラムをもっと，も 
っと，もっと増やしてください。いまは，本に 
載っているプログラムを入力するのが，とって 
もォモシロイ！ 舟津宏昭 （15) 北海道 

枇杷木君や舟津君のような若い皆さんの活 
躍は大いに期侍したいところ。2人ともガ 

ンバレー！ Oh ! X も応援しているからね0 


16 b Oh ! X 1989.6. 

















の掲示極 


•掲載ご希望の方は，官製/\ガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連絡方 
法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


I 伝言版 

★ 2月号の「ぼくらの掲示板」で，「ローランドの 
CMU -800 他を売ります」と掲載してもらったと 
き買いたいとご連絡頂いた方，当方から連絡が 
取れなくなってしまいました。申し訳ありませ 
んがもう一度ご連絡ください。〒280千葉県 
干葉市干城台西卜 49-8 風間信幸 （18) 


仲間 


★ 「倶楽部 XI 」 では， XI ユーザーを中心にバソコ 
ンユーザーの会員を募集します。活動内容は， 
会報の発行，同人ソフトの制作，旅行，各種イ 
ベントなどです。会報は，現在発行されている 
「月刊 RanRam 」， 「月刊 RR 」 のほか，今回新たに 
隔月で「ブログラマーズ RanRamj も創刊しまし 
た。また，関東支部もあり「東日本はぐれ通信 j 
も発行しています。興味のある方は，62円切手 
同封のうえ封書にて連絡を。〒547大阪府大 
阪市平野区長吉出戸 4-4-36- 103 「倶楽部 X I j 

代表 • 島津俊吾 

★ 「 CIRCLE 68 Kj では， X 68000 ユーザー会員を随時 
募集しています。活動内容は，会報の発行や情 
報交換などです。詳しいことは官製ハガキにて 
連絡を。〒704岡山県岡山市西大寺松崎248- 
85 E 宅宏典 

★「+ aj では， XI / XI turbo , X 68000, FM TOWNS , 
セガ.メガドライブユーザーを対象とした会員 
を募集します。活動は会報の発行を中心に行っ 
ていますが，なかでもメガドライブにはとても 
楽しい会報が用意されています。それ以外にも 
さまざまな企画が用意されていますから，興味 
のある方は封窨の宛先に「+ び」 のサークル名と 
所有機種名を明記し62円切手同封のうえ連絡 
を。〒828-01福岡県豊前市大字中川底638 
宇都宮勝美 

★クラブ 「 UNLINK 」 では， X 68000 を中心に AX 386 
ユーザーなどの会員を募集します。現在学生で， 
コンピュータ関連への進学 • 就職希望の方や仕 
事でコンピュータを扱っている方なども大歓迎 
です。入会ご希望の方は自己紹介文とクラブへ 
の要望などを添えて，62円切手同封のうえ連絡 
を。亍658兵庫県神戸市東灘区北青木卜 2-2- 
601大松一夫 

★クラブ 「 R - XI 」 では Xl / XIturbo のディスクユー 
ザーを対象とした会員を募集します。活動はソ 
フトの情報交換などを中心に行っています。詳 
しいことは62円切手同封のうえ封害にて連絡 
を。〒676兵庫県高砂市米田町島 12-1 永井 
幸志 （18) 

★ XIturbo ユーザーを対象としたクラブ「閲玖珠湾 
(エックスワン）」では，ディスク会報を中心と 
した活動を行っています。根気のある方であれ 
ば，技術レベルなどは問いません。ゲームが作 
れるようになりたい方やシステム開発を行いた 
い方などは，ぜひご参加ください。連絡は62円 


切手同封のうえ封書にて。〒581大阪府八尾 
市末広町 5-3- 17塚田直哉 （18) 


売リます 


★ Xltwin / PC エンジン用アスキーステイックを，送 
料込み4千円で。連絡は往復ハガキで。〒446 
愛知県安城市美 園 町卜 I 卜5大村和弘 （17) 

★ Xl / XIturbo 用立体映像セット CZ -8 BRI を，送料 
込み9千円で。連絡は往復ハガキで。〒141東 
京都品川区西品川 3-5-8 中井方田中達也 

(19) 

★ XI 用専用 デイス ブレイ CZ -80 ID (箱， マニュアル 
付き，レッド）を I 万5千〜2万円で。 XI 用 RS 
-232 C マウス ボード CZ -8 BM 2 ( 箱， マニュアル， 
付属品付き）を I 万円で。また，この2つセッ 

卜にして， Xlturbo に接続可能な400ラインデイ 
スプレイとの交換も可。連絡は往復ハガキで。 
〒520-32滋賀県甲賀郡甲西町 夏 貝 1903-44 野 
田創 （18) 

★XI 用データレコーダ CZ -8 RLI (完 動，箱 付き）を 
5千円前後で。連絡は往復ハガキで。〒680鳥 
取県鳥取市湖山町南 5-281 レイクハイツ202中 
村聡彦 （18) 

★漢字プリンタ CZ -8 PK 2( 完動，箱なし）を3万円 
で。デイスブレイテレビ CZ -855 DE (完動，箱付 
き，多少傷あり）を3万5千円で。また，デー 
タレコーダ CZ -8 RLI (完動，箱付き）を I 万円 
で。連絡は往復ハガキで。〒丨12東京都文京 
区千石 3-40-5 杉山昌孝 （18) 

★ XI 用 FM 音源ポード CZ -8 BSI (箱，付属品付き， 
完動）を送料込み6千円で。 RS -232 C マウスボー 
ド CZ -8 BM 2 とマウスをセットで2万円で。また 
FDD ， CZ -502 F 新品を送料込み6万円で。連絡は 
往復ハガキで。〒655兵庫県神戸市垂水区多 
聞町小束山 868-266 神田孝久 （17) 

★ XI / X 68000用24ドットプリンタ MZ - IPI 7 にケー 
ブル，リポンを付けて2万5千円で。連絡は往 
復ハガキで。亍305茨城県つくば市観音台卜 
7-2 近森敬一 （17) 

★ MZ - 5500/6500用 RAM ファイル MZ _ 丨 R 32 (512 K , 
箱， マニュァル， 保証窨付き未使用品）を4万 
円前後で。多少の値引き可。連絡は往復ハガキ 
で。亍560大阪府豊中市立花町卜 7-14 浦上 
信幸 （23) 

★ MZ - 2500用ボイスボード MZ - IM 08 を3千500円 
で。 MZ - IPI 7 用第2水準漢字 ROM を4千500円 
で。 害院 WD -300/305 用 JIS 第2水準モジュール 
WD -30 CG 3 を2千円で。また，モデム MZ - IX 22 を 
3千円，オムロンのモデム MD - I 200 E を9千円 
で。連絡は往復ハガキで。〒454愛知県名古 
屋市中川区花塚町卜68西山巌 （30) 

|買います 

★ CZ -600 DE 用チルト スタン ド CZ -6 STIE を3千円 
以内で。連絡は状態，希望価格，電話番号を明 
記のうえ官製ハガキで。〒330埼玉県大宮市 


深作 500-3 飯島貫 （16) 

★ XI 用 RS -232 C マウスボード CZ -8 BM 2 を7千円で0 
完動品であれば，付属品，説明書等はなくても 
可。連絡は往復ハガキで。〒289-1丨千葉県印 
旛郡八街町八街に155-14若菜宏幸 （14) 

★プリンタ MZ -1 P 07 に XI 用ケーブルを付けて送料 
込みで丨万5千円で。また， MZ - IP 07 に MZ -200 
用インタフェイスボードをセットの場合は2万 
2千円で。連絡は往復ハガキで。〒399-46長 
野県上伊那郡萁輪町松島北3竹村義彦 （18) 

★ XI 用 FDD . CZ -503 F ( I / F , ケーブル付き）を2万 
円で。また拡張 I / O ボックスを丨万円で。連絡は 
状態を明記のうえ往復ハガキで。〒524-05滋 
賀県伊香郡余呉町坂口 626平野岳志 （18) 

★ XI 用カラーイメージボード CZ -8 BVI /2 を， VI は 
I 万丨千円， V 2 は丨万6千円で。各送料込み。 
連絡は往復ハガキで。〒372群馬県伊勢崎市 
山王町 1075-3- 1740相馬三夫 (32) 

★ XI 用インタフェイスボードか RS -232 C インタフ 
ェイスポードを送料込み各6千円で。連絡は往 
復ハガキで。亍106東京都港区南麻布 2-6- 19 
由井亨 （32) 

★ FDD . CZ -503 F (インタフェイス，ケーブル付き） 
を丨万5千円で。箱なし可。連絡は往復ハガキ 
で。〒〇10秋田県秋田市泉ーノ坪 20-20 坂井 
—郎 （16) 

★ MZ - 2000用漢字 R 0 M - MZ - IRI 3 を，送料込み I 万 
円以内で。連絡は価格明記のうえ往復ハガキで。 
〒226神奈川県横浜市緑区東方町 348 H -720 
鈴木忠政 （40) 

★ MZ - I 500 用 RAM ファイル MZ - IRI 8 を4千円前後 
で。拡張用ユニット MZ - IU 08 を6千円前後で。漢 
字 ROM ボード MZ - IR 23 を5千円前後で。各送料 
込み。連絡は希望価格明記のうえ往復ハガキで。 
〒228神奈川県座間市相摸が丘卜 40-3-302 大 
野和夫 （36) 

バックナンバー 

★Oh ! MZI 987年3月号を送料込み1,000円で。切 
り抜き不可。連絡は往復ハガキで。〒155東 
京都世田谷区代田 2-25 H 2 吉田哲 （19) 

★ Oh ! X 1987年12月号を送料込み1,000円で。連絡は 
往復ハガキで。〒〇93北海道網走市潮見1 1-12 
-1-203 長縄直樹 （15) 

★ Oh!MZI 987年2月号を送料込み1，000円で。切り 
抜き不可。連絡は往復ハガキで。〒65卜 M 兵 
庫県神戸市北区鈴蘭台南町 4-5-6 七浦啓有 

(17) 

★ Oh ! MZI 986 年8, 9，10月号を各 I , 000円で。切 
り抜き不可。多少の汚れ可。連絡は往復ハガキ 
で。〒989-02宮城県白石市大平森合字上堀畑 
後66佐久間永樹 （16) 

★ Oh ! MZI 986 年12月号を送料込み I , 500円で。 

「 CASL & COMET 」 の記事が完全であれば切り抜 
き，汚れ可。連絡は往復ハガキで。〒399-86 
長野県北安暴郡池田町3285 -12 小林正人 （18) 


STUDIO X 167 







gg 号 

特集半期に一度のグラフィックバザール 

CG アニメの手法入門/ワイヤフレームによる 3 D/X 
68000 スプライト/画像処理の基礎知識/ turbo RAY 
TRACER/M Z - 2500 用グラフィックエディタ DM ACS 
THE SOFTOUCH C - TRACE 68 /SAMPLING PRO -68 K 他 
C 調言語講座 PRO -68 K (3) 謎の低次元グラフィック 
MIDI 活用テクニック⑵割り込みによる M 旧 I 通信 
Z 80 マシン語ゲームエ房 (2) 応用への基礎固め 
全機種共通システムラインエディタ TED -750 /WINER 罐 



10月号 

特集百花瞭乱ゲームバトルロイヤル 

最新ゲーム総登場ハイドライド 3 /A 列車で行こう II / 
たんば/熱血高校ドッジポール部/フルスロットル他 
MZ -700 用 SPACE HARRIER 

• Oh!X LIVE 1974(16 光年の訪問者）/瑠璃色の地球/ 

二人のゼネレー シヨン/バッハの アリア 
( VMDI 活用テクニック （3) 複数の音源を操るテクニック 
C 調言語講座 PRO -68 K ⑷ / Z 80 マシン 語ゲームエ房 (3) 

全機種共通システム SLANG 用拡張ライブラリ/ MANKAI 

11月号 

特集いまどきのプリンタ活用術 

メカニズムを理解しよう/制御コード/文字と図形の混在 
印字/拡大文字の スムー ジング/外字登録 ッール/ S-H 
COPY / グラフィックのモノクロ出力/ X 68000 の COPY 牛一 
/オリジナル印刷キット/試用 レポート 
THE SOFTOUCH NEW Print Shop PRO -68 K 他 
OS -9/ X 68000入門⑴ 0 S -9 ってなに？ 

• STAR TREK for X 68000 

全機種共通システム シューテイングゲーム ELFESIV 



」 ， 



6 月号創刊6周年記念 

特集システム環境を考える 

8 ビットパソコンの開発環境/ Human 68 k のシステ 
ム環境/システムを読むためのアセンブラ入門 
特別企画究極の 8 ビットパソコン 8 R 0 N 計画 
THE SOFTOUCH X 68000 用日本語ヮープロ EW 他 
春付録「あぶない福袋」 

マシン語体澡卜 2.3 番外編 Lisp 80 入門 
X 68000 BASIC 入門捨て身のミュージック 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門他 

7月号 

特集実践 c 言語からの誘惑 
入門 C 言語/実録 C プログラミング /XBAS to 〇 
THE SOFTOUCH ソーサリアン / ゼリアード/アルギース 
の翼/ SUPER 大戦略/ 3 大麻雀ソフト他 
• Oh!X LIVE in ’88 /SHORT ACCESS 
新連載 C 調言語講座 PRO -68 K まずは printf より始めよ 
あなたの知らない世界 0 S -9/ X 68000 /Sampling PRO -68 K 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門 (2) 

マルチウインドウドライバ MW-I 

日月号 

特集1真夏の夜の数値演算 

コンピュータの数値表現/応用グラフィック歪められた光/ 
AD PCM 音の数学/数値演算プロセッサ用ドライバ他 
特集2 MIDI サウンドプログラミング 
M 旧 I の基礎とボードの製作/ M 旧 I 対応シーケンサ 
THE SOFTOUCH 新連載われら電脳遊戯民他 
猫とコンピュータ第26回ポクはかぐや姫？ 

新連載 Z 80 マシン語ゲームエ房 
全機種共通システムマルチウィンドウエディタ WINER 


12月号 

特集パソコンはいま音楽の領域へ 

なぜ自動作曲か/心地よし、雑音の話/和音の読み方/美 
しい響きの要素/4分音符は歌し、始める/古くて新しい 
音楽形式/ FM 音源の仕組み/ Melody Box/MusicBASIC 
•さよなら Live in '88 バッハイタリア組曲他 6 本 

• Oh!X I 周年記念特別企画「ちょっとあぶない福袋」 
OS -9/ X 68000 入門 （2) 0 S -9 の オペ レー ション 環境 
Z 80 マシン語ゲームエ房/ C 調言語講座 PRO -68 K 

全機種共通システム ソースジェネレータ S 0 URCERY 

1月号 

特集いきなり初春からハードウェア 

デジタル回路入門/電子サイコロ/乱数発生器/ Xlturb 
〇バンクメモリ拡張/ X 68000 用 CP / M -80 システム他 
1988 年度 GAME OF THE YEAR ノミネート作品発表 

• MZ - 2500用 Hyper Game Book 

• LIVE in ，89 エン デューロレーサー/アルルの女 
•ようこそ，セガ•メガドライブ!！ 

C 調言語講座 PRO -68 K / Z 80 マシン語ゲームエ房 
全機種共通システムパズルゲーム LAST ONE/FLICK 

0 月吾 

特集マシン語“でじたるざんまい” 

アーキテクチャからのマシン語入門/アセンブラへの招 
待/超入門 Z 80 マシン語活用術/ X 68000 料理教室 
THE SOFTOUCH 彩 CRONE/Final Ver .3.2 他 
♦ XI /XI turbo 用 RPG FLAME 

Z 80 マシン語ゲームエ房最終回爆発，そして完成へ 
C 調言語講座 PRO -68 K (8) とおりゃんせなのである 
OS -9/ X 68000入門 （3) ついに発売！ 0 S -9/ X 68000 
全機種共通システム高速ェディタアセンブラ REDA 

3月号 

特集 BASIC “おもちゃ箱” 

ピコピコゲームから 重カ シミュレーションまで 

• Xl / Xlturbo で MZ -700 用スぺハリ/ ロ ポットゲーム TAMA 
籲 数値演算を高速化 FL 0 AT 2 +.X 

OS -9/ X 68000 APW C 言語の概要を見る 
C 調言語講座 PRO -68 K (9) ニホン語，不得意 
新連載予告編 X 68000 マシン語プログラミング入門 
全機種共通システム浮動小数点演算パッケージ S 0 R 0 BAN 
THE SOFTOUCH/LIVE in ’89/ 知能機械概論/猫とコンピュータ 

4月号 

特集ゲーマーたちの“新 深夜族”宣言 
1988 年度 GAME OF THE YEAR 
新連載 X 68000 マシン語プログラミング 

• X 〗 / turbo バズルゲームロポット衛兵 

• MZ -700 用ゲームパッケージ System -7 B 

• LIVE グラディウス II /ザ•スキーム/パワ_ドリフト 
連載 C 調言語講座 PRO -68 K / 0 S -9/ X 68000 入門 
全機種共通システム SLANG 用実数演算ライブラリ 
特別付録 X 68000 イメージ CG ポスター 

5月号 

特集 MIDI サウンドデータ料理術 

LA 音源を FM 音源でシミュレート / X - BASIC で MIDI 制御 
特別企画第 4回「言わせてくれなくちゃだワ j 
•シャープパソコンフォーラム’89 in 赤坂 
癱詳解 Human 68 k ver .2.0 

• MZ -2500, XI/XI turbo 用戦略的ライトサイクルゲ_ム 
連載 C 調言語講座 PRO -68 K / 0 S -9/ X 68000 入門 

X 68000 マシン語プログラミング 
全機種共通システム ソースジェネレータ RING 



パックナンバー案内 


ここには1988年6月号から1989年5月号までをご紹 
介しました。現在 1987年4, 1988年 1,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 
10,丨丨，12, 1989年1，2,3,4,5月号までの在庫がございま 
す。バックナンバーおよび定期購読のお申し込み方 
法については，本文174ページを參照してください。 
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NEW PRODUCTS 


インクジェットプリンタ 

カラーイメージ ジェット10735 X 

シヤープ 

カラーインクジェットプリンタの新製品 
10-735 X が6月16日にシヤープから発売さ 
れる。価格は248,000円。 

これは CAD やデザイン分野などで活躍し 
ている 10-735 の後継機種で， 10-730/735 の 
アプリケーションソフトがそのまま活用で 
き，新たに ESC / P コマンドも追加された。 
シヤープの MZ / X 1/ X 68000やワープロ WD - 
910， AX パソコンなどに幅広く対応する。 
また 128 K バイトのバッファメモリを搭載し 
ているので，データ量が多い場合でも，印 
字終了を待たずにコンピュータで仕事を進 
められる。 

印字幅は ANK 136 字/行，漢字90字/行，ィ 
メージでは2448ドット/行。 B 4 横までの用紙 
サイズを選択できる。 

また，イェロー，シアン，マゼンタ，ブ 
ラックの4色各12 ノズルを集積化した積層 
マルチノズルにより高速印字が可能。イン 
クジェット方式による静かな環境を保つこ 
とができる。 

別売でカットシートフィーダ，トラクタ 
フィーダが用意されている。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221,03(260)1161 


IO -735 X 



日本語ワープロ書院シリーズ 

WD - A 700/ A 10/ A 15 

シャープ 



してミニ書院 WD -700 とファミリー書院 W 
D - A 10/ A 15 を4月28日から発売した。 

12インチ CRT の WD - A 700(218, 000円）は， 
消費税計算に関する33種類の標準フォーマ 
ットを持つ「消費税対応ソフト」を装備。 
テンキーつきキーボードの採甩でビジネスワ 
ープロ並みのキー入力効率を実現した。表 
計算ソフト「書院カルタ」も標準装備。約 
4万例の AI 辞書と10万語の辞書による新連 
文節変換を採用している。 

3. 5 インチ FDD を 2 基搭載。プリンタは 52 
X 52 ドットと 48 X 48 ドットの高品位文字を 
使い分けることができる。用紙はハガキから 
B 4 縦サイズに対応。また RS -232 C インタフ 
ェイスを内蔵し，通信ソフトが別売で用意 
されているほか，スキヤナの接続も可能に 
なっている。 

ラップサイズのワープロ入門機 WD - A 10 
/ A 15 ( A 10 は JIS 配列キーボード， A 15 は50 
音配列キーボードで，どちらも35,000円〉 
は，約5万語の辞書と， B 4 縦サイズまで対 
応するプリンタを備え，別売のハンデイプ 
リンタにも接続が可能。 

330種の絵を言葉から変換する絵記号変 
換機能や，12種類の音楽ジャンル絵記号が 
入ったカセットインデックス作成機能，毛 
筆体挨拶文4種や年賀状•暑中見舞い用イ 


ラスト6種，また住所録管理機能などを装 
備。別売で20枚連続印字のできるハガキフ 
ィーダも用意されている。 

く問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ S 06 (621) 1221，03 (260) 1161 

豊富な アラーム 機能 

時計つき電子メモ PA -380 

シャープ 

電話番号やスケジュールなどを記憶する 
電子メモシリーズの新製品， PA -380 が5月 
10日にシャープから発売された。価格は7, 
000円。 

PA -380 はアラーム機能を 豊富に備え，時 
報や設定された一定時刻に毎日鳴るデイリ 
ーアラームに加えて，スケジュールアラー 
ム， 予告 アラーム， 記念日 アラーム などに 
よって，書き込んだ スケジュールの日時や， 
予定時刻の10 分前， また記念日などに アラ 
ームが鳴り， そのたびに スケジュール デ ー 
夕が表示されるようになっている。 

電話番号なら最大140人分(名前4文字 • 
番号8桁の場合）を記憶し，表示はカタカ 
ナで 12 文字 X 2 行。メモしたデータを呼び 
出して計算に使うこともできる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 0 06(621) 1221,03(260)1161 



消費税対応電卓 

CS - S 110 

シャープ 

税込み額 • 税抜き額が簡単に計算できる 
消費税対応の電卓 CS - S 110(6, 300円）がシ 
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ヤープより発売された。 

CS - S 110 は，税込み/税抜きキーを設定し， 
このワンキー操作で消費税計算が簡単に行 
える。税率は任意に設定できるので，将来 
の税率変更にも対応が可能。 

そのほか，四捨五入/切り捨て操作の選択， 
計算結果の小数部の桁数の設定，表示され 
ている数値の符号を変えるサインチェンジ 
機能，原価/売価/変化率計算をするときに 
便利なマークアップ機能などを備えて いる。 

10桁液晶表示，サイズは幅 128 X 奥行 177 X 
厚さ 20 mra ， 重さ約 250 g o 使いやすい傾斜ス 
タンドつき。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621) 1221, 03(260)1161 



CS - SII 0 


音声お知らせ留守番電話 

DA - C 54 

シヤープ 


DA - C 54 



シャープは，音声お知らせ機能を持つ D 
A - C 53 にスピーカ ホン 機能を追加した留守 
番電話 DA - C 54 を4月から発売した。価格は 
31，800円 。 

音声お知らせ機能は，電話機の状態や操 
作間違いなどを声で知らせてくれるもので， 
外出先からのリモート操作時に電話機の動 
作状態などを教えてくれるリモートガイダ 
ンスや，操作間違いなどを教えてくれるエ 
ラーガイダンス，さらにオートダイヤルな 
どの登録番号や現在日時などを確認できる 


ボイスチェックなど 0 留守番電話に入った 
メッセージの録音日時•時刻•件数も音声 
で知らせてくれ，また応答メッセージ送出 
中に相手がしゃべった声もしっかり録音さ 
れる。 

そのほか，リモート操作やあらかじめ登録 
されたポケットベルを自動的に呼び出すポ 
ケットべル転送などの機能を持つ。オート 
ダイヤルは5件分，短縮ダイヤルは20件分 
を登録できる。 

く問い合わせ先〉 

シャーフ 。㈱ 006(621) 1221,03 (260) 1161 
インテリジェントモデム 

PV - A 24 MNP 5 

ァイワ 

アイワは，通信ブロトコル MNP(Microc 
om Networking Protocol ) クラス 5 を搭載 
した2400 bps 対応全二重インテリジェントモ 
デム PV - A 24 MNP 5 を発売した。価格は54, 
800円0 

新製品はヘイズ AT コマンドにコンパチ ブ 
ルで， CCITT / BELL 両規格に準拠。公衆 
回線や PBX 回線などに接続して使用できる。 
また MNP クラス5の搭載により，文字化け 




ゲームボーイ，好スタート切る 

ファミコンの 弟分である任天堂の新しい 
テレビゲーム 機 「ゲームボーイ」力す 4月21 
日に発売された。 ファミコン 互換機ではな 
いものの，一種のサブセット的な類似品で， 
ソフトも乗せ換えやすいという。この製品， 
発売前から一部では大変な前評判が立ち， 
ファミコン 以来の大ヒット商品になること 
が予想されていた。 

で，結果だが，非常に順調なようだ。任 
天堂の第1回出荷量は25万台という膨大な 
台数だったが，かなりの量がさばけた模様。 
発売当日に1000台を売り尽くす店があった 
とかいう報道もあり，売り切れ店が続出し 
たようだ。 

入手した情報では，ゲームボーイはどう 
やら都市型製品と見た。首都圏や京阪神で 
の需要に比べると，地方では大都市でもそ 
れほど話題にはならなかったようだ。現実 
問題として，学校にはおそらく持っていけ 
ないだろうから，子供たちが買う場合，学 


校以外の場所で遊ぶことになる。しかし自 
宅では本物のファミコンがあるので，少な 
くとも焦って購入する必要はない。意外と 
子供の間でムーブメントが盛り上がってい 
ないのはこのあたりに原因があるようだ。 

この ゲーム 機，意外とアダルト向けと い 
える。オフィス，研究室，飛行機や長距離 
列車の中，喫茶店，待合室……時間つぶし 
や息抜きとして遊ぶには実にピッタリの商 
品だ。 ファミコンの 普及により， ゲーム 機 
で遊ぶことに対する大人たちの一種の罪悪 
感はなくなって いる。 液晶 モノクロ である 
こともあって， ファミコンを するときの独 
特の人と機械との対決ムードがまったくな 
いというか，それほど命賭けで遊ぶ雰囲気 
がな い 余裕が いい。 

任天堂では今後，月30万台ずつ売りまく 
るという。全盛期のファミコン以上の計画 
だ。同社の期侍どぉりに売れれば，今年末 
には新しいゲーム文化が出来上がっている 
かもしれない。 

かくいう筆者もこのほど入手に成功した。 


探せばしっかり買える。とはいえ，まだ熱 
狂するようなソフトはない。5月にテトリ 
スが発売されるそうで，マニアの間で話題 
になっている。どんなゲームか知らないの 
だが，なんでもすごく面白いらしいので， 
楽しみにしている。そういえば Oh ! X でもこ 
のゲームでだいぶ盛り上がっていたようだ 
ったっけ。 

小物製品，すっかり定着_ 

このゲームボーイ，いってみれば，テレ 
ビゲーム機の持ち運び製品だ。そういえば 
ソニ ーがウォークマンを発売したのはちよ 
うど10年くらい前。「将来はカセットケース 
の大きさにまで'サイズをコンパクトにしたい」 
と ソニーの 盛田昭夫会長は話していたが， 

もはやウォークマンはその域に到達してい 
る。 

あれから次々と持ち運び型 エレクトロニ 
クス機器が世の中に誕生した。液晶ポケッ 
トテレビ，ポータブル CD プレーヤー， ラ 、、 j 
プ トップ パソコン， ノート ワープロ， 電子 
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PV - A 24 MNP 5 



などを検出すると自動的に再発信するエラ 
ーフリー機能や，データ圧縮送信によって M 
NP クラス5を持つモデム同士なら最高4800 
bps 相当の実効速度を実現した。 

自動着信時に相手のモデムに合わせて自 
動的に通信スピードを 300/1200/2400 bps に 
設定。また相手側の MNP の有無やクラス判 
別も自動的に行い，それに合わせた通信設 
定をする。 

そのほか，設定状況などのステイタス表示 
や，主要なコマンド表およびレジスタ表を 
一覧できるヘルプ機能，自動回線イコライ 
ゼーシ ヨン機能などを搭載。 

く問い合わせ先〉 

アイワ ㈱ 3 03(835)1207 


システム手帳，ハンディ複写機。最近では 
ビデオウォークマンや超小型携帯用電話機 
も登場した。カメラー体型 VTR や小型ステ 
レオラジカセもこの範ちゆうに入れていい 
かもしれない。カードラジオや超薄型腕時 
計，使い捨てカメラも出た。こうして数え 
あげるとその種類の多さに驚く。 

情報 AV 機器だけでなく，掃除機や冷蔵庫， 
電子レンジなどの白物家電もどんどん小型 
軽量化されてきた。特に掃除機は小さな充 
電式製品がすっかり定着した。 

も ち ろん 全部が全部大ヒ ットしている わ 
けでは ない。 ウォークマンは 「別格」 とし 
て， 電子 システム 手帳 やラップトップパソ 
コンは大成功。液晶テレビはそこそことい 
う程度にとどまっている。ノ ートワープロ 
や CD プレーヤーはイマイチ。 CD シングル 
専用機が最近発売されたがどうだろうか。 
中には ハン ドへルドコンピュータとかパソ 
コン 通信専用 ハンディ 端末， ゲームウォッ 
チの ように不発だった り， 一瞬に して 消え 
た商品もある。 


プリンタ分離型低価格ノー トワープロ 

PX -1 

キヤノン 

プリンタ分離型のノートワープロ PX -1 が 
キヤノンから4月20日に発売された。価格 
は69,800円（プリンタ含む）。 

PX -1 はノートワープロとしては従来機種 
より低価格。本体は幅334 x 奥行181 x 厚さ 
57 mm , 重さ 1.7 kg 。 プリンタは幅347 X 奥行 
151 X 厚さ 89 mm ， 重さ 1.5 kg 。 

最大100件の予定を管理できるスケジュー 
ル管理機能，最大99件を登録できる住所録 
管理機能などを持ち，辞書は約10万語で， 
一括文章変換方式。デイスプレイは20字 X 



PX-I 


とはいえ，やはりこの10年間のトレンド 
はいわゆる「軽薄短小」に尽きる。核家族 
から個人の時代へと変遷したことで，文化 
の基盤も個人が単位へと変わった。こうし 
た製品を眺めてみると，小さくして機能も 
大幅に削減してしまったものはあまりウヶ 
ていない。機能をそのままかオリジナル以 
上に高め，そのうえでサイズを小さく，重 
さを軽くしたものがヒットした。またこの 
2〜3年は電子 システム 手帳などに代表さ 
れるように ステ イシヨナリー関連が人気の 
焦点となっている。中にはもともと小さく 
あるべきだったが，技術的に不可能なので， 
大きくなっていた，というものが含まれて 
いることにも注意したい。この技術的進歩 
の原動力がメガビットメモリに代表される 
半導体チップであることはいうまでもない 
だろう。 

ただ自動車を見ると，ホンダ'のシティや初 
代ファミリアがヒットした時代から高級大 
型車が絶好調な時代へと変わってきている。 
テレビも大型製品が主流に変わった。これ 


7行の液晶表示で，レイアウト表示もでき 
る。また，オプションとしてハガキフイー 
ダや，郵便番号を入力すると該当地名が表 
示される郵便番号辞書パックなどが用意さ 
れている。 

編集容量は A 4 サイズの原稿にして約3ぺ 
ージ(約3190字），外部記憶メモリカードは 
約3700字。 

く問い合わせ先〉 

キヤノン ㈱ S 03(348) 2121 

INFORMATION 


ブックフェア 

電脳都市の仕事術—ビジネスソフト入門 

八重洲ブックセンター 

東京.八重洲の八重洲ブックセンターで 
は，ブックフェア「電脳都市の仕事術ービ 
ジネスソフト入門」を開催中。 

フレッシュマンを 対象に，ビジネスアプ 
リケーシヨンに関連する入門書などを中心 
に集めている。 

開催期間は5月27日（土）まで。 

く問い合わせ先〉 

八重洲ブックセンター Q 03 (281) 8203 

— ~ I 小物市場1〇年の総括 1 的 9-06 

からは必ずしも「小さくていいもの」だけ 
がヒットする時代であるということでもな 
く，市場ごとにヒット商品は大小分かれて 
いく傾向が鮮明になるのだろう。いずれに 
せよ大小を問わずはつきりしていることは， 
「キワ モノ」 が売れる時代が過ぎた，という 
こと。いよいよ「本物の時代」だ。 

と，昔言舌を交えな力 ？ ら締め切りを伸ば'しに 
伸ばしていたところ，奇しくも松下幸之助 
さんの訃報に接した。わが国 ェレクトロニ 
クス業界の生みの親であり，育ての親。シ 
ャープも三洋もみんな松下さんの背中を追 
い続けることで，ここまで成長したのだ。 
享年94歳。合掌。 

日米経済摩擦が激し〈なってきた。5月 
下旬には米国政府が「不公正貿易国 j を特 
定し，包括通商法 スーパー 301条による制裁 
措置の発動に備えている。すでに自動車電 
話で対日制裁が発動されたばかり。次の標 
的は半導体 かスーパーコンピュータか （早 
い話が予告編)。 ( K . T .) 
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編篥室から 



DRIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は4月号の記 
事に関するレポートです0 

• 「ゲーマーたちの“新深夜族”宣言」の冒 
頭にあった「いまどきの若者と新しい生態考」 

は，いまの若者や世の中をクールに見つめ， 

その動向をなかなか的確にエッセイしている 
と思った。最後にゲームへオチを持ってきた 
ところは，パソコンユーザーにとっては我が 
意を得たり，だが少々強引だったかもしれな 
い0でもなかなか銳い見方だ。レビューのな 
かでも，「フルーツフィールド」のようにスト 
ーリー展開のあるのが面白かった。 

渡辺知己 （17) XlturboZ 北海道 
•ユーザーの数なのかマシンの性能の差なの 
か，やはり GAME OF THE YEAR では X 68000 が 
強いようですね。また，ファンタジ ー III や Mi 
ght and Magic でディスクアクセスが遅い，と 
いう批判がよくありましたが，ウィザードリ 
ィのように，それを補って余りある面白さも 
あると思うので，ューザーは一面からだけで 
なくゲーム全体をよくみて評価する必要があ 
ると思います。また，清水和人氏のファンの 
ひとりとして「ボスコニアン」のレビューは 
面白かった記事として推しますが，良いゲー 
ムだからとはいえ，欠点や不満を少しでも害 
いてくれたらもっとよかったと思います。 

小沢創一 （19) X 1 turboZ , MSX , PC -1 48011 
神奈川県 

•最近のゲームで気づくのは， X 68000 によっ 
てソフトハウスも活気づいていることだ。1， 

2年前の RPG 全盛期と違い， AVG , シューティ 
ング，パズルといったものまで，バラエティ 
豊富なのもよい。昨年の GAME OF THE YEAR 
ではシューティングでもスぺハリが独走気味 
だったが，今年はドラスピ，サンダーフォー 
ス， MZ -700 用スぺハリが大いに盛り上げてく 
れて面白かった。 「 MML でサンプリング音を」 

では， FM 音源と PCM 音源の同期が本誌読者に 

も紹介され，これでさらに高度なミュージッ 
クプログラムを作ったりもできるわけだ 。 MIDI 
も揃ったし，ようやく X 68000 の音楽環境が本 
格的に動き出したという感じがする。 「 System - 
7 B 」 はよかった。 MAGIC のようでもあり BEMS 
のようでもあり，演算ライブラリでもある。 
確かにこれひとつで MZ -700 の画面処理のほ 
とんどがまかなえるようだ。重ね合わせも見 
事で，さすがはキャラグラの古旗氏だ。サン 
プルでも十分楽しめる。ただ，データレコー 
ダからの〗ビットサンプリングより，サウン 
ドルーチンを加えてほしかった，と思ったの 
だがどうだろうか。 

上野壮也 (17) MZ -1500 大阪府 

#ゲーム特集はとても面白い文章だったと思 
います。特に今回は写真が印象に残りました。 
さりげなく，しかし強烈なものを感じさせま 
す。世の風潮に，若い世代に，いかにゲーム 
が溶けこんでいるのか，またそうしたゲーム 
の変遷はどんなものだったか，なども描かれ 
ており，「クサイ j と思わせる文章も一貫して 
淡々としていたので，とても読みやすかった 
です。また， 「 X 68000 マシン語プログラミン 
グ」では操作方法から説明したのは正解だっ 
たと思います。 MZ や XI のマシン語環境は非 
常にシンプルでわかりやすかったのですが， 
X 68000 はまた新しいコンセブトを持っていま 
すから。それから命令自体は全然説明されて 
ないのは大胆ですね。入門編としてどちらが 
いいのか，後になってみないと（また人によ 
っても）わからないかもしれませんが。 

「ロボット衛兵」はオープニング画面もきま 
っていますね。パズルだけど RPG を思わせます。 
プロローグなどを読んでいてふと，これはア 
ーテイステイックなゲームということになる 
のかな，と思いました。 

星大地 (15) MZ -731, CZ -611, PC -1475 静 

岡県 

• 「ゲーマーたちの“新深夜族”宣言」でと 
ても面白かったのがパックマニアのレビュー 
「電子レンジのある風景」だ。時間表示してい 
るのが気に入ってしまい，レビューの内容も 
とてもいい。 X 68000 を持っていなくても X 68 

000のパックマニアはこういうゲームだ！と 
いう意気が文章から伝わってくるような感じ 
です。 

船越直弥 （16) MZ -1500 北海道 

•「われら電脳遊戯民 j についてですが，アー 
ティスティックなゲームで素唷らしいものは 
操作性が’少々悪くても許せるところがありま 
す。 「 A 列車で行こう」などはその代表でしょ 
う。でも「太平洋の嵐」はちょっとつらい〇マ 
ウスの使いにくさは天下一品といえるのでは。 
コンピュータゲームとほかのメディアの関係 
などを考えてみるのも面白いと思います。 

中島奨 （22) PC -1360 K 長野県 

•「 X 68000 マシン語プログラミング入門」で 
は，初回だったためサンプルも「画面への1 
文字表示 j というよく見かけるものでした。 

今後は，ぜひマシン語でしかできないような 
ことを追求していってください。直接 I / O を 
いじってみるとか，複雑なデータ構造の取り 
扱いとか，その他マシン語の得意とするもの 
をいろいろお願いします。 「 C 調言語講座 PR 0- 
68 K 」 では「フライトシミュレータ」と聞い 
て思わず5ページくらいのでっかいリストを 
想定してしまったのですが，実質1ページで 
拍子ぬけしました。たったこれだけのプログ 
ラムで動くのですからすごいですね。さすが 
にこうしたプログラムを作るには数学•物理 
の力が必要になりますが，それらを武器とし 
て使いこなせる人には，今月のようなプログ 
ラムを組むのはとても快感だと思います。次 
はオセロや五目並べなどでコンピュータと対 
戦できるゲームもお願いします。それから「実 
数演算ライブラリ」を打ち込んで早速マンデ 
ルブロ集合を描かせるプログラムを移植して 
みました。 SLANG がそもそも実数の扱いを考 
えた処理系ではないだけに使いやすさはこん 
な感じかな，と思いましたが，やはり S 0 R 0 BAN 
の遅さが少し気になりました。これから実数 
の扱える言語も発表されるでしょうから，そ 
のためにもスピードアップをご一考願いたい 
と思います。 

今野和浩 （18) MZ -2521, FX -860 PVC /780 

P , PB -100 埼玉県 

ごめんなさいの 

コーナー 

5月号 RING 

P .154 S 0 URCERY からの変更プログフムはデ 
バッグの状況を問わず有効ですが，作成され 
るオブジェクトコードが掲載されているもの 
と異なる場合があります。動作には問題あり 
ません。 

4月号 MML でサンプリング音を 

記事中にサンプルとして紹介したボスコニア 
ンに関して，発売元の電波新聞社(©ナムコ） 

の記載が抜けておりました。お詫びして訂正 
します。 

4月号 System -7 B 

P .133 TRANS 40 のエントリアドレスが 9256 A H 

となっていました。正しくは 9256 H です。 

1月号 LAST ONE 

P .72 このプログラムは実行中のみ， S -0 S の一 
部を拡張しています。ブレイク以外の方法（リ 
セットスイッチなど）で終了しないでくださ 
い。 

お問い合わせは原則として，本誌のバグ 情 
バグに 関するお閜い合わせは 報のみに限らせてぃただきます。入力法， 操 

s 的 (230)7 的 3( 直通) 

月〜金曜 B 16 •• 00 〜 18 : 00 求めるお 電話を いただきますが，本誌ではい 

つさいお答えできません0ご了承ください0 
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締め切り迫る！ 

愛読者モニタ募集 
奮って參加を 

▼数年前，『メディアはメッセージである』と 
いう本が話題になりましたっけ。コンピュー 

夕というガジェットは，これからもどんどん 

世の中を変えていくでしよう。今月号の特集 
「これからの Xfamily 」 を読んで，皆さんはど 

んな「未来」を感じ取りましたか。また，た 

くさんの感想を待っています。 

▼さて，先月号で募集した愛読者年間モニタ 
ですが，締め切りが間近になりました。本誌 

の内容に関して，意見 • 感想 • 批判 • 提案な 

どを抱えている人はぜひ參加してください。 

応募要領としては，住所•氏名•年齢•職 
業（学年）を明記のうえ，原稿用紙2枚程^ 

の自己 PR 文を添えて Oh ! X 編集室「愛読者 
年間モニタ」の係まで郵^してください。採 
用者の発表は7月号で行います。なお，採用 

された方々には発表と同時に7月号からレポ 
一卜をお願いすることになりますので，まえ 

もって文書にてお知らせいたします。 

それでは，たくさんの力強い応募を待って 

います。 

▼え 一， たびたびご迷惑をおかけして申し訳 
ありませんが, 休載中のエッセイ 「Between 

The Lines 」 は，筆者勝本信氏の都合でなかな 

かお約束どおり再開できない状態です。勝本 

氏もがんばってスケジュール調整してくれて 

いるところですので，もうしばらくお待ちく 

ださい。楽しみにしてくれている皆さん，ご 

めんなさい。 

▼消費税の実施日以降，予想どおりなにかと 

混乱力哇じているようです。雑誌の場合はた 

いてい定価に税が含まれ，本体価格が別に表 
示されていますが，なかには「ある書店でさ 

らに消費税をかけられた」というミスもあっ 

たそうです。疑問に思ったら書店などではす 

ぐ聞いてみるほうがいいですね 

▼ゴールデンウィークはどんなふうに過ごし 

ましたか。世間には11連休取った人たちもい 

るそうで。ここ Oh ! X 編集室には今年も縁の 

ない話，うらやましいかぎりです。目に青葉， 

5月は1年で一番いい季節だと思います。で 

も暖冬の影響がこの夏にどう響くのかちょっ 

と心配ですね。埋め合わせに冷夏，なんてこ 
とにならないといいけど。 

それではまた来月。 

- • - 

ネ頁 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号 • 機種.使用言語 • 必要な周辺 

霞•マイコン歴を明記してください。 

春プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明利用法> できればフローチャート， 

変数表メモリマップ（マシン語の場合） 

に，文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 

送りください。また，掲載にあたっては， 

編集との都合により加筆修正させていただ 

くことがありますのでご了承ください。 

參ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください。_ 

室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

•ネ舒高者のモラルとして，他誌との二重^ m ， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

あて先 

亍 102東京者肝代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトノくンク出版部 

Oh ! X 「©〇@@」係 


S H 1 FT BRE A K 

►私の Xlturbo のディスクドライブ0のなかに，小 
さな細昧が住んでいました。最近 1 とっても忙しか 
ったのは事実であり，愛機と過ごす時間が^常に短 
かったのですが，まさか間男（間蛛蛛？）を連れ込 
んでくるとは……。おかげでシステムが立ち上がら 
なくなるし，締め切りは迫るし，あわてまくった春 
の1日でした。 （ S . K .) 

►最近私の性格が間違って見られているのでここ 
でひとつ自分なりの意見を言わせてもらうと，私は 
内気でシャイでモデスティだと思う。それなのに， 

周りの人間は私のことを遊ひソ^でカルいやつだとい 
う。ところで，ひとつ，同志である （ S . K .) のニック 
ネームを紹介すると，彼は「根こそぎ野郎」なので 
ある。どうしてだかわかる人はいるか？ （ H . K .) 
►うちの学校の談話室（早い話が弁当専門の購買な 
んですけど）のメッセージ黒板にこんなメッセージ 
力省いてありました。「まんけんのひとに質問。（で） 

さん，いますか？」だから，私はひとこと「いるよ 
一 j とだけ害いておいた。だからどうだってわけで 
もないんだけどね（でも，どうしてうちの学校だっ 
てわかったんだろ……)〇 (で） 

► Oh ! X も創刊7周年を迎え，パソコンの世界もます 
ます進歩しつづけている。その反面，技術について 
いけないという声もよく聞くようになった。でも， 

技術に振りまわされることなく，自分の興味のある 
こと（クルマをシミユレートするとかね）を地道に 
やっていくっていうことが一番いいんではないかと 
思う今日この頃。 ( C . W .) 

► (ある雨の日曜日，そういやソースがあったっけ 
と思い出し，もう誰かやっちゃったかな一っと考え 
ながらもいじくり回してみてみたら，なんとか動い 
たものだから，試しにちょこちょこ遊んでみると， 

人種•聰業を選ばなきゃならないわ，買い物もでき 
るわ，マップはずりずりスクロールするわ，モンス 
夕一は30呀塵頃^くあるわで，めまいを覚えた Mu ) 
►最近の __^: Oh ! X ， 宝島，写真世界，週刊ァク 
シヨン，週刊朝日。最近面白かった本：うわさの本 
EV . Cafe , 小説伝 0 最近よく聴く CD : オレンジアン 
ドレモンズ ( XTC )， 卜ーイヴォックス（パール兄弟)。 

最近見た映画：なし。最近好きな漫画： MASTER キ 
—トン，やご，ドーナツ•ボックス，ジハ。ング少年 
など。最近の TV : 退屈 ( K ) 

►(先月の続き） TOWNS 紹介セミナーとは TOWNS 
に接しながらその機能を学んでいこうというセミナ 
-だ。ひとりに1台 TOWNS が与えられて実際に動 
かしてみる 。 TO WNS に触れた感想は多くの人と同じ 
だと思うのて售愛する。僕なら TOWNS を買うお金 
があれは屬子さんの24観 LD を2セット買うぞ。 

( CD - ROM が嫌いな K 0) 
►どうしてなんだ。どうして善良な国民である私か 
ら安息日を奪おうとするのだ。このままでは私も蟻 
になって，あの腐敗と軽薄と盲信と愚劣と狂信が渦 
巻くネ^ f に出向き，街中に騒音と恥知らずなボス 
ターをばらまいた馬鹿の中から，一番ましな馬鹿を 
選ばざるをえないではないか。ううう，投票なんか 
しなくても安心、して暮らせる日本を返せ〜。 （ M ) 

►先頃，動物学者ダイアン•フォッシーの伝言^ ® 

が公開された。彼女がジャングルで他殺体となって 
発見されてからすでに数年がたつ。シガニー•ウィ 
ーバーは彼女の役を好演していたが，個人的にはル 
イス • リーキー博士にももっと登場してほしかった。 
生きものを扱うには才能が要る。私のはなはだしい 
無いものねだりは一^続きそうだ。 （よ） 

►最近の言趣は MINIX ( UNIX コンパチで PDS の 0 S ) 

だ。 Human 68 k , 0 S -9 の次はやっぱ UNIX ですかね 0 
さて，「いまどき山瀬まみを知らないのは某国のス 
パイとダンナくらいです」と，某所の社長が1本の 
ビデオテープを貸してくれた。内容はともかく，ノ 
—マルテープに3倍モードという録画状態になぜか 
新鮮な驚きを覚えてしまった。 （ U ) 

►表紙!会を描いていただいた松葉口さんの作品か菊 
代日本美術展に入選し，上野の都立美術館に展示さ 
れていた。これは昨年の Oh ! X 10月号で使われたも 
のに手を入れられたものだったが，美術館で見ると 
違った趣；^感じられ，またテレくさいような m /^し 
た。外に出ると，家族連れが大型連休の真っ最中。あ 
-あ，こっちはこれからまた仕事だというのに。 （ N ) 
►令を NeXT と窨くのはロゴマークに失礼だと思う 
のだが，祝氏は同じ理由で Next もおかしいという。 

かといって NeXT というわけにもいかないでしよう。 
とりあえず，海外の一 f 讎を見習って Next とした 
ものの，やっぱり NEXT のほうがなんて声も……。 
そういえば， I11Z を mZ なんて害く人はいませんで 
したよね0 ( T ) 
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特篥 3 D グラフィツクへの飛翔 

MZ - 2500用256色グラフィツクエディタ 
全機種共通システム TTC 用ゲーム 「 TIC 巳 ANj 

新連載 

Z 80 ぶつ飛びマシン語講座 
X 6 的 00 CG アニメーシヨン入門 
泉大介の X - BASIC 入門講座 


microOdyssey 

お気に入りのスウィング•アウト.シスター 
がようやく 2 nd アルバムを出した。 12曲のオリ 
ジナルに3曲のアナザーバージョンが加わり， 
卜ータルで64分にもなる。 CD だからこそでき 
る内容だが，異なるバージョンの存在がここま 
で心地よく感じられる例はほかにはない。 

一般に，異なるバージョンが同時に存在する 
ことはあまり好まれないふしがある。 

出版物で改訂版とか第2版とかいうと，古く 
なった情報の更新が主な目的となる。コンピユ 
一夕の世界でも，実用上の目的でバージョンア 
ップがなされる。これらは純粋な意味での改訂 
版で，新しいものが古いものにとって代わると 
いうのが基本だ。 

もちろん，異なる アプローチで 複数の バージ 
ョンが生じる場合もある。簡単な例が，翻訳小 
説なら訳者，音楽なら編曲者や演奏者，演劇な 
ら役者などの違いによるものだ。これらは創作 
の主体が違うわけだが，それでさえ，決定版に 
選定されたものに極端なプライオリティを与え 
ようとする傾向があった。 

まして，同じ作家の異なるバージョンとなる 
と，世間の目は一段とうさんくさい。たとえば, 
ブルックナーの交響曲にはハース版とノヴァー 
ク版があって，どちらを採用すべきかで評価が 
揺れ動く。オリジナルは唯一でなければスッキ 
リしないのだろう。 

だが，バージョンという言葉を支配するひと 
つのパラダイムが変わりつつある。複数バージ 
ョンの混在を快く受け止められる価値観が生ま 
れてきたのだ。それはマニアックなコレクター 
ズバージョンから始まった。アニメのレコード 
がサウンドトラックのほかに，交響詩，組曲， 
DJ , サウンドシアターなどの形態をとる。最 
近の ゲーム ミ ユージ ックにおけるアレンジバー 
ジョンの数々。そして，ビデオディスクのノー 
ト リ ミング版。 なかでも，ブレードランナーの 
ハードバージョンには，泣きたくなるほど嬉し 
いシド.ミードの静止画集が収められている。 

ここにきて，ようやく複数のバージョンが有 
機性と一般性をもって共存できる気配が出てき 
た。丨枚の CD の中に同じ曲の異なる演奏が入 
る。それは，その曲の別の可能性を見せるだけ 
でなく，2 つの バージョンの相互関係が生み出 
す世界を楽しめる。ゆえに，別バージョンの曲 
はそのアルバムの中で必然性を持っているのだ。 
今月，西川君が紹介してくれたザ•スキームの 
CD は5曲のアレンジバージョンを含むが，そ 
れらはオリジナルのパワーアップというだけで 
はなく， 「丨度聴いた曲を再度聴くためには」 
という観点をも持っているようだ。 

最近気になることに，ビデオと CD で同じだ 
と思っていた演奏が異なるバージョンだったり 
する。ポリーニ （ pf ) とべーム/ウィ_ンフィル 
によるモーツァルトのピアノ協奏曲 No . 19/23な 
どがそうだ。よりべストな状態での製品化は望 
ましいか' ID をはっきりさせておいてもらわな 
いと将来的に困るのではないだろうか。近い将 
来，あらゆる作品はバージョンという概念と切 
り離して考えられなくなるはずだからだ。 

ついつい音楽の話になってしまったが，舞台 
や映像でも可能性はある。文学ならどうかな。 

う一ん，赤川次郎のアレンジバージョンなんて 
続々出ちやったらどうしよう。 （ T ) 


バックナンバー常備店 


東京 

神保町 

三省堂神田本店 5 F 
03(233)3312 


// 

書泉ブックマート BI 
03(294)001 1 


// 

害泉グランデ 5 F 

03(295)001 1 


秋葉原 

T-ZONE 7 F ブックゾーン 
03(257)2660 


八童洲 

八重洲ブックセンター 3 F 
03(281)181 1 


新宿 

紀伊国屋書店本店 
03(354)0131 


高田馬場 

未来堂書店 

03(200)9185 


渋谷 

大盛堂害店 

03(463)051 1 


池袋 

西武百貨店丨 IF ブックセンター 
03(981)01 11 


// 

西武百貨店 9 F 
コンピュータ.フォーラム 

03(981)01 11 


町田 

久美堂東急ハンズ店 
0427(28)2783 

神奈川 

横浜 

有隣堂横浜駅西口店 

045(311)6265 


// 

有隣堂ルミネ店 

045(453)081 1 


藤沢 

有隣堂藤沢店 

0466(26) 1411 


定期購読のお知らせ 

Oh ! X の定期購読をご希望の方は，とじ込 
みの振替用紙の「申込書」撊に何年何月号から 
をご記入のうえ，年間購読料6,720円（税込）を 
添えてお申し込みください。その際，裏面の通 
信欄に「〇年〇月号より Oh ! X 定期購読希望」と 
忘れずに明記してください。なお，すでに定 
期購読をご利用いただいている方には，購読 


神奈川 

厚木 

有隣堂厚木店 

0462(23)41 11 


平塚 

文教堂四の宮店 
0463(54)2880 

干葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 

0471 (64)8551 


船橋 

西武百貨店 1 0 F ブックセンター 
0474(25)01 11 


// 

芳林堂窨店津田沼店 
0474(78)3737 


千葉 

多田屋干葉セントラルプラザ店 
0472(24)1333 

埼玉 

川越 

黒田書店 

0492(25)3138 


川 P 

岩渕窨店 

0482(52)2190 

茨城 

水戸 

川又害店駅前店 
0292(31)0102 

大阪 

北区 

旭屋害店本店 

06(313)1191 


都島区 

駸々堂京橋店 

06(353)2413 

京都 

中京区 

オーム社書店 

075(221)0280 

愛知 

名古屋 

三省堂名古屋店 
052(562)0077 


// 

パソコン 2 上前津店 
052(251)8334 


刈谷 

三洋堂軎店刈谷店 

0566(24) 1134 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 

0265(24)4545 

北海道 

室閜 

室闌工業大学生協 
0143(44)6060 


期限終了と同時にご通知申し上げますので， 
同封の払込用紙をご利用ください。 

海外送付ご希望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので，下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒101東京都千代田区飯田橋 3-1 卜6 
» 03(238)0700 


0 fiiXY 6 月号 

■ 1989年6月丨日発行定価560円（本体544円） 

■発行人孫正義 
■編集人笹口幸男 
■発売元（株）日本ソフトバンク 

■出版事業部亍102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
Oh ! X 編集部 003(230)7681 
出版営業部 003(230)7670 FAX 03(262)8397 
広告営業部 003(230)7672 
■印刷凸版印刷株式会社 

©1989 SOFTBANK CORP . 雑誌 02179-6 本誌からの無断転載を禁じます。 
落丁 •乱丁の場合はお取り替えいたします。 
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特集プレゼンテーン•ブレゼンテーシ3>! 

ビジュアルな企画書を作成する 

第2特集 MIFES 自由自在 

MIL 言語を使いこなす 

創刊7周年記念モニタプレゼント 

•元気一杯！ VA # C 言語プログラミング 
•ツール S ユーテイリテイ Who’s Who 
•八ンデイスキヤナ活用術ほか 



caT|| • コンピュータ技蜗 ■ 必 m 

rtTU *2 ♦• 期 1♦• 傭 ® w 

情報処理試験 


6月号 
680円 




特集入門!日顬験10月舖をめざす獅策 A 〜 Z 

2種試験の概要と効果的な学習プラン/科目別学習ガイダンス 
短期集中連載初めて学ぶ人のための情報処理入門講座 
▼カラー受験ゼミ最新補助記憶装置▼最新受験案内 
▼続•コンピュータ最前線高度情報処理社会を脅かす 
コンピュータウイルス 

▼レクリエーシヨナルプログラミングタイル張りパズル 
■合格最短ゼミ CASL / CO 巳〇 L / FORT 闩 AN 
[連載]流れ図基礎講座/完全マスター]種プログラム設計 



" TI - flE コンピュータ_代«鼸むトレンド•マガジン 

COMPUTER 





日 SI 

Oh/FM 


6月号 
560円 




特集究極の FM サウンド 

HGPLAY の一歩上を行く EDPLAY 

TOWNS 用音楽ソフト EUPHONY E/MUSIC PRO - TOWNS / 
Towns SOUND v . l .1 

F - BASIC 386 に HGPLAY の音色を FM 音源ユーティリティ集 
TOWNS 用サウンドエディタ TW-FMED ほか 

FM TOWNS 用新作ソフト試用記 CYBERCITY / ィンヒテ 
—シヨン/麻雀悟空 / GEDIT TOWNS/CD WO 闩口 /ASKA BASE 
•コンパクトで高機能6809トレーサ•テキスト RPG 偉大なる水晶 



特集1鑼ナ！ゲームオリンピック 

心に残るベストゲー厶 • ゲー厶サウンド • ゲームセンターは7 
10部門で競う読者参加のゲームオリンピックだ！ 


特集2レトロ帝国の逆襲•スペシャル 

•ファミコン•天地を喰らう/激亀忍者伝•メガドライブ•サンダ 
ーフォース n MD / SUPER 大戦略 #PC エンジン•忍者ウォー 
リアーズ/凄ノ王伝説•パソコン•大戦略 II ほか 

[特別付録]巳 eep バックナンバー • ポスター付き！ 


特集互換パソコン戦略の明日を占う 

PC -286， AX などコンパチマシンの役割とは 

巻頭特別レポートビル•アトキンソン来日 S 己者会見 

「1~^口日「〇3「〇1が情報の未来を変える」 

•THE TEST PC -9801 対 PC -286 

•KEYMAN U . S . A . MIPS コンピュータ社長ロバート • ミラー 
•電脳時代のヒットメーカーピアス LA シリーズ 
•田原総一朗のコンピュータ•ルポ日本電気水野幸男 
[特別付録]システム 手帳 1 J フィルロータストト3徹底活用ノート 


(価格は消費税込みのものです） 
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ftUC^COMPUnJLSHOPI 

BASIChousc 、 

ちゃんこ江戸 M 

置®潢小 

ビ/«ホーム# 


技輪壜逼〇 

板木 


[ 

nrn 

8小 

ム# 

竹< 




駅莳大邊〇 交 宮の《 


;( 桜二丁目交差点 


孤 


至街木 


BASIC HOUSE で 68000 CPU が大流行 = 


XISBOOO EXPERT 


XI6BOOOpro 




CZ-602C 

¥356,000 — TEL 

CZ-6I2C 

¥466,000 TEL 


CZ-652C 

¥298,000 — TEL 

CZ-662C 

¥408,000 — TEL 


長期クレジット OK 
(消費税•送料別） 


セツト価格(消費税別） 


CZ-60IC(ACE) 

CZ-603D 

チルトスタンド付 


¥319,800 
¥ 84,800 




¥404,600 


¥ 318,000 


リスクキヤツシヤ - ユーザ—の皆様: 


DISK CACHE SYS Ver 丨 • I 3 
HDISK CACHE SYS Ver I • I 4 

上記以外のバージョンですと Human 68 K V 2.0 で動作しません。 

旧バージョンのディスクのラベルと¥1,500を同封して返送してください 


アフタケアサービス万全/ 


商品には保証がついておりますので、万が一初期不良 • 輸送卜 
ラブルが発生した際には、担当の者が、お客様の立場にたって 
対処させていただきます。 


全国通販 OK./ MICRO C 0 MPUTER . SH 0 P 


•低金利クレジットあつかつ 
ております。 

•支払方法は相談に応じます。 
(長期 OK ) 


BASIC 


HOUSE 


担当大金 • 田村 


ルバ«格に消费税は 
穴まれておりません 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて即日配送 


株式会社計测技研 本社営業部/マイコンショップ/通販部〒321宇都宮市竹林町 503— 彳 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 

お申し込み•お問い部:は ^0286-22-98im) 


マイコン ショップ 


長期クレジット OK 
(消費税•送料別） 


セット価格(消費税別） 
CZ -61 IC(ACE HD ) ¥399,800 


CZ-6 I I D 
チルトスタンド 


¥134,000 
_¥_ 5,800 

¥539,600 

暑 

¥ 420,000 


CZ-602D (チノレトスタンド付) 
0.39 mm ドットピッチ 

¥ 99,800 

※ CZ -601 D の後継機種です。 



I , U、K 1 xyssooo オリジナルソフトウェア 


B 6-6301 

B 6-6302 

B 6-6303 

B 6-6304 

B 6-6305 

B 6-6306 

B 6-6307 

BASIC 拡張関数 
パツケージ 

¥9,800 

CP/M68K 

エミュレータ 

¥19,800 

アイコンエデ< 夕 

¥4,800 

ディスクキャッシャー 
¥6,800 

C 言語ライブラリー 
¥6,800 

BASIC 拡張関数 
パッケージ(言語付） 

¥14,800 

" loys&Tods 

¥6,800 

X-BASIC の機能をァ 
ップさせる約 50 種の 
関数パッケージ 

〇 P/M68K の BD0S コ 
_ル機能をェミュレー 
卜し、 CP/M68K のアブ 
リケーシヨンを Human 
68KI で実行します。 

ビジユア)レシエノレで使 
用するアイコンを登録 
変更します。 

^ J 

Human68K 用ディスク 
キャッシュドライバ 

V J 

巳 ASIG 拡張関数パッ 
ケージを X BAST0C 

で利用するための C 言 
語ライブラリー 

V,_ _ ) 

日 6-6301 と B6-6305 の 

セットです。 

^_ _ ) 

Human68K で使用す 
る外部コマンドをセット 
したものです。 

\_ _ X 


ニューモデル登場!! 


信用と実績を誇る 


SHARP SONY 

一 — 城 

氣 Apple Comouter 


H 東京®道四兮)至！3道四 oraK」 


_0 _ I 

00 ^ s 


:屋 

Qllp.lnMinM 
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品名 

標率価格 

販売価格 

增投 RS 232 M 1 、 ード 

V 

49,800 

AVC フタパ特価 

数値プロセッサボード 

¥ 

79,800 

AVC フタパ特偭 

I / O ボックス 

V 

88,000 

AVC フタパ特価 

A 1開発ツール 

¥188,000 

AVC フタバ特® 

0 S -9 

V 

29,800 

AVC フタパ特® 

TOP 財務会計 

¥200,000 

AVC フタパ特価 

MUSIC PRO -68 K 

¥ 

18,800 

AVC フタパ特価 

SOUND PRO -68 K 

¥ 

15,800 

AVC フタバ特価 

ビジネス PRO -68 K 

V 

68,000 

AVC フタパ特偭 

(デコンパイラ PRO -68 K 

V 

39,800 

AVC フタパ特価 

NEW-Z BASIC 

V 

18,800 

AVC フタパ特価 

turboZ^s STAFF 

V 

19,800 

AVC フタパ特価 

モデムターミナルソフト 

V 

25.800 

AVC フタパ特価 

Z f STAFF PRO -68 K 

V 

58,000 

AVC フタパ特価 

kamikaze 

¥ 

68,000 

AVC フタパ特価 


ド 

プ 


10 

|〇 

|〇 



¥94,800 


お支払例 ¥ 9,032 X 12 回¥ 6,21 IX 18 回 
¥ 4,800 X 24 回 ¥ 3, 363 X 36 回 



従来機も忘れず 
に,グ 


CZ-6IIC(HDD タイプ） 
¥399,800 
■►AVC フタバ特価 

〔写真のモニタは別売です。〕 


お勧めディスプレイコーナー組合せは自由、価格はお気軽にご相談下さい。 

019 Q •0.31mm ドットヒッチ 

標準価格 ¥118.800 鲁 TV チューナ搭 K 

• 3 モードオ—トスキヤン 

籲チルト台同梱 

CZ -603 D •0.3lmm ドットピッチ 

標準価格 ¥84,800 籲 TV チューナ無し 

AVC 特価 *3 モ-ドオートスキャン 

春チルト台同梱 

广 Z _609 D •0.31 mm ドットピッチ 

標準価格 ¥99,800 *TV チューナ搭載 

A V C 特価 • 3 モ-ドォ-トスキャン 

癱チルト台同梱 

•0.52mm ドットビッチ 

標準価格 ¥139.800 嫌 TV チューナ無し 

AVC 特価 *3 モードオートスキャン 

籲チルト台取付不可 


型番 

品名 

標準価格 

販売価格 

型番 

品名 

樣聿価格 

明売価格 

CU - I 4 BD 

ディスプレイ 

V 

64 

800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 PC 2 

熱転写ブリンタ (24 ドット） 

V 

69,800 

AVC フタパ特価 

CU - I 4 ED 

ディスプレイ 

¥ 

79 

800 

AVC フタバ特® 

CZ -8 PC 3 

熱転写プリンタ (24 ドット> 

¥ 

65,800 

AVC フタパ特価 

CU - I 4 CD 

ディスプレイ 

V 

84 

800 

AVC フタバ特 ffi 

CZ -8 PC 4 

熱転写プリンタ <48ドット） 

V 

99,800 

AVC フタパ特価 

CZ -860 D 

ディスプレイ 

¥ 

99 

800 

AVC フタパ特価 

AN -8 TU 

RGB システムチューナ 

V 

33,100 

AVC フタパ特価 

CZ -820 D 

ディスプレイ 

¥ 

79 

800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 PK 7 

プリンタ （ 80桁 J 

¥122,000 

AVC フタパ特価 

DZ -880 D 

ディスプレィ 

¥ 102 

100 

AVC フタパ特価 

CZ -8 PK 8 

プリンタ（136桁） 

¥152,000 

AVC フタバ特価 

BF -68 PRO 

CRT フィルター 

V 

19 

800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 PK 9 

プリンタ （ 80桁〉 

¥ 

89,800 

AVC フタパ特価 

CZ -502 F 

FDD (2 DD ) 

V 

99 

800 

AVC フタバ特価 

CZ -6 VTI 

カラーイメージユニット 

V 

69,800 

AVC フタパ特価 

CZ -503 F 

FDD (2 D ) 

¥ 

49 

800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 BV 2 

カラーイメージポード 

V 

39,800 

AVC フタバ特価 

CZ -6 BEIA 

IMB /*iS \ 

V 

38 

000 

AVC フタパ特価 

CZ -6 BUI 

ユニバーサル I/O ポード 

V 

39,800 

AVC フタパ特価 

CZ -6 BE 2 

2 MB RAM 

¥ 

79 

800 

AVC フタパ特価 

CZ -6 BGI 

GP-IB ポード 

V 

59,800 

AVC フタパ特価 

CZ -6 BE 4 

4 MB \ボードノ 

¥138 

000 

AVC フタパ特価 

CZ -8 TMI 

モデム 

V 

29,800 

AVC フタバ特価 

AN - I 60 SP 

アンプ内蔵スピーカー 

V 

59 

800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 TM 2 

モデム 

V 

49,800 

AVC フタバ特価 

CZ -8 BSI 

FM 音*ポード 

V 

23 

800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 NTI 

トラックボール 

V 

13,800 

AVC フタパ特 ffi 

C 2-6 BN ! 

スキャナ用パラレルボード¥ 

29 

800 

AVC フタパ特価 

CZ -6 SDI 

システムラック 

Y 

44,800 

AVC フタパ特価 


型番 

CZ-6BFI 

CZ -6 BPI 

CZ-6EBI 

CZ -234 LJ 

CZ -2 I 9 S ! 

CZ -227 B ! 

CZ -2 I 3 M 

CZ -2 I 4 M 

CZ -2 I 2 B ! 

CZ -2 IIU 

CZ - l 4 ISf 

CZ - I 37 SF 

CZ - I 33 SJ 


X1Gmodel30 



X1G の本格派セット 
FDD 2 基内蔵、専用 

カラーモニタは TV に 
も使用可能。 

CZ-822C - -V 118,000 
CZ-820D • V 79,000 
合計 . ¥ 197,000 


特価 ¥79.800 

お支払例¥ 7,603X 12 回¥ 5, 228X18 回 
¥ 4,041 X24 回 ¥ 3, 343X30 回 


XlturboZl 


XI ターボシリーズの 
独自の機能を全継承 < 
VCCI ゼ QdB 雜に 
適合 させた。 

CZ-888C …¥ 169,800 
CZ-860D-V 99,800 
合計 . ¥269,600 


特価 ？ ？ ？ 


応談 


価格はご相談に応じます、 
電話でお問い合せ下さい，_ 


XlturboZII 



XlturboZ の本格 iJ 
セツト0 TV 付2モー 
オートスキヤンデ f ス: 
レイ0 

CZ-88IC … I79,8C 
CZ-880D"" ¥ 109,80 
合計 . ¥289,60 


趣挎はご枵談Iこ;^率す、 


:話でお問い合せ下さい。 


•頭金なし (手軽な 電話 クレジット）•製品 先取り (お支払いは約卜2ヶ月後から） •低金利クレジット （I回の支払いは2,700円以上で3〜48回。ボー 
ナス併用も可） •カレッジクレジット (保証人なし。但し満20歳以上の学生の方）_18 歲未滴の方 （ご両親が代理購入者とじ T お申し込み下さい） 
•納期 (通常の場合、当社に申込書が到着後I週間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、少々納期が遅れることがありますので御了承下さい) 
籲宪全 保証 （すべてメーカー保証害付。アフターケア万全） •全国 代引（お届けした者に、代金をお支払いいただく方法です。但し手数料1.000 円） 


の信用グ 


□n 


電波 ビル 


外堀通り 


□□りピナ 


AVC フタバ電檄本社 

□日通ビル 


中央通*〇 


至上野） 


I 秋葉原駅/1彳〇やマギワ 

AVC フタバ電機 

〒101東京都千代田区外神田 3-2-3 
神田 ユニオンビル 0 03-253-7661( 代） 


今すぐもよりの電話から 

仙台 022-264-3704 

名古屋 052-452-3271 

広島 082-295-6873 

ネ L 幌 011-611-5104 

新潟 0252-75-4175 

大阪 06-311-3931 

福岡 092-481-2494 

X 68000 の情報のすべ r / (当店は X 68000 の認定代理店 r 炙お気! 

剧こご栢談下 3 TJ ) 


UB 日000 待望の新しい仲間登場, XXB 8000 

PERSONAL WORKSTATION ' _ PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT EXPERTSB PRO PROSB 

^3 






集積度を高めた“マンハッタ 
ンシ I イプ" 2 M バイトのメイ 
ンメモリを標準実装 、 Human 
68 Kver 2.0 搭載 ( CZ -602 C 〉 
更に 40 MB の HDD を搭載 
( CZ -6 I 2 C ) あくまでも X 68 K に 

こだわるマシン， 


ig Q O ： ■ ”ネ 


拡張 I / O スロットを4スロット標準装備、メイン 
メモリ旧巳、啪〇13门68“6心.0搭載(〇2-652〇 
更に 40 MB の HDD を搭載 （ CZ -662 C ) 新しい 
X 68 K の発見があるはずだ.. 

(写真のモニタは別売です】 




一 - 


— 


CZ -602 C 標準価格 ¥356,000 
CZ -612 C 標準価格 ¥466,000 


AVC 特価 


CZ -652 C 標準価格 ¥298,000 
CZ -662 C 標準価格 ¥408,000 


AVC 特価 



の組合せは自由/広告に出ていない他の機種はお問合せ下さい。 


• 但し消費税(3%)は別途請求させていだだきます。•分割回数は3回〜 48 回まで自由に選べます。 


AM 10 時から PM 7 時 

まで受彳寸日曜•祝日も営業 





































































































\^X 68000 pro 

_ CZ -652 C (本体■••キーボード + マウス) .¥298,000 

• CZ -602 D (ヵラー専用デ<スプレイ) . ¥ 99.800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタン K ). ¥ 5,800 

• CZ -8 PC 3( 熱転写ヵラー漢字プリンタ) . ¥ 65,800 

參ソフト/アルカノイド . ¥サービス 

•プリンタ用 紙. . ¥ サービス 

I ■定価合計 .¥469.400 ►クリエイト特価 

XKBBOOOpro 

• CZ -652 C (本体+キ-ボード+マウス) . ¥298,000 

• CZ -603 D (ヵラ-專用デ f スプレイ) . ¥ 84.800 

•ソフト/アルカノイド . ¥サービス 

•プリンタ用紙 . ¥サービス 

I ■定価合計 .¥382.800 ►クリエイト特価 


I XIG8000PROSSI 

參 CZ -662 C (本体+キ-ポート •+ マウス .40 MBHD 内藏） ¥408.000 

• CZ -602 D (カラー専用テ V スブレイ) . ¥ 99,800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

鲁 CZ -8 PK 7( 漢字 プリンタ） . ¥122,000 

•コミュニケーション •プロ (通信ソフト) . ¥19.800 

籲 MD - 240 0 B (モデム) . ¥ 49.800 

I ■定価合計 .¥705.200 ►クリエイト特価 

I XT6S000EXPERT 

• CZ -602 C (本体+キーボード+マウス+トラックポール）¥ 356,000 

• CZ -602 D (カラー専用テ V スプレイ) . ¥ 99,800 

• CZ -8 PK 8(80 ヶタプリンタ) . ¥152,000 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥サービス 

•MIDI ボード . ¥ 26,800 

參 MT -32( midi 音*ュニット) . ¥ 69,000 

• AN -160 SP (アンプスピーカ） . ¥ 59,800 

春 SOUND PRO (サウンドエディタ) . ¥15 800 

•MUSIC PRO (楽 W ワープロ) . ¥ 18.800 

• Musicstudio(MiDi マルチレコーデイングソフト） . ¥ 25,800 

I ■定価合計 . ¥823,800 ►クリエイト特価 


\XY6SOOOpro 

• CZ -652 C (本体+キーポート •+ マウス) . ¥ 298,000 

參 CZ -603 D (カラー専用デ<スプレ0 . ¥ 84,800 

• ドラゴンスピリッツ . ¥ 8,800 

_ 沙羅曼蛇 . ¥ 8,800 

•ドッジポール . ¥サービス 

參 フルスロットル . ¥ 8.800 

•源平討魔伝 . ……¥ 7,800 

•サンダーフォース . ¥ 9,800 

❿ XE -1 PRO (ジョィスティック) . ¥ サービス 

• CZ -8 NT 1 (トラックボール) . ¥ 13,800 

I ■定価合計 . ¥440,600 ►クリエイト特価 

I XY 68000 expert as 

• CZ -662 C (本体+キーボード+マウス+トラックポ-ル）¥ 408.000 

• CZ -612 D (0.3 i ピッチ•カラーディスブ I イ) . ¥130,000 

• CZ -8 NS 1 (カラーイメージスキャナ） . ¥188.000 

• CZ -6 BN 1 (スキャナ用パラレルボード) . ¥ 29,800 

• CZ -6 PV 1 (ビデォプリンタ) .¥198.000 

•10-730( インクジェットカラ-プリンタ) . ¥230,000 

參 Z， s STAFF PRO -68 K . ¥ 58,000 

• C - トレース . ¥ 68,000 

參 CZ -6 BE 1 A(imb 增設 ram ポード) . ¥ 38,000 

I ■定価合計 . ¥1,347,800 ►クリエイ価 


★この表以外の組合せ、お支 
払い方法もご自由にできます。 
★ XI シリーズ用、 X 68000 シリ 
ーズ用各社ハードディスク/プ 
リンタ等の周辺機器を大特価 
にて販売じ r おります。 

電話にてお問合せください。 





I ィ^! 





聽溫想#溫:; 


X68000 シリーズ用周辺機器•ソフトお買い得セール 

型番 

品 名 

\ ^ m 1 

ソフト名 

品 名 

\ ^ m I 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

\¥ 69.800/ 

MUSIC PRO-68K 

マウスを使った 楽譜 ワープ 〇 

\¥ 18.800/ 

CZ-8NS1 

カラーイメージスキャナ 

¥188.00( / 

SOUND PRO-68K 

サウンドエデ1•夕 

V 15.800 

CZ-6BE1A 

IMB 增設 RAM ボード 

k 38.000 

Sampling PRO-68K 

AD PCM サンプリングェデ f 夕 

キ 17 ギ 

CZ-6BE2 

2MB 增設 RAM ポード 

¥\ 79.860 

Musicstudio PRO-68K 

MIDI マルチレコーデ f ングソフト 

^ 25.860 

CZ-6BE4 

4MB 增股 RAM ボード 

¥W00 

NEW Print Shop PRO-68K 

ポップアートツール 

¥\1 9.600 

CZ-6BU1 

ユニバーサル I/O ボード 

¥ \im 

Communication PRO-68K 

高機能通信 ソフト 

¥ W800 

CZ-6BG1 

GP- 旧ポード 

¥ 令 .800 

OS-9/X 68000 

マルチタスクオペレーティングシステム 

¥ 麥 800 

CZ-6BP1 

数値演算 プロセッサ•ポード 

¥ 79\800 

AI-68K 

AI 開発 ツール 

¥1 卿 00 

CZ-8NT1 

トラックボール 

¥/l3.M0 

BUSINESS PRO-68K 

統合型計算ソフト 

¥M00 

CZ-6BM1 

MIDI ポード 

W 26 碑 0 

DATA PRO-68K 

コマンド型リレーショナルデータペース 

ザ 58.OT0 

CZ-6EB1 

拡張 I/O ボックス (4 スロット） 

f 88.0 Op 

CARD PRO-68K 

力 ド型リレーショナルデータベース 

f 29.8d0 

CZ-6BN1 

スキャナ 用 パラレノレボード 

k 29.800 ^ 

TOP 財務会計 

プロフェッショナル 財務会計 ソフトウェア 

か 00.0 〇べ 

C2-603D 

ドットビッチ 0.31 4 型高 解像度 

/¥ 84.800\ 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト 開発 セット 

¥ 39.800\ 

CZ-6TU 

パソコンチューナ 

1 ¥ 35.800 ' 

THE 福袋 V2.0 

開発 ツールセット 

/ ¥ 9,980 \ 


▲上記以外ビジネスソフト、最新ゲームソフト豊富に在庫あります。※送料はご注文の際お問合せください。•起特価販売中/ 


パソコン専門ショップ■滅^#削. fl . 勵 


•渋谷店 ©03-486-6541( 代) 

籲横浜店 代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 1-12-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:三井銀行渋谷宮益坂支店 ® No . 5000340 

〒221:横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® Na 310852 


販売価格は電話にてお問い合せ〈ださい。特別価格にて販売中/起低金利のクレジットもご利用頂けま1"。 


※本広告に掲載の全商品の価格について 
消費税は含まれておりません。 


‘営業時間(年中無休） 

AM 10:0 □〜 PM 7:0 □(日曜•祭日は pm 6 :oo まて) 


ク UHV 卜特典 


クラフィックワ—クセット 


格安基本セツト 


一//ュ—ジツクワ—クセツト 


大サ—ビス•ケ—マ—スセット 


パソコン通信セツト 


基本セツト 




































































































































(Bfti) HB8000EXPERT/PRO シリ-ズ 

'■II WWWW// PERSONAL WORKSTATION 

鼸纖機器と多彩なソフトて働クアップ! 


• X 68000 EXPERT ( cz -6 O 2 C ) 

IB IMB/FDDX2 
定価 ¥356,000 

參 X 68000 EXPERT - HD ( cz *6 i 2 q 1] 

IMB/FDDX 2 、 40MB/HDDX1 
定価 ¥466.000 


<メインメモリ >2 M パイト、く拡强10ボ 
-卜>2ポート、 < OS > オリジナル OS 
Human 68 K Ver .2 



• X 68000 PRO ( CZ -652 C ) IMB/FDDX2 
定価 ¥298.000 

• X 60 OOOPRO - HD ( cz -662 C ) 
IMB/FDDX2,40MB/HDDX1 
定価 ¥408.000 


< メインメモリ〉 1 M バイト、く拡强 I ボ 
-卜>4ボート、 < OS > オリジナル OS 
Human 68 K Ver .2 





IXBB 000 下取りしまも CZ 6 B 2 C を CZB 00 C 下取りで差額 ¥175 M )/ CZ fil 2 C を CZ 601 C 下取りで差 g ¥ 孤 0001~ 


•48 ドット熱転写力砉与し:レ 

漢字プリンタ 


シャープ CZ -8 I 
¥93,800*4 ►大特価 


礙写力,ラ 

待価/ . 


•24 ドット熱転」 

カラー漢字 

シャープ CZ -8 PC 3 
¥65,800- ¥52. 000 

(第二水準漢字 ROM / ケーブル 付き) 




•24 ピン80桁漢^ 

ドットプリン ^ T 

シャープ CZ -8 P »^ 

v 129.000 : ¥59. 80通 

(第二水準;奧字 ROM / ケープル付き〉 

♦ XI シリーズ ,XI turbo シリーズ、 X68000 



Aim 

アイビット電子株式会社 


高性能ワープロ+高性能パソコン 

•日本語ワープロ「害院湿?搭_載 
IMS-DOS TM Vai 標準涵 ^ i 



16ビットパーソナルコ^ r ■ソ ■■ ■ 

標準価格 ¥328,000 

超特価！！！ 

210,000円 



取りセールも OK です〇1 


>OK で^] 


富士通 FM - T 0 WNS 発売記念セット大特価セ-ル/ 


gliE ①本体/ FMTOWNS-I ② CRT/FM (特別セット発売期間元年5月末まで。） 

T - DP 53 I ③キーポー K / FMT - KBI 0 I ④ 03/ 


TOWNS システムソフトウェア - VI . I ⑤本体增 
設/内蔵マイク aFD ドライブ⑥ OS / MS-DOS 
エミュレータ VI. I 

①〜⑧計標準価格 ¥478.000 

発売記念特価¥398,000 

HiE ①本体/ FMTOWNS-2 ② GRT/FM 
T-DP53I ③キーボー K/FMT-KB 101 ④ OS/ 
TOWNS システムソフトウェア -V I . I ⑤グラフイ 
ック ツー J レ/ TOWNS PAINT VI-KDOS/MS 
-DOS エミュレータ VI. I _ 

①一⑧針樣準偭格¥538,000 

発売記念特価 ¥448.000 



アイヒット推奨デイスブレイ 


參富士通ゼネラル DM 405 I 
(14 型） 

(2000 アナログ21/8ビン） 
定価¥67,800今 

特価 ¥ 36,000 

DM 405 対応パソコン機種: MSX 2 0 XI シリーズ 。 M 
Z 700/ 1500/2000/2200シリ-ズ FM 77 AV /7/8 
シリーズバケーブルは各専用のものを使用） 


•シャープ CZ -830 D •日 K j 
(14 型） 

2モードオートスキャン方式 I 
(アナ a グ/デジタル） ] 

定価¥98,000今大特価 \ 

CZ -830 D 対応ノ、•ソコン機種: CZ 880 C /88 1 C„X 1/ 
姬 TURBO シリーズ。ケーブルは本体付®错用、 PG 
■ 88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 2 SR / TR / FR/MRo PC 980 I 
■ U / UV / UX / VM / VX / LV 各シリ-ズ。アナログ25ビ 

ン〇25ビンケ-ブル的明（デジタルは各再用ケ- 
ESSSBSiy ブルで)。 M 2700/1500/2000/2200/2500^- v 1 ；- 
ズ(推奨品シャ-プ 8 D 8 KL 

•シャープ CZ -602 D •シャープ CZ -6 I 2 D 

くドットビッチ Q .39 n « n > <ドットビッチ0.31咖> 

(15 型アナ□ク * TV /3 モ-ド (15 型アナ□: TTV /3 モ-ド 

オートスキャン方式） オートスキャン方式） 

定価¥99,800―大特価 定価¥ 119,800—大特価 

いずれもチルトスタンド付き 

•シャープ CZ -6 IID-GY 
(15 型アナログ TV /3 モード 
オートスキヤン） 

¥ 145,000一大特価 

’ CZ -6 IID 対応パソコン機拽：《 XI シリーズ/* 

gHBBj 5 XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X 68000 

シリーズ / PG 880 1シリーズ/ PC - 980丨シリーズ/ 

1 PC -286 シリーズ 

( J * は接統ケ-ブル AN 1506が必要です） 

•シャープ Cu 2 IGD (2 l 型） 
マルチスキャン方式 
(アナログ） 

定価¥ I 39,80( K 特価 

特価 

CD 2 I CD 対応バソコン檄種: CZ 880 C /88 IC /600 C 

■ /6 I IC 0 PC 88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 25 R / TR / FR / 

I MR 0 PC 8801 FH / MH / FA / MA „ PC 286 U / V / L , 

■ PC 9801 U / UV / UX / VM / VX / LV 各シリ-ズケ- 
1 ブルは付属を使用（ X /シリーズは AN 1506で使用） 

MZ 700/1 500/2000/2200/2500は AN 1508で。 


本体 

參シャープ CZ .822 C CP / M 付 . ¥49,800 

•シャープ CZ -888 C-BKiXl turboZIII ) 新発売 

•シャープ CZ -880 C . ¥218,000今 ¥95.000 

參シャープ MZ -2861+1 P -1252.， ¥ 383,000呤 ¥245,000 

•シャープ MZ -2520. ¥ 159,800<4 ¥78.000 

•NEC PC -9801 VX 4. ¥643,000呤 ¥360.000 

•NEC PC -9801 XA 2. ¥695,000今¥ 149.000 

• NEC PC -981 T 11. 

•富士通 FM - AV 771. ¥ 128,000今 ¥45,000 

•富士通 FM - AV 772. ¥ 158,000今 ¥55.000 

•富士通 AM - AV 40. V 228,000今 ¥95.000 

拡張機器他 

• シャープ CZ -8 TM 1 ( XI ) . ¥ 29,800今 ¥9 .800 

•シャープ MZ -1 E 29 ( MZ ). ¥ 17,800呤 ¥9.800 

•シャープ XI 用ジョイカード .¥1.500 

•シャープ CZ .8 EP 0/ O ポート〉.…¥ 11,800 ^¥9. 000 
_ シャープ CZ -8 EB 3( i /0 ボックス). •¥ 33,800^ ¥28.000 
•シャープ MZ .1 U 09 …(2500).…¥9,000^ ¥7.200 
•シャープ CZ -8 BK 3 …( XI )¥ 13,800今 ¥11.700 
•シャープ CZ -8 BK 4 …( XI)……V 6,800今 ¥5.700 
♦シャープ MZ -1 M 03 …(5500〉. ¥ 69,000呤 ¥35.000 
•シャープ MZ 8 BC 04..(2000) • ¥ 18,000吟 ¥8.000 
•シャープ MZ -8 B 104 ..(2000). ¥ 45,000今 ¥ 18.000 
•シャープ MZ -1 R 09 ….(5500). ¥ 35,000今 ¥25.000 
•シャープ MZ -1 RIO .". (5500). ¥ 30,000今 ¥ 12.000 
♦シャープ MZ .1 R 11 ….(5500). ¥ 80,000今 ¥40.000 
•シャープ MZ .1 R 19 .…(5500). ¥ 35,000今 ¥ 15.000 
• シャープ MZ . 1 R 24 … （ MZ ) -¥22,000^ ¥6.000 
•シャープ MZ -1 R 26 A ..(2500). ¥ 13,000呤 ¥ 10.000 
•シャープ MZ - 1 R 27 A . .(2500). ¥ 13,000 *=» ¥10.000 
參シャープ MZ -1 R 28 A • (2500) 

•シャープ MZ -1 R 29 A -. (2500). V 32,000^ ¥ 10.000 
•シャープ MZ -1 R 37 ….(2500). ¥ 35,800呤 ¥28.000 
參シャープ MZ - 】 T 02 …(2000) •• ¥ 19,800呤 ¥8 . 500 
•シャープ MZ - 1 T 03 … （1 500) .. ¥ 12,000今 ¥ 8 . 500 
•シャープ CZ -8 BGR 2. ( XI )••…¥ 14,800呤 ¥4,000 
參シャープ CZ -8 BS レ…( XI )¥ 23,800吟 ¥ 19.500 

•シャープ X 1、 MZ 用マウス . 特価 ¥4.800 

•シャープ MZ -1 X 29. ¥ 13,800今 ¥11 .000 

• シャープ MZ - 3500 キーポード .¥10.000 

•シャープ MZ - 5500キーボード . ¥ 10,000 

•シャープ X 〗シリーズ用キーポード. . ¥10,000 

•シャープ MZ - 2000/2200通價セット 
MZ -1 E 29+ MZ -1 X 22+ MZ -2 Z 052• • • • ¥ 49,100^ ¥20.000 
• シャープ2000/2200キーボード(入荷/) _…¥10,000 

•シャープ CZ .64 H (^^).¥120.000 

•窗士 通 M B - 22436 …¥ 33,000今 ¥ 23,000 

•富士通16/?キーボード . ¥25,0004 ¥20.000 

ブリンター 

•シャープ MZ 1 P 27. ¥ 268,000-> ¥214.400 

♦シャープ MZ -1 P 28 . ¥ 148,000呤 ¥118,400 

•シャープ MZ -1 P 29. ¥ 168,000今 ¥134,400 

• シャープ 6 P .1 1 to ットシ- Kt -卜)…¥ 95,000呤 ¥ 35 . 000 
參シャープ MZ -1 P 22( ケーブル付).¥ =>¥50.000 

•窗士通 FMPR -20 K 漢字カラ-)…¥ 79,800今 ¥45.000 
• 窗士通 FMPR .20〗 RKROM ).••¥ 23,000=0 ¥ 11.000 

參シャープ MZ -8 PD 3. ¥59,800今 VI 6,000 

參 NEC - NM 9700(漢字プリン外 •¥ 163,000呤 ¥88,000 


デイスブレー（カラー） 

•富士通 FMTV -211(200 ) .•…V 185,00 ¥89.000 
•富士通 FMTV -152(200) ••…¥ 109,000^> ¥58.000 
參富士通 MB - 27331 (400) ••…¥ 109,000今 ¥55.000 

•富士通 MB -27343(200). ¥ 67,800今 ¥35.000 

• NECPC - KD 854(400). ¥ 89,800呤 ¥58,000 

デイスブレー （モノカラー） 

•シャープ MZ - 1010 (400). ¥41,800今 ¥25,000 

參 NEC PC -8050 (200). ¥ 29,800今 ¥24 . 000 

フロッビーデイスク 

•シャープ CZ -503 F . ¥ 49,800今 ¥34,000 

•シャープ CZ -503 F (ィンタ-方-スヵ-ドない ..... ¥30.000 

參シャープ CZ -502 F . ¥ 99,800呤 ¥75.000 

•シャープ CZ - 30 0 F ( CZ -3 PCM 付） .¥13.000 

ソフト 

參 ユーカラ K 2 + . (2500> ¥ 28,000今 ¥23 . 000 

參春望クリエイティブ II . (2500) ¥ 34,800今¥29,000 

•NEO WORD . (2500)- ¥28,000-0¥24.000 

•ビジレス . (2500> ¥ 48,000呤 ¥42,000 

• Hu.CAL 日本語……(2500)-¥45,000^ ¥30,000 
癱ぶりんとしよつぶ……(68000 )-V 9,800今 ¥5.000 
• ブリントショップ 68 K . • (2500)- ¥ 19,800*4> ¥ 16.800 

• G . EDIT 2500. (2500)--¥ 8,000岭 ¥7.000 

❿ FILE UTItITY UT -25 F .(2500) •…¥ 6,800今 ¥6.000 

• /、•ー ソナル CP / M 6 Z 001 ……¥ 16,800 ^¥14. 800 

• V 2 BASIC 6 Z 010.(2500) ••¥ 10,000^ ¥8.500 

•FORTRAN (1 PT 213)-(25( X ))- ¥ 13,800^ ¥11.700 
•C MZ 2500 lP 1214-(2500)-¥ 13,800吟 ¥11.700 
•C XI CZ 116 LF …… （2500).¥ 13,800吟 ¥ 11 ,700 
•COBOL 1 P 1215 …(2500)- ¥ 13,806 4 ¥11.700 
❿ COBOL CZ 118 LF •- ( XI )•¥ 13,800呤 ¥ 11.700 

•ランゲージマスター匸21285?—¥9,800吟¥8,500 

•ターボ CP/M ( XI ) . ¥ 14,800呤 ¥12.500 

•シャープ父1.3インチ匸卩〜•.…¥ 16,800<4 ¥5,000 

•富士通 B 273 D 030(2 多 dO . ¥ 9,800呤 ¥3,000 

•富士通 B 273 D 040( 生冗ぎック)•.…¥ 9,800今 ¥3.800 
•富士通 B 273 D 050( 至!^ック)…¥ 9,800今 ¥3,000 

X 68000 関係ソフト 

•マイクロソフトウェアージャパン 

r C & プロフェッショナルパッケージ」 . ¥58,000 

•シャーブ〇 S -9/ X 68000 . ¥ 29,800呤大特価 

•シャープ CZ -21 US . ¥39,800今大特価./ 

•シャープ CZ -6 BE 1. ¥ 35,000呤大特価/ 

•シャープ CZ -6 BE 1 A . ¥38,000今大特価/ 


SHARP ポケットコンピュータ 

• PC - 1360 . ¥ 29,800今 ¥19,800 

• PCE -200. ¥22,000今大特価 

• PCE -500. ¥ 28,800今 ¥24,800 

• CE -152. ¥ 19,800呤 ¥9,800 

•CE ⑹ブロ乃ムモジュール••…¥ 50,000今1個¥3,800 
• CE 159 プロ乃ムモジュール . ¥ 35,000呤 ¥4.200 

ボケコン総合カタログ並びに特価表を差し上げます。 
切手¥ 70を同封の上、当社へお申込みください。 

全品新品保証付 


本誌発売時には、上記価格よりさらにお求めやすい価格に変更されている場合があります> 
全ての商品に対し、 S ! J 途396の消费税金がかかりますのでご^"承くださし、。 


广0426-45 -3001 〜3 

FAX.0426-44-6002 

春営業時間/ 10:0 CM 9:00 修電話受付/20:00迄可#定休日/日曜日(祭日営業) 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイビット電子株式会社亍192東京都八王子市北野町 560-5 


ィ言用をモットー 



安く、迅速にお届けします， 


全通販 
国信売 

北海逍から沖縄まで 


★送 f i •はご n . 文の際にお叫い〇わせドさい n 
★ 祀攸の而 , v , は.ナベて ?/r , v ,. ,«：(•]• きです》 

★祀敉の商はは: fc 分>11.¢丄てありますが、ご文の除 
は、/ I .屮の確•はの1.、况允,以ガまたは、銀け抿込で 
お中し込みドさい。令 ift , クレジ/卜でも扱っております。 
★ お…し込みの ki は必ず‘，りを叫此してドさい。 
★ im « v .. 品切れの節はご#攸ドさい。 


富士銀行八王子支店（普）1752505 







































































































パソコンブラザ 


オクトで始まるパソコンワー 




S 03 - 730-6271 

籲営業時間 AM 11:00 〜 9:00/ 日曜•祭日 P / W 7:00« 定休日：毎週火曜日 
亍144東京都大田区蒲田 4-6-7 FAX 03-730-6273 祭日の場合は翌日になります 

全關販 


電話一本で、八イ即納 


OCT -1 システムインフォメーション 

► 全商品保証付（メーカー保証） 

►超低金利ハッピークレジット （1 M 〜 60 M ) 頭金ナシ OK / 
► ボーナス W •払 v 、〇 K / ボーナス 2| u | 払 I 、〇 K . ヴ 
► 1111逵 H の指定 OK / (万全なサボート体制） 

►尚品の組介せ。け1, オクトフリーダムシステムI 
►店頭デモンストレーション火•施屮 


オクト 

セレクテッドシステム 

広告掲載商品以外の 
製品も取扱っております。 




消費税なんかコワくない。 

イツキに行こう0 

X 680 M フェア開催中// 


《新製品発売記念プレゼント実施中》★セットでお買い上げの方には、アフターバーナー(¥ 9 , 2 〇〇)をプレゼントいたします。 



お好みのセットをお選び下さい015 型 カラー ディスプレイ TV 

送料無料 

20 MB ハードディスク•モデル 



店 

頭 

に 

て 


厶 

ソ 

フ 

卜 

才 

I 

ル 

25 

% 

〇 

F 

F 

!! 


• CZ-602C(BK) 

定価 ¥356,000 

• CZ-612C(BK) 

定価 ¥466,000 _ 

現金特価.グ 
お電話下さい。 

ハイコストパフオーマンス 
FD モデル 





備麵 

PRO - PRO-HD 

• CZ-652C(GY/BK) 

定価¥298,000 

• CZ-662C(GY/BK) 

定価 ¥408,000 _ 

現金特価.グ 
お電話下さい。 


!一 


CZ-612D-GY/BK[NEWl 

定価¥丨19,800 

15 型 カラーテイス プレイ TV 




CZ-602D-GY/BK[NEW| 

定価 ¥ 99,800 


14 型カラーディスプレー 



CZ-603D-GY/BK 
定価 ¥84,800 

21型カラーテイスプレイ 



CU-21CD 
定価 ¥ 139,800 


® CZ-602C + CZ-6I2D + MD-2HDI 0枚 + ゲー厶 
. 定価¥ 475,000 ► ウフフ0お買徳ですヨ/ 

⑧ CZ-6 丨2〇 + CZ-6I2D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 585,800 ►超低金利クレジットをご利用下さい。 

©CZ-652C + CZ-6 丨 2D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 417,800 ► 電話一本。ハイ即納。 

⑰ CZ-662C + CZ-6I2D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 527,800 ► 超特価/電話下さい。 

⑥ CZ-602C + CZ-602D + MD-2HDI 0 枚 + ゲーム 
. 定価¥ 455,800 ► 超特価/電話下さい。 

® CZ-612C+CZ-602D+ MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 568,800 ►ウフフ〇お買徳ですヨ/ 

⑥ CZ-652 〇 +CZ-602D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 397,800 ► 超低金利クレジットをご利用下さい。 

⑪ CZ-662C +CZ-602D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥507,800 ►電話一本。ハイ即納。 

① CZ-602C + CZ-603D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 440,800 ► 電話一本。ハイ即納。 

① CZ-6I2C + CZ-603D + MD-2HD20 枚 + ゲーム 
. 定価¥ 550,800 ► 超特価/電話下さい。 

⑧ CZ-652C + CZ-603D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 382,800 ►ウフフ〇お買徳ですヨ/ 

©CZ-662C + CZ-603D + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 492,800►超低金利クレジットをご利用下さい。 

(0) GZ-602C + CU-2ICD4- MD-2HDI 0枚 + ゲー厶 
. 定価¥ 495,800►超低金利クレジットをご利用下さい。 

⑱ CZ-6I2C + CU-2ICD + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 605,800 ► 電話一本。ハイ即納。 

◎ CZ-652C + CU-2ICD + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 437,800 ► 超特価/電話下さい。 

® CZ-662C + CU-2ICD + MD-2HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 547,800 ► ウフフ。お買徳ですヨ/ 


※クレジットの回数は1回〜60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい 


■本体セット:送料ぬ000 •店頭デモ実施中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜひご来店下さい。 

※ 上記料金には、消費税は含まれておりません。 4 月丨日以降、消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。 
















































































■特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。 


X 68000 ソフト大セール実施中※ゲームソフトオール23% off (送料無料) 


くグラフィック〉籲 z，s STAFF PR068K 
(シャフト）定価 ¥ 58,000 Ver.2.0 

オクト特価¥41,000 

< データベース 〉# kamikaze 

(サムシンググッド）¥定価 68,000 

オクト特価¥47,000 

くグラフィック〉 #C-TRACE68 
(キヤスト）定価 ¥68,000 

ォクト特価¥51,000 

く C 首語〉 # C&Professional Pack 
(マイクロウェアジャパン)定価 ¥ 58,000 

オクト特価¥44>800 



型 名 

商 品 

定 価 

特 価 

BUSINESS PRO68K 

統合型表計算 

¥68,000 

大特価 

CARD PR068K 

カード型データベース 

¥ 29,800 

大特価 

DATA PR068K 

コマンド型データベース 

¥ 58,000 

大特価 

COMMUNICATION PR068K 

通信ソフト 

¥ 19,800 

大特価 

OS-9 X68000 

マルチタイムリアルン 1 ム 
オペレーティングシステム 

¥ 29,800 

大特価 

MUSIC PR068K 

楽譜ワープロ 

¥ 18,800 

大特価 

SOUND PRO68K 

サウンドエディタ 

¥ 15,800 

大特価 

NEW PRINT SHOP PR068K 

ポップア トツー•ノレ 

¥ 19,800 

大特価 

〇-〇 OMPI し ER PRO68K 

C コンノ\°イラ 

¥ 39,800 

大特価 

EW 

ワープロ 

¥38,000 

¥29,800 

G-68 

グラフィックツール 

¥ 14,800 

¥12,000 

E-68K 

スプライトエデ < 夕 

¥ 19,800 

¥16,000 


店頭ゲームソフトオール 23% off / ビジネスソフト23%より特価中 


★通信販売お申込みのご案内 ★ 〒144東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL： 03-730-6271 

お申込みはお電話でお願いします。お客様の < 住所〉く氏名〉く電話番号〉及びく商品名〉をお知らせ T さい。籲入金確認後ただちに商品をご送付いたします。 


現 

金 

払 

銀行振込:お近くの銀行より(電信扱い〉にて 

ク 

専用お申込用紙をお送り致します。 

振 

お振込み下さい。 

レ 

ジ 

ので、必要事項をご記入、ご捺印の上 

現金書留:封筒の中に住所•氏名•商品名を 
ご記入の上当社までお送り下さい。 

ツ 

卜 

ご返送下さい。手続きは簡単です。 

先 


三菱銀行富士銀行 
蒲田支店 久ヶ原支店 

i No. 0278691 (§)No. 1824 
株式会社億人(オクト） 


厳選された製品を、より安く、より早く、皆様のお手元にガ 


広告掲載商品以外の 
製品も取扱っておりま1"。 


y X88000ACE.AGE-HD 超特価セール// EMI^] 

ナヤン"ンく/※セットでお買上げの方にはドラゴンスピリッツ （¥ 8,80 0) をプレゼント•グ 送料 ¥2,000 




_ ( A ) CZ -60 IC + CZ -603 D + MD -2 HD + ゲーム…… ► 起特価/ TEL 下さい。 

X 68000[ ACE ] ⑧ CZ -60 1 C + CZ -602 D + MD -2 HD + ゲーム…… ► 起特価/ TEL 下さい。 

4 © CZ -60 IC + CZ -6 I ID + MD -2 HD + ゲーム . ►起特価/ TEL 下さい0 

I ⑰ CZ -60 IC + Cu -21 CD + MD -2 HD + ゲーム…… ► 起特価/ TEL 下さい 0 


限定 


‘V | 


© CZ -6 II C + GZ -603 D + MD -2 HD + ゲー厶 • 
「― 1 ® CZ -6 I IC + CZ -602 D + MD -2 HD + ゲーム. 
© CZ -61 IC + CZ -6 IID + MD -2 HD + y ~ A * 
絶対/お徳デス" ⑪ CZ -6 1 丨 C + Cu -21 CD + MD -2 HD + ゲーム • 


•►超特価/ TELT さい。 
•►起特イ面/ TE し下さい。 
.►起特イ面/ TEUF さい。 
•►超特価/ TE じ F さい。 


m ： 


X-1G (本体) 

• CZ -882 C 
MD -2 HDI 0 枚 
ジョイ カー ド 
(連射） 
ゲーム ソフト I 本 


※超低金利クレジットご利用下さい。1回〜60回払い、頭金ナシ/ボーナス彳回払い、ボーナス2回払い 0 K / 


買わなきやソンをする// 

早い者勝ちガ 

⑱大特価¥29,800 


※掲載の価格は4/20現在ですので、まずは、お電話にてご確認〈ださい。 

※上記料金には、消費税は含まれておりません。 4 月丨日以降、消費税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下さい。 
※銀行振込、または、現金書留でご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さい。 


CZ-6BEI 

1 MB 増設 RAM ボード 

¥ 

38,000 

大特価 

CZ-6EB2 

拡張 I/O ボックス 

¥ 

88,000 

大特価 

CZ-6BE2 

2MB 増設 RAM ボード 

¥ 

79,000 

大特価 

CZ-8TMZ 

モデムユニット 

¥ 

49,800 

大特価 

CZ-6BG 1 

GP-I 巳对•(ー ド 

¥ 

59,800 

大特価 

CZ-6BNI 

スキャナ用パラレルボード 

¥ 

29,800 

大特価 

CZ-6BPI 

プロセッサ•ボード 

¥ 

79,800 

大特価 

CZ-8NTI 

トラックボール 

¥ 

13,800 

大特価 

CZ-6BCI 

FAX ボード 

¥ 

79,800 

大特価 

CZ-6BUI 

ユニバーサル I/O ポード 

¥ 

39,800 

大特価 

CZ-6BM 1 

MID ボード 

¥ 

26,800 

大特価 

AN-I60SP 

アンプ内蔵スピーカ 

¥ 

59,800 

大特価 

AN-8TV 

パソコンチューナー 

¥ 

35,800 

大特価 

〇 Z-6PVI 

カラービデオプリンタ 

¥ 198,000 

大特価 

CZ-8NSI 

カラーイメージスキャナ 

¥ 188,000 

大特価 

CZ-6VTI-BK 

カラーイ メー ジユニット 


69,800 1 

大特価 


熱転写カラー漢字プリンター用紙プレゼント送料無料 


CZ-8PC4 ¥99,800 ① GZ-8PK7(24 ピン 80 桁） 

>48 ドット 定価¥ 122,000 •…大特価 .TEL 下さい c 

サーマルヘッド② OZ-8PK8 (24 ピン 136 桁） 

•巳 5 — B4 まで 定価¥ 152,000 •…大特価 .TEL 下さい c 

，ハガキ可能 ③ GZ-8PK9 

> カラ — 対応 定価¥ 89 , 8 〇0•…大特価 -TEL 下さい 0 

I dj-zni ； オクト推選 ④ GZ-8PC3 (24 ドット漢字カラー) 

ノく符1凹 TEL 下さい/ 定価¥ 65,800 •…大特価 -TEL 下さい0 




推奨 


八°ソコンラック (4 段） 


キミだけのパソコン • 
スペースを 作つ ちゃおう♦グ 
移動自由自在 
サイズ 

1245( H ) X 6 14( D ) X 600( W ) 
定価 ¥22,800 % 

大特価¥12,000 



店頭にてゲー厶ソフト25%〇ド0-//: 


オクトで始まる。 


ハソ n ンワ—ル U 











































































►現金一括でお申込みの方 

♦商品名（商品番号）及び、住所、氏名、電姑燾号、ご覧の雑 
誌名をご記入の上、代金を現金書留でお送り下さい。 
♦振込をご希望の方ば必ずお拇込前にお電話又は お ハカ•キで、 
お知らせ下さい。 

く S 8 行振込〉協和銀行•久里浜支店当座 N 0.2945 
<郵便振替〉横浜9 42177 

►クレジットでお申込みの方 
•電話かハガキでお申込み下さい。 

クレジット申し込み用紙をお送り致しますので、ご記入 
の上、当社へお送り下さい t 


申込書 

•商品名(商品番号) 
* 支払回数 
♦お名前 
♦生年月日 
鲁ご住所、«姑番号 
• お看力め先 
名称、住所、 tlil 号 


お申し込みはフリーダイヤルで(料金無料) 

困 0120-483290 

お問合せは専用ダイヤルで 

S0468-483290 


SHARP^YeeOOOEXPfflT 


'll 


• CZ - 602 C(FD タイ：0 

« 例 15 格356.00()|*) 

• CZ-G 1 2 C (1 I 1) タイプ） 

-166,000n 

• CZ -60 2 D ( fU ^ Wm *) 


• C 2-612 D ( f /^ fWf ) 

揉準®§-119,800円 
'*02-6030 (ディスブレイ） 
nmm m , 800円 


SHARP 紅 6 SOOOpf?o 



• CZ-G5 2C(FI) タイ:/) 

妫抑 liW ffls.ofjoi'i 
C:Z-fi(J2C(Hl) タイプ） 
咖刪 -108,0001*1 
CZ-6 02D (デ/; l 介行 WO 
標準®? 99,800円 

• CZ -6 1 2 D (デ A ブレイテ W 0 

接油価格119,800円 
CZ-603D (デイスブレイ） 
樣班®各84,800円 


X 68000 オリジナルグッズプレゼント// 

• X 68000 んポ-ッタォル 御買上げのお客様に、 
• X 68000 ビジネス^ッグ X 68000 

膝レレク說点， 


L 


EXPERT グラフ イツ クス 


• CZ -612 C (本体） . 466.000円 

♦ CZ -6 WD (ディスプレイテレビ） . 119.800円 

• CZ - BNS 1 (イメージスキヤナー） . 1日日.000円 

• CZ -6 BN 1 (パラレルボード〉 . 29.800円 

• AP -800 (48 ドットカラープリンタ） . 97.800円 

• 4 t 8226 (インターフェイスケーブル〉 . 0.800円 

♦ A -400 HP (ビデオデッキ） . 104.日00円 

• CZ -221 HS(NEW Print SHOP ). 19.800円 

• C - T 闩 ACE 68( レイトレーシングソフト） "6 日.000円 

標準価格1 . 丨 OZ . flOO 円 


商品番号227 

一括払価格 858,00 OR 1 

初回 IG . 5001十12,6001!1父47回 

ボーナス 60,000円 x 日回 1 

初回彳16〇〇|1 1〇.即{^|乂59回 

ポー ナス50,0001 Mx 10回 | 




EXPERT 通 «S •ノソコン FAX 


♦ CZ -612 C (本体） . 466.000円 

春 CZ -603 D (ディスプレイ） . 84.日00円 

♦ CZ -8 TM 2( モデムユニツト） . 49.日00円 

• VP - 200 0 U 36 衍カラー潢字ドットプリンタ}_156.000円 
•鋅8226(インターフェイスケーブル） . 8•日00円 

• CZ -6 BC 1 (FAX ポード） . 79.800円 


• CZ - P 23 CS ( Communic : atlon ) ……19.800円 

摞準偭格日65.000円 

商品番号819 

—括払価格 6 M , 000 IT 

初回 12.000 f 1 卜9,700円 X 47 回 

ボーナス w ^ ooomx 日 回 

初回13,200 n . 8,400 Plx 59® 

ボーナス仙, 000 Hx 1〇 回 


EXPERT サウンド 【 MIDI 】 


コ 


• CZ -602 C (本体） . 356.000円 

• CZ -602 □(ディスプレイテレビ） . 99. B 00 R 

• AN -160 SP (アンプ内》スピーカーシステム）55.300円 

• CZ - BBM 1 (MIDI ボード） . 26.800円 

* MT -32( MIDI 音源モジュール〉 . 69.000円 

• D -10 (キーボード） . 1 28.000 円 

• CZ -215 MS (Sampling PR 068 K ). 17•日00円 

• CZ -247 MS ( MUSICPROB 8 K MIDI ) . g 8.800円 


標準価格7 81,5 0 Of ] 


商品番号228 

—括払価格698,00 0 P 3 

初回11,000円'10，100トレ47回 

ボーナス50,000円 x 日回 

初回14.100 R * 8,7001 1 レ59回 

ボーナス40,00 0 P 彳 XI 〇回 


PRO ワープロ 


d_ 

• CZ -652 C (本体） . 298.000円 

• CZ -603 D (ディスプレイ） . 日4.800円 

• VP - 2000 (136 桁カラー漢字ドットプリンタト156.000円 

• U 8826 (インターフェイスケーブル） . 8•日00円 

• EW (日本語ワープロソフト） . 38.000円 

標準価格 585.600円 

-括払価格468,.000〇. 


商 品番号 8£1 


初回10.700 il . 7.30011】><47回 


初回8,800 H - 7,000円 x 59回 


ボーナス30.000円 x 日回 


ボーナス20.000円 X ! 〇回 


PRO データベース 


* VP -900(80 衍カラー漢字ドットプリンタ)••…126.000円 
*#8扮6(インターフェイスケープル） . 日.日00円 

• CZ -280 BS(DATA PRO68K ). 58.00 OR 

* CZ - 没6日 S ( CA 闩 D P 闩068 K ) 29.日00円 

' 標準価格820,200円 


♦ CZ -6 B 2 C (本体） . 

• CZ -618 D (デ< スブレイテレビ）- 
• CZ -6 VT 1 (カラー^メージユニツト）••… 


408.000円 
119.800円 
•69.800 円 


商品番号 m 


初回 12.9 00 fM . 8 ,900 P 1 X 47 回 


初回10.200 P 1- 7,800円 x 59回 


—括払価格655,000 RJ 


ポーナス50,000円 XB 回 


ボーナス 40.000 Rx 10 回 


• CZ -6 PV 1 

、•ソコンやビデオ機器に対応， 
■ 64 墦 謂 (485 X 480 ドット〉で再現 
1する、昇華性染料熱転写方式 
を採用,. 

摞準価格198.000円 


WJ ' シリーズ用周辺機器 

晒 

細 


カラービデオプリンタ I カラーイメージスキャナー148ドット熱転写カラ-漢字プリンタ】21型*ラーティスプレイ 


商品番号149 | 一括払価格155.000円 

24回 
^36® 

初回9,60 Dr 7,500 n x S 3 回 

初回5.500円5,200円 x 35 回 




CZ -8 NS 1 

高速、高 fli 度でハイレベルな画 
像入力を実現最大 A 4 サイズの 
面稿をフルカラー 
Sft み取り可能 
標準価格188.000円 


，減 


• CZ -8 PC 4 
W 梅で 《 f 5 卞のな t 、苻品位印字 • 

美文»もアートワークも鮮やかに、 
美しさの4 8ドツトカラープリンタ • 

滟99,800円 


_ 


• CU -21 CD 
広用分野を広げるワイド両 ifii . 
3モード マノレチ スキ ヤン 採 JTJ 
アナ□グカラ-^ イ ス プレイ. 


" 商品番号188 |—括払価格148.000円) 

商品番号216丨 一括払価格80,000円 

24回 

初回8,100円 • 7,200円 x 23 回 

12回 

初回 7. B 00 円7,400円 X 1 1回 

36回 

初回7.400円. 4.900円 x 35 回ノ 

24回 

初回4,200円3,900円 x 23 回 


商品番号217 | —括払価格110,000円 

24回 

36回 

初回7,300円5,300円 x 23回 

初回7,000円3,600円 x 35 回] 


欉準 i 格 fe 売 I 格 


商品名 


i 準 i 格販売偭格 


商品名 


型式 


撢準1格販売通格 


商品名 


型式 


攆準 fi 格匾売通格 


1453カラ-デイスブレイ CZ -603 D 84. B 0 Q 68.800 カラ-イメージユニット CZ -6 VTI 69.800 56.000 FAX ボード 


CZ -6 BCI 79.800 64.000 DATA PRO 60 K CZ -220 BS 58.000 46.500 


RGB システムチューナ- CZ -6 TU 


33.800 28.700 スキャナ用パ 5 U ルボ-ド CZ -6 BN 1 29.000 24.000 MIDI ポード 


CZ - 阳 Ml 26.800 22.800 CARD PR 06 BK CZ -286 BS 29.800 25.000 


CRT フイルター BF -68 PRO 19. B 00 16.000 丨 MB 堳段 RAM CZ -6 BEI 35.000 28.000 I 広581, 0ポックス CZ -6 EBI 88.000 70.500 Sampling PR 06 BK CZ -215 MS 17.80015.000 


熱転写カラ-プリ:^ CZ -8 PC 3 65.800 53.000 1 MB 堪設 RAM CZ -6 BE 1 A 38.000 30.500 システムラック 


CZ -6 SP 1 44.800 36.000 NEW Print SHOP CZ -221 HS 19.80017.000 


漢字プリンタ(獅） CZ -8 PK 9 89.800 70.000 8 M 日壚投 RAM CZ -6 BE 2 79.800 64.000 スピーカーシステム AN - I 60 SP 55.300 4 7.000 Correnunication CZ -223 CS 19.80017.000 


漢字プリンタ ( BO 桁） CZ - BPK 7 122.000 94.000 4 MBW 設 RAM CZ -6 BE 4 138.000110.500 カラ-イメージボード II CZ -0 BV 2 39.800 34.000 


漢字プリンタ (136 桁） CZ -8 PK 8 152.000117.000 ユニバーサル 10 ポ-ド CZ -6 BU 1 39.800 32.000 立体映像 セット CZ - 肥 R 1 89.000 25.000 


八-ドディスク ( POMB ) CZ -620 H 178.000 142.000 GP - 旧ポード CZ -6 BG 1 59.800 48.000 パーソナルテ Q ッパ CZ -0 DT 2 44.800 38.000 


C compiler 
Musicstudio 
MUSIC ( MIDI ) 


CZ -2 IILS 39.800 34.000 


CZ - E 37 MS 85.800 28.000 


CZ -247 MS ? B . B 00 24.500 


*设用 HDOMOMB ) CZ -64 H 


120.000 96.000 虐酬 RS -沉ボ-ド CZ -6 BF 1 49.800 40.000 FM 苜源ボード CZ - 阳 S 1 23.800 20.000 


CZ -219 SS 29.800 25.000 


CZ -8 TM 2 49.800 40.000 ポード CZ -6 BPI 79.000 64.000 フロッピ-ディスクユニット CZ -503 F 49.800 38.000 BUSINESS PR 068 K CZ -21 PBS 6 B .000 54.500 


今月の特選お買得品(限定） 


68000 ACE-HD 邏 sHAm ^ sSOOOACE-HD 



• CZ -611 C 

X 68000 に HD モデル置壜. 

* T ます熟くなる， 

パーソナルワークス チー シ s ン. 

• CZ -611 D 

15 S カラーディスプレイテレビ. 

標準価格544.800円 


學 i 


• CZ -611 C 

X 68000 に HD モヂル竄壜. 
ITJT «< な？*, 

パ— vr ルワ—クスチ—ン■ン 

• CZ -6030 

»钃11»|»_尸•♦スプレイ 

標準価格434.600円 


Kspr mm 5 

Hr ©FAX r t H 

W ©その M 告⑽の商品も取! 


①完全保証 
( D 全国無料配送 


( 商品番号183丨 一括払価格398.000円 "1 

48回 

棚11，500円10,500円47回 | 

[ bo ® 

初回9, B 00 円’日,800円><59回 j 


( 商品番号189丨 一括払価格358.000円 

14811 

初回12,500円9,400円 ><47回 

( BD 回 

初回9,600円 7,9 DD 円><59回, 


全国どこでも 
アフターケア OK 

日曜配送可能 

払回数は 

-括払い価格は、消酱税を含みません。 

分括払い価格は、消賢税込みです。 

⑤ FAX でも注文 0K FAX : 0468(48)3273 

( D その他広告以外の商品も取扱っております。お気軽にお問合せ下さい。 


S H A RRSYSSOOO JBWE ショップ 


年中無休 AM 10 時〜 PM 10 時 


通信販売のお申込み方法 


電話でのお申込みは 


ハガキでのお申込みは 


> K3 - 


株式会社 メディアショップ八イランド 〒239神奈川県横須賀市ハイ 


安心と價頼の 
除上ショッピング 


Xf ィアシヨップ 電話かハガキで!! 


1:奈川增撗涓跋市 

ハイラント 3 - 9-6 

9 

r 23 ㈱ メティアシヨツプ 

一 T ハイランド 

m ~; Oh ! X 係 


■ SHARP Xltwin(CZ-8 3 0C + CZ-210D) 定価 2 7 8,800 円大 ^ ffil 0 9，8 0 0 円 ■ 

















































































































































































































パソコン *av 專 n 

O.A.W 

大 *■ セ-ル 


0 〆 . 〆 が 

月1日より消費税を課税させて 
いただきます。尚、表示価格は 
税別表示です)詳しくは、お電話下さい。 

VI? 5-16^6-16 


M ランド特選 SHARP X 甽〇 OEXPERTEXPERTHD セット 


X68000EXPERTHD セット 4 2 Q M M B B こ 

• CZ -612 C . 定価 ¥466. 000 

• CZ -612 D . 定価 ¥119.800 

• MD -2 HD 20 枚サービス 


ゲームソフト 
5 ゲームプレゼント 


他店には負けませんガ 


合計定価 ¥585.800 


現金大特価.グ (£3) 



2 MB RAM 内蔵 

••定価 ¥356,000 
••定価 ¥119,800 


X68000EXPERT セット 

• CZ -602 C . 

• CZ -612 D . 

• MD -2 HD 20 枚サービス 


0 A ランドで買わなきや損をする/合計定価 ¥475.800 

現金大特価.グ （ S ) 


ゲームソフト 
5 ゲームプレゼント 



NEW X - 1 夕ーボ ZDI セツト キーボードカパーブレゼント 


® セット 

« GZ *888 GBK •••定価 ¥169,800 

• CZ -880 DBK - 定価 ¥109.800 
• CZ "6 ST〗B …•定価¥ 5,800 

(チルトスタンド） 

• MD -2 HD 20 枚サービス_ 

合計定価 ¥275.400 

現金価格 

特価中 TEL 下さい 


安すぎて 

ゴメンなさい/ 



® セット 

籲 GZ *888 CBK …定価 ¥169,800 
參 GZ >830 DBK . ••定価¥ 98.000 
• CZ >6 ST -1 B …•定価¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

參 MD -2 HD 20 枚サービス 

合計価格¥273.600 

合計価格 

特価中 TEL 下さい 


EEW] sharp X68000 PRO-PRO HD セツト 


X68000PRO セット 

• CZ -652 C . 定価 ¥298,000 

• CZ -612 D . 定価 ¥119,800 

• MD -2 HD 20 枚サービス 

合計定価¥417,800 

現金特価// TE じ F さい。 


ゲームソフト 

5ゲームプレゼント X 68000 PRO - HD セット 

• CZ -662 C . 定価 ¥408.000 

# CZ -612 D . 定価 ¥119,800 

♦ MD -2 HD 20 枚サービス 



合計定価¥527,800 

現金特価// TEL 下さい0 


X-1G お買徳♦グ 


新品未使用品 


• CZ -822 C 
定価 ¥118,000 

ほ0合限定丨 

現金特価¥24,800 




同品丨 

• CZ -830 C 
定価 ¥99. 800 

PO エンジン内蔵 

現金特価¥38,000 


周辺機器 コーナー 


V 1 用 

參 GZ-8BV2 … •定価 ¥ 39.800►特価¥ 31,000 
•CZ-8BR1 •••.定価 ¥ 29.800►特価¥ 23,000 
參 GZ-8DT2 … •定価 ¥ 44.800►特価¥ 35,000 
•CZ-8BS1" •.定価 ¥ 23.800卜丁巳し下さい 
•CZ-8TM2 •••.定価 ¥ 49.800►特価¥ 38,000 
•CZ-8EB3 .•.•定価 ¥ 33.800►特価¥ 27,000 


| GZ*6PUI (カラービデオプリンダ-)定僱¥198.000►特価¥152,000 
DCZ*8PC3( カラープリンター） 定偭¥ 65.800►特*¥ 53,000 

3)CZ*8PK8 (ドットプリンター) . 定 ¢¥152.000►特硒¥115,000 

DCZ*8PK7( ドットプリンター> . 定価 ¥122.000 ►特懾¥ 93,000 

$.PC-PR201TH (カラープリンター)•定価 ¥ 145.000►特*¥103,000 
⑥ PC*PR201G (ドットプリンター)….定価¥158.000►特価¥ 99,000 

その他、周返機器•プリンター 

ソフトウェアー 

20% 〜 25% OFF// 


XM000 用 

•CZ-6PU1A ••定価 ¥ 38.000►特価 ¥ 30,000 
•CZ-6BM1 • •定価¥ 26.800►特価¥ 21,000 
•GZ-6BE1 •. •定価¥ 88.000►特価¥ 69,800 

• CZ-6VT 1 ••定価¥ 69.800 ►TE し下さし、 

♦ CZ- 8NS 1•••定価 ¥ 〗88 . 000 ►特価 ¥149,000 
#02-6日01..，定価¥ 79.800►特価¥ 63,000 


I CZ-212BS(8USINESS) ……定《¥ 68.000►轉《¥ 53,000 
ZCZ-220BS(DATA) 定偭¥ 58.000►特®¥ 45,000 

3：CZ-215MS(Samplmg) 定偭¥ 17.80013.800 

4 CZ-221HS(NEW Print Shop) -3：ffiV 10.800►料僅 ¥ 15.500 
5:0ど-227日5〇"0?财務会1+)....定価 ¥200. 000►料®¥158,000 
6CZ-226BS(CARD) 定価 ¥229. 800►物《¥ 23,000 

7： CZ-223CS(Commun.caj.on) ..■.定価¥ 19.800►特®¥115,500 

8CZ-2»3MS(MUSIC). 定価 ¥ 18.800►特価 ¥ 14,800 

9CZ-211LS(Ccompdor). 定通¥ 39.800►特《¥ 31,000 

4C-TRACE (キャスト） . 定«¥ 68.000 ►««¥ 52,000 

"'EW (イースト） . 定«¥ 38.000►特《¥ 29,000 


■八ードテイスク■特価品もあります ので TEL 下さい0 

•アイテック IT-MJ4U/F 付) . 特価 ¥98,000 •アイテック ITH-320S(I/F 付) . 特価 ¥79,800 

•アイテック IT-MJ4 C(l/F 付)•……特価 ¥109,000 •ウィンテック HD-202(I/F 付) . 特価 ¥58,000 

• ウィンテック HD-404HSG/F 付)…特価 ¥108,000 • スナイパ- SR.520(I/F 付) . 特価 ¥55,000 

•コンピュータ CRC-HD4A(I/F 付)…•特価 ¥85»000 •コンビュ-夕 CRC-HD2A(I/F 付)….特価 ¥62,000 
• スナイパー SP-340(I/F 付) . 特価 ¥88ズ )00 • 〇ジテック LHD-32NR(I/F 付)……特価 ¥80,000 


今月の特価品各一台限り その他、いろいろありますので TEL 下さい.く/ 
■ A 紙品（美品 . POP 品） _ B 級品（キズ少々） _ C 級品（キズ有り） 


X68000 シリーズ 


• CZ-611C 

• CZ-652C 

• CZ-611D 

• CZ-603 

• CZ-888C 
參 CZ>822 〇 

• CZ-880D 

• CZ-830C 

• CZ-8PC3 ¥ 48,01 

• CZ-7PK7 ¥ 83,0 

• CZ-8PK8 ¥109,01 

• CZ-6PV1 ¥138,0< 

その他、いろいろありますので、 TEL ください。 


X-1 シリーズ 


X-1 ブリンター 


A 級品 

¥262,000より 
¥219,000より 
¥ 90,000 
¥ 58,000 
¥108,000より 
¥ 24,000より 
¥ 75,000 
¥ 37,000 


〇級品 

¥248,000 
¥203,000 
¥ 80,000 
¥ 


B 級品 

¥255,000 
¥ 212,000 
¥ 86,000 
¥ 55,000 
¥ 102,000 
¥ 20,000 
¥ 71,000 
¥ 33,000 
¥ 45,000 

¥105,000 - 

¥134,000 ¥125,000 


¥ 42,000 


中古パソコン ( 価格 • 在庫は変動します。予約は 5 日以内といたします)） 



PC-980IVX2 卜 . ¥220,000 より 

pc-980 IVX2. ¥195,000 より 

PC-9801 VM2. ¥158,000 より 

PC-980IVF2. ¥ 98,000 ょり 

PC-980IM2 …… ¥138,000 ょり 

PC-980IF2 …… ¥ 78,000 ょり 

pc- 980 IUV2I. ¥138,000 より 

PC-98LTMI (640KB) _• ¥ 89,000 より X-IG モデル 30 
pc- 286 モデル〇 . ¥168,000より x-i ターボ 11 •• 


PC-880lmkII30 ……¥ 35,000 より 
PC-880lmkIISR ..…¥ 73,000 より 
PC-880lmkIIFR30-¥ 68,000 より 

PC-880lmkIIMR-- ¥ 88,000¢ 

pc -88 va . ¥ 1 48,000 ょり 

PC-880lmkIIFH30 •- ¥ 85,000 ょり 

PC-880IFA. ¥108,000 より 

¥ 25,000 ょり 

¥ 68,000より 


FM-77D2. ¥ 28,000 より 

PC-286V-STD. ¥202,000 より FM-77AV2. ¥ 42,000 より 

X- 68000 . ¥188,000 より FM-77AV20. ¥ 52,000 より 


通信販売のご案内 

I ■■ . 

■銀行振込で申し込みの方は商品名 
及びお客様の住所•氏名•電話番号 
をお知らせ下さい。 

〔振込先〕第一勧業銀行渋谷支店 
普通 No .1 163457 ㈱ オーエーランド 

■現金書留で送金されるお客様は電話番号と商品名、数置を明記じ c 同封じ r 下さ 
い：■クレジッド C ご購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致しますのでご記 
入の上返送じ C 下さい,,20才以上の方は、原則とじ T 保証人不要です。クレジットは 
I 〜60回払で月々5.000円よりご自由に設定できます。 



•下取•買取は電話で見積り U ： おります。貴任を持って下取りさせて頂きます:> 
參ご注文、お問合せは…毎日午前彳〇時から午後7時まで 
♦商品のお届けは…入金確認後、即日発送致します。 

_ 才 ■• エ—•ランド 

〒150東京都渋谷区円山町 20-4 第5日新ビル 1F 

0 ( 03 ) 770-8855 


FAX (03)770-7080 

関東エリアの送料は、彳個につき¥彳,〇〇〇です > 




































































































見つけたら、かけてあ'いてよ。 

ボ⑽と：〇 


WIDE SUPPORT 

メーカー保証 + IPL 保証 X 2=3 倍保証 


メーカー保証12ヶ月の商品なら36ヶ月の保証とグッと長期間の保証を実施。末長く 
安心していただけるよう、 IPL が成し得たワイドなサポート体制。 

(もし実費で修理したらこんなに费用がかかります：プリンタヘッド交換¥29,500以 
上/98シリーズメインボード交換¥21，600以上/ドライブ交換¥13,200以上） 


• iPi だからこそ初期不良への保証も万全。交換期間も1ヶ月ともっとも長期間です。 


春 ip もの実嫌から実戦•初の通信教育制度。 

初めてコンピュータを手にしたその日力、ら安心してお使いいただける様、 IPL 独自の 
添削付通信教育制度です。もちろん受講料は無料です。 

SYSTEM CREDIT 

籲ステップアップクレジットがおトク。 

まず月々1,000円からスタートして2年後から3,000円へアップ。ボーナスも1年後1万 
円。3年後3万円。また夏のボーナスを貯金して冬のボーナスも1年後1万円。3年後 
3万円、また夏のボーナスを貯金して夏のボーナスのみ年一回のお支払いも 0 K 。 
さらにお支払い回数も1回払いから最長84回までご自由に設定が可能です。 

#追加購入もクレジットだから便利。 

追加購入も買い換えもご利用中の IPL クレジットを月々僅か1，000円ずつの調整で 0 K 。 

ボーナスの支払い方法も自由自在 

夏のボーナスはもちろん、今から冬のボーナス払いも 0 K / 

夏冬のボーナス2回払いも可能です。ボーナス月（6十8*12-1>も自由に指定、さ 
らに、2〜3年後力、ら開始のボーナス払いも 0 K / 

ゆとりの8ヶ月先のお支払い/ 

もちろん商品はすぐお手元に。お支払いは翌月一括から8ヶ月先まで自由に設定。 

#カレッジクレジット 

大学生の方や新社会人の方も即クレジッ hOK (保証人を必要とする場合もあります)。 
翌月から8ヶ月先まで自由に設定することができます。 

•月々の端数処理は初回で調整させて頂きま1； 



電話受付: AM 10:00 〜 PMB :00 水曜日定休 


•本社令 0467 - 24-7511 
•大阪. 06 - 311-2736 

•銀座 03-541-3058 •仙台 022-266*0531 
•青山 03-470-0061 •広 島082_293_7881 
•札幌 011-621-1444 •福岡 

• UPg •商品管理部(納期、配達日のお問合せ、ご指定日のご連絡)… -04 政 

メンテナンス部(八ード上のご相談、お問合せ、初期不良の対応)…•0467- 1 24-0453 
• IMFAX (ご注文、お見積り、カタログ編集などスピーディに)…… 0467 - 24-0561 


• iPl ご注文お問合せ . 0467 - 24-1 154 

• IPC . ビギナーズ Tt ^ S ライン(初心韌劢への無料相 USp ). 0467 - 24-0941 

• IPC •下取りホットライン . 0467 - 24-2040 


株式会社 本社:〒 24 B 鎌倉市雪ノ下 4-1-12 雪ノ下ビル 

I アイビーエル 商品管理部:鎌倉市雪ノ下 3-4-23 


BIG SUPPORT+present 



IPL 保証書付き安心の 
3倍保証システム 


メーカー保証12ヶ月の 
商品なら36ヶ月の保証 



ワイドにIヶ月問の初期 
不良交換サービス（月 


々わずか】 
閗辟契 i 


‘な料金で、年 
豹もできます J 


ひとりひとりをしっかり キーボードレッスン添削 

フォローする添削付通 （PC98、EPSON286 シ 

價講座（無料） リーズ） 

•ただしラップトップは 


X^RRESENT 


IF ^ 


期間中、シャープ製品を 
システムでお貢上げの方 
に CZ-8NJ1 (ジ a イカード） 
をプレゼント。 


除きます。 


ぐビギナーズ•ホットライど 

IPL では、初心者の方々のための、常股無料相談窓口とし 
て、ビギナーズホラインを設けております。お気軽{二利用 
ください。 

0467— 24-0941 



































12,800 

8,800 

6,800 

18,000 


大海令 . 

Super 大戦略 68K. 

今夜も朝までパワフルマージヤン 
3M ブランク "f イスケットぼ 2H0*I 帐)…… 

☆IPL’s BIG SUPPORT+PRESENT 



㈣ 


SHARP 日 000 PRO liisJ 

アクセス NO . X 0679 


rf¥ 818 , 500 ^|CALL!! I 


CZ -662 C (メィンメモリ imwombhoo 晴劁 重 贿乃ス付) . ¥408,000 

CZ-603D (高解 象度 0.31 ドットビ分、才-パ-ス和ン、チル Ht ) . ¥ 84,800 

3M ブランクディスケット (r2HD*iWB. ¥18,000 

CZ -8 PC 4( 美 U 僻!«卜-ッ1•カラ-年*状、 暑中 見5、各勦-卜等） . ¥ 99,800 

CZ-2 11 LS(C _ ier ソフト明発を効率良〈付-卜) . ¥ 39,800 

CZ-21 gsS(os/ 搜場マ好斤ィア • マス久リアルタ仏機能) . ¥ 29,800 

C & Professional Pack ( x 6 _/ow 期 発ッ-ル) . ¥ 58,000 

CD *500(5' S かリ-二 M ィスケットセ.:/卜> . ¥ 2,500 

BF -6 iPR 0( l 袴ろう！反射、紫外格、扣リ鲋 着 防止フィ砂 . ¥19,800 

サイクロ ン 68 K (グラフィッ嫌能射 t ! W . 卜トシ W ン-ル) . ¥ 58, OOCf 

☆IPL’s BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 3,400x72 回 

ポ-ナス 5(].xl2 回 

¥ 5,000x720 

ポ-ナス 4G.3QGX12 回 

¥ 8,400x720 

ボ-ナス 20,000 X] 2 回 

¥10,000x48® 

ボーナス 37.800 x 8 回 

¥12,700x36 回 

ボ-ナス 50.000 x 6 回 


アクセス NO . X 0680 


[S¥993,200^|CALLH ] 


CZ-662C (バンメモリ IMB40MBTO 瞒划璽蹄マウス付) . ¥408,000 

CZ-611D (高解像度0.31ミリア to 灯 t- ドォ••トス和ン刪) . ¥134,000 

3M ブランクディスケット (s’2HD* 瞻) . ¥18,000 

CZ-8PC4( 美しい印字! 《F.y トカラ-年黄状、署中見舞■各種力-ド等) . ¥ 99,800 

Z，s STAFF PRO 6 8 K (グラフィ•■クン-ル) . ¥ 58,000 

C-TRACE 68(測 au 次元乃フィ汐多彩な S 形排 4) . ¥ 68,000 

CZ-6BP1 (数親翼フ □ セッ林- K). ¥ 79,800 

CZ-211 LS(c_ier ソフト期発を効率良〈柿-卜) . ¥ 39,800 

CZ -219 SS(os 91117 好メディア'マ好タスク.リア jvW ム機能) . ¥ 29,800 

C & Professional Pack ( x 68000 0 S 9 期発ッ-ル} . ¥ 58,000 

☆IPL’s BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 5,700x720 

ボーナス 50,000 xl 2 回 

¥ 8,000x72® 

ボ-ナス 36,1 DG xl 2 回 

¥10, 的 0x60 回 

ポ-ナス 37.400 x 10 回 

¥11 ,200 x 48 回 

ポ-ナス 50.000 x 8 回 

¥16, 800x36 回 

ポ-ナス 50,000 x 6 回 


SHARP XKBSOOO EXPERT 
アクセス NO . X 0669 


17^¥536,40D 岭 ICALL!!] 


CZ-602C (メインメモリ 2 MB マウス.トラックポ- A/ftFM 音; 88 重 . ¥356,000 

CZ-611D (高解像度 0.31 ミリア••才-トスキャン tv 付) . ¥134,000 


¥ 3,000 X72 回 

ボーナス 26.50 Dx 12 回 

¥ 5,000 X48 回 

ポ-ナス 32,000 x 8 回 

¥ 8, 000 x 36 回 

ボーナス 31.900 x 6 回 

¥11 ,100x24 回 

ポ-ナス 50.000 x 4 回 

¥ 8,600 X 60 回 

ボーナス ^ U 


■ SHARP ■ 


SHARP 60000 PRO 

アクセス NO . X 0674 


Lf¥451,600-f|CALL!!] 


CZ -652 C (メインメモリ隱 FMS 翻 nos 65536色マウス同 i ) .¥298.000 

CZ -603 D (超高解像度 0.31 卜•ット14•チルト針 f ) . ¥ 84,800 

3 M ブランクデ<スケット ( S 2 H 0* 咖) . ¥18,000 

a— ドス島戦記 .. ¥ 9,800 

源平討魔伝… . .. . ¥ 7,800 

信長の野望郡雄伝 . ¥ 9,800 

スペース/、リアー . ¥ 6.800 

めぞん一刻完結編 . ¥ 6,800 

ドラゴンスピリット“.. .. ¥ 8,800 

☆■PL’s BIG SUPPORT+PRESENT 


☆■PL’s BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 2, 的 0x72 回 

ポーナス 26 ， 100 X12 回 

¥ 4,000 ><48 回 

ボ-ナス 29,100X 8 回 

¥ 6,500 X36 回 

ボーナス 30,000X 6 回 

¥10, 000x24 回 

ボーナス 39,800 x 4 回 

¥20,900 xi 5 回 

ポ-ナス 40.0 DOx 徊 


アクセス NO . X 0673 


L 漂 ¥618,40CH|CALL !! 」 


CZ -652 C (メィンメモリ IMB > FM « ig 8 靈 和音 65536 色 70 ス 同#) . ¥298,000 

CZ-603D (高解 Mo ド，:/トビ好,才-バ-スン'チル啲 . ¥ 84,800 

Z，s STAFF PRO 6 BK (乃フィッグン-ル) . ¥ 58,000 

サイクロン6 8K (グラフィック機能強化 K •卜ト シ >娜ツ-ル） . ¥ 58,000 

CZ-221HS (咖 Print Shop » 々な 1 *-卜‘などを自由に作成） . ¥19,800 

CZ-8PC4( 美しい印？！ 48ドットカラ-年《状，署中見艮各種力-卜等) . ¥ 99,800 

☆IPL’s BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 3,000x72® 

ポ-ナス 35.400 x 12 回 

¥ 5,000 X72 回 

ボーナス 23.400 XI 2 回 

¥ 7 -400x48 回 

ポ-ナス 30,000 x 8 回 

¥10,000 x 361] 

ポ-ナス 36.000 x 6 回 

¥15, 000x24 回 

ボ-ナス 50,000 X 4 回 


アクセス NO . X 0 B 75 


[]f¥642,200^ICALL!!1 


CZ -652 C (メインメモリ imrfm 音激重姆 65536 色 70 ス 同捆） . ¥298,000 

CZ-611D (高解像度0.31 ミリア to 刃 t-K 才-トスキャン TW). ¥134,000 

3IVI ブランクデイスケット (52HO*iott). ¥18,000 

CZ -213 MS ( musicpto 68 k ) . ¥ 18,800 

CZ-2 14MS( sounopr 0 6810 .¥ 15,800 

CZ-8PC4( 美しい印字! 48 ドット於-年 貿 状、:!中見 S, 各種 力-(•等) . ¥ 99.800 

CZ-221 HS(NEW Print Shopft 々な'* -K などを自由に作成) . ¥ 19.800 

EW&E1 (漢字変換フ a ントブロセ 7 サ搭戴、 R 速日雜ワ-フロ) . ¥ 38.000 

☆IPL’s BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 3,000x720 

ポーナス 35,700 xl 2 回 

¥ 5, 的 0x72 回 

ポーナス 23,700 xl 2 回 

¥ 7.500 x 48© 

ボ-ナス 30,000 x 8 回 

¥10, 000 x 36 回 

ポ-ナス 36. 400 x 6 回 

¥10,400 x 60© 

ポーナス ts . U 


組合せ自由自在 

IPL では、各セツトの中にさらに、追 
加したい八ードやソフトまたは、変更 
したい製品などを加えた、セツトを作 
ることができます。尚、お客様のご要 
望により用途に合わせたシステムセツ 
卜を作ることも可能です。 

ソフトのみ、八ードのみの単品もお問 
い合わせ下さい。 


SHARP XXB8000 EXPERT OEI 
アクセス NO . X 067 G 


L 5f¥785,B00-f|CALL!! 


CZ -612 C (メインメモリ 2MB40MBHX) FM 音尉ラッ对-姑） . ¥466,000 

CZ-611 D(S 解像度 0.31ミリア to 刃トト•才-トスキャン TW ). ¥134,000 

CZ-231 AS (フル知ットル) . ¥ 8.800 

CZ-218AS (沙8曼抝 ... ¥ 8,800 

CZ -221 HS ( i€w pnnt _々な》-卜•などを自由に作成) . ¥19,800 

CZ-8PC3(io •珩-能写.ハガキ可漢字辟秒） . ¥ 65,800 

CZ -213 MS ( musicpro 68 iO . ¥ 18,800 

CZ -214 MS(souno pr 0 6810 . ¥ 15,800 

CZ-226BS (ワ-フ〇えた力-卜•型リトシヨガげ-夕べ-ス） . ¥ 29,800 

3M ブランデ<スケット (52 ho*i 帐) . ¥18,000 

☆IPL’s BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 3, 000x72 回 

ポ-ナス 48.600x12 回 

¥ 5,000x72® 

ボーナス 36,600 XI2 回 

¥ 7 ,的 0x60 回 

ボ-ナス 30,000 xl 〇回 

¥10,000><48 回 

ポ- ナス 32.600 x 8 回 

¥11 ，的 0x36 回 

ボ-ナス 50.000 x 6 回 


アクセス NO . X 0671 


L f¥9Pl ,600-^iCALL!! I 


CZ-612C (メインメモリ 2MB40MBTO FMf* トラックポ-純) .¥466,000 

CZ-603D (高解像度 0.3IK ソトピ 7f, 才-パ-スキヤ乂チル咐) . ¥ 84,800 

CZ-219SS(os 揸場マ籽メディア、マ籽夕效リアルタ仏瓶) . ¥ 29.800 

C & Professional Pack ( x 68000 OMi 発ッ-ル) . ¥ 58.000 

CZ-211LS(c compiler ソフト開発を効率良〈サホ-卜) . ¥ 39,800 

Z，s STAFF PRO 6 BK (乃フィガン••ル) . ¥ 58,000 

CZ-221 HS(NEW Print Shop » 々な'*-卜などを自由に作成) . ¥ 19,800 

CZ-8PC4( 美しい印字！齋ント tj ラ-年*状、暑中見 S, 各種力-卜考) . ¥ 99,800 

CZ -226 BS (ワ-フ。齙碓えた力-ド型ル-•冰げ-タベ-ス） . ¥ 29,800 

CZ-21 5 MS(ao pcm « 能をサボ-卜したサンプリ:^エディタ) . ¥17,800 

3M ブランクデ<スケット (5 Zhd * i 帐） . ¥18,000 

☆IPL’s BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 5,000x7?® 

ポー ナス48,800 xl® 

¥ 8 -000x72 回 

ポ-ナス 30,800 xl 2 回 

¥ 8,000 X60 回 

ボーナス43.200 X10 回 

¥10,0 的 X48 回 

ポ-ナス 49.500 x 8 回 

¥15,200x36® 

ポ-ナス 50.000 x 6 回 


今買って冬のボーナス払い 

すでに夏のボーナスの行方が決まっている方に、 
商品先取りの冬のボーナス払いができます。 


SHARP XSB 8000 ACE[sa 

アクセス NO . X 0 B 77 


r f¥935,800-f|CALU! I 


CZ-611c (メインメモリ IMB20MBHDD FM8 貢音 s トラックポ-ル) . ¥399,800 

CU-21 CD (迫力の21■力トア to 細 —KV 好ス料ン方幻 .¥139. 800 

3M プランクデイスケット (5" zhd * i 帐) . ¥18,000 

CZ-8PC4( 美しい印字!《ドン断-年貨状,暑中見舞、各觔-阑 . ¥ 99.800 

CZ-223CS (フルスクリ-ンエディッ纳蔵⑽ ft ソフト) . ¥19,800 

PV-A2400MNP4(2400/i200/300bpsi-im 乃; u) . ¥ 46,800 

CZ-213MS(Muacpfi0 68K).. ¥ 18,800 

CZ-214MS(saw) pro 6810 . ¥ 15.800 

CZ-6BMKMBM-0... ¥ 26,800 

CZ-247MS(MO 楽器演奏が楽 UWMUSCPW68KUD0. ¥ 28,800 

MT-32 (midi 対応シンセサイザー) . . ¥ 64,000 

大海令… . ¥12,800 

CZ-6SD1 (X6S? 用キャスタ-、巧仆テ-プ n# トポ-啕咖 . ¥ 44,800 

☆IPL’s BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 4,200x72® 

ボ-ナス 50.000 xl 2 回 

¥ 8,000 X72 回 

ボーナス 27.000 XI2 回 

¥ 8,000 X 60 回 

ボ-ナス 38,900 xl 〇回 

¥10, 000x48 回 

ポ-ナス 44,30 Ox 8 回 

¥14,100x36 回 

ボーナス 50,000 x 6 回 


籲日曜•祭日•指定日配達 OK ! •輸送上のトラブルにも対応•お申し込みはナンバーでお願いします。 


¥ ¥ ¥ ¥ 











































































































































































COMPUTER 
も BANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 



68000 


•オリジナル 0 S 「 HumanB 8 k ver . 2.0 j を搭載 
•40 M 巳八ードデイスクドライブを内蔵 
☆注文 No.A-0621 


EXPART シリーズ 
• P 闩〇シリーズ新登場// 

•メインメモリ 2M 巳標準装備 (EXPERT シリーズ） 
•拡張1/◦スロツト4スロット内蔵 （PRO シリーズ） 
☆注文 No. A-0622 



SHARP CZ-602C 
sharp CZ-602D 
標準価格合計 
現金特別価格_ 


☆注文 No.A-0623 

sharp CZ-652C 
sharp CZ-602D 

標準価格合計 
現金特別価格- 


¥356.000 
¥ 99.800 
Y 455.800 


sharp CZ-6I2C 
sharp CZ-602D 

標準価格合計 
現金特別価格- 


¥466,000 
¥ 99.800 
¥565.800 

-¥36&r80CT 


- 


¥298.000 
Y 99.800 
Y 396.800 

¥3sa^Ge- 


☆注文 No.A-0624 

sharp CZ-662C 
sharp C2-602D 
標準価格合計 
現金特別価格- 


¥408.000 
¥ 99.800 
¥507.800 

- ¥307^00- 



JmSil 


■周辺機器大特価にて提供中 


当社は^ X 68000 PFiQ SHOP です。 


品 番 

品名•内容 

定価 

型番 

品名•内容 

定価 

型 番 

品名•内容 

定価 

CZ-602D 

CZ-6I2D 

CZ-603D 

CZ-6STI 

CU-2ICD 

CZ-6TU 

BF-68PRO 

CZ-6VTI 

15 型カラーディスプレイテレビ 
15 型カラーディスプレイテレビ 
14 型カラーディスプレイ 

60 ID- 61 ID 用チルトスタンド 
21 型カラーディスプレイ 

RGB システムチューナー 

60 卜 611 ， 603 用 CRT フィルター 

カラーイメージユニット 

¥ 99,800 
¥119,800 
¥ 84.800 
¥ 5,800 
¥139,800 
¥ 33,100 
¥ 19,800 
¥ 69.800 

CZ-8NSI 

CZ-6BNI 

CZ-6BEIA 

CZ-6BE2 

CZ-6BE4 

CZ-6BUI 

CZ-6BG 1 

CZ-6BFI 

カラーイメージスキャナ 

スキャナ用パラレルボード 

IMB 增設 RAM ボード (内* 用） 
2MB 増設 RAM ボード (内蔵 用 ) 
4MB 增設 RAM ポード (内蔵 用 ) 

ユバーサル I/O ボード 

GP-IB ポード 

增設用 RS-232C ボード (2ch) 

¥188.000 
¥ 29.800 
¥ 38.000 
¥ 79,800 
¥138.000 
¥ 39,800 
¥ 59.800 
¥ 49.800 

CZ-6BPI 

CZ-6BCI 

CZ-6BMI 

CZ-6EBI 

CZ-6PVI 

CZ-6BU 1 

CZ-620H 

AN-SI00 

数値 演算 プロセッサボード 
FAX ボード 

MIDI ボード 

拡張 I/O ボックス (4 スロット） 
カラービデオプリンタ 
ユバーサル I/O ボード 
ハードディスクユニット (20MB) 
ァンプ 内蔵 スピ-力-システム ( 钵 1 組） 

¥ 79,800 
¥ 79,800 
¥ 26,800 
¥ 88.000 
¥198,000 
¥ 39,800 
¥178.000 
¥ 36,800 


■ソフトウェア大特価にて提供中 


メーカー 名 

型番 

品名 • 内容 

定価 


メーカー 名 

型番 

品名 • 内容 

定価 


メーカー 名 

型名 

品名*内容 

定価 

SHARP 

CZ-2I2BS 

BUSINESS PRO-68K 

¥68,000 


SHARP 

CZ-237MS 

Musicstudio PRO-68K 

¥25.800 


イースト 

EW 

日本語ワープロ 

¥38.000 

SHARP 

CZ-220BS 

DATA PRO-68K 

¥58.000 


SHARP 

CZ-247MS 

MUSIC PRO-68K(MID0 

¥28.800 


T/XSAnM 

彩 GRONE68K 

グラフィック ツール 

¥58.000 

SHARP 

CZ - 226BS 

CARD PRO-68K 

¥29.800 


SHARP 

CZ-22IHS 

NEW Print Shop PRO-68K 

¥19.800 


CAST 

C-TRACE68 

グラフィック ツール 

¥68,000 

SHARP 

CZ-2I4MS 

SOUND PRO-68K 

¥15,800 


SHARP 

CZ-223CS 

Communication PRO-68K 

¥19.800 


ツァイト 

Z'sSTAFF PRO 

グラフィック ツール 

¥58.000 

SHARP 

CZ-2I3MS 

MUSIC PRO-68K 

¥18.800 


SHARP 

CZ-2II し S 

C compiler PRO-68K 

¥39.800 


電波新聞社 


ドラゴンスピリット 

¥ 8.800 

SHARP 

CZ-2I5MS 

Sampling PRO-68K 

¥17,800 


SHARP 

CZ-2I9SS 

OS-9/6800 

¥29,800 


テクノソフト 


サンダーフォースII 

¥ 9,800 


秦どこよりもお得な高額下取り実施中//セツトの組合わせは自由自在、ぜひご相談下さい。 


KSJ /hrMm 尤 1D 


画像取り込み、ビデオ編集、ステレオ F M 
音源、多才な機能でひろがるアートワーク。 


☆注文 No.A-0625 
sharp CZ-888C-BK 
SHARP CZ-860D-BK 

標準価格合計 

現金特別価格- 



i^Z7twin 

HE システム (PC Engine ) 
搭載で楽しさ2倍 


☆注文 No.A-0626 

SHARP CZ-830C-BK 
SHARP CZ-830D-BK 
標準価格合計 
現金特別価格 



•どこよ!9もお得な高額下取り実施中//セツトの組合わせは自由自在、ぜひご相琰下さい。 





☆注文 No. B- 0623 

SHARP CZ-8PC3 

現金特別価格- 


vr お支払例 

①¥10,000 X 6 回〔ポーナス〕無し 
©¥ 3,200 ><20 回〔ボーナス〕無し 


^ 注文 No. B 0624 


SHARP CZ-8PK6 

現金特別価格- 
画お支払例;: 


¥159.000 

_ ¥59,800 


☆注文 No.B-0625 

SHARP CZ-8PC4 

現金特別価格- 


¥99.800 

- ¥3ar8ee 



SHARP AN-8TU 

現金特別価格 


① ¥6,500 X I 〇回〔ポーナス〕無し 

② ¥3,400 X24 回〔ポーナス〕無し 


©¥9,500 xi 〇回 〔ポーナス〕 無し 
② ¥3,000 ><36 回 〔ポーナス〕 無し 



呆 Ifff 寸中古も6ヶ月の保証期間だから安心です。 

クレ ジヅ トで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送お買上1万円以上、配達料はいただきません。 

BBilfijiRl 留守の多い方でも安心です。 

シヨ ールーム X シリーズ展示中。 

高額買取り電話1本で即、現金お支払い。 

ft 金弓1_元 シス 商品到着時の代金支払いで OK 。 

ボーナスー括払し\商品は即お手元へ、お支払いはボーナス時に。 


どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 


大特価にて提供中 


大特価にて提供中 


大特価にて提供中 


大特価にて提供中 


提供中 


大特価に- 


話題の新製品が全国どこでも電話で寅えるガ 











































































































中古在庫リスト 


SHARP 

CZ - B 30 C 

( X - ITwin ) 

¥99 ,800-^ ¥46,000 





■ Mode 9 ： 30 B 


SHARP 

CZ - B 12 C 

(X-IF モデル 20) 

¥ 139,800 -^^26, 000 


SHARP 

R ：7- flPKR I 新品同様 1 

(15 インチ漢字プリンタ) 

¥ 1 59,000^ ¥59,800 


SHARP 

CZ -822 C 

( X -1 G モデル 30 本体) I 新品同様 I 

¥ i \ s , 000 ^ ¥ 29,800 
X -1 G モデル 30 RF コンバータセット 

(本体 + AN -58 C ) | 新品同様| 

¥ 120,980 32,600 



'ン—….二^！ 



SHARP 

CU-14EDIH] 

/14インチ4050 “000 字 RGB、 \ 
VPC 用 アナ a ： 7RGB ケーブル 付ノ 

¥ 19 , 800 ^ ¥ 49,800 


SHARP 

MZ-2521 

( MZ - 2500 モデル 30 本体） 
¥198,000蛉辛石2,000 


SHARP 本体 

CZ-80IC(X-IC). 

CZ-81 IC(X-IF model 10). 

CZ-8I2C(X-IF model 20). 

〇 Z-822C(X-IG model 30). 

CZ-822CB(X-IG model 30) 1 新品同様 I • 

CZ-830C (X-ITwin). 

CZ-850 〇 （ X-1 Turbo モデル 10). 

MZ- 2200 . 

MZ-2521 (MZ- 2500 モデル 30) . 

テイスブレイ 

12M-314C(14 ■• カラー 4050 文字 ) . 

14M-1420(1 4• カラー 2000 文字 ) . 


•¥ 119,800岭ギ 
•¥ 89,800蟑ギ 
•¥ 139,800岭ギ 
-¥ 118,000岭ギ 

• V 118,000峰ギ 
•¥ 99,800_ギ 

• V 168,000岭ギ 

• V 128,000岭¥ 
•¥ 198,000岭ギ 

• V 128,000蜂ゼ 
•¥ 99,800岭ゲ 


8,000 

9,000 

26,000 

28,000 

29,800 

46,000 

22,000 

15,000 

62,000 

42,000 

22,000 


CU - I 4 FA ( I 4 ■•カラー 2000 文字アナログ 21 ピン)… ¥ 49,800 岭ギ 22,000 
CU - I 4 ED (1 4 •カラー 4050/2000 文字) 廝晶I …… V 79,800 蛉ゲ 49,800 

MZ - 1022 (14 •カラー 4050 文字) . ¥ 108,000 蛉ギ45,000 

テイスクドライブ•プリンタ•他 

CZ -8 IP (ミニサイズプリンタ) . V 34,800 岭ゼ 10,000 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ ) 1 新品 I . ¥ 54,800 岭ギ15,000 

CZ -80 PKO 0.24 ドット漢字プリンタ) . V 123,800 岭ギ 18,000 

CZ -8 PD 2( 10 •ドットプリンタ） . ¥ 79,800 岭ギ 28,000 

CZ -8 PK 6(1 5'24 ドット漢字プリンタ) 渐品I . ¥ 159,000 畤ギ 59,800 

MZ - IP 06(80 桁漢字プリンタ） . ¥ 234,000 蟀ギ38,000 

CZ -8 SS 2( システムスタンド） . ¥ 5,500岭 f 4,000 

CZ -8 BSI(FM 音源ボード) . V 23,800 岭ゼ 20,000 

CZ -8 NM 2( マウス） . ¥ 6,800 岭ゼ 4,000 


その他各種在庫をとりそろえております)御気軽 IC 33 問い合わせ下さい。 


S つの安心のアフターサービス 


1 


C . B . クラブ 


■あなたち今すぐ会興に// 

当社で商品をお買し、上げの方全貝に、 
C . B . クラブカードを無料でお送り致し 
ます。このカードをお持ちの方なら次の 
買い換え時や、付属品の購入時に会 
興特別価格でご購入になれます。 


2 


C . B . サポートホットライン 


003(797) 1234 


4 


C •日. クイック•チ: r ンジシステム 


■新品交換体制ち万全// 

お買い上げになったパソコンが、万一 
初期不良でも安心です。商品到着後 
7日以内にご連絡いただけれ味新品 
と交換致します。 


1 


■トラブルへの対応// 

当社でコンピュータをお買い上げいた 
だいたお客様に万一、トラブルが発生 
した場合、このホットラインで親切に対 
応いたします。 


J RX 2 アフターサボート 




3 


C •日 • レス4=ユーシステム 


■腿なサボート体制// 

お客様のお手元でトラブルが発生した 
場合、当社より引取りにお伺い致しま 
す-万一、お買いになった機械が故障 
じ r も安心です 


為 


■ PC -980〗 愛好家にお得です// 

NEC RX 2 をお買い上げいただいたお 
客様に保証期間中、万一故障があっ 
た場合無料で代品を貸出します。 


□ 

is 

、穿 


6 


C . B . Q&A ホットライン 

003(797) 1233 

m 朴な疑問何でもど5そ// 


ハードウェアソフトウェアに間するご M 
問なら内容を問わずどなたからでも親 
切に、ご相談をお受け致 UT おります。 




Si 


厂 •コンピュータを売りたい方、査定を こ、 希望の方、その他買取りに関する こ、 相談は癱 

買取り専用デスク 03 ( 797)1231 


籲電話一本で高額下取り、即商品はお手元へ/ 

•あなたの不要になったパソコンを電話一本で 
査定し買取ります。 

•掲載の商品以外も取り扱っております。 

•ビジネスソフトスクール受講者受付中/ 

お気軽にお電話下さい。 

株式会社パシフィックコンピュータバンク亍150東京都渋谷区渋谷1_6-8井上ビル営業時間/平日 AM 9 :30〜 PM 9 :00 土*休日 AM 9 :30〜 PMB :00年中無休 


▼本社注文デスク 

03 ( 797 ) 1221 


ソ 

3 

ン 

が 

v=t=i 

电 

話 


本で買える//: 


春クレジット価格に消費税は含まれておりますが、現金特別価格には含まれておりません。別途消費税がかかります。 
















































































パソコンと 0 A 機器の 

放 


紙かブン雜イベント細 


fSi 


シスデムの 1 

■ ■フロア U 

OF ! 


3 F の特別企画 


■業種•業務別システム BFAX-PPC 
■ビジネスソフト ■伝票•帳票用紙 

■CAD コーナー ■專門害籍 

■消費税コーナー 


I [ノ K ソコン&室! 
■ラツブトツブパソコン•アツブル 


一太郎 Ve 「4 .(U 

(ジャストシス5 1 厶） 

Excel 

(▽イクロソフト） 

実演説明会 

• 5 月27日(土) *28 日旧） 

パソコン金曜チェック 

籲5月27日⑴〜阴4日旧） 

US ソフト大即売会 

• 5月2?日⑴〜0刚日 (0 - 

コンピュータ占い「四柱推命」 

• 5月27日⑴ *28 日旧)/1回100円 


ゆ ，話題のソフ価鹿 

無料プレゼント/ ( PCW ) 

右ページの無料フレゼント券に必要事項をご 
記入の上、店頭までご持参 <ださい。 _ 

*5/0*7(^ • Quick Basic ——マイクロソフト 

J / Z.Iw •Excel --マイクロソフト 

(各 100 枚 ） •Tech note -アスキー 

• CANDY 3 -アスキー 

• PSYCR 0 NEWM 11 用)-アン;□:ンツ 


• Quick C 


一▽イクロソフト 


5/28⑧ 參 マ■ブラン —マイクロソフト 

(各 100 枚） • MS-i •ャート -マイクロソフト 


► The CARD 3 




アスキー 




OETm ^ PH^iSi 


による株価分析フェア 

* 5月27日(±)〜6月4日(日） 

パソコン晶大掘出し市 ' 

籲5月27日⑴〜6月4日旧） 

オリジナルテレホンカー 

• 5月27日⑴ *28 日旧)/1枚5〇〇円 (50 度数） 


5 ユージ くん演奏会 

• 5 月27日⑵ .28 日(日) 

MSX ソフト^®980円均 

• 5月27日(±) • 28日旧)/各日 • 100本限り 


FM _ TOWNS グラフィック S ミュージックフェア 

• 5 月27日 (±).28 日伯) 


全国にひろがる也炉ネットワーク 

姫路-大阪-京都 


WWE 

111 

自 t 

' 腰::- .•- in ， 

w M rm 

m 

M 

— 气 け ^^ 

m 

㉟ 姖路店 

0(0792)22-1221 

0(06) 348-1881 

フープ□ランド 

»(06) 634-1411 

Ss □スモラ： /F 

a (06) 634-3111 

■メ界アランド 

0(06) 634-151 1 

Si テクノランド 

«(06) 634-121 1 














































































































愛知卜 i [ 


♦- —HlWtl ♦- 

11 p 公股币 
赤門 a _ 


第 1 アメ横 
共同ビル 



a 

三和三» 

-仁王門通一 


»行 K 行 


Joshin Computer Store 


EMU 

13 大須店 

〒460名古屋市中区大須4丁目 2-48 

0(052)262-1141 
03立体駐車場32台 OK 

」 * - 1 I— r I - r 1 - 1 s 1 — r L_ 

名古®市 ® 市再速1号味 
若 S 大 * OdOOmiB 路） • 




パソコン通信ネットワーク サービス 

祕圍 



「証券情報/ソフト新作情報」「新刊書籍」「ワ： 
ープロ文例集」「パソコン新製品情報」をはじめ、| 
楽しい情報が居ながらにして得られます。 


j a p 大須店オープン特別企画 

*5 月27日 (±)48 日〇春先* M 00 名» 

ソフト無料プレゼント券 

本券1枚で評価版ソフト1枚とさせていただきます。 


おな1え 


おところ 

(干 ) 

おでんわ 

( ) 

お手袴ちの 
パソコン 



豪 a 置に限りがございますので品切れの節はご容教ください。 




高槻店 


0 ( 0726 ) 85-1212 



和歌山店 

» ( 073 . 4 ) 28-1 441 



京都寺町店 


0 ( 075 ) 341-3571 


八王子店 


0 ( 0426 ) 26-4141 



0 ( 0 - 427 ) 23-1313 




渋谷店 

«( 03 ) 496-4141 


















































































































































































パソコン通信 


でもお申し込みいだだけます。 


⑽メ■ルシヨツ 


1600%幅パソコンラック 





二!ンラック 

'W-833 ¥29.500 

%15,800円 

I0XD640XH1280% 





オーバートップデスク ER -606 付 

エレコム ER-600 

オフシヨンプ 1 J ンタ台 ER-606 

¥ 合計 38.000 

J&P 特価15,800円 

W650XD625XH1355% 



W620XD700XH1265% 

• □ック式キヤスター付籲コード 
落しボックス付♦コンセント付 
• キヤスター付 
♦ 2 P コンセント 2® 付 


■ 900%幅パソコンラック 



バソコシデスク 
エレコム PD-99 

J&P 特価29,80 OR ¥48.000 
W900XD700XH1280% 

镛〇ツク式キヤスター付*コード落し 
ポックス付* 2 P コンセント 2® 付 _ B 4 判引き 
出し別売 ¥3.500 





シヨン•デスク 

シク 7PW- 9300 
W900XD740 义 R875 

■ V コンセント、手許スイツチ付* 5-フ 
ヒ i ィサイズ弓 I 出し*デ-タス^タン 
ーストレイジ、< 


パーストレイジ、〇 A チェアー別売 


■1，200%幅パソコンラック（ゆつとり派） 




I I I T 

㉞ ， 000 W 


L4 


yv ° ソロ： _ 

エレコム PD-12G¥4_0 KVg；l 

J&P 特価31,500円 

W1200XD700XH820-1180% 

* I □ツク式キヤスター付*オーバートツプ 

调節可* 2 P コンセント 2® 位*巳4判引き出し別売 ¥3.500 


線 


パソコンデスク EH 
エレコム ER-1200 
W1200X D700X H820-11 80% 

• □ツク式キヤスター付 
* ォーバートツフテスク高さ網節句 


■CD A チェアー 



^ SQ 


- 〆 


レバーひとつで 

らくらくぬさ 

mm/ 


* 張地布、ネジ式座面上下明節 
參キヤスター付*色/フル—、 
フラウン、ク■レ¬ 



^ SD 


L 0 A チェアー 

エ dCCF-30 ¥32.000 

j & p 為価18,800円 

• 張地/布、ガス式座面上下明節 
* キヤスタ—付 




■その他のラック 

ワープロユーザーにおすすめ/ 


ラップトッブパソコン 
ユーザー におすすめ/ 


ma \Y 

?^. 7 ,1,000 r^Tsi 5 ： 

j&p 特価9,800円 

W600XD700XH650% # ■門 i 


都会派ラック 




八ヽノコンラック 


レコム PD-500 ¥15.000 

J&P 特価12,800円 

W500XD625XH835% 

ラップトッフバソコンにビッタリメ 
門0500%サイズの雀スペースラ。 


■オプション 


キーボードらくらく収納/ 


マウステーブル R?an 

エレコム MT-1 、 MT-2 

J&P 特価3,500円 ¥5.500 

MT-1 / 対 S 极楢 PD-01、02 

MT-2 / 対 跖機播 DS-1 0 、 20 、 ER-600 、 900 、 PD-99 



.ホー ドド ロワー 

ナ敦ラ TOK-020 ¥11.800 

J&P 特価11,200円 

W520XD400+260XH92% 

手！■台付（木製） 






國念？-なし 


_キ-ボ-ドドロヮー 


J&P 特価19,800円 

耐久里置 60kg 


サンワ .YA-KB001 ¥9.800 

j & p 特価9,300円 

W630XD395+260XH100% 

手臛台付（アクリル®) 


■ ¥ はメーカー標準価格です。 ■ 























































































おところ '承□□口 [[ 

TE し （ ） 

注文 N 0 

数量 

金 額 

X 6 - ( ) 


、、 

X 6 - ( ) 


円 

合計 


円 

「ぉなまぇ 

様 

お手持ちのバソコン 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 （〒150) JJ & lp ) 渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にご希望商品の注文N0 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いだします。 

まだ、 J&P HOTLINE 会員の方 
は、ショッピング コーナー でもお 
申し込みしいただけます。 


►価格には消費税が含まれております。 

► 記載商品以外のご注文も承ります。 
詳しくはお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(1)3)496-4141 定休：毎週水曜日 


キリト 1 」棵| 


全国無料配達 


CV7 



ールシヨツピンクのお申し込み渋谷店て承ります> 


Personal Computer Store 



東京 渋 谷区逢玄坂 2 丁目 28番4 号 （〒彳 50) 

0(03)496-414〗く水曜定休〉 


■オプション 


たっぷり収納 

綱もらくらく 





ケース 
エレコム FP 3.5-150 ¥5.800 

J&P 特価 4,980円 

3.5 インチフロッピィケース 

• 150校収納可*シンダー〇ック付 





、ハ、ョ〇ナル WCH -4411 

特偭3,000円 

0A 電源 タツフ 

2 P コンセント6コ 
かるスイッチ付 
JA .125 V .1500 W まで 
ケーフル 2 m 


ケース 

エレコム FP 5-180 ¥5.800 

J&P 特価 4,980円 

5インチフ□ツビィケース 

• 180枚収納可籲シリンダーロック付 


データスタンド 
エレコム SO -550 ¥7.000 

J&P 特価 4,000円 

データホルター 
• A 3 、巳4ョコ型タイフ 
• 力ーソル.ク_」ツプ付 




P 一 1^1 

~ 說念 函 

〇 ocnm j & p ： TUi / 力し 

J&P 特価4,000円 

2500校 （500 M 入5冊） 5ゴンチ 2 HD 30 枚 







PPC 用紙 

日本ビジネスサフライ 
マイべーバー 500 A 4 X 5 

J&P 特価 3,250円 

乾式 PPC 用紙 
• A 4 サイス2500校（500校入5冊） 





■特性比較表 


CRT フイ ルター H 0 YA 
•アイテックフイルタ ー F 2 B ¥15.000 
14インチ モニター用 

J&P 特価 10,000円 

籲スタンター H ： タイフ 

•アイテックフイルター A (エース） ¥19.000 
14インチ モニター用 

J&P 特価15,200円 

静電気防止タイプ 
•アイテックフイルター U ¥28.000 
14インチ モニター用 

J&P 特価 23,00 OR 

電磁波防止タイプ 


jgiRl 

デイスケット 
J & P 才 U ジナル 

J&P 特価 8’000円 

3.5 インチ 2 HD 


基本特性 

アイテッ07ィルタ ーU 

アイテッケ7ィルタ ーA 

アイテン刃猶 -RB 

静電気防止機能 

〇 

〇 

- 

電磁波防止機能 

〇 

一 

— 

反射防止(うつ〇こみ防止) 

〇 

〇 

〇 

コントラスト向上 

〇 

〇 

〇 

ちらつきの防止 

〇 

〇 

〇 

有害紫外線防止 

〇 

〇 

〇 

光の透過率问視感） 

40% 

70% 

70% 

傷つ$にくさ(鉛筆硬度） 

6H 

5H 

5H 

取付け、お手入れ 

〇 

〇 

〇 

材質 

はり合わせガラス 

二 a- トラルガラス 

ニュートラルガラス 


■パソコン通信セット _bps 高速モデムに通信ソフ M セットして赶買得/) 

X 68000 通信セツト n _ 

XI ターボ通信セッ讲 ふい、 超 3 



ァィヮ PV - A 1200 MK 3 Effil 
通信ソフト 
SPS た〜みのる 

J&PHOT LINE スタータキツト 
合計 ¥36.800 

J&P 特価 32,80 on 

1200 bDS モデムに J&P HOT LINE 

スタータキツトをセツト。 

買つたその B からアクセス可能0 




モデム 

アイワ PV - A 1200 MK 3 
通信ソフト JET ターポター•カル 
J&PHOT LINE スター^ 

合計 ¥33.800 

J&P 特価 31,000円逆〜. 

1200 bos モデムに J&P 

スタータキツトをセツト。 

興ったその日からアクセス可能。 


I 八ンテイ コピー 


[ •威 ■ 


八ンデイ コピー 

ゼロックス写楽 a 

J&P 価格 56,80 OR 

写楽が 機能 アップして新登場。 

* 写頁かキレイに明れる八ーフ I ン*能 
•娩み取り範囲が指定できるシャッタ_«能 
• 転写濃®の阴節かできる 
• fc 写スビードが3割アツフ 
•転写終了音概能 



八ンデイ コピー 
プラス COPY - JACK 40 SE 

j&p 価格 22,80 OR 

*40關«持ち * ひのできる手《コビー。 


お申し込み方法 


現金書留申込み用紙 


































































































ASSESS 

エミュレータ 


好評発売中 

定価¥9,800 



XI エミュレータは X 68000 上で XI シリーズのアプリケーションを実行す 
るためのソフトエミュレータです。 XI のアプリケーションを完全にソフト 
ウェアのみでエミュレートしているため、 XI 上での実行速度と比較して、 
平均3〜5倍程度おそくなりますが、 X 68000 のマシン上に実現した仮想 X 1 
マシンを楽しめます。また、 XI と X 68000 の相互間でファイルを転送する 
ためのユーテイリテイと専用ケーブルが付属しますので、 X 1上で作り上げ 
たソフトの資産を X 68000 上に移行することも簡単にできます。 


SK 17 エミュレータの機能 

籲 XI エミュレータは XI に相当する機能をエミュレート。 

この仮想コンピュータには最大4つのドライブが仮想的に接続。 

♦ XI エミユレータからみたドライブは Human 68 k のドライブ上にある 
ファイルで仮想的に実現。このファイルは X 〗用の5” 2□ディスクのイ 
メージをファイル転送ユーテイリテイでまるごと転送したもの。 


• XI エミュレータで仮想的に実現した X 〗は仮想ドライプから起動。 
このため仮想ドライブ用ファイルには、 XI を立ち上げるために必要な 
Hu 巳 ASIC や CP / M などのシステムプログラムが必要。 

* XI エミュレータでは、 XI の持つ VRAM を含むメモリイメージや 
Z 80 CPU を仮想的にソフトウエアで実現。 


ファイル転送ユーテイリテイ 


ぼィスク転送 I 

XI ディスク ♦■► X 68000 Human 68 k (5" 2□ディスクイメージファイル） 

* XI エミュレータでは Human 68 k 上のディスクイメージファイルを仮 
想ドライプとして使用。 

I ファイル転送 I 

XI BASIC : CP / M 4-4 X 68000 Human 68 k 

♦ XI で作ったプログラム S データを X 68000 上で使用。 

※付属の専用ケープルを XI と X 68000 に接続してファイルを転送します。 



' SKU エミュレータ Q & A 


Q . ファイル転送のために別途 RS -232 C ケーブルを買わないといけない 
のですか7 

A . 専用のケープルが付属しますのでその必要はありません。 

Q . X 旧 ASIC のプログラムを X 68000 上の X - BASIC で使えますか？ 
A . 通常のセーブではコードが違5ので使用できませんが、アスキーセー 
ブしたファイルであれば X - 巳 ASIC 上でそのまま口ード可能です。 

0. Turbo 巳 ASIC で作成した住所録などの漢字を含んだデータがある 
のですが X 68000 上にファイル転送で杏ますか7 
A . XlTurbo も X 68000 も漢字はシフト J 旧コードなのでファイルの 
転送は可能です。ただし、漢字 ROM を必要とするものはサボートし 
ていません。 


Q . Turbo 用のソフトは動きますか？ 

A . XI 用のみで Turbo 専用のソフトは動きません。 

Q . ゲームは動ぎますか7 

A . 純粋に BASIC でかかれたものは動きますが、プロテクトがかかったも 
のや直接八ードをアクセスするよろな市販のゲームは動吉ません。 

* タイミング等八ードウエアに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは 
正常に動作しない場合がありますのでご注慂ください。 

* 一部サボートしていない機能があります。 


エミュレータ通信販売 I 購入希望として住所、氏名、電話番号をお知 
らせください。注文書をお送り致します。 


発売中 X 68000 用 Q 0 NCERT 0- X 68 K MS-DOS エミュレータ 定価 ¥93, 日 00 



* この商品価格には消費税は含まれておりません。 

* MS - DOS はマイクロソフト社， CP / M はデジタルリサーチ社の商標です。 

文中のソフトウエアは各社の商標です。 

* 製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 


囍アクセス 


〒10丨東京都千代田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7 F 
003 (233) 0200⑽ FAX . 03 (29 I ) 70 I 9 





















実用講座/ 

通信ユーザーのために公開されたソフトウェア 「 PDS 」。 パソコンライフガ便利になります。 1 べュ 


通信生活/始めます。 




データもソフトも、公開しよう/ 

通信仲間のメリットです> 

パソコン通信はただいまどんどん成長中。通信仲間なら誰にでも使ってもらえる公 
開ソフトの PDS や、便利なデータ • 情報など、みんなが公開しあろから毎日ネット 
は増殖中。あなたがひとつデータやソフトを提供すれば、その何倍ものお返しがやっ 
てきます 。 JSP HOT LINE 。 あなたのパソコンライフの広場です。 

■申込失 

亍556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 上新電機株式会社 
JSP HOT LINE 事務局宛 TE し⑴ 6)632-2521 
■利用料金について 

入会金/3,0(]0円 （スタ-タキット羯入の代金から充当されます。） 

接続料/3分あたり20円(アクセスポイントまでの電話代は含みません。 ） 

※消費税3%が加算されます。 

7—タキットのお求めは、下記の dteP 各店でどうぞ。 


ス 

夕 

I 

夕 

キ 

ヅ 


お 

名 

前 


お番 

電 

話号 



〒 


住 



所 




お申込品スタータキット(ソフトなし） 

3.000+90(消費税3%) = ¥3,090 


(•) 

J 卿 

アクセスポイントは全国に90力所。日本全国を網羅する、本格的な通信ネットワークです> 


大阪市北区乏田 H -3 阪急三番街 B 13(06) 374-3311 さんのみや1ばん館神戸市中央区八幡通 3-2-163(078)231-2 川 
高槻市高槻町 H 番16号 0(0726)85-1212 京都寺町店隸市下京区寺町祕光寺下ル惠美須之町讲 11(075)34 卜3571 
枚方市楠葉花園町〗5番2号 0(0720)56-8181 京都近鉄店"市下京区 Milt 条下ル M 小路町服 0(075)341-5769 
豊中市新千里東町 1-3-204 千里サンタウン 3 FO (06) 834-4141 姫路店祕市東延末 1 T 目1番住友生命姫路南ビルド 0(0792)22-1221 
高槻市大畑町24 - 100(0726)93-7521 和歌山店和歌山市元寺町4 丁目4番地 0(0734)28-1441 
寝屋川市綠町4 一 200(0720)34-1166 奈良1ばん館奈良市三条町478- 10(0742)27-1111 
藤井寺市岡2丁目1番33号 0(0729) 38-2111 西宮店兵庫県西宮市河原町5— 1 10(0798)71-1171 
岸和田市土生町2451 - 30(0724)37-1021 郡山インタ-店大和郡山市横田693 - 10(07435)9-2221 


渋谷店東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 0(03) 496-4141 
町田店東京都町田市森野1丁目39番16号 0(0427)23-1313 
八王子店東京都八王子市旭町1番 I 号八王子そごう 7 FO (0426)26-4141 
テクノランド大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号 0(06) 634-1211 
メディアランド大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号 0(06) 634-1511 
コスモランド大阪市浪速区難波中2丁目1番17号 0(06) 634-3111 
ワープロランド大阪市浪速区日本橋4丁目9番15号 0(06) 634-1411 
ビジネスランド大阪市北区梅田卜 1-3 大阪駅前第3ビル 820(06) 348-1881 


店店店店店店店店 
fill 槻は喊細川寺田 
气ず r 屋井和 
阪高く千摂寝藤岸 































































































CZ-6ST1-B 標準価格 5,800 円（税別） 


SHARPS 


パーソナルコンビユータ + キーポード + マウス _CZ-888C-BK 標準価格 169,800 円（税別） 

14 型カラーディスプレイテレビ CZ-860D-BK 標準価格 92,200 円（税別） 


-无泌の，匕リアイがハンコンタリエづ定胚 j ， "© cr ； - 

TURBO 


新登場 


wrMyri 


パンコンテレビ 




クリエ イテイブマインドを 刺激する AV 機能 テレビ、ビデオ、ビデオディ 
スクなどの映像を最大4,096色のリアルな画像で瞬時にグラフィック画面に取 
り込めるカラー画像デジタイズ機能を標準装慊。4段階の置子化取り込み、42 
通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み処理もサポート。さらにクロマ 
キー合成、インターレーススーパーインポーズ、4,096色対応デジタルテロッパ機 
能、ステレオ FM 音源…先駆の AV 機能がアートワークの領域をさらに拡げます。 


AV 指向の高水準 ベーシック Z-BASIC 搭載 多色グラフィック、 力 

ラー画像処理、ステレオ FIV 1 音源、バンクメモリ対応など、ターボ Z シリーズが 
本来もつクリエイティブな機能をフルサポート 0 また豊富な画面モードで多色を 
駆使するときに便利なグラフィック用関数 （ HSV ， RGB , HALF , CDOWN , 
CUP ) も装備。さらに FM 音源制御用ステートメントとして X 68000 と命令コン 
パチの拡張 MML の採用によりスムーズな8音同時演奏を実現じ C います。 


• メインメモリ 128 K バイ ト 標準装備、 Z - BASIC で最大 576 K バイ トまで サポート •丨 M バイトの5インチフ D ッピー-ディスクドライブ2基搭載 * JIS 第1/第2水準準拠英字、「システム. 
ユーザー辞軎」を標準装備した高度な日本語処理機能籲ニューデザインのマウス標準装/箱* XI ターポシリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンハチプル設計籲プリンタ、 
RS -232 C など豊富なインターフェイスを装備•ドットビッチ 0.39 mm のハイコントラストブラウン管、 ^ kHz /^ kHz のデュアルスキャン方式採用14型カラ -: V スプレイテレビ（別売）。 


孤' 


• お問い合わせは … シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒 545 大阪市阿倍野区 * 池町 22 番 22 号 0(06)62 卜彳 221( 大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八轜町 8 番地 O(03)26(H161( 大代表） 


本広告に掲載じ r おります商品および役務の価格には消費税は含まれておりませんので、ご購入の際、消費税をお支払い下さい。 

T 491 0217906568 雑誌02179 -6 
















